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ΜΙσμεων Ἂ 


«αςεοξ ση ρια(ν 4 
Η κούρσα µε τοῦς καλύτεροί ὅ ρα στ 
κόσμου σε περι νει. Γίνε-ο, πρ τας λητής 


Χρειάζεται ικανότητα, αποίρ Ὃ ο σλικότο α και πάθος: π.Ἡ να νικήσ ας. 
Αντιμετώπισε τους Μαλύτεροῦς ραλίστες τοπικυσῃοπηκαΓρησΕ μς 
μοναδική εμπειρία πο ο { 


.ν 


Τα αυτοκίνητά σας εκουυ σσ ουνατότῃητε ἠοναδ]κό συ 
πλεονέκτημα π επιοσἠύτητα Ἡν στο οθήζηµα. Το Πυμός 
είναι σκληρός. 4 διαφ μμ και 40 οι αφοροτ ώς πια 
σε όλο τον κόσµο σε Ἅουν να τα πατακτήσεις. Η αγών! 
κορυφώνεται. Οἱ αισθήσεις τό σε επαγΡ ινῃση, καθώς σεις 
πραγματικές συγκρούσΏῖς και καταστροφές που επηρεάζουν τις 
επιδόσεις του αὐτοβΙΠ σου, 


Οι 30 καλύτερί ο! | οαλισιοο ο μοσΠΡ σΙεκδΙΚούν την πρωτιά. 
Αποδέξου τη Πρόκληση ἵμε ΠΠ κὐύυσα η ταση και πάθος. 
Μόνο ένας:Πῃρ αγμαηκῶη πρριαρλπηαμποσμμησΊναι ο νικητής! 
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ΒΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΗΣ ες ΡΝΗ 
Ὁ δ ΤΜ 2000 ΒΑΛΟΕΟΓ 
««Β. ναπά ΡΙαΥ5ΙΦΙΙΟΗ 

Ἶ 


ν 


σης αν] μοσηείηα ΜΜΕ ΦΗνΟΠΙ τς αθυηη πι ος, Ὀονο]ορθά . ρ!μ! 
Ῥτοροτίγ οἵ Ενοίγ Γοερος1ῖνο οοπηρληίος 


αλές ήταν όσο κράτησαν - πα τις διακοπές του Πάσκα μιλάω. Τώρα πια, 
«κάθε κατεργάρης στον πάγκο του” (ή, αλλιώς, “τα κεφάλια µέσα”). Μπ 
μου στενοχωριέστε, όµως, το καλοκαιράκα είναι κοντά και τότε πια θα 
κάάθεστε (στην καρέκλα μπροστά στον υπολογιστή ἵια να παίξετε Κάνα 
παιχνιδάκι, εννοείτα)). ἉΆ, ρε Φωτόπουλε, αθάνατε! 

Δεν σας γελούν τα μάτια σας! Ἀυτό που βλέπετε στο εξώφυλλο (και αντιστοι- 
χεί στο Κεντρικό τ6ΥΙΘΝ του τεύχους) είναι όντως το ΜθβδίβΙι, το παιχνίδι που, 
όταν είχε πρωτοανακοινωθεή, εγώ ακόµα φορούσα πάνες. Κάλιο αργά παρά ποτέ 
όµως, λέει µια ελληνική παροιμία Και, κατά τα φαινόμενα, έχει δίκο. Φανιάζεστε 
να µετάνιωνετ εταιρία και Υα μην κυκλοφορούσε καθόλου το παιανίδι; Ωιμέ, τι δυ- 
σοίωνη προοπτική! Ούτε να το σκέφτομαι δεν θέλω. Παρ’ όλο που Οἱ προτιμήσεις 
μου απέχουν πολύ από τα Δ6ΠοΠβ, το Μθςαία]ι ομολογουμένως μου κέντρισε το εΥ- 
διαφέρον - δεν ξέρω για πόσο, βέβαια... Στον αντίποδα του Μθββίαϊι από πλευράς 
δράσης Και βίας βρίσκεται το σο]άϊθι οἱ Εοπυπθ, το έτερο σηµαντικό βσᾶοπ σ8π1θ 
του τεύχους. Κι όταν μιλάμε ἵια αντί-ποδα, φανταστείτε ένα πόδι εβδομήντα τέσ- 
σερα νούμερο µε χοντρή σόλα! Βία µε το τσουβάλι. ἃς σημειωθεί ότι στην Ἀμερική 
το παιανίδι κρίθηκε ακατάλληλο για ανηλίκους. Ῥγάλτε συμπέρασμα... 


πο τεύχος που Κρατάτε στα χέρια σας πρέπει να είναι από τα ελάχιστα στην 
Ἱστορία του “ΡΟ Μαρί”, αν όχι το μοναδικό, που φιλοξένησαν στις σελίδες τους 
παρουσιάσεις δύο λεπουργικών συστηµάτων. Ο λόγος πα τα πΠπάονς ΜΠεππίηται 
(καθυστερημένα όπως πάντα) καιτο ΒΘΟΒ, το οποίο κερδίζει έδαφος στο εξωτε- 
ρικό αργά, αλλά σταθερά. 

Την ώρα που θα διαβάζετε αυτές τις γραµµές, το μεγάλο Οταπά Ῥήχκτου “ΡΟ 
Μαςιοι’ μόλις θα έχει τελειώσει. Δύο από εσάς θα είστε κατά 800.000 δρχ. πλου- 
σιότεροι, αρκετοί θα έχετε πάρει κάποιο δώρο, ενώ µε ορισμένους θα τα έχουμε 
πει τα από Κοντά. Άντε, µε το καλό νατα ξαναπούμµε στο επόμενο Οτ8πά Ῥηχ 


Γιάννης Πατρίκος 
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6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική ρα των 
προγραμμάτων του (0. 
Νοχ! Οεπεγα!ίοη 

Τα σαἆρφθ!ς του 2 ]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 
Εξελίξεις της αγορός 

κής. 
Ν6! Νεννς 
ΛΛία νέα στήλη που σας 

ἴγια ότι νεότερο 

συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιες 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των 6απηθ». 
Ρρςς 
ο ον Τα ΠΙΟ Πο” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 
Αάνεπίυγο ὑράσα!ια 
ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των ααάνεη!υΓε». 


Ρς Εἰαςῇ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 

της ελληνικής αγορας. 

Πριν Αγοράσετε 

ων παραλείψετε να 
ναβάσετε τις συμβουλές του 

΄Ῥζ Λήαν/εΓ΄”. 

ὕςει ΡοννεΓ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 

σναγνωστών µας στην 

ελληνική πραγματικότητα της 

πληροφορικής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων 

τῆς πληροφορικής. 

Ρς Εχρεγ! 

Η ία) αυτή σας προσφέρει 

κότι πολύτιμο: Ρί. εμπειρία. 

Νενν ΜΙθηπίυπι 

ος, γεγονότα και 

εξελίξεις που αφορούν στους 

πολίτες Του μέλλοντος. 

ΗΙηις΄η Τίρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 

δημοφιλέστερα παιχνίδια της 

αγοράς. 

Μος! Ἠ/απιοά 

Ίο πρώτο µέρος της λύσης 

του Ρίαηθοεαρθ: Ἰουππθη!, 

Αάνοπίυτο 505 

Λύσεις και ΠΙΠΙ5 για 

αανεη/υγθς. 

Ὀαιίκ 5ἱά9 οἱ Θαπιΐπα 

Σχόλια και παρασκήνια απὀ 

τον Κόσμο τὼν «οπηρυ!εΓ 

σαπιθ». 

Τα Αμίλητα 

Μία διαφορετική άποψη για 

Τα τεκταινόμενα στο χώρο της 

πληροφορικής. 

Επιυ]αΐους’ ζουπεΓ 

Ηγωνιά των κάθε λογής 

εξοµοιωτών άλλων 
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υπολογιστικών συστηµάτων 
στορζ. 
Ργθςς 5Ίαγ! 
Μία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρζ:. 
ΝΜ/ΘΡ ον τμη---ᾱ- 
Φτιάξτε Βήμα προς Βήμα τη 
δική σας ΥΝΕΡ ρασο. 
Οη-Ιΐπε 6απιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας πλ. οη 
πε] 
Τι 4Ην ζοπιΐπο 
Τα τελευταία νέα απὀ Το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-[(πε 
κρο. 


Ρο ΙΙ Ύουγσείέ 

(Θο1 ΖΙα: Όλα όσα πρέπει να 
ξέρετε για τον δημοφιλή 
αονπίοαα ππαπασε;. 
ΨΜ/ΕΡΖΙρ: Ενα ολόκληρο σᾖθ... 
στο δίσκο σας! 


Ηονν Το 

Αποντήσεις σε δέμστα 
προγραμματισμού. 
Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µετους αναγνώστες µας. 
6ἴπεπιας!ίθυ 

Το “Ρζ ΛΛα»Ιεγ΄ κάνει µία 
βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 

Μας!ει οἱ ΡυΣζ]ες 
Λία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 
Αγγελίες 

Το µεγάλο ποαν του “Ρς 


Μαρ!εγ΄. Ο1ι δέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 


Τα κόμιξτου 
“Ρ6 Μασιοεγ” 


Ἶρεις νέοι Φποργράφαι Ἱ 
κο γν για εσάς! 


Αφιέρωμα: Ελληνικό 
Εκπαιδευτικό 
5οῄνναιε 

Παρουσίαση του 
εκπαιδευτικού 5ο/!να!θ εν 
Ελλάδι. 

ὑςεπεί! 

Η ηλεκτρονική δημοκρατία 
στην πράξη! 

Β86Ο5 

Το νέο εναλλακτικό 
λειτουργικό. 

ΜΥ.Ραφε 

Δώστε στο ΙΠΙΘΓΠΕΙ το δικό 
σας ΄χρώμα΄] 

ΥΝΙπάοννς ΜΙεπηίυπι 
Όλσ όσα δέλετε να γνωρίζετε 
για τα νέα γπάονι». 


15 ΜΑΤΙΟΥ 2000 


ε-πιαῖ]: ρεπιας!εγΘεοπιρυργθεςς.ΟΓ 


σΑΜΕΕΙυΡΒ ἳ 


ι μας ο 
Μεςσίαᾗ 5οαΐοι οἱ Εογ!υπε 3, ι , ὶ “4 - 8, 
’ πλ. 


Π ελευσῆ του εἶναι πλέον γεγονός 


ἱεφεπά οἱ Ιοἱυς δργΐπα 


8 Μοςσἰα 
Η έλευσή του είναι πλέον 


γεγονός! 


ἕνας μύδος, µία ιστορία, ένα 


ποικγιΟ: 

Ίο πρώτο παιχνίδι διαχείρισης. 4 
υΕΡΑ ζΠαπιρίοης οεροδροµίου! Ἀλώ, λλ ι 
ἱεααφυε 1999/2000 ς : 

Ισ Ὀγίπαει 


ο Εἰςικ ΙΙ 
Ολόκληρος ο κόσμος... 


στα χέρια σας! 


νσοατῶὼν ποωχωθληχών! 
ώρα των πρωτοὐλητων! 


Βἰσίς ΙΙ 
Ὁλόκληρος ο κόσμος. Η ΟΥΌ έκδοση του γνωστού 
στα χέρια σας! ασνεπ!υΓθ Ονάοπία, 
ΜΙεε[ίπ Βα[ἰγ Μας!εγς (Πεςσπιας!ετ 7000 
ἕνα νεο οείπᾳ σσ8, που Ὀλέπει [ο νέο (ᾖεσσππαγ/εγ είναι εδώ και 
ψηλά σας προκαλε!. 


ο) Μἰεἰνε[ίη Βαἰἰγ Μασ!ίεις 


Ενα νέο παείπα 6αΠ18, που 


“Βλέπει” ψηλά. 
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ΡΟ Μας!ει ( 


χία τους αυτή. Το 1425, λοιπόν, έφτασαν και 
ο να στην Ευρώπη και µέσα στον 15ο μ.Χ. αιώ- 
ον να εἶχαν αιχμαλωτίσει την Ισπανία, τη 

5 αυτού [ερμανία, την Πορτογαλία και τη [αλ- 
ω ο λία. Επειτα από 900 χρόνια η Ευ- 

ον κα ῥρώπη γίνεται το Κέντρο ενός αιµατη- 

να ὖ κ ρού πολέμου ανάµεσα στους Αὐτέκους, 

ο πο τους Ρώσους και τους (α/παγ. Το παιχνίδι 


γηκαν ση { 


- 
καροαµώσαστε, 


-- περι ερ ως ον ον αψι . 
σπο τις έΤΟΙΩΙές Πησέελο να πώ, Τα 


ΑΣ/ες; Ίτυε ΗΙ5/οΓγ οἱ Επιρίγθ 


ές ο] 
ιογέ 


Τγείς; ΚΙίπσοη Αεαάεπιν 


Τίπις Λαεβίη 


Ὀγίνε ό και 
και άσχηµα, έτσι δεν είναι; 


ςέεχασετε νς 


Φυσικά, µην 
μια ματια κα! στο ὀευτερο 
Ο(Λά ». οσο 
πώ, Τα περιεχοµενα ) 


µπορετε γα ὀοεΤεέ στη σχετικη 


παραγραφο. Καλ η σας 


(σε Ρυ]! νθισίοη θέβαια) περιλαµθάνει 36 εἰ- 
δη υπίϊ», 1] 5 εἰποίε-πιὶσσίοη εαπηραίση», 30 
χάρτες, 17 είδη κτιρίων για κάθε φυλή και 
δυνατότητα δημιουργίας σεναρίων. 


ὁιασκεόαση. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


είχαν Βάλει “στο µάτι”. Ο σαμουράι λοιπόν, 
προκειµένου να µην εππρέψει να πέσει σε 
λάδος χέρια, το µπήγει στο σώµα του! Πλέ- 
ον Βρισκόμαστε στο έτος 2455 και µία 
οµάδα αρχαιολόγων αναζητά πυρετωδώς 
το σπαθί αυτό στις σκοτεινές σπηλιές του 
όρους Ευ[ϊγαπια. Σύντομα όµως η αναζῄτη- 
ση μετατρέπεται σε µία εφιαλτική εμπειρία, 
καθώς τελικά εντοπίζουν το ρυλικό σπαδ). 
Το τελευταίο τελικώς φτάνει στο Ἰόκιο, στα 
χέρια του Ὀ Τοσβτο ΕΏίµατα και του ϐοη: 
Βού του, οι οποίοι το περίμεναν µε ανυπο- 
µονησία. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι που φέρει την 
υπογραφή του )οἨη ΕοπηεΓο. Το παρόν ἀθ- 
πιο περιλαμβάνει 2 Ώεαηπιαίϊεῇι |θνε]ς που 
σας περιμένουν να τα απολαύσετε. Αντε, 
λοιπόν, τι κάθεστε; 


ΚαῄουποςΘεοπιρυρ/θς5.0Γ 


ο ΟΡΤΗΕΕΜΡΙ 
Εταιρία: Νθν/ Λθαΐα ΘεηεΓαήοη 
Απαιτήσεις: Ρεπῄυπι ΙόόλΜη7, 
32ΜΒ ΚΑΛΗ 


Ἔ. ο παιχνίδι µάς έρχεται από τη ρωσική 

ἳ Ν.Μ.Ο. Οπως γίνεται εύκολα αντιληπτό 
από το Πτλο του, οἱ κεντρικοί πρωταγωνι- 
στές του είναι οι Αὐτέκοι και ο περίφημος 
πολιτισμός τους. Μόνο που η όλη ιστορία 
έχει αλλάξει λιγάκι. Βρισκόμαστε στον 8ο 
μ.Χ. αιώνα και οι Αὐτέκοι, έχοντας εξαφανί- 
σει τους Ίνκας, έχουν γίνει οι απόλυτοι κυ- 
ρίαρχοι της αμερικανικής ηπείρου. Στη συνέ- 
χεια αποφάσισαν να επεκτείνουν την κυριαρ- 


ο. ἶκα Μαρ!ει 


Προσοχή: Στο ἄεπιο µπορείτε να παίξετε 
µόνο τους ππυ/ρίαγεγ χάρτες. 


ΛΑἰσγοίας 


ία: Εἰάος [π/θγας/νθ 
ββπ/ῄίυπι 200ΜΗ7, 32Λ4Β 
ΚΑΛΜ, 30 Αεοθετα!οΓ 


το συγκεκριµένο παιχνίδι έχουµε ανα- 
φερθεί σε προηγούμενα τεύχη του 


Β΄ όποτε ήταν ένας σαμουράι, ο οποίος 
ἃ. είχε εναποθέσει όλες τις ελπίδες του 
στον Απιαϊθιασυ, το Θεό του Ηλιου, στον 
οποίο και προσευχόταν. Στα χέρια του κρα- 
τόει το Ὀαϊκαίαπα, ένα σπαδί µε μοναδικές 
ικανότητες και Ιδιότητες. Φυσικά, όποιος 
έχει στην κατοχή του το εν λόγω σπαδί είναι 
ανίκητος, καθώς δεν υπάρχει στον κόσμο 
κάποιο όπλο ικανό να το υπερνικήσει. Όπως 
καταλαβαίνετε, δεν ήταν λίγοι αυτοί που το 


“ΡΟΜ”, ενώ και στο παρόν τεύχος Όα Βρεί- 


τε µία πιο εκτενή παρουσίασή του στη στήλη 


“Ρς 5ΡΥ’. Το παιχνίδι είναι Βασισμένο στο 
ομότιτλο βιθλίο, το οποίο έχει πουλήσει πε- 
ρισσότερα απὀ 2.000.000 αντίτυπα στη 
[αλλία. Αναλαμβάνετε τη διακυθέρνηση 
µιας μυρµηγκοφωλιάς, και Όα πρέπει να 
συµβάλετε στη δηµιουργία ενός... πολιτι- 
σμού! Μη σας ξεγελάει το γεγονός πως οι 
ήρωές του εἶναι μυρμήγκια και όχι άνθρω- 
ποι ή εξωγήινοι. Και εδώ Όα πρέπει να ανα- 
καλύψετε τα κατάλληλα όπλα που Όα σας 
προφυλάξουν από τους κινδύνους του έξω 
κόσμου, οι οποίοι “πιστέψετε µε: δεν είναι 
διόλου ευκαταφρόνητοι. 


Εἰθηάϊση «απιθς 
Ραπῄυπη |ἰ 233ΜΗ7, 32Μ8Β 
ΚΑΛΑ, 30 ΑεεεειαίοΓ 


εν µπορεί να µην έχετε ακούσει για 

τον θρυλικό “Κόκκινο Βαρόνο”, το 
δρυλικό κόκκινο διπλάνο, το οποίο έκανε 
δραύση στον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. Τώρα 


λοιπόν έχετε την ευκαιρία να ζήσετε ανάλο- 
γες συγκινήσεις και να ταξιδέψετε στα πρά- 


σινα λιθάδια της [αλλίας, στην αφρικανική 
έρημο και στο ετοιµοπόλεμο Βέλγιο µέσα 


απότις 25 µοναδικές αποστολές του παιχνι- 


διού. Άλην περιμένετε, θέβαια, κάποιο ταξι- 
δάκι αναψυχής, αλλά ετοιμαστείτε για 
άφδονες αερομαχίες και καταρρίψεις 
εχρικών αεροπλάνων. Ακόμη πολλές φο- 
ρές θα κληθείτε να καταλάθετε και εδαφι- 
Κές περιοχές. Τέλος, επιλέγετε το αεροπλά- 
νο σας µέσα απὀ 4 διαθέσιµα, το καθένα 
µε τα δικά του χαρακτηριστικά, τα οποία 
δεν δημιουργήθηκαν τυχαία, αλλά µε θάση 
αυτά των μοντέλων που απεικονίζουν. Ετοι- 
μοι για απογείωση; 


(οοπΙΊογ 
ββπ/ίυπι 200ΜΗ7, 32Λ4Β 
ΚΑΜ, 30 ΑεσθἰθεΓα!οΓ 


ο παρόν παιχνίδι εγκαινιάζει ένα νέο εί- 

δος παιχνιδιών, καθώς χαρακτηρίζεται 
ως 90 «Ιταίθαγ/ριοφ(απηπιίπο Φαπιε! Σίγου- 
ρα θα αναρωτιέστε τι είναι αυτό. Πέρα λοι- 
πόν από τα κλασικά στοιχεία Ιταίθογ ενός 
παιχνιδιού, καλείστε να προγραμµατίσετε 
την τεχνητή νοημοσύνη (ΑΙ) των ροµποτικών 
οχημάτων. Στο Μίπά Βονε; είστε ένας εξε- 


ῥρευνητής στην Ευρώπη, τον γνωστό δορυφό- 
ῥρο του πλανήτη Δία, Στον ελεύθερο χρόνο 
σας επαναπρογραµµαήίζετε τα Κονθς και τα 
“διατάζετε” να τρέχουν στους διαδρόμους, 
να πυροβολούν το ένα το ἆλλο και να Βρί- 
σκουν την έξοδο µέσα από λαθύρινδους. 
Αφού λοιπόν επιλέξετε την “πρόκληση” που 


σας ενδιαφέρει, οπλίζετε το όχηµά σας (ῃον- 


ειεταἩ µε ρόδες ή τεχνητά πόδια) µε αισθη- 
τήρες, εξαρτήματα και φυσικά µε όπλα. Εν 
συνεχεία, πρέπει να προγραµµατίσετε τη συ- 
µπεριφορά του οχήματός σας και, τέλος, να 
το αφήσετε και να δείτε τα αποτελέσµατα 
των επιλογών σας. Δεν µπορείτε όµως να 
ελέγξετε τα οχήματα την ώρα που “αγωνίζο- 
νται”. Ότι κάνατε, κάνατε. Δοκιμάστε λοιπόν 
τις “προγραμµατιστικές” ικανότητές σας, 
εγκαθιστώντας το ἄεπιο που υπάρχει στο 
(Ώ που έχετε αυτή τη στιγµή δίπλα σας. 


ΝθχοΠ 


δώ έχουµε να κάνουμε µε ένα οη/ΐπθ 
[θα Ππιε 5ΙΓαίθοΥ, το οποίο συνδυάζει 
τη διασκέδαση των παιχνιδιών του είδους 


µε τη µεγάλη διάρκεια Φαπιθρἰαγ, δύο στοι- 
χεία που προσφέρουν πρωτόγνωρη εμπειρία 
στους παίκτες. Όλα ξεκίνησαν (στο παιχνίδι 
εννοείται) γύρω στο 1960, όταν οι επιστή- 
µονες αποφάσισαν να εξερευνήσουν µία 
εξωγήινη συσκευή που βρήκαν. Αδελά τους 
προκάλεσαν µια µεγάλη καταστροφή, κατά 
την οποία το 7070 του ανθρώπινου πληδυ- 
σμού εξαφανίστηκε και η [η άλλαξε όψη. Τό- 
τε πολλοί εξωγήινοι ήρθαν και εγκαταστά- 
Βηκαν. Όπως ήταν αναμενόμενο, δεν άργη- 
σενα ξεσπάσει ο πόλεμος ανάµεσα στις 
δύο φυλές, Η τύχη, λοιπόν, του ανθρώπινου 
γένους βρίσκεται στα χέρια σας. 


οἷα: ΙΠΙθηρΙαΥ : 
α ββπῄήυπι 233Λ4Η7, ό4ΛΛΒ 
ΚΑΛΜ, 30 ΑεσεἰθΓα!οΓ 


6’ τελευταίος τίτλος της γνωστής σειράς 
νό της πίθηρίαγ δηλώνει “παρών” καλά, 
έστω το «θπιο του) στο (Ρ-ΚΟΜ µας. Στην 
ουσία όµως αποτελεί τον προπομπό για το 
επερχόμενο ία; Ίτοκ Υ: Τ6 [ηαϊδοονθιθά 
(ουπίηγ. Είστε ένας τοοΚίθ που μόλις έχει ει- 
σέλθει στην Κίπαοη Αεαάεπηγ, και υπό την 
καθοδήγηση του µέντορά σας, Θεποιαί 
(,απᾳ, 8α µάθετε πώς να γίνετε ένας κα- 
λός πολεμιστής. Θα µου πείτε καλά όλα αυ- 


Ρς Μαρίθι 


τά, αλλά ἀεπιο του παιχνιδιού αυτού είχαμε 
και στο τεύχος ] 19, Ναι, έχετε δίκιο, αλλά 
αυτό εδώ είναι ένα νέο υρααίεά «9εππο, το 
οποίο υποστηρίζει πλέον και ππυ]ήρἰαγ. Φυ- 
σικά, περιέχει και τα δύο πιοάες παιχνιδιού 
του προηγούμενου. 


ΙπίοσΓαππες 
βεπ/υπι 222ΜΗ7, 328 
ΚΑΛ, 30 ΑεσεἰεγαίοΓ 


ὰ Ταν πριν από πολλά χρόνια κυκλοφό- 
” ρησε το πρώτο Ίε5! Ώήνθ, πολλοί έµει- 

γαν έκθαµθοι. Τώρα, εν έτει 2000, έρχεται 
αισίως το όο µέρος της σειράς, µίας σειράς 
που προσπαθεί κάθε φορά να προσαρµόζε- 


ών Ῥ μ 


Π ερνάµε στα περιεχόµε- 
γα του 2ου (Ρ-ΕΟΜ. 
Εδώ, όπως πάντα, ὃα 
Βρείτε τα τελευταία 
Ιγαΐ]θις και 5ε{Θθη- 


«[ῃοί5 από επερχόμενα παιχνίδια. 


Ακόμη ὃα βρείτε ρα[εῃθς, τα οποία κα- 
λούνται να βελτιώσουν κάποια Όυᾳς των 
αγαπημένων σας παιχνιδιών. Από τα Ιταί]- 
6/5 ξεχωρίζουν σίγουρα αυτά του νέου 
(αιπιαφεαἁοῃ και του Ραής 1313. Οχι, 


βέβαια, πως και τα υπόλοιπα δεν είναι 


αξιόλογα. Στο «γείου θχίτα», όπως πά- 
ντα υπάρχουν αρκετά “καλούδια”. Αρχικά 


ΡΑΤςΗΕΣ 
π. ΒεπιοἱίΠοη Εαςθι 
ο Μα]εςσίγ 
ο φο]ά[ει οἱ Εοήυπε 
ο Τε 2 


ο εαν 


ται στις απαιτήσεις των καιρών. Πρώτα απ΄ 
όλα αλλάζουν τα οχήματα. Πώς 8α σας 
φαινόταν, λοιπόν, αν είχατε την ευκαιρία να 
κάνετε ένα ΙΕ5! αίνε σε µία [οἱυ» Ο1:], ή σε 
µία Υἱρει ΟΤ5, ή σε µία Ίαουαι ΧΚΕ; Καθό- 
λου άσχημα, ε; Το παρόν παιχνίδι, πέρα από 
τις θελτιώσεις στον τοµέα των γραφικών, 
περιλαμθάνει όλα τα προαναφερόµενα µο- 
γτέλα αυτοκινήτων και όχι µόνο. Στα... 
Μεφαβγ!ες του “φιλοξενούνται” πολλά µο- 
ντέλα των Ώοὰᾳε, Ρἰγπιου!η, Ασίοη Μαπίη, 
5υραυ, Νίσσαη, Αυαῖ, Ἰογοία, Εοτα κ.ά. Τι πε- 
ριµένετε, λοιπόν; Εγκαταστήστε το ἄθπιο 
που Όα βρείτε στο (0 και κάνετε ένα... Τε5ἱ 
Εήναι 


(ηγο ΙπΙεγαςίίνε 
ββπῄυπι 233ΛΛΗ7, 32ΛΒ 
ΚΑΜ 


ο τελευταίο (αλφαθητικά] άθπιο του 

πρώτου (Ρ-ΕΟΜ είναι ένα αἀνεπίυτθ 
από την πολύ καλή (ηγο Ιπίειας/νθ. Το παι- 
χνίδι είναι εμπνευσμένο από τη δουλειά του 
Η.Ο. ΥΝε]ἰς και τα ταξίδια στο χρόνο και εἶ- 
ναι εμπλουτισμένο µε εκπληκτική ατµόσφαι- 
ρα και µεγάλο “πλούτο” παιχνιδιού. Ο κε- 


ΤΑΑΙΙΕΒΣ 
Ὁ ζαππιαρφεαάοη: 
Της Ώεαίῃ βαςθ 2000 
' ζοπιπιαηεῃε ν5 ΗοΚυπι 
- Ραής 1313 
Ὁ. φ]κοίεπε Ηοπάα Μοίοσιοςς 
Ὁ. φοἱάϊει οἱ Εοήυπθ 
-.φυρε: ] Καπίπο 
ο. Τήρος 2 


θα Βρείτε το πρόγραµµα Θεποςίς 30, το 
οποίο Όα σας βοηθήσει να δηµιουργήσε- 
τετις δικές σας τρισδιάστατες αρρίί- 
εαῄοης αλλά και παιχνίδια! Ακόμη ὃα 
Βρείτε ένα νέο σενάριο για το ἀθπιο του 
ἱπιρεήυπι Οαἰαείτα 2, καθώς και υραα!ίε 
για τη Μασίς |πιειας[ίνθ Επεγεἰορεαία. 
Φυσικά, υπάρχει και πάλι το ΜΡ3 Κίπα- 
αοπι, µε κομμάτια γνωστών παιχνιδιών σε 
ΜΡΑ [ογπια!, ενώ στο ηθνσιθαὀει» Όα 
βρείτε προγράµµατα ανάγνωσης των 


ντρικός ήρωας είναι ο ίδιος ο Υθ]Ι5, ο οποί- 
ος έχει µεταθεί στο έτος 800.000 µε τη 
Βοήθεια της µηχανής του. Δυστυχώς, όµως, 
η µηχανή εξαφανίζεται και ο ἠρωάς µας 
Βρίσκεται εγκλωβισµένος σε αυτή την επο- 
χή. Η κατάσταση που επικρατεί εἶναι αρκετά 
διαφορετική από τη σηµερινή (προς το χει- 
ρότερο, Βέβαια, όπως συμβαίνει και στην 
πραγματικότητα) µε τους ανθρώπους να 
αγωνίζονται για την επιθίωσή τους. Ενας κό- 
σµος γεμάτος... άμμο και κινδύνους. Θα 
πρέπει λοιπόν να βοηθήσετε τον ἨΝθί να 
ξαναβρεί τη χρονοµηχανή του, η οποία Όα 
ανοίξει την πύλη για την επιστροφή στην 
εποχή του. 


ΦΚΒΕΕΝΣΗΟΤ5 
ᾗ. Ααυσήυς 
5. Επαί Εαπία»γ Ὁ 
5. (Πεπιίσα| Εχἰσίθηςε 
γΜαήοτας Βυεγ]γ 
Τίπιε Μαεᾖίπε 
ΟΠοπῃ 


Πθνήσᾳτουρς. Μην παραλείψετε, όµως, να 
ρίξετε και µια µατιά στα «Ἠα[θνατε και τα 
υράα[ε», όπου Όα βρείτε δεκάδες χρήσι- 
μα προγράµµατα να σας περιμένουν. Τέ- 
λος, περιλαμβάνονται, όπως πάντα, όλοι 
οι τελευταίοι ἀίνεις για τις πιο γνωστές 
κάρτες γραφικών ήχου, καθώς και (Ἠ- 
ΕΟΜΣ και Κθεοιαεις. 


5ΟΙὐΤΙΟΝ5 
-.Τπε (ηγσίαἰ Κεγ 
-. Βαικ οἱάς οἱ {πο Λλοοη 
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ΦΕΝΕΒΛΤΙΟΝ 


ΤΕΡΜΑ ΣΤΑ ΒΑΡΕΙΑ ΤΑΞΙΔΙΑ 


ΒΑΟΚ ΘΕΑΤ ΤΗΕΑΤΗΕ 


και επιπλέον είστε υποχρεωμένοι να κάθεστε στο πίσω κάθισµα, 

αυτό το προϊόν είναι για εσάς, Περιλαμβάνει µία Αςἰΐνθ Μα Ττίχ 

Ι16Ρ οθόνη 6,8”, 2 εσωτερικά στερεοφωνικά ηχεία και ένα ασύρματο 

Φί6ἵ6ο Τ{δΠΦΙΙΙ16Γ µε όλα τα απαραίτητα εξαρτήµατα για τη σύνδεσή 
του, αλλά και αναλυτικές, βήμα προς Βήμα, οδηγίες. Φυσικά, έχετε 
έλεγχο σε όλες τις γνωστές παραμέτρους µίας κανονικής τηλεόρασης 
(φωτεινότητα, χρώμα, οοπ/τᾶφί κ.λπ.). 


Λ ν έχετε βαρεθεί τα πολύωρα και βαρετά ταξίδια µε το αυτοκίνητο 


1ηίο Νν.ἰσαἀφεῖ.σοπι 


ΦΩΣ ΠΑΝΤΟΥ! 


ΕΙ ΙαΗΤ 


γα πρωτότυπο επιτραπέζιο φωτιστικό, η λυχνία 
Ἑ του οποίου διαθέτει µεγάλη διάρκεια ζωής. 0 

Βραχίονάς του επιμηκύνετα! και έτσι µπορείτε 
να το θέσετε σε πολλές διαφορετικές θέσεις. Το φως 
που εκπέμπει είναι φιλικό προς τα µάτια και μάλιστα 
χαρακτηρίζεται ὡς Ιδανικό για όσους εργάζονται 
πολλές ώρες μπροστά σε πλεκτρονικό υπολογιστή 
(καλή ώρα...). Τέλος, το προϊόν κυκλοφορεί σε πέντε 
χρωματισμούς, για όλα τα γούστα. 


1η{ο ἍΚΑτοπιϊἁς Ἑλλάς Α.Ε., τηλ.: 361 67Το 


ΟΗΕΟΚ-υΡ... ΧΕΡΙΟΥ 


ΜιΟο ΕΙΤΝΕΦΣ ΝΜΑΤΟόΗ 


την ώρα (κάτι που κάνουν άλλωστε όλα τα ρολόγια), σας επιτρέπει να Βλέπετε τους 

παλμούς της καρδιάς σας ή το πόσες θερμίδες κάψατε! Έτσι, γίνεται ένας ιδανικός 
σύντροφος για την άθλησή σας, καθώς, εκτός του ότι µπορείτε να ελέγχετε τη διάρκειά της, 
ελέγχετε και τις αντιδράσεις του οργανισμού σας. Διαθέτει επίσης χρονόµετρο και ξυπνητήρι, 
Τέλος, µε την αγορά του παίρνετε δώρο έναν οδπγό γυμναστικής και έναν... θερµιδοµετρητή! 


1ηΐίο νννν Ισαἀσεῖ.οοπι 


ο 


ο ταν λέμε «ἶιθεκ-μΡ χεριού, το εννοούμε. Το εν λόγω ρολόι, πέραν του ότι σας δείχνει 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ, ΓΡΗΓΟΡΑ 


ΤΕΧΑΡ5 ΙΝΘΤΗύυΜΕΝΤΕ ΤΙ-86 
6ΒΑΡΗΙΝα σΑΙΟσυΙΑΤΟΒΗ 


δώ έχουµε ένα οδ]ου]αίοι από τη γνωστή εταιρία Τθχᾶ» Ιηφίτπιθη!φ. Περιέχει 128Κ 
ΧΑΜ (96Κ άµεσα διαθέσιµα από το χρήστη), δυνατότητα προγραμματισμού σε 
γλώσσα ΑΦθεπιῬ]γ, οθόνπ 8 γραμμών και 21 χαρακτήρων και απεικόνιση 
γραφηµάτων καὶ γραφικών παραστάσεων µε βάση τα δεδοµένα που του 
δίνετε. Επίσης, περιέχει “εργαλεία” που βοηθούν στην επίλυση πολύπλοκων 
αλγεβρικών ασκήσεων. Σίγουρα δεν πρόκειται για ένα απλό οδ]ου]α1οσ! 


1ηίο νυν. Π,σοπι 


Τ0 ΚΑΤΑΣΚΟΠΕΥΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ 


ΤΗΕ 5ΡΥ τουοι. 


εργαλείο µε ραβδοειδές σχήμα, “εξοπλισμένο” µε ένα ]ὰ56 

στη µία άκρη του και µια σειρά από λεπίδες στην άλλη. 
Κατασκευασμµένο από μπρούντζο, µπορεί να χωριστεί σε δύο 
επιµέρους κομμάτια. Περιλαμβάνει ακόµη δύο {αΐ κατσαβίδια, δύο 
κεφαλές ΡΠΗΠρ8, ένα σουβλί, µία λεπίδα και ένα μικρό ΡαΠροίπί 
στυλό. Ἡ δε εμβέλεια του ]ὰ86ς φτάνει τα 2.990 “πόδια” και για τη 
χρήσπ του απαιτούνται μόλις 2 μπαταρίες ΑΑΑ και 2 ΙΒίμµ,, Οἱ οποίες 
περιλαμβάνονται στη συσκευασία. 


1η{ο ννν.ἰᾳαἀσθί.σοπα 


ἃ υτό και αν είναι κατασκοπευτικό εργαλείο! Πρόκειται για ένα 


ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΜΙΝΙΡΙ56 


5ΘΟΝΥ ΜΖ-Η7ΤοΟ ΜΙΝΙΡΙ56 ΡΙΑΥΕΗ 


εταιριών του χώρου, τη δοηγ. Διαθέτει κο 8ἵιοςΚ Ἀθεἰφίαηί 

ΜΘΠΠΟΙΥ, τηλεχειριστήριο, εύχρηστο σχεδιασμό, διπλή έξοδο 
Ἡθαάρ]οπθ, ενώ µπορεί να δεχθεί πολλά επιπλέον περιφερειακά. Οἱ 
διαστάσεις του είναι 8Ιχ26,2ΧΤ4 Τηπι και το Βάρος του ανέρχεται σε 115 
γραμμάρια (χωρίς τις μπαταρίες βέβαια). Αλλη µία ενδιαφέρουσα 
πρόταση. 


1ηίο ΝΑΑΝ.ΣΟΠΥ.ΟΟπΙ 


Λ λλο ένα ΜἰπΙάΐες ρ]αγθι µας έρχεται από µία εκ των κορυφαίων 


Ρς Μακιετ( ΗΝ 


Ρῦ ΝΕ/ 


“Ρς6 Ψιαςίοει” 51ο, 
επιτέλους... 


ερνώντας κυριολεκτικά 

από χίλια κύματα, οἱ 

προγραμματιστές του 
“Ρς Μαρίει” κατάφεραν να 
ολοκληρώσουν το 
πολυαναμενόμενο σἶιθ του 
περιοδικού, Πλέον στη διεύθυνση 
νννΜρεππαρίθι,ᾳ: Όα βρείτε τη 


Πω σσ 


ον μον ο ντ. ο! «ρνο 


σελίδα µας ή, πιο σωστά, τη 
σελίδα ΣΑΣ. Εκτός του ότι, όσοι 
έχετε το προνόμιο της πρόσθασης 
στο |πΙθΓΠ6Ι (για τους υπόλοιπους 
υπάρχουν και τα [πίθηηεί οα/ός), 
μπαίνοντας στο σἵίθ Όα αντικρίσετε 
το περιοδικό σε ηλεκτρονική 


µορφή, µε άρθρα από 


προηγούμενα τεύχη, νέα τα οποία 
ανανεώνονται σε καθημερινή 
βάση, αλλά και τις γελοιογραφίες 
των ευφάνταστων σκισογράφων 
μας, Όα µπορείτε να συμμετέχετε 
και στο {οτυπῃ του “ΡΟΜ΄ 
[πραγματική σφαγή], στο εἰχαί για 
οηΐπθ συζητήσεις, αλλά και να 


µας γράφετε τη γνώµη σας σχετικά 
µε ότι σας απασχολεί στον τοµέα 
της πληροφορικής. Σας 
υποσχόµαστε αναλυτικότερη 
παρουσίαση της δικτυακής 
παρουσίας µας σε επόμενο τεύχος. 
Εως τότε, µην ξεχνάτε... 
ννήροπιαρίεγς: Γυ]θς 


“Καυτό” ΥΝΡΑ-100 


ρόκειται͵ Βέβαια, για την 
“καρδιά” της νέας 
σειράς των Ψοοφοο 4/5 


ο α12]κα ο, 


µε το Κωδικό όνοµα “Ναπάλμ”. [ια 
τις συγκεκριμένες κάρτες έχουµε 
γράψει και στο παρελθόν. 
Επιστρέφουµε όµως στο θέµα, 
καθώς τον προηγούμενο µήνα 
έγινε η επίδειξη των δυνατοτήτων 
της ισχυρότερης γοοάοο» 5900 
στην πράξη. Ας δούµε όµως 
αναλυτικά τις προδιαγραφές 
απόδοσης του Υ9Α:100: 
5 12801! επιταχυντής για 20/90 
γραφικά 
320]: τεπαιήπα 
ν 2201! Ιθχίυπες, ανάλυσης 
2048χ2.048 ρἰχεὶς 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 


ρε/το5Θεοπηρυργθς».4Γ 


2451! Ζ-ρυῇει 
80ἱ! «ἰθπεῖ! Ὀυῇι 
Ευ]! 5είθθη απ]-αἰἰασίπα [Ε9ΑΑ] 
σε πραγµατικό χρόνο 

9 Γιοπης ταῖς; έως και 793 
εκατομμύρια 
Ρἰχεἰς/ δευτερόλεπτο 


Τ.ουῇεγ για κινηματογραφικά 


εφέ 

Όσο για τη Ψοοςοο» 9500), η 
οποία αναμένεται και στη χώρα 
μας έως το τέλος του τρέχοντος 
έτους, ὃα περιλαμθάνει Φ4ΜΒ 
μνήμη (4ΧΙό6ΜΒ ΞΌΚΑΜ] και 
ΚΑΜΌΑς 450ΜΗ:. Στην πράξη 
υποστηρίζει Πίτθς! 30) και 
ΟΙάε/ΌρεπΟΙ, µε τη γνωστή 
απόδοση που µας έχει συνηθίσει η 
94[χ. Το επαναστατικό ΕΦΑΑ 
ρυθμίζεται σε τρία επίπεδα [Ε9ΑΑ, 
ΕΡΑΑ 2χ, ΕΦΑΑ 4χ], 
προσφέροντας, όπως 
διαπιστώσαμε ιδίοις όµµασι και σε 
κάποια 5εΓθεη»ῃοί», εξαιρετικά 
λείες ακμές, εξαφανίζοντας (στο 
επίπεδο 4χ] το γνωστό “Ρίχε]- 
Ιασμα” που παρατηρείται ακόµη 
και στις καλύτερες 30 
κάρτες 


τρίτης 
γενιάς. Η 
3α{κ έχει 
ανακοινώσει 
επιπλέον την 
ύπαρξη των μοντέλων 

γοοςοοά 4500, γοοάοοδ 5000 
και σε εκδόσεις ΡΟΙ. Η διαφορά 
της μεγάλης “αδελφής”, σε σχέση 
µε τη “μικρότερη΄ Ψοοάοοά, 


Το “τέρας” 


επεξεργαστής γραφικών 

που, από ότι φαίνεται, 

θα επικρατήσει όλων 
εἶναι ο διάδοχος του νυν 
“βασιλιά΄ των γραφικών 
ΘεΕοιοθ22ό και ονομάζεται 
ΘεΕοιοθ2 ΟΤ5. Το νέο εΠὶρ της 
ηγ]άΐα ουσιαστικά αποτελεί 


έγκειται στο ότι διαθέτει από 2 
έως και 4 (στη Ψοοάοο5 6000) 
παράλληλα συνδεδεμένα Υ5Α- 
100 στην κάρτα, τη στιγµή που στη 
γοοςοοά εγκαθίσταται µόνο (}] 
ένα. 

Όλα αυτά είναι πολύ ὠραία στα 
χαρτιά, στην πραγματικότητα όµως 
τα πρώτα τεστ δεν απέδωσαν τα 
αναμενόμενα. Ίο πρόθληµα που 
παρατηρείται σε αυτήν την πολύ 
πρώιμη φάση αφορά στους ἀήνεις, 
µε τις πρώτες μετρήσεις να 
εμφανίζουν απογοητευτικά 
αποτελέσµατα σε σχέση µετις 
προδιαγραφές του προϊόντος 
[σκεφτείτε ότι σε ορισμένες 
περιπτώσεις η Υοοάοοά 
εμφανίστηκε πιο αργή ακόµη και 
από την Ψοοάοοῦ 3000, ενώ 
σταθερά την ξεπερνούσε η 
ΘεΕοιοθϱ2»5ό]. Το φαινόμενο αυτό 
εἶναι συνηθισμένο στις κάρτες 
γραφικών και σίγουρα α 
ξεπεραστεί, εφόσον µέχρι την 


παρουσίαση 
των γοοφοοά και 
γοοάοο» στην αγορά η 34ίχ θα 
τις έχει “προικίσει” µε νεότερους 
και πιο Βελτιωµένους ἀήΐνθις. 
Δυστυχώς, στο ζήτημα του 
κόστους η 2ᾳ{χ τηρεί σιγήν ιχθύος, 
καθώς δεν έχει ανακοινώσει ούτε 
καν ενδεικτικές τιµές για τις ΗΠΑ. 


της πνιάἰα 


αναθάδµιση του Ο8Εοιοθ25ό στην 
τεχνολογία των Ο,] 8 ππἰετοη [από 
0/22 πήίςτοη]. Η “σμίκρυνση” αυτή 
της κλίµακας επέτρεψε στην 
κατασκευάστρια εταιρία να 
αυξήσει την ταχύτητα του 
εσωτερικού ρολογιού κατά 570, 
από τα 120ΜΗΣ στα 200ΜΗ7ΙΙ, 


και θα αποτελέσει πιθανότατα 
τον ανταγ ὠνιστή της κορυφαίας 
γοοάοο» 6000, κοστίζοντας 


όµως σχεδόν τα μισά (325 
ΥΙΩΙΑ;,, δολάρια σε σχέση µε τα 600 της 
γοοςοο» 6000]. Υπομονή, σε 
8 οπσε -ν πολύ σύντομο χρονικό διάστηµα 
Τ4Α34 74500013 


κάρτες γραφικών µε 
5] ΤΑΙΝΑΝ ενσωματωμένη την 98[οιοε2 Οἷς 


θα Βρίσκονται στις Βιτρίνες τῶν 
µαγαζιών της χώρας µας. 
οδηγώντας σε αξιοσημείωτη Για εκτενέστερες πληροφορίες 
Βελτίωση των ήδη υψηλών σχετικά µε την πολύ ενδιαφέρουσα 
επιδόσεων. Συγκεκριµένα, Κόντρα που έχει ξεσπάσει ανάµεσα 
επιτυγχάνεται Γίγθ»ῃι ταῖε 
της τάξης των 800 
εκατομμυρίων 
Ρἰχεἰς/δευτερόλεπτο (από 
τα 480 εκατομμύρια της 
ΟΦε[οιοε256) και 
επεξεργασία 25 
εκατομμυρίων πολυγώνων 
ανά δευτερόλεπτο (σε σχέση 
µε τα 10-]5 εκατομμύρια 
της Οε[οιοθ256). Το εΠίρ θα 
συνοδεύεται µε µνήµη τύπου 
ΒΡΕ έως και 128ΜΒ. Ίο περιθόητο στους κορυφαίους κατασκευαστές 


ΕΦΑΑ υιοθετείται και από την καρτών γραφικών µε την εισαγωγή 
ΟεΓοιοθ2 ΟΤ5. Ως προς τον στην τέταρτη πλέον γενιά, σας 
ανταγωνισμό, η Θ6Εοιεϱ2 Οἷς ετοιµάζουµε αφιέρωμα στις 
υπερβαίνει κατά πολύ τις κάρτες γραφικών στο επόμενο 


δυνατότητες της Ψοοάοοδ 5000 τεύχος, 


ΤΙ ΒαάθοπηζΖδθ ΜἩ 


την κόντρα για το πιο 90 εκατομμυρίων πολυγώνων ανά 
γρήγορο «Πρ δευτερόλεπτο, καθώς η 
επεξεργασίας γραφικών  πολυπλοκότητά του εἶναι 

μπαίνει µε αξιώσεις η εταιρία ΑΤΙ υπερδιπλάσια αυτής του εΠίρ του 


Ρεπ[ῖυπι ΙΙΙ, σύµφωνα 
µε τα στοιχεία της 
εταιρίας, Οι κάρτες 
γραφικών στις 
οποίες Όα 
φιλοξενείται, α 
υποστηρίζουν µνήµη 


ΡΡΕ (Ώουβίε Ὠαία 
Καθ] των 20ΟΜΗΖ 
έως και 128ΜΒ. Το 


αποτελούμενο από 


90 εκατομμύρια τρανζίστορ 
Καάθοη256 προέκυψε από τη 
Τεεποἰοσίες, δεκαοκτάµηνη προσπάθεια τῶν 
παρουσιάζοντας στο 250 τεχνικών της ΑΤΙ και θεωρείται 
κοινό το νέο ένα από τα κορυφαία «Ώίρς 
δηµιούργημά της, το οποίο φέρει επεξεργασίας 20/90 γραφικών 
το όνομα ΄Καἀθοη256’. Το και βίντεο εφαρμογών. 


Καάθοπ25ό σπάει το φράγμα των 


Νέα μοντέλα 


ιοθόνες µε την 


της ΕΙΖΟ 
υψηλότερη ποιότητα [Και 


[] τιµή), οι ΕΙΖΟ, 


αυξάνονται και πληθαίνουν µε τα 
πέντε νέα μοντέλα διαστάσεων 
19”/(Ε790, Τ760) και 218980, 
ΕΟ30 και ΤΟό]] που κυκλοφορούν. 
Τα μοντέλα αυτά καλύπτουν το νέο 
πιστοποιητικό Εοο (είς ΤΙΝ για τη 
φιλικότητά τους ὡς προς το 
φυσικό περιθάλλον. 

Πιο αναλυτικά, στις προτάσεις 
των 19” το κορυφαίο Ε790, 
διαθέτοντας επίπεδη οθόνη, 
φτάνει στην ανάλυση 1.ὀ00χ].200 
µε συχνότητα 92Η:7, ἀοἱ ρἰϊεὴ 
0/22πηπῃ και ορατό πεδίο 18,2’. Το 
Τ760 προσφέρει µέγιστη ανάλυση 
1.600χΧ1].200 στα 7όΗ7, 
μεταβλητό ἀοὶ ρἰΙςη 0,24πηπι στο 
µέσο της οθόνης και Ο,25ΠῃπΙ στα 
άκρα, µε ίδιο ορατό πεδίο µε αυτό 
του Ε790. 

Ανεβαίνοντας στις 2]”,το Ε980 
προσφέρει µέγιστη ανάλυση 
2048χ].536 στη συχνότητα 
8όΗ:, οριζόντιο ο! ρἴίοῃ 0.20πηπι, 
ενώ η διαγώνιος του ορατού 
πεδίου αγγίζει τις 20”. Το 
παραπλήσιας απόδοσης Ε9Φ20 
επιτυγχάνει επίσης μέγιστη 


ανάλυση 2048χ].536 στα 80Η7, 
έχοντας ελαφρώς µεγαλύτερο 
οριζόντιο θήµα κουκκίδας 
(0/2]πιπι). Τέλος, το Τ9ό] 
προσφέρει µέγιστη ανάλυση 
1.600χ].200 στα 92Η:, ἀοὶ ρἴϊοὴ 
0.24πηπι, ενώ διαθέτει ελάχιστα 
πιο περιορισμένο ορατό πεδίο 
{199”]. Ολα τα μοντέλα της ΕΙΖΟ 
καλύπτουν τα πρότυπα ποιότητας 
και εργονοµίας, ΜΡΒΙΙ, ΤΟΟ ΄’09 
και ΕΠΘ{ΟΥ οἰα: 2000, επίσης οἱ 
οθόνες τους ενσωματώνουν την 
τεχνολογία της εταιρίας 
δυρε/ξιροζοα! γα μείωση της 
γυ αλόδας της εικόνας, ώστε να 
παραμένουν ξεκούραστες για τα 
µάτια του χρήστη, ακόµη και έπειτα 


από παρατεταμένη χρήση. 


Στα 9408 ο πήχης για 
τους ΠΕ στους φορητούς 


Βἰᾳ Βίυθ έθεσε νέα 
Ἡ οροφή στη χωρητικότητα 
τῶν σκληρών 


δίσκων των φορητών 
υπολογιστών, µε το 
Ττανε]είαι 320Η στα 
3208. Το 
δημιούργημα της 
ΙΒΜ ενσωματώνει 
εξαιρετικά 
πρωτοποριακή 
τεχνολογία, καθώς 
πετυχαίνει µέση 
ταχύτητα περιστροφής 5.400 τρπῃ 
{1.20Όηρπι µεγαλύτερη σε σχέση 
µε το ταχύτερο ΗΌ του 
ανταγωνισμού), συγκέντρωση 
πληροφορίας 27 δισ. Ρίϊ5 ανά 
τετραγωνικό εκατοστό και όλα 


ΕΝ ΝΌ;ς κ.ε: 


αυτά σε µία συσκευασία, της 
οποίας το βάρος μόλις που αγγίζει 
τα 195 γραμμάρια, Κατά τις 

λοιπές 
προδιαγραφές, ο 
320Η προσφέρει 

µέσο χρόνο 

ὁ) οναζήτησης ]2πις, 


ν λα ο, «« Γυήει2Μβ, είναι 


συµθατός µε το 

πρότυπο Α1Α:5 και 
αντέχει σε κραδασμούς 
έως 700ᾳ. Η 

κυκλοφορία του 

αναμένεται µέχρι το τέλος του 
καλοκαιριού. Ταυτόχρονα µε τον 
320Η 8α διατίθενται στην αγορά 
οι εκδόσεις των 2008 (20ΟΝ] και 
3008 (3001. 


Ἀντιβαλλιστικό... 


Ρ]αγΡίαίΐοη 


οιος το περίµενε ότι οἱ 
π πύραυλοι της 

φωτογραφίας θα 
μπορούσαν να ελέγχονται από µία 
κονσόλα όπως το καινούριο 
ΡἱαγοΙα[ίοη 2; 

Και όµως, η ιαπωνική κυβέρνηση 
απαγόρευσε στους εμπόρους 
ηλεκτρονικών ειδών τις μαζικές 
εξαγωγές του Ραγοιαίίοη 2, εάν 
πρώτα δεν υποβάλλουν ανάλογη 


αίτηση, διότι -όπως ισχυρίζεται- η 
128μπιτη ΄καρδιά΄ του 
μηχανήματος εἶναι παρόμοια µε 
τους επεξεργαστές που 
χρησιμοποιούνται από την 


πολεμική βιομηχανία στην 
κατασκευή υποσυστηµάτων 
πυραύλων, Η απόφαση αυτή 
Βασίζεται στο γεγονός ότι η 
ταχύτητα αναπαραγωγής εικόνων 
υψηλής ευκρίνειας του Ρἰαγ»ἰα[ίοη 
2 φτάνει σε τέτοια επίπεδα, ώστε ο 
επεξεργαστής του να µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί ὡς βάση για την 
κατασκευή κυκλωμάτων 
παρακολούθησης και πλοήγησης 
µοντέρνων πυραυλικών 
συστηµάτων. Χαράς ευαγγέλια για 
τις ΝίπΙεηάο, 9θ9α και ΜἰσΓοσοβ, 
οἱ οποίες προσπαθούν να 
προωθήσουν τις δικές τους 
ανταγωνιστικές προτάσεις. Χαράς 
ευαγγέλια όµως και για τους 
απανταχού τροµοκράπες, οἱ οποίοι 
µε πολύ χαμηλό κόστος μπορούν 
να παίζουν παιχνιδάκια στην 
τηλεόρασήτους, αλλά και να 
καταρρίπτουν αμερικανικά 
αεροπλάνα κατά θούληση. Τι να 
σας πω, εγώ πάντως ακόµα 
γελάω... 


Ο Ώιχοπ της ἈΝΌ 


ΑΜΟ ανακοίνωσε το 
Ἡ όνοµα µε το οποίο Όα 

παρουσιαστεί στην 
αγορά ο επεξεργαστής της για 
τους υπολογιστές χαμηλού/µέσου 
κόστους ορἱή]τθ. Ο ΑΜΟΌ Ώυτοη, 
όπως ονομάζεται από το λατινικό 
ρήμα “ἀυπαιθ΄ [Ξδιάρκεια], 
αναλαμβάνει ανταγωνιστική 
δράση σε σχέση µετον (εἰθιοῃ 
της |ηΙθἱ στους υπολογιστές των 
Φ].000. Διατηρεί τον πυρήνα του 
μεγαλύτερου “αδελφού” Αλίοπ 


Και ενσωματώνει 2ΟΟΜΗΣ Ρυ και 
τη γνωστή τεχνολογία 3ΏΝον/ της 
ΑΜΟ για την επεξεργασία 
τρισδιάστατων γραφικών, 
Σύμφωνα µε τα λεγόμενα της ΑΜΟ, 
η αυξημένη ζήτηση του Κό'| 
οδήγησε στην απόφαση 
«τουλάχιστον για την ώρα- να µην 
παρουσιαστεί ο Όυτοῃ ως 
αντικαταστάτης του. Τούτο 
πιθανότατα να σηµαίνει ότι εντός 
του καλοκαιριού [συγκεκριµένα 
τον Ιούνιο), οπότε αναμένεται η 
εισαγωγή του στην 
αγορά των 
υπολογιστών, η τιµή του 
Κό᾽! Θα πέσει 
σηµαντικά. Όσοι 
λοιπόν δεν διαθέτουν 
µεγάλο χρηματικό 
απόθεµα, αλλά 
χρειάζονται 
υπολογιστή, ας κάνουν 
υπομονή µέχρι το 
Καλοκαίρι. 


Μοιςο ες 


ανάδραση!!! 


[ῃ έχρι τώρα γνωρίζαμε 
περί [ογς]ΐεκς και 
τιµονιών µε ανάδραση 
[χαρακτηριστικό που ενθουσιάζει 
τους πατά «οΓθ παίκτες). Να που η 
ἱορίίθε[ έκανε ένα θήµα 
παραπέρα και ενσωμάτωσε αυτήν 
τη δυνατότητα Και σε Ππου5θ. 
Σωστά 
διαθάσατε, 

το ΠΊου»θ 
γνίποπηαη Εοιοθ 
Εθθαῦαεκ 
προσφέρει στο 
χρήστη του 
ανάδραση, όχι µόνο 
στα παιχνίδια, αλλά 
και στη χρήση του 
ἀθεκίορ. 

[ια να γίνουμε πιο 
σαφείς, το ίπαπιαη Εοιοθ 
ΕθθάραεΚ διαθέτει έναν 
µοχλοβραχίονα συνδεδεμένο µε τη 
Βάση του, µέσω του οποίου 
μετακινείται η λαθή του πιουςθ 
ώστε να δημιουργεί στο χέρι του 
χρήστη µία ελαφριά αἴσθηση του 
[θεα ῦαεκ. Το ίδιο συµθαίνει και µε 
τα πλήκτρα του ποντικιού. ἔτσι, 
ακόµα και στη χρήση των 
γΜΙπάον5, το πάτηµα των κουμπιών 
των διάφορων παραθύρων 
προκαλεί διαφορετική αίσθηση 
στο δάκτυλο του χρήστη, ανάλογα 
µε το είδος του “εικονικού” 
πλήκτρου. Όλες οι λειτουργίες, 


από τη µεγέθυνση των παραθύρων 
έως τη µετακίνησήτους, 
προκαλούν διαφορετική 
ανήδραση στο πλήκτρο του 
ππουςθ. Στα παιχνίδια, ανάλογα µε 
το είδος των αντικειµένων που 
χειρίζεστε, υπάρχει και το ανάλογο 
[Θεάδαεκ. [ια παράδειγµα, στο 
Ηθανγ Ό8αι ο Βηµατισµός των 
ρομπότ προκαλεί κραδασμούς 
στο ποντίκι. Κατά την ἀποψή 
µου, όλα αυτά καθιστούν 
το ὙΜήπΟπΊαη Εοιοθ 
Γθθάῦαοκ 
περισσότερο ένα 
ακριθό (35.000 
δραχμές) 0αἀςθ! 
παρά ένα 
ουσιαστικό 
εργαλείο. Το 
συμπέρασμα αυτό ισχυροποιείται 
επιπλέον από το δεδομένο ότι το 
συγκεκριµένο ποντίκι δεν διαθέτει 
Καμία επιπλέον ευκολία πέραν των 
τριών πλήκτρων [ούτε 
προγραμματισμός λειτουργιών 
ούτε καν οετο!ίπα ν/ηθε]). Στο 
πλήρες πακέτο του Ἠλ/ήποπιση 
Ρογςς ΕθθάθαςΚ περιλαµθάνονται 
και τρεις Πτλοι: Καὶὶ Βοαα Ίγοοοη |ἱ 
οἱ, Ηθανγ Ο9ο: || και Ουη!7. 
Από ότι φαίνεται, λοιπόν, η έξυπνη 
αυτή Ιδέα αφορά µόνο στους 
εντελώς σκληροπυρηνικούς 
0απῃε:ς, που διαθέτουν θαδιά 
τσέπη [ή πλούσιο πατέρα). 


Ἠ πιο “συμβατική” 


ν θεωρήθηκε 


Ι.οσἱίθσ]ι 
παρατραθηγµένη η 


Λ προηγούµενη είδηση, ας 


προσγειωθούµε στα πιο συµθατικά 
προϊόντα, Ο λόγος για το 
Ὑλήπρπιση Όαπιεραά ΕχΙΤΕΠΊΘ, την 
πιο πρόσφατη πρόταση της 
ἱοςίἱθε[ι στον τοµέα των 
απιθραά», Πρόκειται για ένα 
κλασικό Φαπιπᾳ περιφερειακό, το 
οποίο µπορεί να µη γνωρίζει 
Ιδιαίτερη δόξα στους κύκλους των 


Ρζ υ5ε/5, αλλά δεν παύει να 
εξυπηρετεί τους λάτρεις των 
παιχνιδιών δράσης και να 
συνοδεύεται από το διάσημο 
όνοµα της ἰορίνεεῇ. 

Αναλυτικά, το Μίποπιαη 
Έαπιθραα Εχίτεπιθ περιλαμβάνει 
στη σύνθεσή του: 

9 ῦ ρα οκτώ διευθύνσεων 

9 0οιςς ΤΙΙ 

9 10 ρυθμιζόμενα πλήκτρα 

ϱ Δυνατότητα σύνδεσης σε ].5-ρίη 


ᾳαππθ ροή ή 058 ροή 
9 ΟΡ-ΒΟΜ µε ἆθπιο του Κοουθ 

Φαυααἴοη, µε ορισμένες από τις 

αποστολές του ολοκληρωμένου 

τίτλου 

Χωρίς να περιλαμθάνει κάποιο 
είδος “μοντέρνας” τεχνολογίας, το 
6απιεραά της ἰοαίϊθεῇῃ διαθέτει 
ικανοποιητικό αριθµό πλήκτρων, 
ακόµα Και για τους πιο 
απαιτητικούς παίκτες. Επίσης, το 
γΜήπαπιαη Θαπιθραά Εχίτεπιθ 
φημίζεται για την εργονομία του, 
καθώς επίσης για το σχεδιασμό 
του µε γνώμονα την εξυπηρέτηση 
ακόµη και τῶν χρηστών µε μικρά 


χέρια [όλα τα πλήκτρα δεν 
απέχουν πολύ µεταξύ τους). Το 
προϊόν προσφέρεται µε έναν 


χρόνο εγγύηση 
καλής 
λειτουργίας 
στην τιµή των 
40 δολαρίων 
[περίπου 14.000 δρχ). 


Χ-Γραφικά για το 


ηγ/αΐα, η 


Χ-Βοχ 
κατασκευάστρια εταιρία 


Π των κυκλωμάτων 


γραφικών του αναμενόμενου Χ- 
Βοχ, αποκάλυψε στοιχεία της 
“καρδιάς” της µηχανής. Το 
επονομαζόμενο Χ-ΓΠἱρ, 


τουλάχιστον στα χαρτιά, έχει 
διπλάσια γραφική απόδοση σε 
σχέση µε το αντίστοιχο της 50ΗΥ, 
ΡἰαγςΙαίίοη 2. Συγκεκριµένα, τη 
στιγµή που ο επεξεργαστής 
γραφικών του ΡἱαγοΙαῄοη 2 µπορεί 
να χειρίζεται 2,4ΜΒ γραφικών 
δεδοµένων ανά δευτερόλεπτο, 
στον ἴδιο χρόνο το Χ-ΟΠίρ 
διαχειρίζεται 4,ΒΜΒ. Ενώ και τα 
δύο συστήµατα διαθέτουν Ἰό 


παράλληλες μηχανές 
επεξεργασίας γραφικών, ο 
χρονισµός του Χ-ΟΠίρ Βρίσκεται 
στα 200ΜΗ:, 9376 δηλαδή 
ταχύτερος σε σχέση µε τα 
150ΜΗΖ του Οταρῄίς ογπ/ηθείζει 
της 50ΗΥ. Τέλος, το Χ-Οπίρ 


αποδίδει 300 εκατομμύρια 
πολύγωνα ανά δευτερόλεπτο, ενώ 
το Οταρῄῇίς ογπ]μθείζει µόνο (]75 
εκατομμύρια. Φανταστείτε, λοιπόν, 
αν το ΡΙαγ»Ιαῄοπ 2 αντιμετωπίζει 
εξαγωγικά προθλήµατα εξαιτίας 
της µηχανής γραφικών του, τι 
πρόκειται να συµθεί στα τέλη του 
200], οπότε [όπως αναμένεται) α 
ϐγει στην αγορά το Χ Ῥοχτης 
Μἰετοσοί. 


Ρς Μαρ!ει 


Από αυτή τη στήλη Όα διαβάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν στο 
Θαυμαστό κόσµο του Ιπ{θιπε! και οι οποίες 
πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες 
του “Ρς Μαρ!οΓγ’. Ηαρργ ουΠίπα! 


Την Ἱετάρτη 19 Απριλίου το Ιπ]εγπθί 
Η ΔΙΚΤΥΑΚΗ ον 
απέκτησε µία πολύ ενδιαφέρουσα 
ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΟΣ παρουσία. Η πανέμορφη πρασινοµάλλα 
Άπαπονα [περί ορέξεως, κολοκυθόπιτα) αποτελεί πλέον πραγματικότητα 
και εἶναι η πρώτη ψηφιακή παρουσιάστρια ειδήσεων στο Διαδίκτυο, Η 
Άπαπονα, της οποίας η µορφή Βασίζεται σε σύνθεση των χαρακτηριστικών 
τριών διάσημων γυναικών, της Αγγλίδας τηλεπαρουσιάστριας (ατοἱ 
γοιάθιπηαη και των τραγουδιστριών γἱαἱοήία ΒθοΚήαπη (των 9ρἱςθ Οἱής) και 
ΚγΙΙΘ Μίποσυε, είναι δημιούργημα της Βρετανικής Ενωσης Τύπου. Το 
Ιδιόµορφο όνομά της προέρχεται από τις λέξεις “απα”, που στα τούρκικα 
σηµαίνει γυναίκα [ή μητέρα], και “πονα”, δηλαδή νέα. Η Απαπονα φέρνει 
στα σπίτια των χρηστών του |πίθτηεί όλες τις ειδήσεις της διεθνούς 


κ 5 
ι ΑΜ Απαπονα 


αονοη-όαΥ Τν Ιπδηρς ιο αλ 
Εοι πιοιφ ο Όν9 νήμαί ηΦννης ασίοι, ναί ὕνο ως | 
Α.Εόφε 
| καράδε αποκω ϱ5 3988 
(οπηιφις)αἱ ορροήμηβίφς ιο ως 
ο οπίαςί ΑρΑονα ---ι τα” 
Απιασι ἀ 
---------αλδαακαπιδ 


επικαιρότητας οη”1πθ µε τη µορφή Βίντεο. Για την ώρα, η μετάδοση των 
ειδήσεων γίνεται µόνο στα αγγλικά, αλλά υπάρχει πρόθλεψη και για 
μελλοντική εκπομπή των μηνυμάτων σε διάφορες ευρωπαϊκές γλώσσες, 
µέσω μάλιστα τοπικών εκδόσεων της υπηρεσίας αυτής. Αναμένουμε λοιπόν 
την ώρα που Όα μαθαίνουμε για το παρασκήνιο της ελληνικής πολιτικής 
Και τα αποτελέσµατα των αγώνων µπάσκεττης Α] κατηγορίας από το 
πίθπιθ! µέσω της “Ελληνίδας” Απαπονα. 


Ἠνννν απαπονα.ζοΠη 

ΜΕΤΑΛΛΙΚΟ” ΄ Το πασίγνωστο συγκρότηµα της Ἀθανγ πιεία] 
ΧΤΥΠΗΜΑ ΣΤΟ ΄ ΄Μεια[ίοα” κατέθεσε µήνυση εναντίον της 
ΝΑΡΕΤΕΡ Ναρσίο: |Πς. Ία µέλη του συγκροτήµατος 


κατηγορούν την εταιρία ότι µε τη διακίνηση 
του έργου τους µέσω των αρχείων ΜΡΟ ουσιαστικά προάγεται η 
πειρατεία. Συγκεκριµένα υποστηρίζουν ότι Βλέπουν τη δουλειά τους ὡς 
τέχνη και ότι η αντιμετώπισή της απλώς ως εμπορικού αγαθού “τους 
αηδιάζει”, όπως χαρακτηριστικά δήλωσε ο ἰαις ἰ]ήσ]ι, ἀτυπηπιθι του 
συγκροτήματος. Οι κατηγορίες εκτοξεύονται Και προς µεγάλα 


ο 1ο. Μαριει 


[Ησππασαα τεστ πα. | 


τοις -α ια ώση 2ἱ 
Αρχή 


9 3 ς 
Αναζήτηση Αγαπημένα 


πμ ----- ϱ] Ὁ Μετάβαση Συνδέσεις 
205 ζεΕ/’ 


ΗΟΜΕ 


Ψγου τς Ιοοκίηα {οί πθν ννιγς ἴο ἴωπι ρθορίθ οπίο γουΓ 
πιμσίς, γουνθ «οπηθ ἴο 9 ΠοΠ ρίαοθ. Νθρσίθ: µ5θ:5 
8:8 50ΠΠθ οί ἤπθ πιο»! άθα[εβίθά 8Πά Κπονήθἀσθθῦἰθ 
πιυκίς {8η5 ουϊ Ψπθιθ Απά ἴπθυ 5Πουϊά κπονν θὈοι γου. 


ΗΘ/8 8{8 50Π18 985Υ ννθγς ἴο ἴ8κϱ θάνθπίβος οἱ ἢηθ 
ο Μιας 


1. Ἐν ο ο ο οκή 
Πθνο ΜΡὰ5 


πονοπστήμία των ΗΠΑ, όπως το γαίς και το ῦδο τα οποία, όπως 
υποστηρίζει το συγκρότηµα, δεν ελέγχουν αυτήν την παράνοµη 
διακίνηση µεταξύ των φοιτητών τους. 

Η πρώτη απάντηση στους Με]α[ϊοα δόθηκε από µία οµάδα Μπαεκεις, οἱ 
οποίοι τροποποίησαν την εισαγωγική σελίδα του συγκροτήµατος στο |η- 
Ι6/πεΙ ούτως ώστε να εμφανίζει το µήνυµα ΄Ίθανε Ναρσίει Αἰοπθ” (΄Αφή- 
στε ήσυχο το Ναρςίει”]. Μετά το γεγονός, αρκετά πανεπιστήμια των 
ΗΠΑ απαγόρευσαν τη χρήση του Ναρ5ίθΓ απὀ τους φοιτητές µέσω των 
υπολογιστών τους, Πρόκειται για µία πράξη η οποία έχει διπλό σκοπό, 
καθώς, εκτός του ότι αποφεύγονται οἱ πιθανές αγωγές εναντίον τους 
από άλλους εξοργισµένους µε το Ναρςίθ; καλλιτέχνες, ελευθερώνεται 
ένα διόλου ευκαταφρόνητο µέρος του θαπάνήἁ!ῃ που καταλαμβανόταν 
από τη διακίνηση γιγαντιαίων ποσοτήτων αρχείων ΜΡ3 από τους φοιτη- 
τές, οι οποίοι εκμεταλλεύονταν τις αυξημένες ταχύτητες των δικτύων των 
πανεπιστημίων για να διακινούν τα μουσικά αρχεία. 

Η μήνυση των Μεἰα[ϊοα αποτελεί το δεύτερο πλήγμα κατά της Ναρ- 
5/6: [ης., καθώς ήδη η Ενωση Δισκογραφικών Εταιριών της Αμερικής έχει 
εξοργιστεί µε τη µόδα των ΜΡ3 και απειλεί µε μηνύσεις την εταιρία, ζη- 
τώντας 100.000 δολάρια για κάθε τραγούδι που διακινείται µέσω του 
Ναρδίει. Στη λίστα μάλιστα των πιθανών μηνυτών του Ναρρίθι αναµένε- 


ΜεΑίΠΝΙΙΟΝ.ΣΤ 
ΤΜΗΜΙΙΡΑ: 


ται να προστεθούν ο ράπερ ὈΥ. Ὀτ και τα συγκροτήµατα των Οῄδρήπο, 
Φππασβίπα ΡυπηρΚίης και 09ο 09ο Ὀοίῇ. 

νννπθ[α[[ίεα.«οπη 

Ἠννν,Παρδ!θΓ.ςοΠη 


ΑΛΛΟΣ ΠΙΑΤΟ Στο προηγούμενο τεύχος αναφερθήκαµε 


ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΟ... στα ΄χρυσό΄ ονόματα του Ιπίθιηε!, δηλαδή 
- σεσελίδες µε ένα εντελώς τυπικό και 


συνηθισμένο όνοµα, οι οποίες γίνονται ανάρπαστες για τους μεγάλους 
οργανισμούς που Θέλουν να τις αποκτήσουν (ώστε οι πιθανοί πελότες να 
τους βρίσκουν πολύ εύκολα] και δίνουν όσα όσα για να το καταφέρουν. 
Δείτε λοιπόν ορισμένα παραδείγματα και µε ποιον τρόπο, δίνοντας µόνο 
100 δολάρια, κάποιοι πανέξυπνοι άνθρωποι κατάφεραν να γίνουν 
πολυεκατομμυριούχοι. Στη σελίδα ΗΙλοπιαίης.εοπ!͵ η οποία ασχολείται 
µε τον πλειστηριασµό τέτοιων δικτυακών ονομάτων, θρήκαµε τα 
ακόλουθα εντυπωσιακά δεδοµένα: 

Η σελίδα Ιοαη».εοπι προσφέρεται προς 3 εκατ. δολάρια, η σἱοεΚ- 
Εχείαηϱθ.εοπι προς 5 εκατ. δολάρια, η Πθίιεοπι προς 8 εκατ. δολάρια, 
η Ραγεοπῃ προς 7,5 εκατ. δολάρια, ενώ η Απιεῄίσα.εοπῃ προς 10 εκατ. 
δολάρια (αν και οι κάτοχοί της αναμένουν την προσφορά των 30 εκατ. 
δολαρίων]. Νομίζω όµως ότι πρέπει να σταματήσω, καθώς τα παραπάνω 
νούμερα μάλλον βλάπτουν την υγεία των αναγνωστών (όσοι πιστεύουν 
ότι το αντέχουν ας ανατρέξουν στο 5ἷιθ για περισσότερες πληροφορίες). 


ῷ Ρον [5ου 


Άν. 5.8 κο «νι. ο Ῥσεανες Ὄσεωσει λἰανε 
α-ὖ Έντι Ἑ κα λένεν 


Όποιος λοιπόν θεωρεί ότι διαθέτει την όρεξη και τη φαντασία ας ψάξει 
µήπως Βρει το όνοµα που δεν έχει ακόµη διστεθεί και, δίνοντας µερικές 
χιλιάδες δραχμές σήµερα, ίσως µπορέσει να γίνει δισεκατομμυριούχος 
σε κάνα δυο χρόνια, Καλή τύχη... 


νννν πἰνάοπιαίηφ.«οπι 
ΥΡΚΙ Στη γείτονα χώρα φαίνεται ότι δεν εκτιμούν 
πα. Ιδιαίτερα την ελευθερία του Διαδικτύου, καθώς 


κατατέθηκε στην Αγκυρα σχέδιο νόµου, το οποίο 
προβλέπει τη συγκρότηση επιτροπής για την αστυνόμευση του ηίθηε!, 
Σύμφωνα µε την τουρκική κυβέρνηση, η επιτροπή 8α έχει την ευθύνη όχι 
µόνο της προστασίας τῶν κυθερνητικών πληροφοριών απὀ επίδοξους 
Ἰαεκθι», αλλά και του ελέγχου του Διαδικτύου, ώστε να εµποδιστεί η 
δράση των Κούρδων [κυθερνο]τρομοκρατών. Η απόφαση αυτή 
αναμένεται να δεχτεί πλήθος επικρίσεων από την Ευρωπαϊκή Ενωση, παρ’ 
ότι παρόμοιες προσπάθειες έχουν γίνει και απὀ ευρωπαϊκά κράτη, όπως 
η [αλλία, µε τη διαφορά ότι συνήθως στη σύνθεση τέτοιων επιτροπών 
δεν περιλαμβάνονταν κυβερνητικά στελέχη. 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαδανασίου 


ο --υμϱλ.μ-ὓ-- μου μυ -ᾱ- κ μκα------- νο --ἒ- πμ -όν«ὃ«ὃὂ6νσο«Ὄ«ν«ὓ«ὓ ου ἠἑᾷὭστόώς«"ςὭὭὍὭ”-Ὅ-ς«ΟὍ««-«ὌἝἽνρσμδοο ο μᾱ- ο ρρωο. 


Αν νοσταλγήσστε τα παιχνίδια των δύο προηγούμενων δε- 
καετιών, το Ιπἰθτηεί σας επιφυλάσσει µια πολύ ευχάριστη 
έκπληξη. Η σελίδα των ὑπαειάοᾳς περιέχει εκατοντάδες πα- 
λιά παιχνίδια (γνωστά και άγνωστα] για τα Ρζ5, διαθέσιµα για 
ἀονπίοσα. Οι παλαιότεροι δεν πρέπει να χάνετε στιγµή. Επι- 
σκεφθείτε το 5ἴίς αµέσως! 
νννν πθυπἀθγάοᾳ».οΓς 


κ Τι κι αν τους απέπεµψαν από τον διεθνή σύλλογο των 
“ιατρών Χωρίς Σύνορα”, λόγω της “προκλητικής” συµπε- 
ριφοράς τους στον πρόσφατο πόλεμο στη Γιουγκοσλαθία 
[εδώ γελάτε..). Οι Ελληνες “Γιατροί -πραγµατικά- Χωρίς Σύνο- 
ρα” επιστρέφουν δριμύτεροι, καταλαμβάνοντας µία θέση στο 
ελληνικό ἀοπιαίη. 
ν/ν/νπας{.αΓ 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ ΕΙΛΗΣΕΙΣ 


ῃ Το οορ 61, Το οποίο λειτουργεί πιλοτικά από το 1999, µπήκε σε 
φάση πλήρους λεπουργίας, διαθέτοντας στη διαδικτυακή αγορά 
προϊόντα που αφορούν στους υπολογιστές και τα περιφερειακάτους, 
στα Βιθλία και τα παιχνίδια (ηλεκτρονικά και µη). Η ομάδα του 6-ορ 
υπόσχεται παράδοση του προϊόντος στον αγοραστή, εντός δύο ηµε- 
ῥρών από την παραγγελία, µέσω ταχυδρομείου ή οουπίθ:, 


ν/ν/ν,ο-πορ.αΓ 


Για να µη λένε όµως οι γυναίκες αναγνώστριες του “ΡΟ Μανίθι” 

ότι τις “ρίχνουμε”, θα αναφερθούμε και σε ένα καθαρά γυναι- 
Κείο 5ἱ/θ. Το πρώτο γυναικείο ηλεκτρονικό περιοδικό [6-πιαί διαδέ- 
τει όλα τα νέα για την αγορά και τη µόδα, ενώ φιλοξενεί ενδιαφέ- 


ρουσες συνεντεύξεις και διαγωνισμούς µε πλούσια δώρα. 
νυν {θ-πιαί].9 


Η σελίδα που περιλαμβάνει πς τραβηγµένες από ρωσικό δορυφό- 
Ρο φωτογραφίες της µυσπκής τοποδεσίας της αμερικανικής πολε- 
µικής αεροπορίας, µε το κωδικό όνοµα ΄Άγθα 51”, η οποία έχει συνδε- 
δεί µε κάθε είδους παραμύθι µε εξωγήινους, προκάλεσε το ενδιαφέ- 
ρον  δατερα µε αποτέλεσµα να μπλοκάρει ο δι- 
Κτυακός χώρος ΙΘΠα5ΘΙΝΘΓΟΟΠΙ. ώρα πλέον, µετά τν επέμβαση των 
δημιουργών τῆς σελίδας για να διευρυνθεί η χωρηπκότητά της, µπορεί- 


τε κι εσείς να “ερευνήσετε” τα μυστικά της µυστηριώδους Αιθα 5]. 
γ/νννμθγγαδθγνθγ,ςοπ]/αΓθαδ].αδρ 


Ο δεκαπεντάχρονος παεκει, µε το παρατσούκλι ΄ΜαΠαδογ”, 

που αναστάτωσε το οἱίθ του (ΝΝ στις 8 Φεβρουαρίου, συνελή- 
φδη από τις καναδικές αρχές. Επειδή όµως ο Μαῄαβογ είναι ανήλι- 
κος, δεν ασκήθηκε εναντίον του ποινική δίωξῃ και αφέθηκε αµέσως 
ελεύθερος, µε περιοριστικά µέτρα ανάλογα αυτών που επιθλήθηκαν 
στον πασίγνωστο πλέον Κέβιν Μίτνικ. Συγκεκριµένα, του απαγορεύ- 
Ῥηκε να συνδέεται στο Δίκτυο, ενώ ὃα έχει πρόσθαση σε υΠΟλογι- 
στή µόνο στο σχολείο του Και υπό την επίθλεψη αρµόδιου καθηγητή. 


Η δυνατότητα επιχειρησιακών συναλλαγών µέσω του Διαδικτύου 

{ϱ-Βυίπθςς]), η οποία εισέβαλε σχετικά πρόσφατα στο ελληνικό 
οππαίη, προβάλλει δυναμική εικόνα, αν και οι αριθμοί ακόµη Βρί- 
σκοντα!ι σε χαμηλά επίπεδα. Συγκεκριµένα, ενώ το 4676 των επιχειρή- 
σεὼν στη χώρα µας διαθέτουν εταιρική σελίδα στο Διαδίκτυο, µόνο 
το 676 αυτών προσφέρουν υπηρεσίες ε-βυσίπεςς. Ωστόσο µόνο το 
2]7στων εταιριών απορρίπτει τέτοιου είδους υπηρεσίες, 


ΡΟ Μαείοι 


Ένα ΕΙἰίσαί οΙπιπ]βίος 
από τη Ρωσία! 


το προηγούμενο τεύχος 
Σ υπήρχε ένα αφιέρωμα 

στις ρωσικές εταιρίες 
παραγωγής 5οῄννα(θ. Τώρα, µία 
γέα εταιρία που προέρχεται από τη 
χώρα της Στέπας, η Μαάαοχ 
6ᾳαππςς, ετοιμάζει το δικό της αγ 
οοπηρα! σἱπιυ]αίοι, η δράση του 
οποίου εξελίσσεται στη διάρκεια 


του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου. Το 
όνομα αυτού |-2 και θα 
παρουσιαστεί στη φετινή Ε9. ἴα 
Κύρια στοιχεία που ὃα 
ενσωματώνει το παιχνίδι είναι τα 
ακόλουθα: 

) Ἰό ρωσικά, γερμανικά και 

αμερικανικά αεροπλάνα. 


.Ἓ.Ἓ.-- 
ο 


ος 18]κα Μαςίθι 


Παιχνίδι είτε ως πιλότος είτε ως 


πυροθολητής. 


9 Ρεαλιστικά θΗΐπος. 
9 Μέχρι και 2] αεροπλάνα σε µία 


αερομαχία! 
Μάχες αέρος-αέρος και αέρος- 
εδάφους. 


Ρ Αποστολές όπου Όα πρέπει να 


καταστρέψετε στόχους εδάφους 


[κτρια, εχθρικές εγκαταστάσεις 
κλπι). 


Ρ [ρήγορες αποστολές, µε µεγάλο 


περιθώριο παραµετροποίησης. 


9 (απιραίθη «α/θ6/ πιοςθ. 
Ρ Ανεπτυγµένο Αἱ των αντιπάλων 


σας. 


Ρ Παίξιμο µέσω ΙΑΝ ή ΙπΙειηε!. 


κ -πσππσπη 


-- 


-- 


ν Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουγοςθεοπηρυρ/Θ»5.4Γ 


Μάλιστα ὃα υπάρχουν και 
5Θ/νΘΙ5 αφιερωμένοι στο σκοπό 
αυτό, 

9 Δυνατότητα συµµετοχής έως και 
92 παικτών σε ]ό 
“συνεργατικές” αποστολές. 

9 Δυνατότητα φωνητικών εντολών 
τόσο σε οἱπο]θ ρἱαγθι όσο και σε 
ππυ]ήρἰαγει πιοςθ, 

9 Δημιουργία των δικών σας 
αποστολών και σεναρίων, 

9 Υποστήριξη µε αάἀ-οη 
αεροπλάνων και αποστολών 


µέσω του σἱἱθ της εταιρίας, 

) Ῥεαλιστική απεικόνιση ζημιών. 

9 Ρεαλιστικό, πλήρως 
τρισδιάστατο, περιθάλλον, που 
θα περιλαµθάνει Ιθταίη, 
σύννεφα και µεταθαλλόμενες 
καιρικές συνθήκες, 

Αναμείνατε λοιπόν τις νέες 
περιπέτειες του Ο6ηειαί 
ΓουπηίσίαΚίς στα χρόνια του Β΄’ 
Παγκοσμίου Πολέμου, μόλις πέσει 
Βέβαια το παιχνίδι αυτό στα χέρια 
μας. 


Ἀνακοινώθηκε το 
Ἐσθά Ἀ]οτί οἱ 


συνέχεια ενός από τα 
πιο επιτυχημένα τθαί 
ἤπιθ παιχνίδια 


στρατηγικής, του Κεά Αἰεη, µπήκε 
στην τελική ευθεία, Θα 
περιλαμθάνει πολλές νέες 
µονάδες, τακτικές και στρατηγικές, 
Όπως και στο αρχικό παιχνίδι, οἱ 
παίκτες Όα επιλέξουν να ταχθούν 
µε το µέρος είτε των Σοβιετικών 
εἶτε των Συμμάχων [είπε κανείς πως 
ο ψυχρός πόλεμος τελείωσε;]. Αν 
επιλέξετε τους Σοβιετικούς, ὃα 
εισθάλετε στη Βόρεια Αμερική, 
προκειµένου να τη Θέσετε υπό την 
κυριαρχία σας, Από την άλλη, ως 
µέλος των Συμμάχων ὃα πρέπει να 
αποκρούσετε τους εισβολείς, Αμάν 
πια αυτοί οἱ Ρώσοι, πολύ κακοί, θρε 
παιδί µου] 

Φυσικά, και οἱ δύο πλευρές ὃα 
εἶναι πάνοπλες, µε πολλά 


συµθατικά όπλα και συνεχώς 
αναπτυσσόμενη τεχνολογία, Οἱ 
Ρώσοι Όα υπερτερούν στις µάχες 
σώμα µε σώµα, Όα έχουν υπό τον 
έλεγχό τους πυρηνικά όπλα και θα 
µπορούν να καίνε τους εχθρούς 
τους µε τη χρήση της τεχνολογίας 
Ἰθεία, Στην ανήπερα όχθη οἱ 
συμμαχικές δυνάμεις ὃα μπορούν 
γα τηλεμεταφέρονται 
χρησιµοποιώντας τη 
“χρονοτεχνολογία”, να κρατούν 
κάποιες αποστολές τους κρυφές 
µε τη χρήση των Φαρ οθηειαἰοις 
και να ελέγχουν τις καιρικές 
συνθήκες, Αν τώρα προσθέσετε 
τους πολυάριθμους στρατιώτες 
που Όα πλαισιώνουν κάδε πλευρά, 
φαντάζεστε τι πρόκειται να συµθεί! 
Ο πόλεμος ὃα διαδραµατιστεί σε 
πολλές γνωστές αμερικανικές 
πόλεις, όπως οι Ἰασμίησίοη, 


(Πίοαφο, Ίθχας, και ὃα εξαπλωθεί 
και σε άλλες χώρες, και πιο 
συγκεκριµένα στο Μεξικό, τη 
[ερμανία, τη [αλλία και τη Σιθηρία 
[Ρωσία]. 

Φυσικά, οι παίκτες ὃα μπορούν 
να εμπλακούν και σε οη-]ίπθ µόχες, 
µέσω ΙΑΝ (ἱοσαἱ Απθα ΝΘ/Μοικ], 
[π]θγπθ! ή τη ΥΜεείνοοὰ ΟπΙπο. 
Μάλιστα το εἰαςί[ίσα[ίοη γ5/εηῃ 
που Όα υπάρχει “εμφυτευμένο”, ὃα 
επιτρέπει σε κάθε παίκτη να 


καταγράφει και να διατηρεί τις 
επιδόσεις του. Επίσης, ὃα υπάρχει 
και το Ἰλοήανήἁθ [Ὀοπιἱπα[ίοη 
πιοςθ, µέσω του οποίου οἱ παίκτες 
Θα αγωνίζονται για την παγκόσμια 
κυριαρχία. Αναλογιζόµενοι την 
επιτυχία του πρώτου Κθὰ Αἰθηή 
[πούλησε περισσότερα από 
3.000.000 ανήτυπα!, ετοιμαστείτε 
για ένα παιχνίδι που Όα ταράξει τα 
γερά. Εν αναμονή, λοιπόν. 


Βα]άινγς5 Οαίο 6; 
Πρώτη Επαφή 


κόµη ένα παιχνίδι που 
Δ περιμένουν µε αγωνία οι 

φίλοι του είναι η 
συνέχεια του πολύ καλού Βαἰαυγς 
(αἴθ. Ο πλήρης τίτλος του ὃα 
είναι Βαἰάυγς Θᾳαἱθ: οσον οἱ 


Απηη. Μία από τις κύριες 
προσθήκες ὃα είναι τα επιπλέον 
διαθέσιµα -στη δηµιουργία ενός 
χαρακτήρα- χαρακτηριστικά, Κάι 
που ζητούσαν επίµονα οἱ οπαδοί 
του πρώτου παιχνιδιού. Θα 
υπάρχουν 8 συγκεκριµένες 
αποστολές (αυθ5ἰς), οι οποίες Όα 
ποικίλλουν σε διάρκεια, αλλά κατά 
µέσο όρο θα απαιτούνται 10-15 
ώρες παιχνιδιού για καθεµίαἱ Αν 
τελειώνοντας κάποια αποστολή ο 
χαρακτήρας σας δεν έχει φτάσει 
στο επιθυμητό επίπεδο, τότε 
µπορείτε να συνεχίσετε, αλλά ὃα 


διαπιστώσετε ότι τα πράγματα ὃα 
εἶναι λίγο διαφορετικά. Ακόμη για 
την ολοκλήρωση κάθε αποστολής 
Θα σας περιµένουν “πλούσια 
δώρα”. Πάρτε, για παράδειγµα, το 
ΒομΙει Ουθ»!. Ως πολεμιστής 


µπορείτε να αποκτήσετε ένα 
ακροπύργιο, όπου ὃα µπορείτε να 
ξεκουραστείτε, να ανασυντάξετε 


τις δυνόµεις σας και να φυλάσσετε 


τα αντικείµενά σας. Τέλος, οι δύο 
σημαντικότεροι χαρακτήρες που 
έρχονται να προστεθούν στο 
παιχνίδι είναι οι Βαήραήίση 
[Βάρθαρος) και 5οιεθίθ [μάγος], 
ενώ συνολικά µαζ µετους 
υποχαρακτήρες, τα νέα πρόσωπα 
θα φθάνουν τα 20! Δείτε για 
“ορεκτικό΄ ένα 5εγθθησῃο! του 
παιχνιδιού. 


Ο Θρύλοστου ΝΠσΠί 
ἃ Μασίς Ζωντανεύει 


ῥρόκειται για το νέο 
δημιούργημα της 300, 


π ονόματι ἱθᾳθηάς οἱ 


ΜΙΦΙΙ δι Μασίς, το πρώτο [πίεπε! 
ΚΡΟ το οποίο λαμβάνει χώρα στον 
κόσµο του ΜΙΟΠΙ ἃι Μασίς, 


αλλάξει τον ρου της ιστορίας. Το 
παιχνίδι ὃα επιτρέπει τη 
συνεργασία έως και ὁ παικτών, µε 
τον καθένα να ελέγχει 
αποκλειστικά και µόνο το δικό του 
χαρακτήρα. Επιπλέον Όα μπορούν 


Ιω ΙΙ οωούλυ ο 


Καταρχήν, στον τοµέα των 
γραφικών χρησιμοποιεί τη 30 
μηχανή ΙμΤθεὴ 240. Μέσα στο 
παιχνίδι, τώρα, κάθε παίκτης 8α 
µπορεί να δημιουργήσει το δικό 
του χαρακτήρα, επιλέγοντας µέσα 
από ό ξεχωριστές “τάξεις”. Σκοπός 
σας ὃα είναι να περιπλανηθείτε 
µέσα σε 4 κόσµους και να 
σταματήσετε έναν τρελό να 
ταξιδέψει µέσα στο χρόνο και να 


να συμμετάσχουν µέχρι και ]ό 
παίκτες σε Γεσ[ηπιαίσ[ι 5ρ55ἱοης. 
Το παιχνίδι 8α περιλαμθάνει πολλά 
διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας, 
για να μπορούν οι παίκτες «είτε 
παίζουν μόνοι τους είτε µε άλλους- 
να ολοκληρώνουν αποστολές, και 
έναν τυχαίο αἀνθη!υΓθ ᾳθηετα!ο., 
Σίγουρα είναι ένας τίτλος που ὃα 
ενδιαφέρει αρκετό κόσµο. 


Ρς Μακιει(Ν 


Π 


ας Φα ην τα 


(οοϊΏα!! πιαπαφογ παι- 

χνίδια; Πασχίζετε µε 
τις ώρες για να δηµιουργή- 
σετε την ιδανική ομάδα και 
να σαρώσετε τα τρόπαια; Αν 
ναι, τότε αυτή η είδηση σας 
ενδιαφέρει. Η Γεπήε Θεατ 
ἱπτογηεῖ κυκλοφόρησε την 
Ρυβ[ἰς Ρθία του 5οεεθγδίπη, 


ΙΓ 


ΕΙ 
τν 
[ 


] 


ενός οη”1ἱπθ παιχνιδιού του 
προαναφερθέντος είδους. Η 
υδία αυτή λοιπόν περιλαµ- 
Βάνει οµάδες και κατηγο- 
ρίες απὀ 50 ευρωπαϊκές χώ- 
Ρρες, καθώς και τις σηµαντι- 
κότερες εθνικές και διεθνείς 
διοργανώσεις. Αν ενδιαφέ- 
Ρεστε και εσείς να γίνετε 
θία Ι95/9Η, δεν έχετε παρά 
να επισκεφθείτε την ηλε- 
κτρονική διεύθυνση 
νννν.δοεεθγδίπι.εοπη, Ο 
γράφων, πάντως, δήλωσε 
ήδη συµµετοχή και περιμένει 
απάντηση. 


λευταίο καιρό κάνουν 

λόγο για επικείµενη πώ- 
ληση της γνωστής εταιρίας 
Εθά δίογπη ΕπεεΓαϊηπιοη! (η 
εταιρία που μεταξύ των ἆλ- 
λων Βρίσκεται πίσω από τις 


ὤ ντονες φήμες τον τε- 


ἕπ-ἵ-ν 


σειρές Ποσο Ξ:κ], Συγκε- 
κριµένα η εταιρία εδώ και 
μερικούς µήνες "πιο συγκε- 
κριµένα απὀ τον Δεκέμβριο- 
Βρίσκεται σε περίοδο αναζή- 
τησης αγοραστή. Ωστόσο οι 
εκπρόσωποι της εταιρίας δη- 
λώνουν χαρακτηριστικά: 


ος 20ἶκα Μαρίει 


"Αν και όλες οι εταιρίες µπο- 
ρούν να αγοραστούν στη 
σωστή τιµή, αυτή τη στιγµή 
δεν συµθαίνει απολύτως τί- 
ποτα”. Αν µη τι άλλο, 
άκρως διπλωματική η απά- 
ντηση, δεν νομίζετε; 


Ιπθγίία 6απιος εἶναι 
ο µία νέα εταιρία, η 

οποία αποτελείται 
από µέλη της ομάδας προ- 
γραμματισμού του Εαν 
δαυαάτοπ, Ετσι, λοιπόν, το 
παιχνίδι που έχει αυτή τη 
στιγµή στα σκαριά δεν θα 
μπορούσε να ασχολείται µε 
κάτι διαφορετικό από την 
εξομοίωση πτήσεων. Με τη 
διαφορά πως αυτή τη φορά 
δεν Όα καδίσετε στο «οεκρί! 
κάποιου υπερσύγχρονου (ή 
παλαιότερου) μαχητικού αε- 
ῥοπλάνου, αλλά 8α πετάξε- 


... ϱ--- 


τε «εικονικά εννοείται- µία 
μινιατούρα! Ναι, καλά δια- 
Βάσατε, ὃα κάνετε εντυπω- 
σιακές φιγούρες µε τη µινια- 
τούρα σας προκειµένου να 
αναδειχθείτε πρωταθλητές. 
Θα πρέπει όµως να δώσετε 
µεγάλη προσοχή στις καιρι- 
κές συνθήκες και να προσέ- 
ξετε µην... ψάχνετε το αερο- 
πλανάκι σας! Τα μοντέλα εἷ- 
ναι όλα 30 και πιστές ανα- 
παραστάσεις των πραγµατ!- 


| κών. Προσοχή, όµως, γιαή 


και οι ζημιές που µπορεί να 


Ἱ. τους προκαλέσετε θα είναι 


και αυτές “πραγματικές”. 
Σίγουρα µια πρωτότυπη 
ιδέα. 


Χ-Οοπι Ἀ]]θηςσς; Οι 
Πρώτες Πλπροφορίες 


ο εν λόγω παιχνίδι είναι 
ένα από τα πλέον 
αναμενόμενα και ὃα 


παρουσιαστεί στην επερχόμενη Ε9. 
Δημιουργοί του είναι οι Ηα5ῦτο 
Ιπίθιας!ίνθ και η Μἰετοριο»θ. Θα 
συνδυάζει στοιχεία αςἰίοη Και 
Ιβαπι-θασθά πιαπαςθπηθη! και ὃα 


χρησιµοποΙεί τη µηχανή γραφικών 


του ἰ)ηγθαι. Οἱ παίκτες ὃα µπουν 
στη µάχη ενάντια στους 
εξωγήινους και Όα μπορούν να 
δημιουργήσουν (Και φυσικά να 
ελέγξουν) µία οµάδα µέχρι και ὁ 
ατόμων. Η επιλογή των συμμάχων 
σας, οἱ οποίοι Όα ελέγχονται απὀ 
τον υπολογιστή, Όα γίνεται µέσα 
από µία µεγάλη γκάµα. Θα βρείτε 
αρκετούς χαρακτήρες, ο καθένας 


µετις δικές του ικανότητες Και 
δεξιότητες, ενώ θα επιλέξετε και 
τον οπλισµό τους. Μάλιστα θα 
µπορείτε να παρακολουθείτε της 
δράση τους µέσα από μικρά 
παραθυράκια. Στον τοµέα της 
δράσης 8α Βρείτε µεγάλη ποικιλία, 
καθώς ανάµεσα στις πολλές 
αποστολές σας ὃα είναι η 


εκπαίδευση στρατιωτών, η 
εξερεύνηση της εξωγήνης 
τεχνολογίας, οι αυτοψίες και 
πολλά ακόµα. Η κυκλοφορία του 
αναμένεται στα µέσα του 
επόμενου Νοεμβρίου. 


Προσοχή! Ερχονται τα 
Τανι! 


Χι, µην πανικοβάλλεστε 
[ο] και µην ανοίγετε τα 
ραδιόφωνά σας. Ούτε 


επίθεση δεχόμαστε, ούτε έγινε 
κάποιο πραξικόπηµα. Απλώς η 
Ηασῦτο Ιηιεγαςήνθ και η 
Μἰετορτοςθ ετο/µάζουν ἡΕϱ πο πι 
πυρετωδώς το νέο ΙαηΚ 
εἰππυ]α[οι παιχγ/δι τους 
µε ήτλο ΤαηΚ Ρἰαίοοῃ, 
Ενα παιχνίδι µε πολλές 
μάχες, όπου οι παίκτες 
θα σταθούν στο 
“τιμόνι” των πιο 
σύγχρονων και 
εξελιγµένων αρμάτων 
µάχης του 2]ου αιώνα. 


9 4 υπερσύγχρονα άρματα, για να 
επιλέξετε το δικό σας, τα ΜΙΑ2 
Αὔταπῃ», (Παἴθηοει ΙΙ, ἰθορατά 
2Α5 και 1-80 0Μ2. 

9 Κλιµακωτό επίπεδο δυσκολίας. 


ΠΕΤΑΕΙ 


Θα περιλαμβάνονται πολλά 
Βανατηφόρα όπλα και πολύ 
“ουπῄια”. Το περιθάλλον ὃα είναι 
και αυτό πλήρως τρισδιάστατο και 
θα περιλαμθάνει πολλά πεδία 
μαχών. Ωστόσο δεν είναι µόνο 
αυτό. Η δράση ὃα “χτυπάει 
κόκκινο” στο οη/ΐπ πιοὰθ του 
παιχνιδιού, όπου ὃα µπορεί να 
“συνδεθεί” µε το Ουη»ΗίρΙ [το 
Ηε[ϊοορίθι οἰπιυίαίοι της Ηασῦτο 
Ιπἰθγας/νθ]. Αυτό Όα επιτρέπει 


Σεκινάτε από τα “εύκολα” και 
όσο προχὠρείτε τόσο 
δυσκολεύουν τα πρόγµατα. 

9 Μπορείτε να πολεµήσετε -ως 
πυροθολητής- µέσα απὀ 26 
οχήματα, 

Ρ Περισσότερα από ] 15 οχήματα 
συνολικά µέσα από µία µεγάλη 
γκάμα. 

Ρ Δυνατότητα δημιουργίας ευδίοπῃ 
αποστολών µέσω του Βαῄἱθ 
Βυϊ]άθι. 


στους χρήστες να ζήσουν “Ελαστικό” τερέν, που Όα 
μοναδικές πολεμικές εµπειρίες, επιτρέπει στους παίκτες να 
συνδυάζοντας δύο διαφορετικά βρίσκουν κρυψώνες και 
παιχνίδια, Ακολουθούν συνοπτικά καταφύγια από τα εχθρικά πυρά. 
τα Κύρια χαρακτηριστικά του 9 Λεπτομερής εξομοίωση 


παιχνιδιού αυτού, το οποίο 
αναμένεται να Κυκλοφορήσει τον 
Σεπτέµθριο του 2000: 


συστήµατος επικοινωνίας, µέσω 
του οποίου Όα μπορούν οι 
παίκτες να καλούν ενισχύσεις. 


Υλικά. λλικά 
:τΔΛΙΚά 


ο Ξένων Γλωσσών 
Η Εκµόθηση ἵων Α 
γίνεται... Παιχνίδι 
Ένα Πρωτοποριακό Μιιήπιθαία Λογισμικό 
για την Εκµάθηση Ξένων Γλωσσών, κατάλληλο για όλους. 


Μια ολοκληρωμένη σειρά εκπαιδευτικού λογισμικού 
µε πολλές δυνατότητες: 


ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΦΩΝΗΣ ΚΑΙ ΠΡΟΦΟΡΑΣ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΙΚΗΣ 


ου μμ. 
ΕΚΤΕΤΑΜΕΝΕΣ ΠΛΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ νΙΡΕΟ 
ο 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 1008 ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΣΕ ΚΑΘΕ 60-ΒΟΜ 
Γο 


Α ϱΟΜΡΗΕΗΕΝΣΙΝΕ 6ἱ055ΛΗΥ. 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΕΠΙΛΟΓΩΝ 


ΦΕΠΗΦΩΟΣ 


Μονής Κύκκου 2-4 ἃ Μεσογείων 123 


115 26 Αθήνα 
Τηλ: 69.90.401, Εαχ: 69.90.4411 
ν νι θρ8ΐο5.ςΓ 


ΕΜΡΙΕΕ ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΤ»5 


Από τη ΛΜἰοτοίας 
Μυρµήγκια, ατέλειωτα μυρμήγκια... 


Τ όσα χρόνια που γράφω στο περιοδικό δεν είχα πάει ποτέ σε παρου- 
σίαση παιχνιδιού στο εξωτερικό, Οχι, φυσικά, διότι δεν είχαν υπάρ- 
ξει ανάλογες προτάσεις, απλώς δεν µου αρέσουν αυτού του είδους τα 
ταξίδια, όπου ο απεσταλμένος του περιοδικού (συνειδητά δεν χρησιµο- 
ποιώ τον όρο δημοσιογράφος) µπαίνει σε ένα αεροπλάνο, φτάνει στην 
πόλη του προορισμού του, πάει σχεδόν κατευθείαν στην παρουσίαση 
καιτις περισσότερες φορές επιστρέφει την ἴδια µέρα ή άντε στην καλύ- 
τερη περίπτωση την επομένη τα ξημερώματα. 

Αυτό το ταξίδι όµως είχε κάτι το διαφορετικό. Καταρχήν, ὃα ήταν µα- 
ζ ο φίλος Δημήτρης Παυλής, από τα χρόνια του “Ρἰχθ]”, που ως υπεύ- 
θυνος της Βεαεοη εἶναι ο αντιπρόσωπος της Μἰοιοίας στη χώρα µας. Ίο 
πιο σηµαντικό όµως ήταν ότι, ενώ όλες οι εκδηλώσεις ὃα γίνονταν την 
Πέμπτη 20 Απριλίου, εμείς ὃα επιστρέφαµε τα μεσάνυχτα της επόμενης 
μέρας, δηλαδή ὃα είχαµε µία ολόκληρη µέρα για να δούµε τουλάχιστον 
το ιστορικό κέντρο του Μιλάνου, Στην ελληνική αποστολή ανήκε και 
ένας άλλος φίλος από το περιοδικό “Ὁαπιθ:”, που ασχολείται κυρίως 
µετις κονσόλες. 

Φτάσαμε στο Μιλάνο νωρίς το απόγευμα, Πήγαµε κατευθείαν στο 
ξενοδοχείο, κάναμε ένα ντους και θγήκαμε για µία πρώτη βόλτα στο κέ- 
ντρο της πόλης. Είχαμε περίπου μιάμιση ώρα καιρό µέχρι την έναρξη 
των εκδηλώσεων. ἔτσι, κάναμε τη Βόλτα µας, ήπιαµε τον πρώτο µας κα- 
φέ και µετά πήγαμε στο Μουσείο Φυσικής Ιστορίας του Μιλάνου. Ναι, 
σωστά διαβάσατε, η κυρίως εκδήλωση γινόταν στο Μουσείο της Φυσι- 
κής ἱστορίας. Εκεί, έπειτα απὀ ένα σύντομο «οεΚἰαῖ για το καλωσόρι- 
σµα, η εκδήλωση ξεκίνησε µε µία παρουσίαση από την υπεύθυνη του 
τµήµατος που καλύπτει τα μυρμήγκια! Εξυπνη και πρωτότυπη Ιδέα, αφού 
το θέμα του παιχνιδιού εἶναι ο Κόσμος των μυρµηγκιών. Δυστυχώς, 
όµως, οι ομιλούντες ξένες γλώσσες υπεύθυνοι του Μουσείου έλειπαν 
σε ένα εκπαιδευτικό ταξίδι παρουσίαση στην Τουρκία, µε αποτέλεσµα η 
σχετική παρουσίαση να γίνει στα ιταλικά. Ετσι, εµείς αρκεστήκαµε να 
κοιτάµε τα εντυπωσιακά εκθέματα και τα τσαχπίνικα µάτια της οµιλή- 


τριας, 


παν Μας!ει 


Έπειτα από ένα σύντομο διάλειµµα, ακολούθησε η κυρίως εκδήλωση 
στην οποία παρουσιάστηκε το Επιρίτθ οἱ 18 Απί5. Υπήρχαν τρεις οµιλη- 
τές. Πρώτος μίλησε ο Γαθηϊζίο Ψαρ]ιασίπα!, ο υπεύθυνος της ΜἰοΓοίας 
στην Ιταλία. Ακολούθησε η ομιλία του Βειπατά ἸΜείραι, ενός σχετικά 
γέου [άλλου συγγραφέα (39 χρονών], του οποίου το Βιβλίο “Τ16 Απίς΄ 
Κθνο]υ[ίοπ” έχει πουλήσει ήδη στη [αλλία περί τα 9.000.000 αντίτυπα, 
ενώ και το καινούριο Βιβλίο του, που κυκλοφόρησε πριν από λίγο και- 
ρό, σημειώνει ρεκόρ πωλήσεων, γεγονός που δείχνει ότι μάλλον δεν εἰ- 
ναι τυχαίος ή τέλος πάντων αυτά που εξιστορεί συγκινούν πάρα πολύ 


Κόσμο. Τέλος, έγινε η παρουσίαση του παιχνιδιού απὀ τον Απάίεα 
Μἰπϊπί φαἰαἰπί, συντάκτη του Ιταλικού “ΟἰοεΠί ρε: ἵὶ Μίο (οπιρυ!ε”. 
Η ομιλία του Εαρηζίο Ψαρ[ίασίπαϊ παρουσίαζε µεγάλο ενδιαφέρον 
όσον αφορά στο πώς Βλέπει η Μἰςγοίάς το θέμα των εξελίξεων στα 
οοπιρυ!θγ 9απῃθ». Εχω σκοπό να την παρουσιάσω στο επόμενο τεύχος 
από τη στήλη “ΤΗ8 ΌΏαικ οἱάθ οἱ Οαπιΐπα”. Η ομιλία του Βθηπαιά Υίθι- 
Ρ6γ υπήρξε επίσης αρκετά κατατοπιστική των απόψεών του για το δέ- 
μα, αν και η αυτόματη μετάφραση που γινόταν στα αγγλικά ήταν απα- 
ράδεκτη, καθώς ήταν τελείως αποσπασματική. Παρουσιάζουν Ιδιαίτε- 
ρο ενδιαφέρον οἱ απόψεις του για τον κόσµο τῶν μυρµηγκιών. ον πε- 
ριγράφει ὡς µία τελείως ιδιότυπη αναρχική κοινωνία, όπου δεν υπάρχει 
κανενός είδους αστυνόμευση, αντίθετα υπάρχει απόλυτη ελευθερία 
επιλογών και κινήσεων. Ότι γίνεται από τα μυρμήγκια εἶναι αποτέλε- 
σµα καθαρά “συνειδητών΄ επιλογών. Πρόκειται για µία κοινωνία µε 
υψηλότατο βαθµό αυτοπειθαρχίας και τάσεις κοινωνικής προσφοράς, 
µία κοινωνία που αναδεικνύει τις αντικοµφορμιστικές αξίες, τις οποίες 


μάλλον εμείς χάνουμε σιγά σιγά, όπως αυτή της αυτοθυσίας για το ευ- 
ρύτερο σύνολο. Φυσικά, ο χώρος δεν επαρκεί για να παρουσιάσουμε 
τις εντυπωσιακές απόψεις του συγγραφέα. Τέλος, η παρουσίαση αυτή 
καθαυτή του παιχνιδιού ήταν αρκετά καλή και πιστεύω ότι παρουσίασε 
σε µεγάλο βαθµό τα ειδικά χαρακτηριστικά του. 

Δεν είμαι ειδικός των «Ιταίθογ 9απ165, αλλά αν εμπιστεύεστε το έν- 
στικτό µου ὡς ΦαπΏει, τότε σας λέω ότι το Επιρίτθ οἱ 118 Απίς είναι ένα 
από τα πιο Ιδιοφυή, πρωτότυπα και ενδιαφέροντα παιχνίδια που έχω 
δει στη ζωή µου. Σέρω ότι οι περισσότεροι νομίζετε ότι έχω µότια µόνο 
για τα αἀνθη!υγθς και τα ΕΡΟ5, αλλά, πιστέψτε µε, δεν είναι έτσι. Εντό- 
ξει, αυτά τα δύο είδη είναι οι µεγάλες µου αγάπες, µε κορυφαία όλων 
τα εκπληκτικά αοαάθ-αἀνθη!υτες στον ὀρθείτυπι 48Κ, ωστόσο δεωρώ 
ότι µπορώ να διακρίνω µε σχετική ευκολία αν ένα παιχνίδι είναι κάτι το 
ξεχωριστό, Όταν είχα δει για πρώτη φορά το ΤοπΏῦ Καΐάει σε ένα 
Ριαγ»Ια/ίοη, είχα πει ότι, αν ψήφιζα, Όα το ανακήρυσσα το κορυφαίο 
παιχνίδι της χρονιάς µόνο και µόνο λόγω του φανταστικού απἰπια!ίοη 
της ηρωίδας του. Ακόμη δεν µπορώ να ξεχάσω την τρομερή χάρη της, 
όλο νάζι, όταν τραθιέται για να βγει απὀ κάποια λίμνη ή για να σκαρ- 
φαλώσει σε κάποιο Ιθάᾳθ, ή τις εκφράσεις της όταν προσπαθεί να 
σταματήσει ενώ τρέχει. Τέλος πάντων, το Επιρίτθ οἱ 118 Απίς είναι ένα 
σπάνιο παιχνίδι και το πρώτο ΙΤαἴθογ 9απιθ που µου έχει προξενήσει 
τόσο έντονη επιθυμία να το παίξω. 

Σκοπός είναι να κτίσεις µία μυρμηγκοφωλιά. Τα πράγματα δεν εἶναι 
όµως τόσο απλοϊκά όπως ίσως ακούγονται. Ο κόσμος του παιχνιδιού 
χωρίζεται σε δύο επίπεδα, τα οποία πρέπει να παρακολουθείς ταυτό- 
χρονα. Το πρώτο Βρίσκεται κάτω από το έδαφος και στόχος σου είναι 
η συνεχής ανάπτυξη της μυρμηγκοφωλιάς σου. Το δεύτερο Βρίσκεται 
στην επιφάνεια της γης Και πρέπει να κάνεις ένα σύνολο πράξεων που 
ὡς σκοπό έχουν την επιθίωσή σου, να µαζέψεις τα απαραίτητα εφόδια 
για την τροφή των μυρµηγκιών σου, όλα όσα χρειάζονται από τα είδη 
του ζωικού και φυτικού βασιλείου, εγώ ταυτόχρονα πρέπει να αποφεύ- 
γεις τους μεγαλύτερους εχθρούς σου, όπως διάφορα πουλιά, αρά- 
χνες, θατράχια και άλλα έντοµα. Επίσης, πολλές φορές ὃα κληδείς να 
υπερασπίσεις τη φωλιά σου από εισβολείς. 

Το Επιρίτε οἱ Ι1θ Απὶς δουλεύεται για τρία χρόνια από µία οµάδα 40 
δημιουργών και η προσπάθεια εξομοίωσης του Αἱ (ΑΠ(Ηεἰαἱ [η/ε[[- 
επ) σε αφήνει άφωνο. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι υπάρχουν απο- 
στολές κατά τις οποίες τα μυρμήγκια ξέρουν ότι πρόκειται να πεδά- 
γουν για να σώσουν τους υπόλοιπους συντρόφους τους. Τότε τα συ- 
γκεκριµένα μυρμήγκια εμφανίζονται µε ένα μωβ πλαίσιο, δείχνοντας 
ότι έχουν “συνείδηση” της αποστολής αυτοκτονίας που αναλαμθά- 
νουν, Όσον αφορά στο χειρισμό του, πρόκειται για ένα σχεδόν κλασι- 
κό τθαἱ Ιπιθ «Ιταίθογ 9απ16. Αυτό που επίσης ὃα αφήσει άφωνους 
όσους το δουν είναι η γραφική παρουσίαση. Πρόκειται για γραφικά 


“τύπου” Ὀταευία σε ένα ιδιόμορφο ἰταίθογ «α{Πθ. Τα κοντινά πλάνα 
του κόσμου των μυρμηγκιών εἶναι κυριολεκτικά “ἀπαικτα”. Υπάρχει 
πλήρης περιστροφική Κίνηση 360 μοιρών, δυνατότητα συνεχούς Ζοοπῃ 
ἵη και ου!, θέα από σχεδόν όποια οπτική γωνία θέλεις [και όχι µόνο 
από πάνω ή υπό γωνία 75 μοιρών) και πολλά όλλα. 

Ο κόσμος του παιχνιδιού σε ζαλίζει. Οι αποστολές του Επιρίτθ οί 
[ης Απ!ς είναι διάφορων ειδών, από τις πολύ απλές και κλασικές “μά- 
ζεψε τόσα εφόδια από αυτό το είδος αλλά και από εκείνο’ µέχρι τις 
πολύ πιο σύνθετες. 

Ειλικρινά δεν ξέρω αν το Επηρίτ οἱ ἠ1θ Απς ὃα σημειώσει εµπορική 
επιτυχία. Το εύχομαι. Αυτό που ξέρω, συγκεκριµένα εἶμαι απόλυτα Βέ- 
βαιος γι΄ αυτό, εἶναι ότι πρόκειται για ένα από τα πιο πρωτότυπα Και 
Ιδιοφυή παιχνίδια που έχω δει σε υπολογιστές και ὃα εἶναι το πρώτο 
5ΙγαίθοΥ 9απιθ που ὃα µπει στη Βιθλιοθήκη µου. Πρόκειται για ένα 
εΙγαίθογ 4σπιθ που απευθύνεται στο ευρύτερο κοινό, σε όσους δέ- 
λουν κάτι το διαφορετικό, σε όσους δεν αρκούνται στα παιχνίδια τύ- 
που ΄φτιάξε τόσα υπίϊς Και πάµε να σκοτώσουµε τον εχδρό”. Ώεπιο 
του παιχνιδιού Όα Βρείτε σε ένα από τα (05 του περιοδικού, 


Η εκδήλωση συνεχίστηκε σε ένα εστιατόριο, όπου πήγαν οι ξένες 
αντιπροσωπίες από την Ελλάδα, την Πορτογαλία και την Ισπανία, και 
κατέληξε σε µία τροµερή ντισκοτέκ στο κέντρο του Μιλάνου µέχρι τις 
πρωινές ώρες µε ποτό και χορό, όπου εκεί τα είδαμε ΟΛΑ. [νωρίσαµε 
από Κοντά την κόλαση που αποκαλείται “Πανέμορφες Ιταλίδες” και 
που ὡς σύγχρονες Κίρκες κόντεψαν να µας πάρουν τα μυαλά και όχι 
µόνο Δηλαδή τι κόντεψαν, τέλος πάντων. Και σημειώστε ότι για τους 
καθολικούς ήταν το θράδυ της Μεγάλης Πέμπτης. 

Θα ξαναπάω στο Μιλάνο, αφού ξέρετε ότι λατρεύω τα ταξίδια, αλ- 
λά αυτή τη φορά όχι για να δω το πανέμορφο ιστορικό του κέντρο, 
που έτσι κι αλλιώς το περπατήσαµε για επτά ολόκληρες ώρες την επό- 
µενη µέρα, ή για την παρουσίαση κάποιου άλλου παιχνιδιού, αλλά για 
να ξαναπάω στην κόλαση, εννοώ στην ντισκοτέκ “Τοεαυενί]ς 1 3”, εκεί 
όπου µερικές υπάρξεις σε κάνουν να ξεχνάς ποιος είσαι, γιατί βρίσκε- 
σαι εκεί, τι είδους άρθρο γράφεις και πολλά άλλα. Μαπια πιία, που λέ- 
γε και οἱ Ιταλοί. Τι γράφω πάλι... 

Ίου Αντρέα-Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΡΟ ΜαςιεΓ(ςΡΕΕΗ8 


ΕΙΝΑΙ ΕΡΑΝΤΑΣΥ9Ο 
Απότις ΕΙΡΟΣΡ/ΦαυσπεσοΗ 
Ο κρύσταλλος Όα αποκατασταδε(.. 


ἵγες µόνο ηµέρες µετά την κυκλοφορία του Εἶπα[ ΕαπΙα»γ 8 για το 

Ρς διαδόθηκε η φήμη ότι πρόκειται να κυκλοφορήσει λίαν συντό- 
µως ακόµη ένα ΕΕ, το ένατο κατά σειρά. Τα διάφορα αφιερωμένα στον κὀ- 
σµο των ΕΕ οἷ[θς έκαναν μάλιστα λόγο για δύο τίτλους που βρίσκονται 
στο στάδιο δημιουργίας και ὃα κυκλοφορήσουν “κολλητά”. Ανεπίσηµες 
πληροφορίες αναφέρουν ότι η 5ᾳυατθεοβ έχει προχωρήσει ακόµη περισ- 
σότερο το όλο θέµα, αφού κατοχύρωσε νομικά τα ονόματα των ἀοπιαίης 
που Όα χρειαστεί µέχρι και τον αριθµό 15 ({Η], ενώ, ας µην το ξεχνάμε, σε 
λίγο καιρό θα κυκλοφορήσει και η απἰπιαίθα ταινία µε θέμα το Πίηαί [αη- 
Ια»Υ. Αν µη τι άλλο, οι άνθρωποι είναι εργατικοί... 

Βέβαια, µένει να δούµε πόσο συνεπείς θα φανούν προς τους οπαδούς 
τῆς σειράς (Και όχι µόνο) ὡς προς την ποιότητα των προηγούμενων τίτλων 
τους. Όσοι διαβάζουν αυτές τις γραµµές και διαφωνούν, τουλάχιστον 
όσον αφορά στη φράση “ποιότητα των προηγούμενων τίτλων’, θα πρέπει 
να γνωρίζουν ότι ο Ηίτοποβυ Φακαουςβἰ, ένας από τους δημιουργούς της 


σειράς, πρόκειται να µπει στο αρκετά προνομιακό Και ολιγοµελές (όσον 
αφορά στους δημιουργούς παιχνιδιών) Αεαάαπιγ ΟΙ Ιηιθιαςήνθ Αης Απα 
Φοΐθησθς Ηα[ Οἱ Ραπιθ. Τι είναι αυτό; Απλώς αναφέρουμε ότι πριν απὀ 
αυτόν, µόνο δύο άτοµα κατάφεραν να γίνουν µέλη: ο 9μί6ιυ Μἰγαπιο!ο, 
δημιουργός των Μαήο͵, Ζθἰάα και Ώοηκθγ Κοπᾳ και ο μέγας (κατά πολ- 
λούς) 5ἱα Μείει. Βέβαια, κάποιος µπορεί να πει ότι όλα εἶναι θέμα ρτο- 
ππο[ίοη Και διαφήμισης, όµως η διάρκεια και αντοχή στο χρόνο της σειράς 
εἶναι σίγουρα κριτήριο Θετικής και µόνο αξιολόγησης. [Πάμε όµως στο δέ- 
μα µας. 

Το διαφημιστικό έντυπο της 5αυαιθ5οῇ όσον αφορά στην κυκλοφορία 
του ΡΕΟ έκανε λόγο για την αποκατάσταση του Κρυστάλλου. Δυστυχώς, η 
σχέση του γράφοντος µε τη σειρά ξεκίνησε (όπως και για τους περισσότε- 
ρους) από το 7ο ΕΕ οπότε ὃα στηριχθούµε περισσότερο στις Πληροφο- 
ρίες που έχουµε για το επερχόμενο Όο µέλος της σειράς. Γιατί αυτή η 
απολογία-δικαιολογία; Διότι το ΕΕΟ λέγεται ότι Ώα επιστρέψει στις ρίζες 
του, στον κόσµο των Ιπποτών, των μάγων και της μεσαιωνικής ατµόσφαι- 
ρας που υπήρχε στα ΕΕ 4 και 5. Πισωγύρισµα; Ενα τέλος εποχής καλύτε- 
ρα, µια Και οι δημιουργοί του Κάνουν λόγο για το κλείσιμο της πρώτης πε- 
ριόδου των Εἰπαί [απἰασίθ» [Και της απαρχής µίας νέας... 

Πάντως, λίγες εἶναι πληροφορίες που υπάρχουν σχετικά µε το νέο Εἰπα[ 


ο 24]μα Μας!ει 


ΕαΠΙα»γ. Δεν έχει κυκλοφορήσει κάποιο ἀθπιο ή κάποια Ρθία νεισίοη (του- 
λάχιστον όταν γράφονταν αυτές οι αράδες). Απλώς κυκλοφόρησε ένα 
διαφημιστικό αναψυκτικού (που πάει µε όλα], που γυρίστηκε µε τους χα- 
ρακτήρες και στον κόσµο του Εἶπαί Εαηία»γ Ὁ. Η πρώτη εντύπωση είναι 
πάντως ότι τα γραφικά και το στυλ της σχεδίασής τους είναι αισθητικά 
πανέμορφα, αλλά μάλλον παιδικά. Οι χαρακτήρες θυμίζουν αρκετά παι- 
δικά κινούμενα σχέδια και είναι λίγο δύσκολο να προσελκύσουν τις ηλι- 
κίες µετά τα "Ἴθεη [πρόκειται περί πρώτης εντύπωσης και τίποτα παραπά- 
γω, αφού ο “πρότερος βίος” των δημιουργών τους µας κάνει να είμαστε 
αισιόδοξοὴ, Βέβαια, όλοι τους Όα εἶναι πρωτότυποι, προσεκτικά συγκρο- 
τηµένοι (όσον αφορά στην προσωπικότητα Και την εμφάνισή τους και 
σχεδιασµένοι στο γνωστό ιαπωνικό στυλ, το οποίο αποτελεί λόγο προσέλ- 
κυσης παικτών αλλά και λόγο απὠθησής τους (γνωστό το θέµα, ας µην το 
“κουράζουμε”..), 

Αναφορικά µε το Φαπιθρἰαγ τώρα, Όα πρέπει να αναφέρουμε πρώτα 
απ΄ όλα ότι ὃα μειωθεί σηµαντικά η διάρκεια των υποτυπωδών Βίντεο της 
επίκλησης των τεράτων/θεών/ δαιμόνων στις µάχες και Όα υπάρχει µεγα- 
λύτερη συµµετοχή του στοιχείου της τακτικής Και των στρατηγικών (όσο 
γίνεται) απαιτήσεων σε αυτές. Οι χαρακτήρες Όα έχουν ξεχωριστές, ειδι- 
Κές ικανότητες, και η χρήση ενός ἴδιου αντικείµενου µπορεί να είναι δια- 
φορετική από χαρακτήρα σε χαρακτήρα. Θα επιστρέψουν οι κρύσταλλοι, 
οι οποίοι Όα παίζουν σηµαντικό ρόλο στη µάχη, ενώ τώρα οἱ χαρακτήρες 
θα εξοπλίζονται µε το όπλο τους, µία ασπίδα, πανοπλία και κάποιο... ’Φφο- 
µπιζού” (αεοθδσοη/). Επίσης, λέγεται ότι θα έχουν και από ένα {απι]ίαι µα- 
ὅτους, το οποίο, εκτός από οποιονδήποτε ρόλο µπορεί να παίζει στο σε- 
γάριο [φυσικά -και µην πει κανείς το αντίθετο- αναμένεται στα γνωστά 
υψηλά επίπεδα], εἶναι πολύ πιθανόν να συμμετέχει ενεργά στις µόχες. 
Όσο για τη µουσική, ο συνθέτης των 5ουπαταςΚ5 των ΕΕ Νοβυο [Θπιαίσυ 


ὃα παραμείνει στη θέση του, αλλά δεν γνωρίζουμε αν Όα παραμείνουν 
“στη δέση τους” και τα πιία[ - οι διάλογοι μάλλον θα μείνουν ..άφωνοι. 

Ἰελειώνοντας αναφέρουμε ότι η ιαπωνική έκδοση του Εἶπα[ Εαηίαςγ 9 
πρόκειται να κυκλοφορήσει για το ΡΙαγ»ιαῄοη µέσα στον ερχόμενο Ιού- 
λιο καὶ, έχοντας ως παράδειµα τα προηγούμενα ΕΕ κάπου κοντά στα 
Χριστούγεννα ή και πιο µετά [προσωπική εκτίµηση και µόνο) η αγγλόφωνη. 
Η έκδοση για τα ΡΏς θα αργήσει λίγο... 


Του Νάσου Μπέλλου 


ΡΕΥΊΙΙ. ΙΝΡΙΡΕ 


Από την (ηγο Ιπίεγαείίνε 


Ο Διάβολος στο Κορµί του... 


Η (η/ο ΙηΙειας!ϊνθ είναι σίγουρα µία από τις λίγες εταιρίες της οποί- 
ας τα παιχνίδια, ποιοτικά ή µη, χαρακτηρίζονται από το δικό τους 
προσωπικό στυλ. Κάπως έτσι φαίνεται ότι Όα είναι και τα πράγματα για 
έναν από τους επερχόµενους τίτλους της, το Ὀονί! [ηςίάθ. Πρόκειται για 
ένα 30 αε!ίοη παιχνίδι, µε στοιχεία από αἀνθη!υΓθ (η γνωστή πλέον κα- 
τηγορία υβριδοποίησης των εοπρυ!θ; Φαπιθς), από το δημιουργό του 
Αἰοπθ η Τηε Όσηκ, όπου ο Βασικός ήρωας είναι ένας πρώην αστυνοµι- 
κός και νυν τηλεοπτικός παρουσιαστής και δημοσιογράφος, ο Ώανθ 
(οορε:. Ο εν λόγω κύριος ἱμέσα στις κύριες καθημερινές ασχολίες του 
εἶναι να ερευνά παραφυσικά φαινόμενα) αναλαμβάνει την ηµέρα του 
Ηαίονεεπ (οι δικές µας απόκριες) να εξετάσει ένα στοιχειωµένο σπίτι. 
Ενας καταδικασμένος σε θάνατο εγκληματίας έχει επιστρέψει από την 
Κόλαση και έχει θαλθεί να σας κάνει να ..σκοτώνετε µε τις ώρες ζόμπι, 
αναστηµένους δολοφόνους και άλλους απέθαντους. Βέβαια, δεν ὃα εί- 


στε μόνοι σε αυτό το εγχείρημα. Όλως τυχαίως ο Ώανθ έχει µια παράξε- 
γη Ικανότητα να μεταμορφώνεται σε µια δηλυκή σατανική µορφή, την 
Όενα (τι πρωτότυπο), η οποία σκορπά το θάνατο σε όποιον τολμήσει να 
σηκώσει χέρι απάνω του [κόψε κάτ]. Μέχρι εδώ όλα είναι λίγο πολύ 
συνηθισμένα. Το πρωτότυπο στην όλη υπόθεση είναι ότι η επίσκεψη στο 
στοιχειωµένο σπίτι γίνεται σε ζωντανή μετάδοση από το εθνικό τηλεο- 
πτικό δίκτυο και µαζί σας Όα βρίσκεται όχι µόνο ένας οπερατέρ (ή “κα- 
μεραμανατέρ΄ όπως λέει και η Μαλβίνα], αλλά και µια δεύτερη δηµο- 
σιογράφος από ένα ανταγωνιστικό κανάλι, που έχει σκοπό να αποδείξει 
ότι η όλη ιστορία µε το στοιχειωµένο σπίτι είναι απάτη. ἔτσι, Όα πρέπει 
γα φροντίζετε όχι µόνο για τη δική σας σωματική ακεραιότητα, αλλά 


και για αυτήν της δημοσιογράφου και του οπερατέρ, προσπαθώντας 
ταυτόχρονα να εξαλείψετε τον κίνδυνο από τον µανιακό αναστηµένο 
δολοφόνο της έπαυλης. 

Η παρουσία πάντως ενός οπερατέρ δεν επιθάλλεται αποκλειστικά και 
µόνο για τις ανάγκες του σεναρίου. Εκτός από την κλασική, πλάγια-κατα- 
κόρυφη οπτική και αυτή που θυμίζει ιπτάµενη κάµερα που σας ακολουθεί 
σε όλα σας τα Βήματα, Όα µπορείτε να Βλέπετε το παιχνίδι και από την 
κάμερα του οπερατέρ, για να δίνεται έτσι ακόµη περισσότερο η εντύπώση 
ότι όλα είναι ζωντανά. Ανεξάρτητα όµως από την οπτική που Ὁα χρησιµο- 
ποιείτε στο παιχνίδι, πάντα Όα υπάρχουν οι σκοτεινές γωνίες, οι οποίες ὃα 
κρύβουν τέρατα και αντιπάλους έτοιµους να κατασπαράξουν εσάς ή αυ- 
τούς που “έτυχε” να εἶναι µαζί σας. 

Αναφορικά µε το Φαπιθρἰαγ του Ὀενίὶ [η5ίας, ὃα χαρακτηρίζεται από 
την πλειάδα των διαφορετικών αντιπάλων στο παιχνίδι (40 τον αριθµό] 
Και τα αμέτρητα διαθέσιµα όπλα, από κλασικό πιστόλι µέχρι φλογοθόλο, 
Μ]Ίό και ψυχικές ριπές (όταν χειρίζεστε την Ώενα]. Ενα Ιδιαίτερα σηµαντι- 
κό στοιχείο του Ὀενί [ηείάθ Όα είναι και το στοιχείο του διαφορετικού 
προκαλούµενου ἄαπιαφθ ανάλογα µε το σηµείο όπου στοχεύετε: Όπως 
γνωρίζετε, τα ζόμπι “σκοτώνονται” µόνο αν τα χτυπήσεις στο κεφάλι, γι’ 
αυτό αν στο Ὀεν]! Ιηείάθ τα πυροβολείτε σε κάποιο άλλο σηµείο, αυτά ὃα 
συνεχίσουν να έρχονται καταπάνω σας (μπου]]. 

Τέλος, όσον αφορά στα γραφικά του παιχνιδιού, αυτά φαίνονται Ιδιαί- 
τερα ικανοποιητικά, Κάτι που αµέσως φέρνει στο νου την απαίτηση κάρ- 
τας επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφικών. Ωστόσο τέτοια κάρτα δεν συ- 
µπεριλαμβάνεται στις αρχικές ελάχιστες απαιτήσεις συστήµατος, οι οποί- 
ες κάνουν λόγο για έναν “μικρό” Ρεπ[ίυπι 2 στα 2329ΜΙΗ7 και τα γνωστά 
υπόλοιπα. Αναμενόμενη κυκλοφορία του; Βλέπουμε... 

Ίου Νάσου Μπέλλου 


Ρς Μακιεγ(ΜΗΗ8 
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Εδώ και καιρό, ήδη από το τεύχος 
108, γράφαµε για την ανεπιθεβαίωτη 

τότε είδηση ότι η [υςαδΑής πιθανότα- 
τα ετοιµάζει ένα καινούριο ΜοηΚΕΥ |εἰαπά. Στο 
προηγούμενο τεύχος αναφερθήκαµε στην επί- 
σηµη -από πλευράς της εταιρίας- εξαγγελία του 
παιχνιδιού. Στο τεύχος αυτό Όα παρουσιάσου- 
µε µερικά νεότερα στοιχεία γύρω από το 
ΕΞΓΑΡΕ ΕΑΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡΙ όπως ὃα εί- 
ναι ο πλήρης Μτλος. Το παιχνίδι α κυκλοφορή- 
σει Το φθινόπωρο που έρχεται. 
Αίσθηση προκάλεσε το γεγονός ότι η ομάδα 


που αναπτύσσει το παιχνίδι εἶναι αυτή που δηµι- 


ούργησε το περίφημο 5απι απα Μακ ΗΙ {18 
Κοαά, το οποίο αγαπήθηκε πάρα πολύ στην 
Αμερική. Ο Ίοπι Βγτοη, ρτοαυς! πιαηκθ!ίπᾳ 
πιαπασε; της ἱυςα»Αης, δήλωσε ότι η σειρά 
των ΜοηΚΕΥ |εἰσπα εἶναι από τις πιο ισχυρές 
και επιτυχημένες της εταιρίας και από τις πλέον 
αγαπητές σε ολόκληρο τον κόσµο. 

Στο τέταρτο επεισόδιο της σειράς, ο 
Θυγοτυδῃ και η κυβερνήτης Εἰαΐπθ 
Μαήθγ Τηπεερνοοά, γυναίκα του πια, 
έχουν μόλις γυρίσει στο Μείθε |εἰαπά από 
το µήνα του μέλιτος, Με έκπληξη ανακα- 
λύπτουν ότι η Εἰαίπθ δεωρείται επισήμως 
γεκρή και ότι η ἐπαυλή της έχει σφρογ- 
στεί και ετοιμάζεται να κατεδαφιστεί, ενώ 
ο γλοιώδης πολιτικός (ἠσής» |. (αήθς 
ετοιμάζεται να πάρει τη δέση της. 

Ενώ λοιπόν η Εἰαίπε προσποδεί να ξεκι- 
γήσει µία Καμπάνια για την επανεκλογή 
της στη θέση του κυθερνήτη, ο ήρωάς µας 
(ΟυγΏπυ»ῃ παίρνει µέρος σε µία φαινοµενι- 
κά αθώα και ασήμαντη αποστολή που Όα 
τον εκτινάξει στο επίκεντρο µίας καταιγ/- 


ο. 36]χα Μας!ει 


δας από ληστείες, νοοᾶοο Και πειραματικές 
προσθετικές µηχανές, Οπλισµένος µόνο µε την 
οξύνοιά του, το πανέξυπνο χιούμορ του, αλλά 
Και µε µία μυστηριώδη ικανότητα να κρατά την 
αναπνοή του για δέκα ολόκληρα λεπτά, ὃα ξε- 
κινήσει για να εξολοθρεύσει τις διαβολικές δυ- 
νάµεις και να καθαρίσει µια για πάντα την πε- 
ριοχή Των τριών νησιών. Θα µπορέσει ο 
ΘυγΌπυδῇ χρησιµοποιώντας την Απόλυτη Προ- 
σθολή να κάνει την Καραϊβική µία απόλυτα 
ασφαλή περιοχή; Παίζοντας το ΜοηΚΘΥ |είαπά 
4 θα µάδουμε. 

Τη φωνή του στον ΟυγΏγυσῃ Τπγθθρν/οοά Όα 
δώσει πάλι ο ηθοποιός Ώοπίίπίς Αππαίο, ο 
οποίος, σε µία συζήτηση που έγινε σε ένα κα- 
νάλι του ΙΒ, αποκάλυψε µερικά πολύ ενδιαφέ- 
Ρροντα στοιχεία γύρω από το παιχνίδι. Οπως εί- 
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ές 


ΡΑΕ: 


πε, οἱ δημιουργοί του έχουν λάβει υπόψη τις 
κριτικές για το σχετικά μικρής διάρκειας 
Φαππερίαγ του Τή8 (υιοθ οἱ ΜοηΚθυ |εἰαπὰ, και 
αυτή τη φορά η διάρκεια του παιχνιδιού ὃα εἰ- 
ναι αρκετά µεγάλη και ικανοποιητική. Μέχρι τώ- 
ρα έχουν ηχογραφηθεί µόνο τα κείµενα των εγ- 
διάµεσων σκηνών (ουἱδεεπθς], ενώ στο παιχνίδι 
Θα υπάρχουν μερικοί χαρακτήρες από τα δύο 
πρώτα παιχνίδια της σειράς, Φυσικά, Ἱς φωνές 
τους στο διαβολικό κρανίο Μυπταγ και τον αιώ- 
γιο Και ορκισµένο εχθρό του ΟυγΏπυ»ῃ πειρατή 
ἱε(]υςΚ θα δώσουν πάλι οι Ώεπηγ Ὀείκ και 
Εαή Βοθη αντίστοιχα, Τελειώνοντας, τόνισε ότι 
το Εδοαρθ {τοπι ΜοηΚΘΥ Ιείαπά δεν Όα είναι 
ακόµη µία “16 ΠυοΚ εναντίον ΟυγΌτυκὴ” ιστο- 
ρία -το σενάριο είναι πολύ πιο περίπλοκο. Δεν 
αποκάλυψε, όµως, περισσότερα στοιχεία από 
την ιστορία Και τη δράση του παιχνιδιού. 


Μια και ο λόγος για τη ἰυσαδβής, 
αναφέρω όπι είδαν το φώς της δηµο- 

σιότητας “έστω και ανεπίσηµα- οἱ 
πρώτες πληροφορίες για το παιχνίδι που ετοι- 
µάζει ο “πολύς” Τίπι 5ε[αῄει για την εταιρία! 
Θα εἶναι ένα υβριδικό ριθ-τεπάειθα/Γθα ήπιε 
30 αἀνεπίυτο και όχι πλήρες 30), όπως το 
ΜοηΚΕΥ |οἰαπα 4. Η ιστορία του ὃα εκτυλίσσε- 
ται σε έναν Κόσμο επιστημονικής φαντασίας 
που Όα Βυμίζει τη δεκαετία του 1960 και, από 
ότι λέγεται, Όα έχει ισχυρή δόση τρελής ΒυοΚ 
Κοφεί ατμόσφαιρας. Δεν έχει ξεκαθαριστεί 
ακόµη σε τι µηχανή θα στηρίζεται, αν ὃα είναι 
δηλαδή Βασισμένο στην ΟήπηΕ εησίπθ ή στην 
ΣΟΙΜΜ ή σε κάποια νέα ογσίεπι θηᾳηθ. 


Τέλος, σημειώστε ότι ανάµεσα 
στα “παιχνίδια υπό κατασκευήγ’, 

τα οποία έδωσε η ἱυςσφΑή5 στη 
δηµοσιότητα, υπάρχει και ένα µε το γενικό 
όνομα “ΙΝΡΥ”. Καμία άλλη πληροφορία 
δεν έχει δοθεί για το παιχνίδι αυτό (αν͵ δη- 
λαδή, ὃα είναι ατοαάθ αἀνθη!υτθ ή καθα- 
ῥρόαιµο σἀνθη!υτθ κ.λπ). Όταν έχουµε πε- 
Ρισσότερες πληροφορίες, ὃα τς καταγρά- 
Ψουμε, 


Ο Ιεῄτεγ 5. Ἰοῦίθι της Οπιπί 
(ιθαῄνε ανακοίνωσε ότι η ηµε- 

ῥροµηγία κυκλοφορίας του 
ΝΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 9ΡΗΙΝΧ µετατέθηκε για 
τον Σεπτέµθριο αυτού του έτους, Αρχικά 


είχε ανακοινωθεί ότι Όα κυκλοφορούσε αυτή 
την άνοιξη, αλλά τελικά δεν πρόλαβαν τις ηµε- 
ροµηνίες. 


Έγραφα στο προηγούμενο τεύχος, στη 

στήλη “Της Ώαήκ 5ἱά9 οἱ Θαπήης”, 

για την απόφαση της ΜαΜεΙ (µετς 
κούκλες Βαγδίθ και όχι µόνο] να πουλήσει τις 
εταιρίες που είχε αγοράσει πριν από περίπου 
έναν χρόνο. Τελικά, έγινε γνωστό ότι η εταιρία 
θα πουλήσει την ΄Τ18 [Θατπίηᾳ «ο.”,την οποία 
είχε αγοράσει ο Βαταᾶ, πρόεδρος της εταιρίας, 
στην προσπάθειά του να επεκτείνει τις κούκλες 
Βα:θίθ στον κόσµο των ηλεκτρονικών παιχνι- 
διών| Επιπλέον, έγινε σχεδόν επίσηµα γνωστό 
ότι οι εταιρίες Μἰπάσεαρε και Κθά ΟΥ2 δεν 
υπάρχουν πια, Κρίμα, διότι οι εταιρίες αυτές 
µας έδωσαν αρκετά σηµαντικά παιχνίδια. Οἱ 
ἴδιες πηγές αναφέρουν ότι, τελικά, οἱ τίτλοι 
Ρήπες οἱ Ρειοία͵ ΜΥΣ! και (Ποσπια»ίθι ὃα µεί- 
γουν στην εταιρία Και Όα κυκλοφορούν κάτω 
από το όνοµα της ΜαΜεἰ Ιπ]ειαςήνθ. 


Το εξαιρετικό αἀνθηίυτθ ΤΗΕ {Α5Τ 

ΕΧΡΕΕΣ» κάνει την επαγεµφάνισή 

του στα καταστήματα. Το παιχνίδι, το 
οποίο͵ αν και είχε υµνηθεί σχεδόν από το σύ- 
γολο του Τύπου, τελικά δεν πήγε καθόλου κα- 
λά εμπορικά, ξανακυκλοφορεί από την 
Ιπὶθηρίαγ σε χαμηλή τιµή, Απλώς υπενθυμίζω 


ότι σε αυτό παίρνεις το µέρος του 


(αἵῃ, ο οποίος εμπλέκεται σε µία 
μυστηριώδη δολοφονία πάνω στο 
περίφημο τρένο “Οήεπί Εχρ/θςς” 
το 1914, παραμονή των ιστορικών 
γεγονότων στα Βαλκάνια. Το παι- 
Χνίδι µπορεί να το αγοράσει όποι- 
ος θέλει από το οπἵπθ κατάστη- 
μα (5/ο/6) της ΙπΙεγρ]αγ. Σημειώστε 
ότι ο μουσικοσυνθέτης Είία 
Οπηίτο, που έγραψε την εκπληκτ:- 
κή µουσική του Πτλου, πρόκειται να την κυκλο- 
φορήσει σε ένα ειδικό μουσικό (αυαΙο) (0. 


Διάβασα µία είδηση που µου 

έκανε µεγάλη εντύπωση: Η 

εταιρία Οεἰασοη 
ΕπΙθηαἰηπιθη! Όα παρουσιάσει στην 
έκθεση Εἰθε]τοπίς Επἰεηαϊηπιεπ! Εχρο 
[Ε9Εχρο), που θα γίνει στις 11-13 
Μαϊου στο ἰο5 Απαείςς, µία σειρά παι- 
χνιδιών. Ανάμεσά τους βρίσκεται ένα 
παιχνίδι µε ήτλο ΗΙςμμίκθι Ουἱάθ ο 
ἠῃθ Οαἰαχγ. Ειλικρινά δεν ξέρω περί ως 
Ἠγος πρόκεπαι, µια και ο ήτλος αυτός 
εἶναι “καπαρωμένος” από το ομώνυμο 
Ιβχἰ αἀνεπίυτ της |πίοςοπῃ. Όταν [και 
αγ] µάδω νεότερα σχετικά µε το παιχνίδι 
αυτό, ὃα σας ενημερώσω. 


Ξε 


Ξέρω ότι µερικοί θεωρείτε τις βαθµο- 

λογίες µου υπερβολικές. Ετσι, ίσως 

γοµίζετε ότι θαθµολόγησα το ΤΗΕ 
ΙΟΝΟΕΣΙ ΙΟὐΕΝΕΥ υπό το κράτος ενθουσια- 


σµού και όπ το παιχνίδι, όσο καλό 
Και να είναι, ίσως να µην αξίζει τέ- 
τοιας θαθµολογίας. Ενδεικτικά γρά- 
φω ότι το σἷϊ στο |πίεπε! ΑΟΤΙΝΕ 
ΥΜΙΝ δημοσιεύει ένα γενίθν/ του παι- 
χνιδιού και το θαθµολογεί ως εξής: 
Πρωτοτυπία: 8770, Δράση: 9275, 
Σενάριο: 0075, [ραφικά: 0126, Ενδιό- 
µεσες σκηγές: 9276, Ηχος: 9216, 
Μουσική: 9276, Μαπυα[: 8575, 


Ρίοκ ωρ υ5. 
τἍαῖκτο Ρως 
ἴσοκατ ῥῬΡμ]] 


πιεήας: 8770 και ΣΥΝΟΛΙΚΑ: 91315. Το παιχνί- 
δι αξίζει όσο λίγα. Το εν λόγω τθυίθνν µπορείτε 
να Βρείτε στο |πΙθγπθί, στη διεύθυνση 

ΝΗρ:/ /Λνιαςἠνεμη,οοπη/Θν/θννς/οῄνατθ/αα 
πηθς////ηθ |οηᾳθ5ί |ουγπθγ.ηίπι 


Όσοι ενδιαφέρεστε να κάνετε Ὀεία 
[ο ΙΕ5/ίπα σε ένα γέο Και φουτουριστικό 

οη”πθ ΚΡΟ µπορείτε να πάτε στη δι- 
εύθυνση 
ΠΗρι//ΝΜΜγθαΚΚοιοπι/Ώθοετοη/ἡΛ/εἰςοπηθ. 
Το παιχνίδι κακώς παρουσιάστηκε από πολλά 
σἴίθς ως ένα νέο οη”]ίπθ αἀνεπίυτθ 4απῃθ. Το 
Ἀθοετοη είναι ένα ΡΟ/-(οπηπιυπίῃγ υβριδικό 
παιχνίδι που εξελίσσεται σε µία μητρόπολη του 
27ου αιώνα. Ο χρήστης γίνεται πολίτης του 
Νβοετοη και είναι καθαρά δική του υπόθεση 


το αν θέλει να ζήσει εντυπωσιακές περιπέτειες 
ήνα έχει µία φυσιολογική ζωή στην εικονική 
αυτή πόλη. 


Κυκλοφορήσαν νέα στοιχεία για το 
κο) ΒΑΙΡΚ’5 ΟΑΤΕ 2, αλλά και για τα 
ΑΚΑΝΟΜ, το ΒΡΟ που αναπτύσσει 
για λογαριασμό της οἰειτα η εταιρία Ττοίκα, η 
οποία απαρτίζεται απὀ πρώην µέλη της ομάδας 
που δημιούργησε τα Γαΐΐου! ] και 2, καθώς επί- 
σης τα Μαηΐαη Οο/ηίς, Τπε Νενθι Επαϊπα 51οη/ 
και το Υαπηρίτε: Τη Μασαυειαςθ. Περισσότε- 


ρα, όµως, γι αυτά στο επόμενο τεύχος. 


Άνοιξε για χίλιους Βία Ιο!θις το 
ΡΙΑΒΙΟ 2. Δεν ξέρω πού βρήκε αντ 

τυπο το περιοδικό και έκανε το ἀσέλι- 
δο ριθνίθν/, αλλά εγώ γράφτηκα από τους πρώ- 
τους και τώρα περιμένω. Μακάρι να µε διαλέ- 
ξουν. Τι άλλο να πω... 


Φπάχνονται από ανεξάρτητους δηµι- 

ουργούς τα ΜΑΝΙΑΓ ΜΑΝΣΙΟΝ 2 

και το ΙΝΌΙΑΝΑ ΟΝΕ» ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΡΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 2! Ειδικά το δεύτερο δείχνει 
πολύ εντυπωσιακό. Δεν ξέρω αν α τους επι- 
τρέψει η ἱυςα»Αης να Τα κυκλοφορήσουν, αλ- 
λά πραγματικά αξίζουν πολύ. Περισσότερα στο 
επόμενο τεύχος. 


Ρς Μαοίοι ΘΙΗΗ8 


ευ ΛΛΑοΙ Επ 


ΒΙΣ1ΙΕ ΕΙΟΙΜΟΙ ΝΑ 10’ ΔΙΚΟ. ΣΑΣ 


ΚΟΜΜΑΙΙ ΣΙΟΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΤΟΥ ΙΝΙΒΗΝΕΣ/ 


ἐς παπα πἰοκιωατς ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 
ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΗΣ ΕΡΑΣΙΣΕΧΝΙΚΗΒΣ ΕΒΕ Β ΡΑΕ, 


ΘΒΛΕΙΕ ΝΑ ΕΙΣΙΕ οτ ΑΡ ΚΧΝΕΣ ΚΑΙ ΟΧΙ 0ἵΙ 
ώτεκοχδί 119 ΑΜΤΡΒΟ ΜΒ ΕΒ, 


Ἡ ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΝΕΒ ΡΑΟΕΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


12.00.0000 δρχ.! 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΟΥ “ΣΕΛΙΔΑ΄ 


Οἱ κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι; 


ΒΕΞΘΤ ΡΕΗΘΟΝΑΙ. ΡΑΟΕ ΒΕΡΤ ΔΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ ΒΕΡΤ ἀΑΜΕΡ ΡΑΕ 


}- Προσωπικά στοιχεία, μεμονωμένες φωτογρα” Σ΄ Μιλήστε για τις αγαπημένες σας οµάδες σεόλατα Ὦ- Συμπεριλάβετε τα δικά σας 6ᾶπιο τονίθννς 


φίες ή ακόµα και ψηφιακά φωτογραφικά σπορ ή, γενικότερα, για την άθληση ὡς τρόπο ζωής. καθώς και υλικό (ἀθπιος, ρὰ1σ]θς, 1111195 
άλμπουμ και ό,τι άλλο ανήκει στα ενδιαφέροντά Μπορείτε να συµπεριλάβετε Ιστορικά οµάδων, κ.λπ.) για τα αγαπημένα σας Ρς σαπιθ. 
σας μπορούν να µπουν σε αυτή τη σελίδα| στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, προγνωστικά κ.ο.κ. 


Ολες οἱ λεπτομέρειες Και οἱ όροι του διαγωνισμού είναι στη σελίδα 951 του 


τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνση 


κο ο ο. οκ. ος Ἱι... νο 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ - 


ΟΝΟΜΑ. κακο ος ΕΙ ΟΝΥΝΟ Αι ωώ κ κλ νκαρ. ΗΛΙΚΙΑ... 
ΦΙΕΥΟΥΝΣΓ ΟΛΑ Ομ πα ολ πα η οσον ΡΕΡΙΟΧΗΕ ΑΟ ωιΛάδ πω ών. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΑΛΑ δω» Θεά ΕΙΜΑΙ ΛΟΡΗΕΡΘ ΩΙ Α ανω κιλών ιν ονον 


{3} ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Η ΟΡ-ΒΟΜΦ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 

ϱ] ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ’Η Ο0-ΒΟΜΜ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 

λος ελ μὲ μπας κο παει ον ο πο ο τω ο ο τος. 
ΣΥΝΜΕΤΕΧΩ ΣΤΗΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 


{1 ΒΕΦΤ ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΡΑΘΕ 1 ΒΕΦΤ 9ΡΟΗΤΕ5 ΡΑΟΕ 1 ΒΕΞΤ ΦΑΜΕΞ ΡΑΘΕ 
(Αν θέλετε να συμμετάσχετε σε περισσότερες από µία κατηγορίες, θα πρέπει να στείλετε ξεχωριστό 
κουπόνι και όχι φωτοτυπία του!) 

Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΝΕΡΒ! 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρῇ ΕΙΛΝΗ 


ΔΗΟΒΡΕ ΕΒΕΝΖΥ 


Η τρέλα δεν πάει στα 
Βουνά. Πάει στα... αγεαςθ! 


Του Ηλία Καφούρου 
ΚαῄουγοςθεοπηρυρΓθ5».ΟΓ 


ο Αιοαάθ ΕΙΘΗΖΣΥ είναι ένας νέος 
τίτλος από την Πἱςπεγ Ιπίθιας/νθ 
και, όπως µπορείτε να καταλάθετε, 
περιλαµβάνει παιχνίδια µε ήρωες 
του Ὠἱ5πθγ, στα οποία “πρωταγωνιστούν” “κο: 
µπάρσοι” από γνωστές ταινίες της εταιρίας Και 
όχι κάποιος ή κάποιοι από τους γνωστούς ήρω- 
ες. Μην περιμένετε, δηλαδή, να συναντήσετε 
τον Αἰαάαϊη ή τον Ηρακλή, Αλλωστε, γι΄ αυ- 
τούς δημιουργήθηκαν ξεχωριστά παιχνίδια στο 
παρελθόν. ἔτσι, οι ήρωες µε τους οποίους Όα 
περάσετε µερικές ευχάριστες στιγμές εἶναι ο 
δράκος Μυδβυ από το ΄Μυ]απ΄, ο πίθηκος ΑΌυ 
από το ΄Ἀἰαάα[π”, ο ΡΗΙ και ο Ρθαευ» (ο ὂρυ- 
λικός Πήγασος) απὀ τον “Ηρακλή” και ο αστα- 
κός θραρ/ῄαη από το “Της ἰἱΗΙθ Μειπιαία”. Ας 
δούµε, όµως, τα τέσσερα παιχνίδια µε τους 
προαναφερθέντες κεντρικούς ήρωες. 

9 ΜυΦδΗΟΟΤ: Ο συμπαθής µας δράκος 
Μυδμυ πρέπει να προστατέψει το χὼριό απὀ 
την επιδροµή των άγριων Ούννων, [ια το σκοπό 
αυτό διαθέτει έναν εκτοξευτή για πύρινες µπά- 
λες και έναν αριθµό “πυροµαχικών΄. Μάλιστα, 
µερικά από αυτά μπορούν να προκαλέσουν µε- 
γάλη ζημιά, αλλά δυστυχώς είναι λίγα και έτσι 
πρέπει να τα χρησιμοποιήσετε προσεκτικά Και 
επιλεκτικά. Ο χειρισμός εδώ γίνεται µε το πο- 
ντίκι, εἶναι δε εξαιρετικά απλός. 

9 ΚΟΟΕΤΟΡ πυςΚυς5: Εδώ 8α πρέπει να 
Βοηθήσετε τον ΑΌυ να ανάψει όλα τα φώτα 
στα παράθυρα των σπιτιών της Αοταῦαβ (µη µε 
ρωτάτε για, δεν ξέρω), Θα πρέπει να αποφύ- 
γετε τους διώκτες σας [6θηίθ» και φρουροῇ, να 
µαζέψετε µερικά µπόνους που Όα εμφανιστούν 
και να έχετε το νου σας για το |αφᾳο (τον κόκ- 
Κινο παπαγάλο, ντε/), ο οποίος έχει ένα κακό 


Μας την αρα οῦ οι Ούννοι Φοπά (να τους 
κάψει)! 


πεὈ;. ν.... 


Το κεντρικό μενού επιλογών του παιχνιδιού. 


συνήθειο: να σθήνει τα φώτα που έχετε ανό- 
Ψει] Ακόμη, µπορείτε να τηλεμεταφερθείτε µέ- 
σα από τις πόρτες που Όα συναντήσετε. Ο χει- 
ρισµός γίνεται µε το πληκτρολόγιο. 

9 ΕΙΟύΝΡΕΗΒ ΩὐΕΣ5Τ: Στο παιχνίδι αυτό 
Θα πρέπει να Βοηθήσετε τον οθΟαρ!ΐαη να 
βρει και να ελευθερώσει τον Εουπάθ: από τα 
χέρια της Θαλάσσιας Μάγισσας Ὀτευία. Προ- 
σοχή, όµως, καθώς ο χρόνος σας είναι περιορι- 
σµένος και τα εμπόδια πολλά, Δεν υπάρχουν 


Ωρα για υποθρύχιες αποστολές, 


όµως µόνο εμπόδια, αλλά και κάποια στοιχεία 
που Όα σας θοηθήσουν, Τέτοια είναι τα µπαού- 
λα που περιέχουν χρήσιμα δωράκια και τα Όα- 
λάσσια αλογάκια (κοινώς ιππόκαμποὴ]. Και εδώ 
θα χρησιμοποιήσετε το πληκτρολόγιο. Προσο- 
χή, λοιπόν, στους... καρχαρίες! 

9 ΕΙΥΙΝΟ ΕΡΕΝΖΥ: Περνάμε στο τελευ- 
ταίο παιχνίδι του πακέτου, στο οποίο ελέγχετε 
τον Πήγασο. Σκοπός σας είναι να εµποδίσετε 
τους Τιτάνες που έθαλαν σκοπό να ανέβουν 
στον Όλυμπο, Και δεν ανεβαίνουν για ορείθα- 
σία, αλλά για να εκθρονίσουν τους 12 αρχαί- 
ους δεούς. Πρέπει, λοιπόν, να εκµεταλλευθείτε 
την Ικανότητα του Πήγασου στο πέταγμα και να 
στείλετε τους Τιτάνες από εκεί που ήρθαν! 
Προσοχή µόνο, διότι δεν είναι µόνοι τους: εµ- 
φανίζονται και ορισμένοι σύμμαχοί τους. Θα 
χρησιμοποιήσετε Και εδώ το πληκτρολόγιο. 

Το Ατεααθ ΕΠΕηΖΥ εἶναι ένας τίτλος που ανα- 
µένεται να κρατήσει ευχάριστη συντροφιά σε 


όσους ασχοληθούν µαζί του. Κυρίως, βέβαια, 
στα παιδιά μικρότερης ηλικίας (άντε και στο 
Σωτήρη/), τα οποία Όα έχουν την ευκαιρία να 
γνωρίσουν ήρωες που έχουν περάσει σε δεύτε- 
ρη μοίρα στις ταινίες στις οποίες συμμετείχαν. 
Μάλιστα, όλα τα παιχνίδια που υπάρχουν εἶναι 
από πολύ µέχρι... πάρα πολύ εύκολα, οπότε δεν 


Μαμά, μαμά, ένα ἀλογο που πετάει! 


θα δυσκολευτείτε να πετύχετε το υψηλότερο 
Πἰο 5εο:θ. Τα γραφικά του, βέβαια, εἶναι 
άκρως καρτουνίστικα Και σας Βάζουν αµέσως 
στο Κλίμα. Συνολικά πρόκειται για µία αρκετά 


καλή δουλειά, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ὀἱσηγ |πειας!ίνθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπίυπι 133ΜΗ:7, 
1όΜΒ ΚΑΜ, 45ΜΒ ελεύθερο χώρο στο 
σκληρό δίσκο, 4χ (0-ΒΟΜ, πιουσθ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Εἱοπίς, Αριστοτέλους 05, 
Αχαρναί, τηλ.: 2445310 
ΤΙΜΗ: 9.500 δρχ. (τιµή χονδρικής) 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΟΥ 
ΛΕΞΠζΟ 


Η µάθηση είναι 
διασκέδαση 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρε/ΓΟ5ΘΕΟΠΊρυΡ/Θ5».ΦΓ 


[εννάδειος Σχολή έχει πλούσιο πα- 

ρελθόν στον τοµέα των εκπαιδευ- 

τικών τίτλων. Το συγκεκριµένο πρό- 

γραμµα που µας πρόσφερε αφορά 
στους πιτσιρικάδες των πρώτων τάξεων του δη- 
µοτικού. Ίο “Πρώτο µου Λεξικό” αποτελεί ένα 
συµπαθέστατο πολύγλωσσο λεξιλόγιο, µέσα 
από το οποίο οι “γεαροί΄ χειριστές γνωρίζουν 
την ελληνική, την αγγλική, τη γαλλική, τη γερµα- 
γική και την Ιταλική γλώσσα παίζοντας. 


Θα ξεκινήσω γκρινιάζοντας για το θέµα της 
ασφάλειας και του καταραµένου κώδικα χρή- 
σης που είναι Κολληµένος στο σελοφάν της συ- 
σκευασίας του (0. Η ανεξήγητη αυτή επιλογή 
ενδέχεται να προξενήσει πολλά προθλήματα 
στους “Βιαστικούς”, επειδή αν ξεφορτωθείτε 
το περπύλιγμα πριν από την εγκατάσταση του 
προγράµµατος, χωρίς να έχετε καταγρόψει τον 
κωδικό χρήσης, πολύ απλά δεν Όα μπορέσετε 


γα τρέξετε το πρόγραµµα. Αν μάλιστα λάβουμε 
υπόψη όσους επικοινώνησαν µαζί µας προκει- 
µένου να παραπονεθούν γι΄ αυτήν την κατά- 
σταση, συμπεραίνουμε ότι δεν είναι λίγοι αυτοί 
που την πατάνε. 


Βρείτε τα όµοια ζευγάρια για να εμφανιστεί η 
εικόνα. 


Στα ενδότερα του Πτλου τώρα και... τέλος η 
γκρίνια, αφού σειρά έχει το χαμόγελο. Βλέπετε, 
η εικόνα του προγράµµατος είναι διασκεδασιι- 
κή και, όπως Όα ανακαλύψετε στη συνέχεια, ο 
τίτλος πετυχαίνει διάνα στον εκπαιδευτικό στό- 
χο του. Ίο “Πρώτο µου Λεξικό” χωρίζεται σε 
τρία τμήματα. Ξεκινάμε µε το πιο “Βαρετό”, 
που δεν είναι άλλο απὀ ένα κλασικό ηλεκτρονι- 
κό λεξικό. Ο μικρός µαθητής Βλέπει τους ορι- 
σμούς των εννοιών της ελληνικής γλώσσας, οι 
οποίοι εμφανίζονται µέσα από τις σελίδες ενός 
ψηφιακού Βιβλίου. Οι ορισμοί περιλαµθάνουν 
αναλυτικές και Ιδιαίερα κατανοητές περιγρα- 
φές της υπό εξέταση λέξης. 

Προχωρούμε στο διασκεδαστικό τµήµα του 
προγράµµατος: τα εκπαιδευτικά παιχνίδια. Επι- 


Η “μακάθρια” κρεµάλα αντικαδίσταται από 
τον κλόουν που πέφτει στην πισίνα, αν ο 
παίκτης δεν Βρει τη λέξη. 


Το πολύγλωσσο τµήµα του προγράµµατος. 


λέγοντας µία από τις έξι µπάλες που περιτριγυ- 
ρίζουν τον κλόουν που εµφανίζεται στην οθό- 
γη, µεταφερόμαστε στο αντίστοιχο παιχνίδι. 
Αναλυτικά, η πρώτη µπάλα οδηγεί σε ένα παι- 
χνίδι παρατηρητικότητας, όπου ο παίκτης πρέ- 
πει να πετύχει τα ψαράκια που γεμίζουν την 
οθόνη του και αντιστοιχούν στο χρώμα του, 
ώστε να τα εξαφανίσει, προτού αυτά γεμίσουν 
την πίστα. Η δεύτερη αντιστοιχεί σε µία παραλ- 
λαγή της γνωστής κρεµάλας. Εδώ ο παίκτης 
οφείλει να επιλέξει τα σωστά γράμματα για να 
εμφανιστεί η λέξη, προτού ο κλόουν που συ- 
γκρατείται από τα µπαλόνια καταλήξει στην πι- 
σίνα που βρίσκεται από κάτω του. Η τρίτη αντ- 
στοιχεί στο γνωστό σε όλους κρυπτόλεξο, 
όπου πρέπει να βρεθούν οι λέξεις που κρύθο- 


Ο κλόουν και οι µπάλες, µέσω των οποίων 
περνάμε στα εκπαιδευτικά παιχνίδια, 


νται µέσα σε ένα συνονθύλευμα γραμμάτων. Η 
τέταρτη µπάλα οδηγεί σε ένα άλλο κλασικό 
παιχνίδι, όπου µία εικόνα [συνοδευόμενη απὀ 
τον αντίστοιχο ορισμό) χωρισμένη σε τµήµατα 
εµφανίζεται µπερδεµένη στην οθόνη και ο παί- 
κτης πρέπει να τη φέρει στην Κανονική µορφή 
της μετακινώντας ένα ένα τα καρεδόκια που τη 
συγκροτούν. Η πέµπτη αντιστοιχεί στο παιχνίδι 
των ζευγαριών. Σε αυτό ο παίκτης πρέπει να 
βρει τα ζεύγη των όμοιων αντικειμένων για να 
εμφανιστεί η εικόνα που κρύθεται απὀ κάτω. 
Τέλος, η έκτη µπάλα οδηγεί στο παιχνίδι συ- 
µπλήρωσης των κενών. Εδώ η ανολοκλήρωτη 
πρόταση πρέπει να συμπληρωθεί µε τις κατάλ- 
ληλες λέξεις που εμφανίζονται στο κάτω µέρος 


της οθόνης µε µορφή εικονιδίου. 

Κλείνουμε µε το τρίτο Ἰμήμα του προγράµ- 
µατος που επιρέπει στο μικρό χρήστη να µά- 
δει το απλό λεξιλόγιο των τεσσάρων επιπλέον 
γλὠσσών [αγγλικής, γαλλικής, γερμανικής, ιτα- 
λικής. Επιλέγοντας τα διάφορα σηµεία μίας εἰ- 
κονικής πόλης οδηγείται στα αντίστοιχα µέρη 
[εστιατόριο, κατάστημα, πλαζ, αεροπλάνο 
κια], από όπου πατώντας στα αντκείµενα που 
Βλέπει εµφανίζεται η μετάφρασή τους και στις 
τέσσερις γλώσσες στο δεξί µέρος της οθόνης. 

Συμπερασματικά, το “Πρώτο µου Λεξικό’ εἷ- 
ναι ένα αξιόλογο εκπαιδευτικό πρόγραµµα δο- 
σµένο µε πολύ διασκεδαστικό τρόπο, που ὃα 
αγαπηθεί απὀ όλους τους μικρούς φίλους των 
υπολογιστών. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: [εννάδειος Σχολή 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπήυπι 139ΜΗ7, 
16Μ8Β ΚΑΜ, Ι6δί χρώμα, 12χ(0- 
ΚΟΜ ἀῑῑνε (το πρόγραµµα τρέχει 


απευθείας από το (0) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: [εννάδειος Σχολή, 
Λ. Ειρήνης 7, Ηλιούπολη, τηλ.: 9937645 
ΤΙΜΗ: 9745 δρχ. «ΦΠΑ 


ο θρκΗ 
Οδοιπορικό στην ακριτική 
Ελλάδα 


Ίου Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥΡθ/ο5Θεοπηρυργες».ςΓ 


ία εξαιρετική παρουσίαση σε ηλε- 

κτρονική µορφή της ακριτικής 

Θράκης, µε τη συµθολή του Πανε- 

πιστηµίου Θράκης, του Αριστοτέ- 
λειου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης, του Εθνι- 
κού Ιδρύματος Ερευνών, του Ινστιτούτου ἔπε- 
ξεργασίας Λόγου, του Π.Α.ΚΕΘΡΑ., της Ιπίτασοβ 
και δήµων της περιοχής, µας προσφέρει ο ἔκδο- 
τικός Όργανισμός Λιθάνη. Οι σχεδιαστές της 
την αποκαλούν “Θρακικό Ηλεκτρονικό Θησαυ- 
ρό” και, όπως Όα δούμε, δεν έχουν άδικο. 

Το πρόγραµµα, το οποίο σημειωτέον τρέχει 
απευθείας από το (0-ΒΟΜ, εισάγει το χρήστη 
στα ενδότερα εμφανίζοντας αρχικά ένα εισαγω- 
γικό βίντεο μικρής διάρκειας. Το όλο περιθάλ- 
λον είναι γραφικό και οι επιλογές γίνονται πατώ- 
ντας στο κατά σηµείο της οδόνης. Συγκε- 
κριµένα, η αρχική οδόνη, από όπου έχουµε πρό: 
σθαση στα οκτώ Ἰμήµστα του κυρίως προγράµ- 
µατος, αποτελείται απὀ ένα κολάζ εικόνων, όπου 
εµφανίζεται ένα σπίτι δίπλα στην παραλία, ένα 
αυτοκίνηϊο και κάποιοι λουόµενοι. 


Ρε Μανίοι ΕΒΕΗΗ 


Κάνοντας κλικ στην ταμπέλα, αριστερά απὀ 
το σπίτι, εμφανίζονται ιστορικά κείµενα σε συ- 
γοπτική µορφή. Τα κείµενα καλύπτουν όλους 
τους τοµείς της ιστορικής εξέλιξης της περιο- 
χής: από πληθυσμιακά και πολιτισμικά δεδοµέ- 
γα έως και την ανάπτυξη της τοπικής ΟΙΚονο- 
µίας και την κατασκευή του οδικού δικτύου στο 
πέρασμα του χρόνου. 

Η δεύτερη επιλογή, που αφορά στα πολιτ- 
στικά οδοιπορικά, ενεργοποιείται κάνοντας 
Κλικ στο αυτοκίνητο, Η εικόνα αλλάζει και µε- 
ταφερόµαστε στο εσωτερικό του αυτοκινήτου, 
απὀ όπου µέσω του χάρτη εμφανίζονται οδη- 
γίες και διαδρομές πολιτισμικού χαρακτήρα, µε 
πληροφορίες για τα αξιοθέατα που θα βρούμε 
στο δρόµο µας. Η συγκεκριμένη λειτουργία πα- 
ρέχει οδηγίες και για Το χρονικό διάστηµα που 
είναι αναγκαίο για να καλυφθεί κάθε διαδρο- 
µή, συμπεριλαμθανομένου του χρόνου επίσκε- 
ψης κάθε αξιοθέατου, 

Κάνοντας κλικ στην εικόνα των λουοµένων 
µεταφερόμαστε στην περιοχή όπου προσφέρο- 
νται πληροφορίες τουριστικού χαρακτήρα. 
Εμφανίζεται ο χάρτης του νομού χωρισμένος 


Στο εσωτερικό του σπιτιού, όπου ὃα Βρείτε 
πολυάριθµα Βοηθητικά εργαλεία. 


σε τέσσερα τμήματα, µέσω του οποίου αποκτά- 


µε πρόσθαση στην περιοχή που µας ενδιαφέ- 
ρει, Το πρόγραµµα παρέχει πληροφορίες για 
κάθε πόλη και χωριό της Θράκης, οι οποίες πε- 
ριλαµθάνουν δεδοµένα και φωτογραφίες που 
αφορούν στα τοπικά έθιµα και τις εορτές, στα 
αξιοθέατα, στα τουριστικἀ θέρετρα και τη 
διασκέδαση. 

Μέσω των γλάρων που πετούν επάνω από 
το σπίτι µεταφερόμαστε στο οικολογικό τµήµα 
του προγράµµατος. Εκεί, µέσα από το χάρτη 
της Θράκης, λαµθάνουµε δεδοµένα για τη φύ- 
ση, τη χλωρίδα και την πανίδα κάθε περιοχής 
του νομού υπό µορφή κειµένου. 

Από πι πιο χρήσιμες επιλογές είναι η εξώ- 
πορτα του σπιτιού. Από αυτήν µεταφερόμαστε 
στο εσωτερικό του [συγκεκριµένα στο γρα- 
φείο) και από εκεί -με ανάλογο της εισαγωγι- 
κής εικόνας τρόπο- στα επιµέρους “εργαλεία” 
του τίτλου. Για παράδειγµα, πατώντας στην 
προτοµή που Βρίσκεται στη Βιβλιοθήκη εµφα- 


ο 32]κο ο. 


γίζονται οι προσωπογραφίες των κυριότερων 
ιστορικών προσώπων της περιοχής. Οι Βιντεο- 
κασέτες, από την άλλη, µας οδηγούν στη Βιντε- 
οθήκη του προγράµµατος. Οι υπόλοιπες επιλο- 
γές περιλαµθάνουν αρχειοθέτηση των επιλεγ- 
µένων από το χρήστη δεδοµένων στην καρτε- 
λοθήκη, χρονολόγιο, χάρτες κ.ά. 


Ρίζια Εβρου. Δεν ξέρω πόσο ωραία είναι για 
τους τουρίστες, αλλά για τους φαντάρους το 
χειμώνα εἶναι εφιάλτης... 


Οι λοιπές επιλογές αφορούν σε θοηδητικές 
λειτουργίες του προγράµµατος. Συγκεκριµένα, 
πατώντας στο παράθυρο του σπιτιού εµφανίζε- 
ται το Πθὶρ, από όπου αντλούμε όλες τις πλη- 
ροφορίες σχετικά µε τη λειτουργία του. Από το 
φωτιστικό δίπλα στην εξώπορτα του σπιτιού µε- 
ταφερόµαστε στον πίνακα ελέγχου. Τέλος (το 
σπουδαιότερο], Κάνοντας Κλικ στο φως του 
δρόμου µπαίνουµε στο Ιη]θηπθί, στην αντίστοι- 
χη σελίδα, από όπου ανανεώνεται και εµπλουτί- 
ζεται το περιεχόµενο του Θρακικού Ηλεκτρονι- 
κού Θησαυρού, 

Συμπερασματικά, όπως πιθανότατα διαφαί- 
γεται από τα γραφόμενα, το (Ρ-ΕΟΜ “Θράκη” 
περιλαμθάνει ότι ὃα μπορούσε να ζητήσει κά- 
ποιος απὀ έναν τέτοιο τίτλο: Εξαιρετικά πλού- 
σια θάση δεδοµένων, για την οποία, αν έπρεπε 
οπωσδήποτε να εντοπίσω ψεγάδια, ὃα ανέφε- 
ρα μονάχα δύο, περιορισμένης μάλιστα σηµα- 
σίας. Το πρώτο αφορά στο ευφάνταστο γραφι- 
κό ἱπίθήαςθ, το οποίο όµως µπορεί να προκα- 
λέσει αρχικά δυσκολίες, καθώς ο χρήστης πρέ- 
πει να ψάχνει µε το ππουςθ ροϊπίθγ για να Βρει 


Εισαγωγή στο κυρίως πρόγραµµα µε τη χρήση 
του γραφικού ἱπ]θγίαςθ, 


δι Ἑωπωπαωππμσπα  . 


Με τη συνθήκη της Λωζάνης, το 1923, 
καθορίστηκαν τα σημερινά σύνορα της 
Θράκης. 

το σηµείο της οθόνης που οδηγεί σε άλλο τµή- 
μα του προγράµµατος. Το δεύτερο αφορά στη 
λειτουργία του προγράµµατος µέσα από το 
(0, το οποίο απαιτεί αρκετά γρήγορο αγήνθ για 
να µην καθυστερεί κατά τη µετάβαση από το 
ένα τµήµα στο ἀλλο. Πάντως, κανένα από τα 
δύο δεν µπορεί να αµαυρώσει τη συνολικά 
άψογη εικόνα που παρουσιάζει ο Τίτλος, τη 
στιγµή μάλιστα που προσφέρεται στην τιµή των 
5.900 δρχ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδοτικός Οργανισμός 
Ἄιβό 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεηῄυπι 200ΜΗ7, 
32Μ8 ΚΑΜ, 1όχ (0-ΚΟΜ ἀήνε (το 


πρόγραµµα τρέχει απευθείας από το 
(Ρ) 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδοτικός Οργανισμός 
Λιθάνη, Σόλωνος 08, Αθήνα, 
τηλ.; 3600398 
ΤΙΜΗ: 5.000 δρχ. 


ΟΟΝΝΕΒΣΡΑΕ 
ΝΕΒ 9.0 


Πλοήγηση στο Ιη!θγηθ! µε 
τη χρήση φωνής! 


Του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
ραπαγίΘεοπηρυργθς».0Γ 


εκφώνηση εντολών προς τον υΠο- 

λογιστή µας δεν εἶναι κάτι το και- 

γούριο στο χώρο των Ρζ5, αφού 

εδώ και πολλά χρόνια αρκετά σχε- 

τικά προγράµµατα έχουν κάνει την εμφάνισή 

τους, Τώρα, όµως, ένα 5οῄνατθ που ακούει στο 

όνοµα (οπνθισα ἸΜΘῦ και Βρίσκεται σήµερα 

στην τρίτη ἐκδοσή του αναλαμθάνει να κάνει 

την περιήγησή σας στο ΙπίθΓπθ! µέσω προφορι- 
κών εντολών παιχνίδι] 

Η κατασκευάστρια εταιρία (οηνεισα έχει την 

έδρα της στο Κθαπιοπ! της Ἰλίαφηἰποίοη και δρα- 


στηριοποιείται στο χώρο από το 1994, αλλά το 
πακέτο που σας παρουσιάζουµε µας ήρθε από 
τη [ερμανία κι έτσι τόσο οι οθόνες όσο και οἱ 
οδηγίες εγκατάστασης είναι στα γερμανικά. 

Το πακέτο περιέχει ένα μονοφωνικό ακουστι- 
Κό και ένα μικρόφωνο (σε µία ενιαία κατα- 
σκευή) και, φυσικά, το κατάλληλο λογισμικό σε 
60-ΕΟΜ. Πρόκειται ουσιαστικά για ένα ΊΝΘΡ 
Ὀτονςθ: 5Κίπ, µέσα από το οποίο, πέρα από 
όλες τις Βασικές δυνατότητες ενός οποιουδή- 
ποτε άλλου σημερινού Ὀτονει, έχετε µία επι- 
πλέον: τη φωνητική επιλογή στοιχείων της εκά- 
στοτε ΥΝΘΡ ραφβ. 

Πώς, όµως, γίνεται αυτό; Απλά, µε την Τοπο- 
Βέτηση δίπλα σε κάθε ΙἰηΚ της σελίδας ενός µι- 
κρού κίτρινου αριθµηµένου τετραγώνου. Προ- 
φέροντας κοντά στο μικρόφωνο τον επιθυμητό 
αριθµό, ο Ρ{ον/5θ; αυτόματα οδηγείται στην 
αντίστοιχη σελίδα. 


Η αρχική οθόνη του πακέτου ζοπνοισα Ἰ/9ῦ 
3.0, 


Εκτός απὀ αυτό όµως, ο (οπνθισα ΊΝΘΟ δέ- 
χεται να του πείτε Και τον ονοµαστικό τίτλο 
ενός ΙἴπΚ ή να του δώσετε µία νέα ηλεκτρονική 
διεύθυνση και... σας πάει αµέσως εκεί! 

Δεν συναντήσαμε δυσκολία κατά την εγκα- 
τάσταση Του προγράµµατος, αλλά σε όλη τη 
διάρκεια της δοκιµής µας παρουσιάστηκαν αρ- 
κετά προβλήµατα µε ποικίλα ΥΘὺ σἱ/θ», για τα 
οποία δεν εμφανίζονταν στην οθόνη µας τα 


Αρκετά κίτρινα τετράγωνα εμφανίζονται από 
το πρόγραµµα στη Ἀοπηθ ραβο του ΝΒΑ. 


Προβλήματα γιο την Ιηια!, 


..-... «ο (----γ-ᾱ-- --- 


Ὑ .ς 


Η πρώτη σελίδα του ζοπιρυ]λίθῦ, του 


ελληνικού εἴνο οκ” κιτρινισµένου 
από το (οηνθγσα ἸΛ/6ῦ 


απαραίτητα κπτρινα τετράγωνα. 

Συμπερασματικά, πρόκειται για ένα αρκετά 
καλό λογισμικό, που όµως χρειάζεται ακόµη 
δουλειά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: (οηνθισα 
(νΜεοηνθ/σα.ςοπ]] 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μἰετοςοβ Ἰλ/ηάονις 


05/08/ΝΙ, Ιπὶθὶ Ροπήυπι ΙόόΜη7, 32 


ΜΒ ΚΑΜ, ] 1Μ8 ελεύθερο χώρο στο 
δίσκο, «0-ΚΟΜ ἀήνθ, κάρτα ήχου. 


ΕΝΟΙΟΠΙΟΝ 
ΜΟΤΠΟΝ 
ΘΕΝΡΙΠΙΝΥΕ 
ΟΟΝΤΗΕΟΙ ΡΒΡ 


Το ἱογραά που φιλοδοξεί 
να Φέρει επανάσταση στο 
χώρο 
Του Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5Θεοπηρυρ/θς».ΦΓ 


ο ἰογρσά που παρουσιάζουμε Βα- 
σίζεται στην τεχνολογία Ο-Έογοθ 
ΤΙ, η οποία εἶναι “υπεύθυνη” για 
το κυρίως χαρακτηριστικό του. 
Ποιο είναι αυτό; Να, η δυνατότητα να παίζετε 
χωρίς να χρησιµοποιείτε αἰτεεῄοπα[-ραα! Οχι 
πως δεν υπάρχει, αλλά, εάν θέλετε, µπορείτε 
να ορίζετε τις κινήσεις σας ανάλογα µε αυτές 
που πραγµατοποιείτε στην πραγματικότητα. 
Αν, δηλαδή, κινήσετε τα χέρια σας δεξιά, ὃα 
κινηθεί και ο χαρακτήρας δεξιά, αν τα κινήσε- 
τε αριστερά, Όα κινηθεί και αυτός δεξιά και 


πάει λέγοντας. Επιπλέον, διαθέτει δύο “ροδέ- 

λες”, µέσω των οποίων καδορίζετε το θαθµό 

ευαισθησίας του χειριστηρίου στις κινήσεις 
σας. 

Ας δούμε, όµως, συνοπτικά τι περιλαμβάνει 
το ογραα: 

9 Ενα [-βαά, 

9 Συνολικά 0 πλήκτρα, ὁ κύρια στην πρόσοψή 
του. 

92 εθη5ἰήνθ οοπ/τοἰἰε:5, µέσα απὀ τους οποί- 
ους ορίζετε το βαθµό ευαισθησίας του χειρι- 
στηρίου στις κινήσεις σας. 

9 ] πιοᾶθ Ώυῇοη, το οποίο σας επιτρέπει να 
ορίζετε τον τρόπο λειτουργίας του είτε σε ΤΙΙΙ 
πιοάθ είτε σε /ογραά πιοςθ. 

9 Διακόπτης που ορίζει τη λειτουργία σε περι- 
θάλλον ΏΟ5 ή Μ/πάον». 


Η εγκατάσταση της συσκευής γίνεται πολύ 
εύκολα αν ακολουθηθούν τα εξής απλά θήμα- 
τα: Πρώτον, ενώ ο υπολογιστής σας εἶναι σθη- 
στός, συνδέετε το ακροκαλώδιό του στην αντ- 
στοιχη ]5-ρίη Φαπιθροή σας. ἓν συνεχεία ανοί- 
γετε τον υπολογιστή, πηγαίνετε στο (οπΙτοί 
Ραπθ| και από εκεί στην επιλογή Θαπιθ «οη- 
Ἰτο]ίεις, όπου επιλέγετε Αάά. Βάζετε τη δισκέτα 
στο ΠΟΡΡΥ ἀ:ῑνθ και επιλέγετε Ηανθ αἰσκ. Πλέ- 
ον δεν έχετε παρά να ακολουθήσετε τα Βήμα: 
τα που ὃα εμφανιστούν, ἓν συνεχεία Όα σας 
ζητηθεί να κάνετε “5Ώυ! Ώον/π΄ - για να µη λέτε 
πως όλα χρειάζονται γθρίαή για να ξεκινήσουν 
[[υ5! |οκίπο...]! 

Στα Θετικά του τίτλου συγκαταλέγεται το γε- 
γονός της υποστήριξης παιχνιδιών που “τρέ- 
χουν’ σε ΏΌ5 πιοςθ, κάτι που δεν συναντάµε 
σε πολλά χειριστήρια. Πρόκειται ασφαλώς για 
ένα προϊόν που περιλαμβάνει πολλά νέα στοι- 
χεία και που σίγουρα ὃα κινήσει το ενδιαφέρον 
µίας μερίδας του κοινού. Η τελική απόφαση, 
Βέθαια, εἶναι πάντα δική σας. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οαπιθςίθι 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ἠ/Ιπάον 95/08, 
Ὀἱτθε!Χ 5.0, θύρα [ογςήεκ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ώεερος Μυ]ηπιθαία, 


Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: Φ48Ο0ΟΟΟ 
ΤΙΜΗ: 18.000 δρχ. (τελική) 


Ρο Μαείοι 


ΚΒΡΤΗ 


Η κάρτα ήχου έχει γίνει 
αναπόσπαστο κομμάτι του 
σύγχρονου Ρ6, Η τελευταία τάση 
αφορά στην τρισδιάστατη 
απόδοση του ήχου και στην 
προσθήκη εφέ µέσω 
εξειδικευμένου Παγάννατθ, το 
οποίο εφαρμόζει σειρά από 
τεχνικές. Τα προϊόντα που 
κυκλοφορούν µπορεί να µην 
ανανεώνονται µε ταχύτατους 
ρυθμούς, αλλά κάθε χρήστης 
µπορεί να Βρει αυτό που του 
ταιριάζει. Φυσικά, σύγχρονη 
κάρτα ήχου χωρίς καλά ηχεία δεν 
νοείται, Σε αυτό το τεύχος 
παρουσιάζουμε µια σειρά από 
λύσεις που α καλύψουν κάθε 


Βαλάντιο. 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ή Η γνωστή Φουπάβ|α»!οι Ιἱνοι 
νά της (γθα!ίνθ ἰαῦς διατίθεται σε 
τρεις διαφορετικές εκδόσεις: στην 
έκδοση Ι1νθί Ρἰαγοι 10324, στη Ι1νθι 
ΡΙαήπυπι και στη νθ]. Η πρώτη έκδοση είναι 
το χαμηλού κόστους μοντέλο που έχει αντικατα- 
στήσει την παλαιότερη νο Υαἱυθ. Οι µοναδι- 
κές προσθήκες της είναι ότι περιλαμθάνει το 
γεότερο 5οῄν/ατθ της (1θα/ίνθ ἰαὖς, µε την ονο- 
µασία [ἱνεγατε 9.0, καθώς και έξοδο 5/ΡΡΙΕ 
για σύνδεση µε στερεοφωνικό ή ενισχυτή που 
περιλαμβάνει την ανάλογη είσοδο. Φυσικά, δεν 


ε. Β/8ὰ 


ο ος τς σβν 


- 


ρα 


ΗΕ ΏΡς Μο:ε: 


ζ / - 


Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 
φα5οη ἀοθ[ο[πιαί].εοπῃ 


ΗΧΟΥ ἁ ΗΧΕΙΑ 


περιλαμβάνει το εξειδικευμένο 5οῄν/ατθ που κά- 
γει την παρουσία του στις ακριθότερες εκδό- 
σεις. Η νο Ρίαγο; κοστίζει 20.500 δρχ. σε 
έκδοση Ρυἱκ και 28.000 δρχ. σε έκδοση τθἰοῖ, 
Η έκδοση Ιἠνθὶ Ραῄπυπι αποτελεί τη νεότερη 
προσθήκη στις κάρτες ήχου της (πθα[νθ |αῦς 
και ταυτόχρονα την κορυφαία έκδοση, µε κό- 
στος 76.500 δρχ. Η ΡἱαΙπυπι διαφέρει από την 
παλαιότερη [ἠνθ] σε µόνο δύο σηµεία. Συνοδεύ- 


εται από το εξάρτηµα ['νεὶ Ὠήνθ, ενώ διατίθεται 
µε την έκδοση 9.0 του []νθ]Μίατθ σε συνδυασμό 
µε νέο επαγγελματικό 5οῄναιθ. Το [ἶνθὶ Ώήνθ 
τοποθετείται σε µία ελεύθερη υποδοχή 5,25 
Ιντσών, στο εμπρόσθιο µέρος του υπολογιστή, 
και περιλαµβάνει τις εξής υποδοχές; 9/ΡΌΙΕ [η, 
5/ΡΡΙΕ ου!, Ηθσάρμοπε, ἰἶπθ ἱπ/Μίς ἴη, ΜΙΡΙ ἵη, 
ΜΙΌΙ ουΙ. Η κάρτα συνοδεύεται από τις εφαρ: 
µογές Μἰχπιση »ἱυαΐο, (Γθα!ϊνθ Κθγίαι, (18- 
αἴίνο ΚἠγΙηπιαπία, (υῦαρθ 5], Μανείαῦ 2.0, 
Κθεγείθ, καθώς και από τα παιχνίδια Ανθη» νθι- 
5υ5 ΡγθοαΙο: και Κοἰίοσᾳθ. 

Η παλαιά -όπως προαναφέραμε: Ιἱνθί έχει 
μείνει ὡς σἱοεΚ σε ορισμένα καταστήματα. Δισ- 
φοροποιείται στη σύνθεση του 5οῄν/αιθ µε τη 
Ινθ] Ρἱαήπυπι, αφού περιλαμθάνει τις εφαρµο- 
γές Ουῦαςίς ΑΥ, δοπίς Εουπάηγ 5ουπά Εοιᾷθ 
4.0ΧΡ, Μἰχπιση οἱυαίο, (Γθα[ΐνο Κθγίαι, (16- 
αᾖνθ Εηγ/ηπιαπία, καθώς και το παιχνίδι (0ηθ- 
αἰ, Επίσης, σε µία ξεχωριστή κάρτα που τοποθε- 
τείται στο πίσω µέρος του υπολογιστή -και όχι 
µπροστά όπως το []νθὶ Ώήνθ- διακρίνουμε τις 
υποδοχές ΜΙΡΙ και 5/ΡΡΙΕ. Η Ιἱνθὶ κοστίζει 
65.000 δρχ. σε έκδοση τε[αί]. 

Οι κάρτες ήχου ἰνε βασίζονται στον πανί- 
σχυρο επεξεργαστή ΕΜΙ) ]ΟΚ], ο οποίος θελ- 
τιώγει την ποιότητα του ήχου Κάνοντας χρήση 
εξειδικευμένων τεχνικών, ενώ παρό προ: 
σφέρει σε πραγµατικό χρόνο εντυπωσιακά 
εφέ, Οι δυνατότητές του, Βέβαια, δεν σταµα- 
τούν εδώ. Προσφέρει την τεχνολογία Εηνίτοη- 
πιεπ[α| Αυαϊο θΧιθηίοης [ΕΑΧ], µέσω της 
οποίας µπορεί να αποδώσει µε ρεαλισμό τις 


ηχητικές ιδιότητες διαφορετικών χώρων και επι- 
φανειών, αποδίδοντας πράγματι “ζωντανό” 
ήχο. Επίσης, υποστηρίζει τις τεχνολογίες Ὀίτθς- 
Ιδουπά και Ὀἱπθείδουπά 30 της Μἰςτοδοβ. Κατά 
την υλοποίηση των ανωτέρω διαδικασιών, ο 
επεξεργαστής του συστήµατος δεν επιβαρύνε- 
ται στο ελάχιστο, χάρη στην επεξεργαστική 
ισχύ των 1000 ΜΙΡ5 που διαθέτει ο ΕΜΙ)1ΟΚ]. 
Το ΜΙΡΙ τµήµα των καρτών χρησιμοποιεί 1.024 
φωνές, οι 64 από τις οποίες υλοποιούνται σε 
επίπεδο Παιάναθ, καθώς και µέχρι 32Μ8Β µνή- 
µης από τον υπολογιστή για την αποθήκευση 
υψηλής ποιότητας δειγμάτων µέσω της Τεχνο- 
λογίας Φουπαξοη!, 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ζει μόλις 8.000 δρχ. στην Ὀυἱ ἐκδοσή 
της (άλλωστε, εἶναι σχεδόν αδύνατο να 
τη Βρείτε σε γοίαί] έκδοση). Με την εν 
λόγω κάρτα αποκτάτε 

τα πρότυπα Εἱγοείδουπά και Βἱγθς!- 
Φουπά 40, καθώς και 128 φωνές πολυ- 
φωνία στην αναπαραγωγή ΜΙΡΙ αρχεί- 
ων. Επιπλέον, διαθέτει εξόδους για τέσ- 
σερα ηχέα. 


Β Οι νέες κάρτες ήχου της σειράς 
από την 

συνοδεύονται από το 5οῄν/ατο 

νοε[ίατο 3.0, το οποίο μπορούν να 

προμηθευτούν όλοι 

λαιότερων 


που ενσωματώνει έναντι της προγενέ- 
στερης έκδοσης Ιἱνο[ίατο 2.Ί, περι: 
λαμβάνει και νέες εφαρμογές. Ανάμεσά 
τους συναντάμε το (Γθαᾖνθ ΙΑΝΑΙ, που 
αναλαμβάνει την οπτικοποίηση του 
ήχου, το Μθαία ΒίπΦ Ταἰκ 99, για “ζω- 
ντανές” συνδιαλέξεις στο Ιπ]θγηο!, κα: 
θώς και το ΙΝΙΠΌΥΌ για αναπαραγωγή 
ταινιών ΏΥΌ. Επιπλέον, η εφαρµογή 
ζγθαῄνο Ὀἰαίϊα| Αυάϊο ζοη/θΥ µπορεί 
γα πραγματοποιήσει εγγραφή ήχου στο 
δημοφιλές {οηπια! ΜΡΦ, κάνοντας χρή- 
ση της τεχνολογίας ΕΑΧ. 


Σημειώνουμε πως µε την τεχνολογία (Πθαῄνθ 
Μυ]ή δυπουπα 9ρθαΚει (0Μ55) η μνθὶ µπορεί 
γα προσφέρει εξομοίωση ήχου Ώοίδγ Ρἱοίναι 
[Ας-3) σε τέσσερα ηχεία. Σημειώνουμε, τέλος, 
πως η [1νθ] εἶναι συμβατή και µε το ΏΌ5 µέσω 
της προσφερόµενης 5οῄν/ατθ εξομοίωσης µε 


το πρότυπο Φουπἀβἰα»!ε:. 
Ἄς Βἰαπιοπά είναι µία κάρτα ήχου µε 
εντυπὠσιακές δυνατότητες, που 
ανήκει στην κατηγορία της 5ουπαβ[α»ἰει [νθ]. 
Η κάρτα Βασίζεται στον επεξεργαστή Υοηθχ2 
της Αυγθα[, ο οποίος περιλαμβάνει 3,3 εκατοµ- 
μύρια Ιταηςίσ!οι5 και διαθέτει επεξεργαστική 
ισχύ που φτάνει τα ό0ΟΜΙΡ5. Υποστηρίζει λοι- 
πόν την τεχνολογία Αυιθαἰ Α3Ώ 24, µέσω της 
οποίας εξομοιώνει αποτελεσματικά την ακου- 
στική συμπεριφορά διαφορετικών χώρων και 


Η Μοης!θι 5ουπἀ ΜΧ-400 της 


Ἡ Εάν δεν ενδιαφέρεστε για τα χαρακτηρι- 
στικά και τις δυνατότητες των καρτών 
ήχου, αλλά θέλετε απλώς να ακούτε ήχο, 
τότε µπορέίτε είτε να καταφύγετε στη λύση 
58 ηχέων (δεν χρειάζονται κάρτα ήχου) 
ὅτε να αποκτήσετε κάποια από τις κάρτες 


Β Ο πόλεμος ανάµεσα στις τεχνολογίες 
ΕΑΧ της {γοσήνο και Α3Ό της κα- 
λά κρατεί, Με τους νεότερους ἀῑίνοις, τό- 
σο η τεχνολογία ΕΑΧ όσο και η Α30, 
έχουν φτάσει στη δεύτερη έκδοσή τους, 
που προσφέρει καλύτερα αποτελέσµατα, 
Αξίζει να σημειωθεί ότι οι κάρτες που Βα- 
σίζονται στο εΠὶρ Ψογ!οχ2 της Αυγθα! υπε- 
ῥέχουν σε πολυφωνία από τις κάρτες της 
ζιθα/νο |αὖς (2.048 έναντι 1.024 φωνές) 
µε τη νεότερη έκδοση των ἀτίνθι». Ωστό- 
σο η διαφορά στην πράξη δεν είναι εµφα- 
γής, ενώ δεν Όα πρέπει να ξεχνάμε ότι και 
στις δύο τεχνολογίες οἱ περισσότερες φω- 
γές υλοποιούνται µέσω 5οῄν/ατθ κατανα- 
λώνοντας επεξεργαστική ισχύ, Φυσικά, το 
ΜΙΡΙ τµήµα µιας κάρτας ήχου ενδιαφέρει 
πλέον χρήστες ον μουσι- 
κούς), αφού οι 
δεν συμπεριλαμβάνουν πλέον Ν ΜΙΡΙ αρ- 
χεία στους ήτλους τους. 


Β Το πρότυπο Ὀἱγθείδουπά 30 της ΛΙ- 
ετοκοΏ! ενσωματώνεται στο Βἱγθς!Χ και 
προσφέρει! µια ελαφρά ψευδαίσθηση 
τρισδιάστατου ήχου. Ὑποστηρίζεται από 
όλες τις σύγχρονες κάρτες ήχου, αλλά 


αντικειμένων. Ενα από τα πιο Ισχυρά χαρακτη- 
ριστικά του Α30) 2.0 αφορά στην υλοποίηση 
της τεχνολογίας ἸΜανθιταςίπᾳ, µέσω της οποίας 
η κάρτα ήχου µπορεί να αποδώσει ρεαλιστικό- 


τερα τους περιθάλλοντες χώρους και να Προ- 
σφέρει πολύ πιο εξειδικευμένα ηχητικά εφέ. Το 
ΑΡ 2.0 υπολογίζει επίσης µε µεγάλη ακρίθεια 
τον τρόπο µε τον οποίο τα αντικείµενα και οἱ 


φυσικά δεν προσφέρει ούτε στο ελάχιστο 
τα χαρακτηριστικά και τις δυνατότητες 
των εξειδικευμένων προτύπων ΕΑΧ και 
Α3Ρ. 


Β Η υποδοχή 5/ΡΡΙΕ ή αλλιώς ζοαχία] 
(ομοαξονική) εἶναι απαραίτητη προὔπόθε- 
ση ώστε να παραλάβουμε ψηφιακό ήχο 
Ροἱβγ Ρἱαϊμα[. Για να γίνει αυτό, Όα πρέπει 
το (Ρ-ΒΟΜ ἀτίνθ να διαθέτει ανάλογη 
έξοδο (τα περισσότερα µοντέλα που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά έχουν 5/ΡΡΙΕ 
έξοδο), ενώ Όα πρέπει να διαθέτουμε και 
ενισχυτή ή ολοκληρωμένο σύστημα ηχεί- 
ὧν µε αποκωδικοποίηση Βοἱβγ Ρἰαίναί, 


Β Ο επεξεργαστής ΕΜ ΙΟΚ] της [ναί 
µπορέ να ανα σηµαντικά τις δυ- 
νατότητές του µέσω νέων εκδόσεων των 
ἀΐνοις, καθ’ ότι εἶναι ένας προγραµµατ!- 
ζόμενος επεξεργαστής. Στο εγγύς µέλλον 
8α πρέπει να αναμένουμε µια νέα φουρ- 
γιά ἀτίνοις από την 0γοσᾖνο ἰαῦς, που 


ται και ένας επανασχεδιασµένος Ψογἱοχ 
επεξεργαστής. Ετσι, ὃα χρειαστείτε µία 
κάρτα ήχου µε τον Υογϊοχ για το Α30 και 
τον Υογθχ2 για το Α30Ό 2.0, Ωστόσο, το 
γέο Α30 2.0 λειτουργεί στον επεξεργαστή 
γογθχ2. Σημειώνουμε πως κάθε νέα έκδο- 
ση του επεξεργαστή εἶναι πλήρως συµβα- 
τή µε τις προγενέστερες. Η Αυιθα| προ- 
σφέρει επίσης υποστήριξη και του προτύ- 
που ΕΑΧ µέσω των ἀτίνθις (κάτι που δεν 
ισχύει για την (γθα/ίνο Ιαῦς), αλλά κατα- 


επιφάνειες αλληλεπιδρούν ηχητικά σε διαφο- 
ρετικά τρισδιάστατα περιθάλλοντα. Αξίζει να 
σημειωθεί πως το νέο πρότυπο εἶναι πλήρως 
συμβατό µε την προγενέστερη έκδοση Α90. 
Υποστηρίζεται επίσης µέσω 5οβν/ατθ η Τεχνο- 
λογία Εηνϊτοηπιεπία| Αυαϊο ϱΧιθηςίοης (ΕΑΧ] 
της (Γθα[ΐνθ |αῦς, καθώς και οι τεχνολογίες 
Βἱπθείδουπα και Ὀἰγθείδουπα 30 της Μἰοοσοβ. 
Το ΨοΠθχ2 επιθαρύνει ελάχιστα τον επεξεργα- 
στή, µε αποτέλεσµα να µην παρατηρείται Ιδιαί- 
τερη πτώση στο [ταπιθ ταῖς των παιχνιδιών, 
εκτός και αν ενεργοποιηθεί η υποστήριξη της 
τεχνολογίας ΕΑΧ που πραγματοποιείται µέσω 
οοῄναιθ. 

Το ΜΙΒΙ τµήµα της κάρτας προσφέρει 64 νό- 
τες πολυφωνία µέσω Πατάνιατθ, οι οποίες είναι 
δυνατόν να αυξηθούν στις 576 φωνές µέσω 
φοῄννατθ. Χρησιμοποιεί δε τη µνήµη του υΠΟλΟ- 
γιστή για την αποθήκευση των 5απιρἰθ», τα 


ναλώνει µεγάλη επεξεργαστική ισχύ καθ’ 
ότι υλοποιείται µέσω 5οῄν/ατθ, ενώ η πρώ- 
τη έκδοση του ΕΑΧ που υποστηρίζει είναι 
κατώτερη του Α30 2.0, 

Με την τρίτη έκδοση και των δύο τεχνολο- 
γιών η θελήωση 8α είναι εμφανής σε κάθε 
περίπτωση και τα μειονεκτήματα της εκά- 
στοτε τεχνολογίας Όα έχουν εξαλειφθεί, 
αρχίζοντας έναν νέο κύκλο αναµετρήσε- 
ων. Για την τελική επικράτηση, λοιπόν, ὃα 
πρέπει να περιµένουμε ακόµα, αν και 
όπως έχει συµθέί και άλλες φορές, δεν εἷ- 
ναι σίγουρο ότι ὃα επικρατήσει η καλύτε- 
Ρη τεχνολογία, αλλά όποια έχει πίσω της 
την ισχυρότερη οικονομικά εταιρία (και 
αυτή δεν είναι άλλη από την (Γθα[ῄίνο 
ἰαῦς). Αλλωστε, πολλοί είναι εκείνοι που 
ισχυρίζονται ότι το πρότυπο Α9Ό 2.0 πα- 
ῥέχει ρεαλιστικότερο τρισδιάστατο ήχο 
από το ΕΑΧ 2.0. 


ΕΗ (γοσήνο ἰαῦς έχει κερδίσει την υπο- 
στήριξη της τεχνολογίας ΕΑΧ από τους 
κατασκευαστές παιχνιδιών, οπότε οἱ πε- 
ῥρισσότεροι απὀ 130 συµβατοί πτλοι που 
κυκλοφορούν σήµερα στην αγορά αναμέ- 
γεται να αυξηθούν σηµαντικά µε την πά- 
Ροδο του χρόνου. Το ίδιο όµως φαίνεται 
να καταφέρνει και η Αυτοαί, της οποίας η 
τεχνολογία έχει αποκτήσει εξίσου µεγάλο 
αριθµό συµθατών τίτλων. Σημειώνουμε 
πως, πέρα από την πληθώρα των συµβα- 
τών παιχνιδιών που αυξάνονται συνεχώς, 
η Αυγθα προσφέρει αφ’ εαυτού υποστή- 
ριξη του Α30 2.0, µε τη µορφή ραϊκ]νος, 
σε πολλά δημοφιλή παιχνίδια, 


Ρς Μακίθγ 


ΠΡΙΝ ΜΡΛΙΗΕ 


. 


ΟΙΑΝΜΟΝΟ 


οποία καταλαμβάνουν χώρο ΒΜΒ και παρέ- 
χουν υψηλή ποιότητα. 

Η κάρτα προσφέρει συµθατότητα µε το πρό- 
τυπο φουπἀβἰα»ίθ, ώστε να λειτουργεί Και στο 
ΡΟ5. Περιλαμβάνει επίσης µία ειδικού τύπου 
υποδοχή για την τοποθέτηση ενός υρᾳιαάθ 
που προσφέρει είσοδο και έξοδο 5/ΡΡΙΕ και 
επιπλέον ΜΙΡΙ υποδοχές. 

Η Μοη»ίθΓ 5ουπά ΜΧ-300 κοστίζει 26.500 


δρχ. σε έκδοση τθἰαῖι. 
Ἂς δικές της κάρτες ήχου. Το μοντέλο 
γογ/οχ2 502500 έκανε πρό- 
σφατα Την εμφάνισή του στην ελληνική αγορά 
και, όπως διαφαίνεται από την ονομασία του, 
χρησιμοποιεί τον επεξεργαστή Ψοηεχ2. Τα χα- 


Η Αυγθα| κατασκευάζει πλέον τις 


ρακτηριστικά της λοιπόν είναι αντίστοιχα µε 
αυτά της Μοηςίθ; 5ουπα ΜΧ-300 της Ὀία- 
ΠΠΟΠά, αλλά λόγω του ότι τη βρήκαμε σε έκδο- 
ση ΡυἰΚ (δηλαδή, χωρίς συσκευασία Και συνο- 
δευτικό 5οῄν/αΓε], θα σας στοιχίσει µόνο 
15.000 δρχ. Σημειώνουμε ότι έχει έξοδο 


5/ΡΡΙΕ, 
Ἂς 192Χ6 και 1920. Η κυριότερη 
διαφορά της 1920 σε σύγκριση µε 
την 192ΧΟ εντοπίζεται στην ψηφιακή έξοδο 
ήχου [5/ΡΡΙΕ) που διαθέτει η πρώτη για άριστη 
αναπαραγωγή από ψηφιακές πηγές, όπως το 
(Β, το ΏΝΡ και το ΜΒ. Η 192ΧΟ κοστίζει 
14.000 δρχ. στην ΟΕΜ έκδοση και 19.000 
δρχ. στη Γθἰαῖ] συσκευασία. Με 25.000 δρχ. 
µπορείτε να αποκτήσετε την 1920 σε τ]αῖι συ- 
σκευασία, που περιλαµβάνει επιπλέον τα παι- 
χνίδια Εἰπαί Εαπία»γ Υ/ἱ και Ώθπιο 5ἱα:. 
Το ΥΜανθἰαδἰε τµήµα των καρτών προσφέρει 
έως 1932 νότες πολυφωνία, 676 όργανα και 2] 


Η Ὑαπιαίια προσφέρει τις κάρτες 


ΚὈςς µ.: ες: 


άτυπῃ Κίῑ5. Οι 64 νότες υλοποιούνται στο Ππαια- 
Ματθ, ενώ οἱ υπόλοιπες µέσω 5οῄν/α(θ. Επιπλέ- 
ον χρησιµοποιείται η τεχνολογία ΧΟ της Υαπια- 
[ια που βασίζεται στο {οιπια! Θεπεια| ΜΙΡΙ 
(ΟΜΙ, αλλά προσφέρει περισσότερα χαρακτη- 
ριστικἀ που συνδράµουν στη Βελτίωση της πι- 
στότητας του ήχου. Οι κάρτες υποστηρίζουν 
επίσης την τεχνολογία Γ5, που επιτρέπει τη µε- 
ταβίθαση ηχητικών δειγμάτων στη µνήµη του 
υπολογιστή. Το μέγεθος των ἨΜανε]αδἰο δειγ- 
µάτων φτάνει τα 4ΜΒ, εΚ των οποίων τα 2Μ8Β 
υλοποιούνται µέσω Παταν/ατθ και τα υπόλοιπα 
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2ΜΒ µέσω 5οῄναθ. Στην πράξη, η ΝΕΙΟ20Ρ 
προσφέρει εντυπωσιακά "για τη χωρητικότητά 
τους- ἨΜανο]αθἰθ δείγματα, τα οποία παράγουν 
πολύ υψηλής πιστότητας μουσικά κομμάτια, 
εφόσον χρησιµοποιείται η τεχνολογία ΧΟ. Επι- 
πλέον, γίνεται χρήση της τεχνολογίας 9οῇ 
γίήυα| Αεουςίίς (9Α], η οποία αναλαμθάνει 
γα αναπαράγει όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστικά 
τα ΜΙΟΙ όργανα και τη συμπεριφορά τους σε 
διαφορετικές συνθήκες, χρησιµοποιώντας 
εκτεταµένους μαθηματικούς αλγόριθμους. 

Συνολικά, η ΥΝΕ1Ο20 είναι µία κάρτα ήχου 
που 9α καλύψει περισσότερο τις απαιτήσεις 
όσων ασχολούνται µε την αναπαραγωγή και εγ- 
γραφή ΜΙΡΙ αρχείων, καθώς στον τοµέα του 
τρισδιάστατου ήχου υστερεί σε σύγκριση µε 
τον ανταγωνισμό. Για του λόγου το αληθές, η 
κάρτα βασίζεται στο παλαιό πλέον πρότυπο 
5θησαυτα 30) [συμβατό µε την τεχνολογία Αυ- 
τθαἱ Α3/)), το οποίο χρησιμοποιεί δύο ηχεία για 
την απόδοση στερεοσκοπικού ήχου. Φυσικά, 
υποστηρίζονται τα νεότερα στάνταρ, Ὀἱγθεί- 
Φουπα και Πἱγθείδουπα 30, της Μἰεγοδοῄ. Ση- 
µειώνουμε, τέλος, πως οἱ συνοδευτικές εφαρ- 
µογές διακρίνονται για την πληδωρικότητά 
τους, ενώ Όα καλύψουν πλήρως τις απαιτήσεις 
του µέσου χρήστη. 


ΗΧΕΙΑ 

Τα καλά ηχεία αποτελούν για τους συνειδη- 
τοποιηµένους «απιεις Βασικό συστατικό ενός 
σύγχρονου υπολογιστή. Ύστερα δε από την εμ- 
φάνιση τῶν νεότερων καρτών ήχου, οἱ οποίες 


υποστηρίζουν µία σειρά απὀ εντυπωσιακές τε- 
χνολογίες και την έλευση του ΓΝΡ, αποκτούν 
ολοένα σημαντικότερο χαρακτήρα, Στο παρόν 
άρθρο θα επικεντρωθούµε στα ποιοτικά ππυ]- 
πηθαία ηχεία, τα οποία ανάγονται σε όσα περι- 


λαμβάνουν υὈνοοίε;. 
Ἂς ρό στην αγορά τη δική της πρότα- 
ση στην αγορά των Πίοᾖι-επα πυ]ή- 
πιθαία ηχείων. Το επονομαζόμενο Ρἱαἰια] 
8ουπαἀ 5γ5ίοπι 80 προσφέρει εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά και καλαίσθητο ἀθείᾳῃ. Το σετ 
αποτελείται απὀ ένα 5υΌνοοίει και δύο ηχεία- 
δορυφόρους, ενώ η σύνδεσή του πραγµατοποι- 
εἶται είτε µέσω του πρωτοκόλλου 98 είτε µέ- 
σω αναλογικής θύρας. Το σύστηµα της Μἰ- 
ε{ο5οβ µπορεί επίσης να συνδεθεί σε τηλεόρα- 
ση ἡ στερεοφωνικό συγκρότηµα και να ΙΚανο- 
ποιήσει απόλυτα µε την ένταση των 7όγΜαΙ! 
ΚΜ5 που προσφέρει (44γΛίαΙ! στο 5υΏνοοίθ 


Η Μἰεγοςοβ διαθέτει εδώ και και- 


α ἨΝαΗ ΕΜΣ εἶναι η µόνη 
Τ έγκυρη μέτρηση για τη µέ- 

τρηση της ισχύος ενός ενι- 

σχυτή. Πολλοί κατασκευα- 
στές αναφέρουν συνήθως στα προϊό- 
ντα τους την ισχύ σε µουσικά ἸΛαΗ 
(αναγράφονται συνήθως ως ἸΛαΗ 
Ρ.Μ.Ρ.Ο.), τα οποία, όµως, δεν φανε- 
ῥώνουν επ’ ουδενί λόγο την πραγµα- 
τική ισχύ και κατ’ επέκταση την 
ακουστική ένταση. Επιπλέον είναι 
πρακτικά αδύνατο να κάνετε συγκρί- 
κών κατασκευαστών χρησιµοποιώ- 
ντας Τα μουσικά ἸΛαΗ, Γι’ αυτό, λοι- 
πόν, µην εντυπωσιάζεστε από τα πολύ 
υψηλά νούμερα ισχύος που δίνουν 
ορισμένοι κατασκευαστές ώστε να 


την άλλη, σπάνια αναφέρουν την 
ισχύ σε ΝΜαΗ ΚΜΣ. Πρέπει επίσης να 
σημειώσω κάτι ιδιαίτερα σηµαντικό 
για να κάνετε τις συγκρίσεις σας. Εάν 
ένα ζευγάρι ηχεία έχει διπλάσια ισχύ 
από ένα άλλο, δεν συνεπάγεται ότι 
θα έχει και διπλάσια ακουστική έντα- 
ση. Η ένταση μετριέται σε ἀθςῖβοἱ 
(48), ένας τοµέας που χρειάζεται 
ανάλυση πέρα από αυτό το άρθρο, 
Χονδρικά νη. θα αναφέρω ότι 


και ἸόγΝαῃ σε κάθε ηχείο). Το Ὀ55 80 περιλαμ- 
Βάνει πλήρως προγραμματιζόµενο γραφικό 
θαυα[ῖσει 10 περιοχών, καθώς και ενσωματω: 
µένο Γ5Ρ που ανσλαμβάνει γα προσφέρει κα- 
Βαρότερο ήχο, μειώνοντας τους ηλεκτροµα- 
γνητικούς δορύθους. Επίσης, υποστηρίζει τα 
πρότυπα Μἰοτοσοβ ουπουπὰ 5ουπα και 30) Ρο- 


εἰήοπαί Αυαΐο, που προσφέρουν τρισδιάστατο 
ήχο υψηλής πιστότητας. Από την άλλη, η υιοθέ- 
τηση της τεχνολογίας νΟΟΧ της Ρηῆῆρε εγγυά- 
ται δυνατό και θαθύ μπάσο, ενώ μειώνει στο 
ελάχιστο τις παραμορφώσεις. Παράλληλα, δια- 
δέτει αυτόματο Ὀγπαπιίς Βαςς Βοο5! για εγί- 
σχυση των χαμηλών συχνοτήτων. Οἱ λειτουρ- 
γίες του είναι δυνατόν να ελεγχθούν απευθεί- 
ας από το ένα ηχείο ή από το συνοδευόμενο 
5οῄνιαθ. Το υΏνοοίθ, σύµφωνα µε την κατα- 
σκευάστρια, αποδίδει στο ακουστικό φάσμα 
των 40-160ΗΣ, ενώ τα ηχεία στα 160- 
20.000Η:. Για καλύτερη, δε, διαχείριση των 
συχνοτήτων, το Ὀ5» 80 διαθέτει ενεργό 
«1οδ5ονθΙ, που ομολογουμένως δεν συναντάται 
σε προϊόντα του είδους. Το Μἰετοδοβ Ὀ5. 80 


στοιχίζει 42.000 δραχμές. 
Ἂκ αποτελείται απὀ δύο ηχεία και ένα 
ουΏν/οοίθΓ µε αρκετά εντυπωσιακή 


εμφάνιση. Το σετ επικοινωνεί µε τον υπολογιστή 
µέσω του πρωτοκόλλου 58 ή µέσω αναλογι- 
κής σύνδεσης. Η συνολική ισχύς των ενσωµα- 
τωµένων ενισχυτών είναι ὀΟγΝαΗ ΚΜ» (720 
μουσικά ΥΜαΗ), εκ των οποίων τα 30)ΛίαΗ ανή- 
κουν στο 5υρν/οοίθι και τα υπόλοιπα στα ηχεία. 


Οι παραγόμενες συχνότητες βρίσκονται στην 
περιοχή των 35Η7-20ΚΗ7, οπότε καλύπτουν το 
μεγαλύτερο µέρος του ανθρώπινου ακουστι- 
κού φάσματος. Το Ὀ55370 διαθέτει την Τεχνο- 
λογία Ιπειβα[δἰθ 5ουπα της ΡΠΙίρς (παρόμοια 
µε το 5υπουπα 5ουπα], καθώς και λειτουργία 
Ὀγπαπιίς Βας5 Βοο5! για ενίσχυση των χαμηλών 
συχνοτήτων. Παράλληλα, το ευρνοοίει διαδέ- 
τει αεροδυναμική οπή Όαςς ΓθίΕχ για µεγαλύ- 


Το σύστηµα 055370 της ΡΜΙΗρς 


τερο όγκο στο µπάσο. Ία ηχεία τίθενται αυτό- 
µατα σε κατάσταση οναµονής ή σε κατάσταση 
λειτουργίας, όταν ο υπολογιστής κλείσει ή 
ανοίξει αντίστοιχα, οπότε δεν χρειάζεται να 
ασχολούμαστε µε διακόπτες οη/οῄ. Οἱ λει- 
τουργίες τους ελέγχονται είτε µέσω του συνο- 

υτικού φοῄννατθ είτε µέσω των χειριστηρίων 
που υπάρχουν στο ένα από τα δύο ηχεία και 
στο 5υρν/οοίθι. Δυστυχώς, καθώς το συΌνοοίει 
διαθέτει αυτόνομο ενισχυτή, πρέπει να Το ΤΟΠΟ: 
Βετήσουµε σε λειτουργική Θέση έτσι ώστε να 
μπορούμε να ρυθµίζουµε ανά πάσα στιγµή την 


έντασή του εκτός 5οῄν/α!θ. 
Ἂκ ηχεία Ρίου] (5 100 για 
όσους αναζητούν ποιοτικό ήχο δί- 
χως να ξοδέψουν µια περιουσία. Με τιµή λίγο 
μικρότερη από 15.000 δραχμές αγοράζετε 
ένα σετ που περιλαμβάνει υρν/οοίε: και δύο 


Η ζγθα!ὶνο [α85 προσφέρει τα 


5ΙΜΡΙΥΤΗΕ ΒΕ.τ ΦουΝΟ απουνο 


ηχεία-δορυφόρους µε ιδιαιτερα ικανοποιητική 
απόδοση. Η ισχύς του ουρν/οοίθ: φτάνει τα 
1ΟΥΜαΗ ΕΜ», ενώ των ηχείων τα 3,5 ΜΜίαΗ ΕΜ5 
[έκαστο]. Ία Εουγ Ροΐπ! Φυτγουπά ΕΡ5 
1000 αποτελούν µία θελτιωµένη εκδοχή των 
(5Υ/100 και περιλαµθάνουν συρννοοίει και 
τέσσερα ηχεία-δορυφόρους για καλύτερη απὀό- 
δοση τρισδιάστατου ήχου. Τα εν λόγω ηχεία 
διαθέτουν ξεχωριστούς ενισχυτές για την από- 
δοση των χαμηλών και µεσαίων-υψηλών συχνο- 


τήτων, έτσι ώστε να μειώνουν στο ελάχιστο την 


ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ 


! συχνότητες που αντιλαµβά- 
γεται το ανθρώπινο αυή εκτεί- 
γονται από 15Ησ έως 20ΚΗΣ 
(20.000Η:1). Φυσικά, παράγο- 
Ὑτες, όπως η ηλικία, µπορέί να περιορί- 
σουν σηµαντικά το ακουστικό φάσμα 


ΠΡΙΝ ΜΓΡΛΙΗΙ 


παραμόρφωση. Η ισχύς του συνόλου εἶναι µε- 
γαλύτερη από τα (9100, δεδομένου ότι τα 
τέσσερα ηχεία-δορυφόροι αποδίδουν συνολι- 
κά 14 Ὑαη ΕΜ». Το δε ευρν/οοίθΓ δεν διαφο- 
ροποιείται. Η τιµή των 21.000 δραχμών, ύστε- 


ρα από πρόσφατη πτώση, τα ανάγει σε µία 
εξαιρετική επιλογή χαμηλού κόστους. Ία Ρουγ 
Ροΐπ! θυγτουπά Ερ5 2000 Ρἰαίαι είναι 
ένα ἆλλο εξαιρετικό σύνολο μεσαίου αυτή τη 
φορά κόστους. Ύστερα απὀ πρόσφατη σηµαντι- 
κή πτώση της τιµής τους, κοστίζουν 47.000 

ραχμές. Με αυτά τα χρήματα αποκτάτε ένα 
Ιδιαίτερα ποιοτικό σετ 5υθν/οοίε;-δορυφόρων 
µε ισχύ 25 ΥΜίαΗ ΕΜΑΣ στο ουρν/οοίοι και 7 Ὑία! 
ΚΜ» σε καθένα από τα τέσσερα ηχεία-δορυ- 
φόρους. Ενα ἆλλο πλεονέκτημα των εξεταζόµε- 
γων ηχείων εἶναι ότι δέχονται ψηφιακό σήµα, 
ώστε να παραδώσουν πιο “καδαρό΄ ήχο. Σύµ- 


αι. 


φωνα µε την κατασκευάστρια, το εύρος συχνο- 
τήτων τους καλύπτει από 50ΗΣ έως 20ΚΗ7. Το 
καλύτερο και πληρέστερο σε δυνατότητες σύ- 
στηµα ηχείων της (Γθα![ΐνθ |αῦς κοστίζει 


για 
τέλεσµα εἶναι συνήθως αρκετά καλό, 
εάν λάβουμε υπόψη τις διαστάσεις και 
το κόστος του 5υῦν/οοίθγ, αλλά οι συ- 
χνότητες που αναφέρουν οι κατασκευα- 


στές μπορούν να χαρακτηριστούν... του- 

αισιόδοξες! Για να καταλάβετε 
καλύτερα, ένα µεσαίου κόστους 5υῇ- 
γνοοίογ για στερεοφωνικό δύσκολα απο- 
δίδει κάτω από 40Η5, παρ’ ότι διαθέτει 


πολύ µεγάφωνο και τριπλά- 
σιο Κόστος από το 5υΏν/οοίθΓ του υπο- 


λογιστή, 


Ρς Ματιοτ ΕΕΕΗ8 


ΠΡΙΝ ΜΠΡΡΙΙΕΙ 


ϱ].000 και ονομάζεται Ώθ5κίορ Τῃθα!γε 
35000. Διαθέτει αποκωδικοποίηση ήχου Ὀοί- 
ϐγ Ρἱαίϊαἰ Α{-3 και Ώοίθγ Ρτοἰοσίς, οπότε απο: 
τελεί άριστη συνοδεία των ταινιών σε ΡΝΡΓ αλ- 
λά και των νέων παιχνιδιών. Αποτελείται δε απὀ 
τέσσερα ηχεία-δορυφόρους, ένα κεντρικό 
ηχείο για φωνή και ένα ουρν/οοίε. Οι δορυφό- 
ροι έχουν ισχύ 7ΥΜίαΗ ΚΜ5 έκαστος, το 5υῦ- 
Μοοίθι φτάνει τα 20)ΜαΙ! ΕΜ5, ενώ το κεντρικό 


ηχείο προσφέρει 2] γΜα ΚΜ5 ισχύ. 


ἵ Ενα αν µη τι ἆλλο εντυπωσιακό σύ- 

ἣν» στημα ηχείων µε εξαιρετικά χαρα- 
κτηριστικά έρχεται από την Τθας. 

Το ΡονθγΜαχ 1000 αποτελείται απὀ δύο 
µπροστινά ηχεία, ένα κεντρικό, δύο 5υπουπα 
και ένα 5υὈνοοίει. Παρέχει επίσης ασύρματο 
χειριστήριο, από όπου μπορούμε να πραγµατο- 
ποιήσουµε όλες τις λειτουργίες, όπως ανεξάρ- 
τητη επιλογή της έντασης του κεντρικού, του 
ευὈννοοίθι και των εµπρός-πίσω ηχείων. Το σύ- 
στηµα διαθέτει αποκωδικοποίηση ήχου Γοἱργ 
Ριοἰοοίς, αλλά το πιο εγτυπὠσιακό χαρακτηρι- 
στικό του εἶναι η εκπληκτική συνολική ισχύς 
των Ἰ60)ΛίαΗ ΕΜ5Ι Συγκεκριµένα, τα µπροσι- 
γά και το Κεντρικό ηχείο οδηγούνται απὀ ισχύ 
20γΛαΗ έκαστο, ενώ τα πίσω από 1] 5γΝαΝ. Το 
ευὈννοοίς:, τέλος, οδηγείται από ισχύ 4ΟλΛίαΝ. 
Αν σε όλα αυτά συνυπολογίσουµε το εξαιρετι- 
κά λογικό κόστος των 69.500 δραχμών, έχου- 
µε να κάνουµε µε µία Ιδιαίτερα ελκυστική πρό- 
ταση, που επιπροσθέτως διαθέτει εμφανώς κα- 
λύτερη ποιότητα κατασκευής από τις υπόλοι- 
πες προτάσεις της αγοράς. Πολύ ωραίο είναι 
και ένα άλλο σύστηµα ηχείων της Ίθας µε την 
ονομασία Ρον/θγΜαχ 500. Το εν λόγω σύ- 
στηµα διαθέτει ξεχωριστό ενισχυτή µε πολλα- 
πλά ρυδµιστικά, ευρν/οοίει, καθώς και τέσσε- 
ρα ηχεία-δορυφόρους. Δυστυχώς, οι δορυφό- 
ροι έρχονται ανά δυάδες και το µόνο που µπο- 
ρούμε να κάνουμε εἶναι να περιστρέψουµε τον 


ΟΒΙΛΟΟΕΕΗ ἃ ΔΟΡΥΦΟΡΟΙ 


ορυφόροι αποκαλούνται τα 

ηχεία πολύ μικρών διαστάσε- 

ων, που καλύπτουν µεσο- 

υψηλές συχνότητες και απαι: 
τούν την παρουσία 5υμννοοίογ για να 
λειτουργήσουν. Το τελευταίο εἶναι ένα 
ογκώδες κουή, που στο εσωτερικό του 
περιλαμβάνει ένα σχετικά ευµέγεθες 
µεγάφωνο (Μ/οο(θΓ], µε σκοπό την 
απόδοση των χαμηλών συχνοτήτων, 
καθώς και έναν διαχωριστή (εγο55- 
ονου) ώστε να λαμβάνει µόνο τις επι- 
Βυμητές συχνότητες. Στα ηχεία των 
υπολογιστών το 5υΏννοοίθΓ διαθέτει 


συνήθως ενσωματωμένο ενισχυτή. 


ΗΕ); ο... 


υΝΙΝΕΒΟΑΙ 5ΕΒΙΛΙ Βὺ5 


Ἡ 9 νέο πρωτόκολλο 058 φέρ- 
] ' γει μη στη διασύν- 


δήποτε ήχου µέσα από τα Ψήνάσν 
98 ή Ἠ/πάονις 2000 λαμβάνει χώρα 
χωρίς τη συνδροµή κάρτας ήχου µε 
την ἴδια ή και ανώτερη ποιότητα! Επί- 
σης, τα μουσικά (Ώ5 εἶναι δυνατόν να 
αναπαραχθούν απευθείας από το 
ὑ58Β, εφόσον το (Ρ-ΒΟΜ ἀτῖνθ προ- 
σφέρει ψηφιακή έξοδο. 


έναν σε σχέση µε τον ἆλλο. Πάντως, το σύστη- 
μα προσφέρει πολύ καλή απόδοση και κοστίζει 
μόλις 22.000 δρχ. 


|. ἩΗ Υαπιαία παράγει µία σειρά απὀ 
ολοκληρωμένα πιυ]ήπιεαϊα ηχεία µε 
ικανοποιητική απόδοση. Η σειρά 

ΥΦ5Τ 5Υ5!6πι διαθέτει τέσσερα μοντέλα µε 
τους κωδικούς Μ590, Μ5450Ό, Μ550 και 
ΜΦ550. Όλα τα µοντέλα της Ὑαπιαμα συνο- 
δεύονται απὀ δύο ηχεία-δορυφόρους και ένα 
«υΏνοοίε: µε ενσωματωμένο ενισχυτή. Το πρώτο 


μοντέλο παραδίδει ὀγλίαΗ ΚΜ5 στο υΏνοοίθι 
και ]θγΜίαΗ ΚΜ5 στους δύο δορυφόρους. Η τιµή 
του βρίσκεται στις 26000 δρχ. Το δεύτερο µο- 
ντέλο κοστίζει 3].000 δρχ. και διαφοροποιείται 
µόνο στον τρόπο διασύνδεσης που πραγµατο- 
ποιείται µέσω του 058 ἱπίειίαςς. Το τρίτο µοντέ- 
λο διαθέτει ένα ουὈνοοίει ισχύος 4ΟΥαΗ ΚΜ5 
και δορυφόρους µε συνολική ισχύ 20 ΨΝαΗ ΚΜ5. 
Το κόστος ανεβαίνει στις 45.000 δρχ. Το τελευ- 
ταίο μοντέλο µε κόστος 48.000 δρχ. αποτελεί 
µία παραλλαγή του προηγούμενου µε µόνη δια- 
φορά την υποστήριξῃ του 058 ἱπίθήαςρ. 


Και τα τρία συστήµατα χρησιμοποιούν την 
τεχνολογία Αεἰΐνθ 9θήνο της Υαπιαία για καλύ- 
τερη απόδοση των χαμηλότερων συχνοτήτων, 
ενώ ανοίγουν και κλείνουν αυτόματα. Τα ηχεία 
χρησιμοποιούν την τεχνολογία ΥΜΕΕΡΙΟΝ της 
Υαπιαῄα για την απόδοση τρισδιάστατου ήχου, 
καθώς και την τεχνολογία Αε!ΐνθ 96/νο. 


|. Ἡ αμερικανική Ιαδίος προσφέρει 

Ὦὸ. ολοκληρωμένα συστήµατα δυναµ:- 

κών χαρακτηριστικών και εκπληκτι- 

κής ποιότητας ήχου. Το μοντέλο Ι65-2632 
υποστηρίζει τις τεχνολογίες Ναιίαρἰς ραία[- 
ζει 3-Ώ) ουπτουπά 5ουπά και Ὀγπαπιίς Βασ 
Εαυα[ίζα!ίοη για την καλύτερη απόδοση τρισ- 
διάστατου ήχου και µπάσου αντίστοιχα. Η « 
ισχύς που αποδίδει το σύνολο ανέρχεται σε 


20ΥίαΗ ΕΜ5 για το 5υΌννοοίε: και σε ὀγαΗ για 
καθένα απὀ τα δύο ηχεία. Ίο μοντέλο ΑΡΧ- 
4620 περιλαμθάνει πέντε ξεχωριστούς ενισχυ- 
τές [έναν για το 5υβΜοοίεί, δύο για τα 
πιἰάταποθ Και ισάριὂµους για τα ΙΜθθίθη), οἱ 
οποίοι δίνουν συνολική ισχύ 7ΟγΝαή ΕΜ5. Δια- 
Βέτει επίσης ενεργό «πο»»ονθ για το διαχωρι- 
σµό των συχνοτήτων, ενώ χρησιμοποιεί την 
ανώτερη τεχνολογία Υαήαδἰε ορα/α[ίζει 3-0 
Ιπιασίπα για την απόδοση τρισδιάστατου ήχου. 
Τέλος, το κορυφαίο μοντέλο ΑΤΧ-5820 περι- 
λαμθάνει όλα τα χαρακτηριστικά του ΑΡΧ- 
4620, ενώ διαθέτει επιπλέον ενσωματωμένο 
Ώ5Ρ για προσομοίωση του χαρακτηριστικού 
ΒοΙργ 5υπουπα µε µόνο δύο ηχεία. Σε όλα τα 
μοντέλα τα ηχεία-δορυφόροι είναι δυνατόν να 
τοποθετηθούν στα πλαϊνά κάθε οθόνης. 
Σηµείωση: Όλες οι πµές που αναφέρονται 
στο παρόν άρθρο εμπεριέχουν ΦΠΑ 1876 και 
αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστημάτων. 


Ποια είναι Π θέση σου 
στην Ευρώπη; 


10050 Ευρωπαϊκό ποδόσφαιρο 

Διάλεξε την ομάδα σου από τις κορυφαίες 
ευρωπαϊκές οµάδες και κέρδισε όλους τους 
τοπικούς και ευρωπαϊκούς ανταγωνιστές. 


10056 ΑΙ-ρα5θ6ά ςἰπιμ]ατίοη 

Μοναδικό Αἱ για τους παίκτες και το προσωπικό. 
Αναλυτικές στατιστικές για τις οµάδες και τους 
παίκτες. 


10006 Γραφικά 
Δες την ομάδα σου να δρα σε πραγµατικό χρόνο. 
Τρισδιάστατη οπτική των διαφόρων σταδίων. 


10006 Φιλικό στον χρήστη 

Μοναδικές τεχνικές σε βοηθούν να εκτελέσεις 
τα καθήκοντα Του ΠΙ8ΠΒΡΕΓ. 

Ανάθεσε έργα στους βοηθούς σου. 

Διαθέτει ἀΓἂρ ΑΠἀ 4ΓΟΡ 5γ5ἴεπῃ. 

ΙΠίοβΓ8πιος Ηθίίας 9.Α. 

Παναγούλη 73 8. Εθνάρχου Μακαρίου 8, Αγ. Παρασκευή 10056 Ακρίβεια 

Α---.-- Τηλ. (01) 60 18 660 Εαχ: (01) 60 18 661 Αναλυτικές τακτικές και μεταγραφές. 

Αναλυτικό σύστηµα εξεύρεσης και εκπαίδευσης 
νέων ποδοσφαιριστών. 

Κατανοητό χρηματοοικονοµικό σύστημα που 
περιλαμβάνει τακτικές για αγορές και ανάπτυξη. 


Διανομείς: 

Όθερθς Μι]]πιθάία 9γείθπις 9.Α. 

Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο - Τπλ.: (01) 9480 000 - Εαχ: (01) 9427 710 
Ντιονίκ Α.Ε. 

Αριστοτέλους 95, Αχαρναί - Τπλ.: (01) 2445 310 - Εαχ: (01) 2445 320 


ΟΔΗΓΗΣΕ ΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΟΥ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΔΟΞΑ 


Περί αναβαθµίσεων ο λόγος αυτό 
το δεκαπενθήμερο στη στήλη µας. 
Η γνωστή ιστορία που κάθε τόσο 
φρονήζει να µας... αδειάζει το 
πορτοφόλι, µια και οἱ εταιρίες του 
χώρου ενδιαφέρονται να εἴµαστε 
πάντοτε “τεχνολογικά 
καλυμµένοι”. Θα διαβάσετε επίσης 
τις περιπέτειες ενός συντάκτη µας, 
του Βασίλη Τουλιά, όταν πήρε τη 
µεγάλη απόφαση να εγκαταστήσει 
κι αυτός µια γραµµή Ι5ΏΝ. 
Απαίτηση που είχε ο άνθρωπος... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ{ογθεοπιρυργεςς.Ω: 


ο 0Ο], 


ς ξεκινήσουμε µε Την επιστολή του φί- 
Λ λου µας Αντώνη Κουφού, που σίγουρα 


δεν είναι... µουγκός, αφού, όπως Όα 
διαπιστώσετε, έχει να µας πει ουκ ολίγα. 


΄Ἀγαπητό /Ρζ Μαμ/εγ͵ 

Όντας από τους παλιότερους αναγνώστες 
σου [τεύχος Ἱ, πιο πριν απὀ αυτό δεν είχατε] 
αποφάσισα να σας γράψω µετά απὀ όλα αυτά 
τα έτη διαβάσματος του περιοδικού σας. Λό- 
γος, ο συνήθης: η πειρατεία αλλά και οἱ ανα- 
Βαδµίσεις των Ρζ5 µας. 

Εχοντας Ρζ από το 1983 [ΙΒΜ Ρς 477ΜΗ;, 
226ΚΒ ΚΑΜ, ὁ ]/4 36ό0ΚΒ, (64) έχω ϐαρε- 
δεί να κόνω αναβοδµίσεις στον υπολογιστή. 

Από τα 4 χρώματα στα Ἰό εκατομμύρια, από 
ΤΟ Φοῄαπθ στο Ηατάναπθ οπαρΛίς αεοθἰθια/οη, 
από πς δισκέτες στους δίσκους, στα (05 και στα 
ΏΥΡ9, από τα βθθρ στην Αα[ἰρ και στη 9β/νθ.. 
Και πόσα άλλα πράγματα ανάμεσά τους! 

Εχοντας λοιπόν δαπανήσει αρκετά χρήματα 
(οι παλιοί συντάκτες µε νιώδετε, πιστεύω. Όσα 
θγόζετε τα πρώτε σε ὑροτασθ», άραγε;) έφτσ- 
σα να πιστεύω τα εξής: 

Νόμοι στα Ρζ5: 

|) Η πειρατεία στο 5οῄνατε ὃα σταματήσει 
όταν σταματήσει το ΛαεΚίπα και χαδούν τα µέ- 
σα αποθήκευσης (άρα ποτέ). 

2) Οι αναβαδµίσεις σε 5ο/Μ/αΓθ και ᾖαια- 
ματθ δεν σταματούν ποτέ. Θα σταµατήσουν 
όταν εξαφανιστεί ο υ58/ και ο Καταναλωτισμός 
(άρα ποτέ). 

Εφόσον συμφωνείτε σε αυτά, τότε τι Κάνουμε; 

Εγώ προσωπικά πιστεύω τι δεν υπάρχει ρι- 
ζική λύση. Η µόνη ριζική λύση εἶναι να κατα 
στρέψετε τους Η/Υ ή να πάρετε τα θουνά! 

Αυτά που αποφάσισα να κάνω εγώ δέλουν 
λίγη εγκράτεια στην καταναλωτική µονία και 
πολύ µερόκι: 

]) Μην κάνετε συνέχεια αναθαθµίσεις. Να 
σγοράζετε ᾖαιάνιαιθ ὅ- 5οῄνστθ που θγαίνει 
τώρα, ύστερα από ό µήνες. 

2) Μην παίρνετε καθόλου πειρατικό 5οῄνια;θ. 
Να σγορόζετε ένα πιχ. παιχνίδι οήσίποί και να Το 
τελειώνετε χωρίς «εᾖθαίς και Ιαεκίπα. Όταν εγώ 
παίρνω αυθεντικό παιχνίδι, σέθοµαι τα λεφτά που 
έδωσα Και δεν κάνω εᾖθα[ίπα/ΊασΚίπο και ούτε 
το παρστώ στελείωτο. Παίζω έως το τέλος του, 
εξαντλώντας όλες πς πτυχές του, και ξέρετε κάτι; 
Η απόλαυση είναι µέγιστη και πλήρης. 


Και τώρα φτάνουμε σε εσένα, αγαπητέ σύ- 
γτροφέ µου στους υπολογιστές εδώ και δέκα» 
χρόνια. Δεν φταίει! κανένας από το περιοδικό 
(Και όλα Τα άλλα αυτού του χώρου] για το ότι 
έμμεσα ή άµεσα οδεύουµε σε συνεχείς σχεδόν 
αναβαδµίσεις και αγορές λογισμικού. Στο κά- 
τῶ κάτω κυριότερος σκοπός της ύπαρξης του 
6 Λήα»!εγ΄ εἶναι η µέγιστη ευχαρίστηση των 
αναγνωστών του Και η όσο πιο γρήγορη ενηµέ- 
ῥωσή µας σε νέες κυκλοφορίες σε ότι αφορά 
τους Η/Υ µας. 

Π΄ αυτό λοιπόν λίγα πράγματα µπορείτε να 
κόνετε για να µειώσετε έστω τις συνεχείς ανα- 
Βοδµίσεις και την πειρατεία. 

Αυτά που μπορώ να προτείνω εγώ σε εσάς, 
χωρίς να ξεφεύγετε από τους στόχους (οικονο" 
µικούς και ηδικούς) σας, είνσι: σχεδόν 
ΤΙΠΟΤΙΑΙΙ Μπορείτε Βέβαια να είστε λιγάκι αυ- 
στηρότερο! στις κριτικές σας σε νέα προϊόντα 
και να µην ενθουσιάζεστε όταν ϐγει π.χ. η και- 
νούρια ΨΟΟΡΟΟ [τουλάχιστον να ενδουσιά- 
ζεστε µόνο στο εξώφυλλο]. 

Δυστυχώς, αν το ψάξετε και εσείς λί- 
Υο, η δοµή της κοινωνίας του ανθρό- 
που σήµερα είναι φτιαγμένη για να ικα- 
γοποιεί την καταναλωτική µανία του. 
Όλα γύρω µας συνηγορούν σε αυτό, Σε 
ότι Και αν στρέψεις το ενδιαφέρον σου έχει 
σχέση µε το χρήμα Και την κατανάλωση. Βέ- 
Βαια, δεν μπορούμε να είμαστε απόλυτοι σε 
όλα. Ία συναισθήµστά µας, όταν Βλέπουμε το 
τέλος ενός καλού αάνεπ/υγθ ή η Ικανοποίηση 
όταν φτιάξεις κότι καλό µε π.χ. το ΕχοεΙ ή το 
(ογεΙΏΑΑΥ/ δεν έχουν ΚΑΛΛΙΑ άµεση σχέση µε 
κατανάλωση [έμμεση ναι, γιατί ὃα τρέξουµε να 
πάρουμε το 580υεΙ ή τη νέα έκδοση|. 

Ελπίζω να σας προβληµάτισα λίγο, τόσο 
τους συντάκτες όσο και τους λοιπούς σναγνώ- 
στες. Συνεχίστε να ασχολείστε µε τα προθλή- 
µατα τῶν υ56Ι5. Μας παρηγορεί να Βλέπουμε 
ότι έχουµε επίκαιρο και αντικειμενικό µέσο έκ- 
Φρασης. Αλλωστε και οἱ συντάκτες υ58/5 εἶναι. 

Φιλικό 

Αντώνης Κουφού 

ΑπίΟηΥ Αοθ΄ 


Αγαπητέ Αντώνη, η οργή σου είναι σίγουρα 
απόλυτα δικαιολογημένη. Το ξεζούμισμα των 
χρηστών απὀ τις εταιρίες έχει πια φτάσει στο 
έπακρο και, δυστυχώς, τίποτα δεν µαρτυρεί 


πως επίκειται κάποια αλλαγή σε αυτή την τακτ- 
κή, που πλέον έχει μεταβληθεί σε καθεστώς. 
Δώσ' του κάθε τρεις και λίγο οι καινούριες κάρ- 
τες, οι νέοι επεξεργαστές, οἱ φρέσκοι δίσκοι, τα 
υπερσύγχρονα ΡΝΡ-ΚΟΜΣ, και τελειωµός δεν 
υπάρχει. Σε δουλειά να Βρισκόμαστε. Όπως κα: 
ταλαθαΐίνεις, εμείς ὡς περιοδικό δεν μπορούμε 
γα αγνοήσουµε οτιδήποτε κυκλοφορεί στην αγο- 
ρά - άλλωστε βασική µας πρόνοια εἶναι η σωστή 
ενημέρωσή σας. Δεν σηµαίνει όµως πως οτιδή- 
ποτε Βλέπετε στις σελίδες του “Ρς Μαἰε΄ πρέ- 
πει ντε και καλά να το αγοράζετε. Αν δηλαδή 
διαθάζατε κάπου για το νέο διαστημόπλοιο της 
ΝΑΦΑ, ὃα τρέχατε να το πάρετε; 


Ας περάσουμε όµως στο συντάκτη µας Βασί- 
λη Τουλιά και στην εξιστόρηση της μικρής, δι- 
κής του Οδύσσειας [ή μάλλον... Ἰουλιάδας, για 
να παραφράσουµε το έτερο ομηρικό έπος]. 


“Ία ίδια και τα ίδια α µου πείτε. Τελικά, 
αποτελεί σδιαµφισθήτητο γεγονός: ορι- 
σµένα πράγματα στην αγαπημένη µας 
Ελλαδίτσα ποτέ δεν πρόκειται να αλλό- 
ξουν... Γιοτί τα λέω αυτά; Εφορμώμενος από 
την παρακάτω διασκεδαστική ιστορία. Διαθά- 
στε και ὃα καταλάθετε. 

Ηδελα κι εγώ, ως φυσιολογικός άνθρωπος 
που χρειάζεται το ΙηΙΘΙΠΕΙ για τη δουλειά του 
και δεν Ικανοποιείται από την ταχύτητα µιας 
απλής ΡΟΙΝ σύνδεσης, να προχωρήσω στη ΄με- 
γάλη΄ αναθάθµιση προς ΙΩΝ. Αλλωστε η υπό- 
θεση µε τις Ώ5ἱ [μακράν ταχύτερη επικοινωνία 
σε σύγκριση µε τις ΙΏΝ) δεν φαίνεται να οδη- 
γεί πουθενά. Ο ΟΤΕ δεν έχει αποµυζήσει ακόµη 
τα μέγιστα δυνατά κέρδη από τις Ι5ΩΝ, γι΄ αυτό 
και δεν προτίθεται στο άµεσο µέλλον να Προ: 
χρήσει στην εγκατάσταση και λειτουργία 05ἱ. 
επικοινωνίας. Εκανα λοιπόν την αἴηση για ΙΩΝ 
και µου υπέδειξαν την αµέσως επόμενη µέρα να 
επικοινωνήσω µε τον τεχνικό του ΟΤΕ στο κέ- 
ντρο της περιοχής µου, για να κανονίσουμε το 
πότε ὃα περάσει για να κάνει την εγκατάσταση. 

Όπως µου υποδείχδηκε, παίρνω την επόμενη 
µέρα στο ανάλογο τηλέφωνο και ζητώ τον τε- 
χνικό. Αφού του εξήγησα την περίπτωσή µου [και 


περίµενα ένα τρίλεπτο για να συνεννοηδεί στο 
Ἰηλέφωνο µε συγγενικό πρόσωπο για το µεσημε- 
ῥιανό φαγητό και το πρόγραµµα της υπόλοιπης 
μέρας), ήρθε η απάντηση: Αυτή τη στιγµή δεν 
µπορούν να εκ την αἰησή µου, ὃα µε 
ενημερώσουν µε επιστολή, αλλά και τηλεφων:- 
κώς, όταν ὃα μπορούν. Επειτα από ερώτησή µου, 
µου απαντά λιτά ότι το πρόθληµα εντοπίζεται 
στην έλλειψη γραμμών, λόγω μεγάλης ζήτησης, 
και το ίδιο ακριθώς φαινόμενο εµφανίζεται στα 
περισσότερα κέντρα της Αττικής. Όταν δε ζήτη- 
σα να μόδω πότε σκοπεύουν να ΄αποκτήσουν΄ 
γραµµές, η ακριθής απάντηση ήταν: ΄Σε τρία 


ο ξεζούμισµα των 
᾿ χρηστών απότις εταιρίες 
πια φτάσει στο έπακρο 
και ι, δυστυχώς, Ἠποτα δεν 
-µαρτυρεί πως επίκειται 
κάποια αλλαγή σε αυτή την 
τακτική, που πλέον έχει 
μεταθληθά σε καθεστώς. 


τέρµινα (τρεις µέρες, τρεις µήνες...) ! Φαίνεται 
παρόμοιες περιπτώσεις ὃα έχει κατά νου όταν 
γράφει ο ΟΤΕ στο επίσημο σε [μνοίθ.ση: ο 
ΟΤΕ συμμετέχει στον Ευρωπαϊκό Δείκτη ΙΚανο- 
ποίησης Πελατών (Ευπορθαη (υδ/οπιε; Φαἡρίας- 
Ποη ΙπάθΧ) του Ευρωπαϊκού Όργανισμού ΓΠοιό- 
τητας (ΕΟΟ) και του Ευρωπαϊκού Ιδρύματος 
για τη Διαχείριση της Ποιότητας [ΕΡΟΛΜ).. 

Μια και συμπέρασμα δεν επρόκεπο να θγει εἷ- 
πα να αλλόξω συνομιλητή και πέρασα στον υπεύ- 
θυνο για τα ὄίκτυα του κέντρου της περιοχής µου. 
Αυτός, αφού επικοινώνησε µε τον ἴδιο ανωτέρω 
τεχνικό’, µου είπε “λίγο έως πολύ- τα ίδια πράγμα: 
τα, δηλαδή ότι δεν µπορούν να ικανοποιηθούν αἰ- 
τῆσεις για Ι9ΏΝ προς το παρόν και όπ εκκρεμούν 
περίπου 70 αιτήσεις στο κέντρο του Ν. Κόσμου 
απόὀ πς 0 ]//]/2000! Οσο για την απία του Προ: 
Βλήματος, ήταν σαφέστατος: δεν έχουν ΄πόρτες’. 
[Εξ πέσ το έτσι Βρε σδερφέ να καταλαβαινόµσ- 
στε! ]ώρα μάλιστα. ἔγινες πλήρως κατανοητός!) 
Φαίνεται τους τις πήραν οἱ εξαγριωµένοι συνδρο- 


µητές στην τελευταία επιδροµή.. 

Απ΄ ότι κατάλαθα εκ των υστέρων, το ίδιο το 
κέντρο έχει έλλειψη σε συγκεκριµένα ῃατάνατε 
εξαρτήµστα, απαραίτητα για τις [ΦΟΝ γραμμές. 
Αυτά παρέχονται στα κέντρα του ΟΤΕ από τη 
ΦίΘΠΊΕη5 και Την.. Ιπίταςοπη [έλεγα κι εγώ, πού ὃα 
πόει; Δεν ὃα ξεπεταχτεί απὀ κάπου ΚΙ αυτό το όνο- 
μα; Σέρετε.. η γνωστή εταιρία µε το περίφημο ΠΠΟ- 
επι για ΙΦΌΝ, το Νείπιοα. Σύνω πληγές µήπως;]. 

Επικοινωνώντας εντέλει µε την Ιπίασοπῃ, ένας 
νεαρός υπάλληλος του ΗεἰράθεΚ (αφού του 
εξήγησα την περίπτωση] αναφέρθηκε σε πιθανά 
προθλήµατα στην παροχή των ΝεΙπιοάς, τα 
οποία όµως διαψεύσθηκαν αργότερα κοτηγο- 
ρηµατικά από τον προϊστάμενο. Ο πελευταίος, 
ευγενέστατος μεν, δεν έλεγε όµως να απαντή- 
σει στην άµεση ερώτησή µου και μίλησε για πι- 
δονή έλλειψη στο ᾖαάν/ατε τὼν Κέντρων του 
ΟΤΕ [κάτι το οποίο εἶχα ὡς δεδομένο από τις 
προηγούμενες συνομιλίες µου]. Ζήτησα συγκε- 
κριµένες πληροφορίες για τη φύση του εξαρτή- 
µατος που παρουσιάζει έλλειψη και αν πράγµα- 
τι αυτή οφείλεται στην Ιπ/ταεοπι. Περισσότερες 
πληροφορίες δεν μπορούσε να µου δώσει γιατί 
δεν ήξερε από αυτά τα πράγματα’, ενώ ο υπεύ- 
θυνος γι΄ αυτά λείπει σε ταξίδι (γκουχ γκουχ) 
στο εξωτερικό και πιθανόν να επιστρέψει σε µία 
βδομάδα... Το 6-πιαή του υπευθύνου δεν µου 
κοινοποιήθηκε, αλλά ΄µπορώ να απευδυνθώ 
στο γενικό ε-πιαί! για τα προϊόντα της [ΠΙΤαζοπῃ 
και ὃα προωθηθεί στο σωστό άτοµο... 

Συμπέρασμα δεν θγήκε. ΚΙ ούτε περίμενα φυ- 
σικά να Βγει.. ]ελικώς φταίει ο ΟΤΕ, η Ιπίαζοπη, η 
όηµη η κοινωνία ή ο Φιλιππίδης που µου πήρε το 
Φο/αἶθι οἱ ΡοΠυπε µέσα από τα χέρια (δεν ὃα τον 
πετύχω σε καµιά αρένα του ΌυαΚθ 33; Θα δει τι 
έχει να πάδει..]' Η ανωτέρω εμπειρία προς γνώση 
Και συμμόρφωση. Υπομονή. Δεν Όα ανοίξει σύ- 
ντοµα η αγορά στις τηλεπικοινωνίες; Θα σνοίξει.. 
Και τότε; “Κάδε.. οργανισµός τηλεπικοινωνιών. 
στον πάγκο του΄! Ο ΟΤΕ πόντως δεν έχει να φο: 
βάται τίποτα, έτσι; Διότι όπως αναφέρει Και στο 
5ἱ/θ [η νιοίθ.σ]: για τον ΟΤΕ η ανόπτυξη της 
ποιότητας αποτελεί αναπόσπαστο Τµήµα της 


δράσης του, δεν αποτελεί πολυτέλεια, αλλά υπο- 
χρέωση προς τον πελότη””. 


Ρς Μας!ει ο. 


Κόκιανπ κλωστή δεμένη, στην 
ανέµπ τυλιγµένη, δώσ΄ της 
κλώτσο να γυρίσει, παραμύθι ν΄ 
αρχινίσει! Ἀρχήτου 


παραμυθιού, καλησπέρα σας... 
ια φορά Κι έναν καιρό, που λέτε, 
ήταν ένας μικρός γιόκας που τον 


Μ έλεγαν... Τέλος πάντων, κάπως τον 


έλεγαν, χωρίς όνοµα ὃα ήταν το παιδί; Ας τον 
Βαφτίσουμε Βιμπισκρίπτο. Αυτός ο γιόκας, λοι- 
πόν, ήταν πολύ άτακτος, αλλά και πολύ... ερω- 
πιάρης! Είχε δαγκώσει για τα καλά τη λαμαρίνα 
µε µια κόρη όλο τσαχπινιά και χάρη, η οποία 
όµως [όπως συνηδίζεται στις πραγματικές κό- 
ρες) δεν ανταποκρινόταν στον έρωτά του. Τι 
ατυχία αυτό το παιδί! (Να δείτε που οι Βραζ- 
λιάνοι Όα κάνουν την πονεµένη ιστορία του σί- 
ριαλ, µε την Εσμεράλδα στο ρόλο της άκαρ- 
δης κόρης.) Και τι δεν είχε κάνει για να τον 
προσέξει! Τι να φανεί κάτω από το παράδυρό 
της την περίμενε, τι ακατάπαυστα την πολιορ- 
κούσε, τι καντάδες στο σεληνόφως 
και το ηµίφῶς της έκανε, τι χαµό- 
γελα της χάριζε, τι τον ουρα- 
γό µε τα άστρα της έταζε, 
τι εύγλωττες µατιές της 
έριχνε, τίποτα, τίποτα! 
Όλα εις µάτην! Η κό- 
ρη θρό]ος ηθικής κα 
ακεραιότητας. 
(“Πνεύμα και ηθική” 
που Όα ΄λεγε καιο 
αξέχαστος Αυλωνί- 
της.) Μέχρι που τελικά 
Βρήκε τη λύση, θρήκε 
πώς να κάνει το κά- 
στρο να πέσει: 

Της έστειλε 

ερωτικά ραβα- 

σάκια! Η αρχέ- 

γονη µητέρα 

όλων των µε- 

δόδων προσέγ- 

γισης του ασθε- 

γούς φύλου λειτούρ- 
γησε και στην τρίτη χι- 
λιετία μ.Χ.Ι Αχ “όλα τριγύ- 

ρω ὀλλλί ον κι όλα τα / 
ἴδια μένουν”... 


΄Τ1ΟΝΕ ΥΟυ” της έγραφε 


ο “42 Μαρ!εΓ 


απελπισµένα, µέχρι που η κόρη λύγισε (τη 
σηµαδιακή ηµεροµηνία της 4ης Μαϊου του 
2000) και τον δέχθηκε στην αγκαλιά της. 
Στην αρχή η σχέση τους ήταν πλατωνική: Λίγη 
ὀομος ον στο παραλιακό Καφέ µπαρ ’Ίο 
[ουΐντοουζ Σύστεμ” και από εκεί θουρ για 
ψαράκι στην κοσμική ταθέρνα ΄Η Ρέτζιστρι”. 
Αν ο καιρός ήταν καλός, τελείωναν τη νύχτα 
τους στο ελληνάδικο “Ένα ριµπούτ κι ένα 
Βερμούτ χωρίς σουκρούτ’, αλλιώς μιλούσαν 
µε τις ώρες µπροστά στη µαντεµένια στόφα 
του ΄Αουτλουκ”. Ο γιόκας, όµως, ήταν 
Βιαστικός. Ηθελε η σχέση τους να προχωρήσει 
παραπέρα, να Καρποφορήσει, να 
ολοκληρώσουν τον έρωτά τους, θρε αδερφέ( 
Τι στο καλό, στο 2000 ζούμε! Επιθιώσαµε του 
ΜΙ]εηπίυπι θυᾳ και θα κολλήσουμε τώρα σε 
αναστολές της περασμένης χιλιετίας; Δεν λέει. 
Ετσι ο Βιμπισκρίπτος προχώρησε. Κάπως 
άγαρµπα και απότομα εἶν΄ η αλήθεια, επειδή 
όµως ήταν και λίγο τζέντλεµαν δεν της 
“άλλαξε τα φώτα” [κατά το κοινώς λεγόµενον 
:με το συµπάθιο κιόλας) αλλά τα αρχεία. Τα 
τζεϊπέγκ, τα εµπέγκ, τα γκιφ, τα ἐπτζτιεµέλ, όλα 
της τα άλλαξε σε Βιµπιές, έτσι για να της 
Βυμίζουν το όνομά του. Ρομαντική ψυχή. 
Η κόρη αποδείχθηκε ιδιαίτερα “παραγωγική” 
[κουνέλα, κατά το -πάλι- κοινώς λεγόμενον). 
Όμως οι αναρίθµητοι καρποί του έρωτά τους 
μοιράστηκαν ασκαρδαμυκήί σε όσους 
γνωστούς και φίλους περιλάµθανε η 
ατζέντα της κόρης, καθώς τα 
αισθήματά τους µπορεί να 
ήταν πλούσια, δεν 
μπορούσαν όµως να 
αντέξουν οικονομικά το 
Βάρος της ανατροφής 
τόσων γιων [κοίτα να δεις 
σύμπτωση, όλοι γιόκες, 
Καμία κοράκλα - άτυχε 
πατέρα|). Μάλιστα, καθώς 
ήταν καλοί πελάτες, το 
΄Αουτλουκ΄ τους 
παραχώρησε δωρεάν 
λεωφορείο 52 θέσεων, 
µίας κουζίνας κι ενός 
λουτροκαμπινέ, για 
την πιο άνετη 
µεταφορά των 
µονάκριθών τους. 
Με τον τρόπο αυτό οι 
γιοι του γιόκα και της 
κόρης απλώθηκαν σε 
όλη την υφήλιο, πιστοί 
στη δεϊκή εντολή 
“αυξάνεσθε και πληθύνεσθε 
και κατακυριεύσατε την γην’. 
Και όλοι έχουν να λένε για τους 
υιούς και για τους υιούς των υιών 


του Βιμπισκρίπτου ότι, ακόµα και αν 
εμφανισιακά πολλοί δεν μοιάζουν στον ένδοξο 
πρόγονό τους, ὠστόσο αναγνωρίζονται 
εύκολα από την έντονα ερωτική διάθεσή τους 
[λέτε, τελικά, ο γιόκας να ήταν Ελληνας!]. 

Αυτή ήταν, κυρίες και κύριοι, η πραγματική 
ιστορία του υιού 'ΎΒ5.μονθἰθῄει.Α΄, και µην 
ακούτε τις διαδόσεις. Δεν πρόκειται για 
κακόβουλη επίθεση, αλλά για µια απλή 
ρομαντική ιστορία, η οποία, όπως λίγες του 
είδους της, είχε Ιαρργ 6Πά (για ποιον, δεν το 
εξετάζουμε εδώ). Αλλωστε, ακόµα και ο πλέον 
ανυποψίαστος χρήστης µπορεί να καταλάθει 
ότι η ερωτική πρόσκληση “Τ1ΟΝΕ ΥΟὺ” του 
Βιμπισκρίπτου δεν έχει αποδέκτη τον ἴδιο το 
χρήστη, αλλά την πολυπόθητη κόρη, η οποία 


ΝΑΡ”; ΟΠΩΣ 
ΛΕΜΕ “ΥΗΑΤ;’ 


ΟΙ υπολογιστές 
εισβάλλουν στην κινητή 
τηλεφωνία -με ότιχααν 
συνεπάγεται αυτό... 

ένα νέο είδος ανθρωποει- 


[ο] δούς, το οποίο αποτελεί µια 


ενδιάµεση κατάσταση του γιάπι και του 
Κομπιουτερά - εἶναι τέλος πάντων αν- 
δρωπίδες στους οποίους ανήκει και η 
αφεντιά µου. Από τη µια µεριά το ΥΝΑΡ 
λειτουργεί σε κινητά τηλέφωνα, εξ ου και 
ο γιαπίστικος χαρακτηρισμός του, και 
από την άλλη έχει σχέση µε |5Ρ5 και 
πίθηπεί, χαρακτηριστικά τα οποία είναι 
Κατά βάση προνόμια των υπολογιστών. 
Κινητό τηλέφωνο έχω εδώ και κάνα-δυο 
χρόνια {µη χάσω] και η αλήθεια είναι ότι 
το χρησιμοποιώ σε εξαιρετικές 
περιπτώσεις. Αυτό που µου έκανε 
εντύπώση περισσότερο στη συσκευή που 
είχα µέχρι πρότινος [ΝοΚία 6] 10) είναι 
ότι έκανε ό,τι της έλεγες. Ηθελες να 
καλέσεις κάποιον φίλο; Πατούσες ένα 
κουμπί και τσουπΙ Ο φίλος ακουγόταν 
στην άλλη άκρη της γραμμής. Σε έπαιρνε 
κάποιος φίλος; Το ὀνομά του 
εμφανιζόταν στην οθόνη του κινητού (αν 
είχες αποθηκεύσει το νούμερό του, 
Βέβαια). Ηθελες να αλλάξεις τις 
ρυθμίσεις; Τις άλλαζες χωρίς το 
παραμικρό πρόβληµα. Ηθελες να 


| γΜαρρίθς, που λέτε, εἶναι 


εἶναι προσεκτικά κρυμμένη στο ψυχρό, 
υπολογιστικό σύστημά του πίσω από 98 
[πολλές φορές Και 2000) ολόκληρα 
πα άθυρα και, παρ’ όλα αυτά, απαντά στο 
εσµα του αγαπημένου της. Ως νέα 
Κορώ η κόρη απαρνείται το σύστηµα, 
απαργείται τα αρχεία και τις καταχωρίσεις της 
α χάρη του αγαπημένου της. Τι θέλετε, 
δηλαδή Να ξαναγραφτεί η ιστορία του 
Ρωμαίου και της Ιουλιέτας; 
Τιπερισσότερο χρειάζεστε για να συγκινηθείτε 
από το δράµα αυτών των δύο νέων, αγαπητοί 
αναγνώστες; Προς τι το µίσος και τα 
αντιθάιρους; Προς τι ο Μακάφη και ο Νόρτου; 
Προς τι ο πανικός Και το φορµάΤ; Ε; 
Χωρίς αστεία τώρα, δεν ξέρω πόσους από 


χαµηλώσεις ή να δυναµώσεις τον ήχο; Το 
αντίστοιχο πλήκτρο ανταποκρινόταν στις 
προσδοκίες σου. 
Με την εμφάνιση των “ΎΜΑΡ ϱηαθἰθα΄ 
κινητών τηλεφώνων τα πράγματα άλλαξαν. 
ηροφορική εισέβαλε στο χώρο της 
κινητής τηλεφωνίας, φέρνοντας µαζί της όλα 
τα χαρακτηριστικά της: πρωτόγνωρες 
δυνατότητες αλλά και... Ώυᾳ». Πολλά Ρυᾳ». 
Το νέο κινητό που προμηθεύτηκα (ΝοΚία 
7110 - πάντα πιστός στη φινλανδική εταιρία] 
εἶναι ένα τεχνολογικό θαύμα. Το 5οῄνατθ 
εἶναι απὀ τα καλύτερα που έχω δει 
[ιδιαίτερα µου άρεσε το γεγονός ότι µπορώ 
να αποθηκεύω πολλά τηλέφωνα και 
σημειώσεις σε ένα όνοµα] και το τοἰίθ του 
είναι ιδιαίτερα εξυπηρετικὀ. Φυσικά, το 
Βασικό χαρακτηριστικό του εἶναι ότι µπορείς 
να συνδεθείς µε ΥΜΑΡ «ινε!» σε όλο τον 
κόσµο, από οποιοδήποτε σηµείο κι αν 
βρίσκεσαι [κινητό γαρ). Εδώ αρχίζουν τα 
προθλήµατα. Για να συνδεθείς µε ΥΝΑΡ 
96/νθΙ5 ὃα πρέπει να έχεις λογαριασμό σε 
έναν |5Ρ. Ε, λοιπόν, κατά τη διάρκεια της 
Κλήσης του |5Ρ από το κινητό, πολλές φορές 
ἔφωνο “κολλάει” - Θέλει τος! 
Ὁμολογουµένως, πρώτη φορά συναντώ κάτι 
τέτοιο σε κινητό. Μάλιστα, όταν “κολλήσει”, 
δεν υπάρχει απλή σωτηρία όπως στους 
υπολογιστές - Βλέπετε, δεν έχει κουµπάκι 
ΓΘ56/. ἔτσι, Όα πρέπει να βγάλεις την 
µπαταρία, ώστε να σθήσει το κινητό, και να 
την ξαναθάλεις! Εκνευριστικό, έτσι; 
Αμ το άλλο; Είπαμε ότι το 5οῄννατθ του 
71 10 επιτρέπει την καταχώριση πολλών 
αριθμών (σπιτιού, γραφείου, κινητού κ.λη.) 
σε ένα όνοµα. Σε ορισμένες περιπτώσεις, αν 
σε κάποιο όνοµα υπάρχει αποθηκευµένος 
µόνον ένας αριθµός (σταθερού συνήθως] 


εσάς “χτύπησε΄ ο υἱός, κιόσους τους χτύπησε 
περαστικά τους, ς αλλά εμείς εδώ τη γλιτώσαµε 
στο “παρά τρίχα”. Κι αυτό διότι ο  ονοίοήοι 
έκανε την εμφάνισή του σε έναν από τους 
υπολογιστές του δικτύου Κρυµµένος, όπως 
συνηθίζει, σε ένα πιαϊ αἩσςμπηεη!. Ευτυχώς, ο 
συνάδελφος στον οποίο έφτασε υποψιάστηκε 
ότι Κάτι στραθό συμβαίνει κι έτσι δεν άνοιξε 
το αΠαςηπηεπ!, Αν γινόταν αυτό, ουαί τοις 
ηπηµένοις! Αμφιθάλλω αν κυκλοφορούσε 
αυτό το “Ρς Μα»!θΓ” στα περίπτερα. Πώς το 
υποψιάστηκε; Το θ-πιαῖ! φαινόταν να 
προέρχεται από έναν καθ΄ όλα σοβαρό 
επιχειρηματία του εξωτερικού, µε τον οποίο ο 
συνῤῥε]φος είχε επαγγελματική 
αλληλογραφία. Ε, εἶναι δυνατόν ένας 


τηλεφώνου, το κινητό δεν µπορεί να κάνει 
αναγνώριση κλήσης! Όταν σε καλούν 
δηλαδή Εμφανίζεται στην οδόνη ο αριθµός 
του καλούντος, ἆ άσχετα αν εσύ έχεις 
καταχὠρίσει τον αριθµό στον τηλεφωνικό 
κατάλογο του κινητού. Στο πρόθληµα αυτό 
Βρήκα µια λύση, η οποία Βέθαια είναι λίγο 
'γκαγκάν”: Σανακαταχωρίζεις τον αριθµό 
δύο φορές στο ίδιο όνοµα. Ω, του 
Βαύματος, η αναγνώριση τώρα γίνεται 
καγονικά! 

[ια τα προβλήµατα αυτά απευθύνθηκα σε 
ένα Νοκία 1υβ, από αυτά που υπάρχουν 
διάσπαρτα στην περιοχή του λεκανοπεδίου. 
Μου εἶπαν ότι πρέπει να κάνω 
αναθάδµιση στο 5οῄν/α!θ, γεγονός 
που α έχει ως αποτέλεσµα να 
σθηστούν όλα τα τηλέφωνα από τη 
µνήµη του κινητού [ξέχασα να πω 
ότι η δυνατότητα των πολλαπλών 
τηλεφώνων σε ένα όνοµα δεν 
υποστηρίζεται απὀ τις κάρτες 
5ΙΜ]. Μεγάλη απόφαση. Χώρια 
που µου έδωσαν την εντύπωση 
ότιτο 7] 10 στερείται 
υποστήριξης. Ούτε το Ὀαία 
»υ]!θ υπήρχε, ώστε να 
συνδέσω το 7] 10 µε τον 
υπολογιστή µου και να 
αποθηκεύσω 
τουλάχιστον εκεί τα 
τηλέφωνα, ούτε καν µια 
δηκούλα για να 
προστατεύσω τη 
συσκευή από τις 
κακοτοπιές. Τίποτα. 
Είπα να γυρίσω 
στο ό] 10 µέχρι να 
υποστηριχθεί 


άνθρωπος τον οποίο γνωρίζεις µόνον σε 
ελματική θάση να σου στέλνει 


αυστηρά ο 
γράμμα µε πτλο ΄ΙΙΟΝΕ ΥΟυ)” και µε 


ενσωματωμένο ερωτικό ραθασάκι; Δύσκολο. 
Ετσι, το πρώτο που έκανε ήταν να φωνάξει 
κάποιον από τη σύνταξη του “Ρς Μαν!θι” να 
ρίξει µια µατιά, ο οποίος ανατριχιάζοντας 
έσθησε πάραυτα το 6-πιαί! χωρίς πολλές 
περιστροφές. Κι έτσι τη γλιτώσαμε - µέχρι 
τώρα τουλάχιστον... 


κανονικά το 7] 160, αλλά ἁµα συνηδίσεις την 
τεράστια οθόνη και τις ευκολίες του 
τελευταίου, δεν γυρνάς µε τίποτα πίσω. Κι 
έτσι, απλώς περιμένω. 
Όσον αφορά στο “ΎΝΑΡ Ιπίθπιε!” αυτό καθ’ 
εαυτό, µου θύμισε τις παλιές, καλές () 
εποχές του ΙπΙειπε!, τότε που 
μεσουρανούσαν οι Ώ{ον/5θ:ς ΠΧ και 
Μοραΐς, τότε που τις εικόνες στον ἸΝΘ τις 
κυνηγούσες µε το δίκαννο και οι σελίδες 
χρηστών ήταν γεμάτες µε [ἴηκς προς 
“ενδιαφέρουσες τοποθεσίες” [σιγά µην 
υπήρχαν 5Θα{Ο]Ά 
εηοίπες]. Πάντως 
εἶναι βολικό, 
ακόµα και τώρα 
που βρίσκεται στη 
δοκιμαστική µορφή 
του. Από τα πρώτα 
ελληνικά σἶϊθς που 
βγήκαν στου “αέρα” 
µπορεί κανείς να δεί 
την Κίνηση στους 
δρόμους της Αδήνας, το 
χρηματιστήριο, το 
πρόγραµµατων 
κιγηµατογραφων, χρήσιμα 
έφωνα, διευθύνσεις και 
τηλέφωνα εστιατορίων, να 
πραγματοποιήσει αναζητήσεις 
στον τηλεφωνικό κατάλογο 
του ΟΤΕ και αρκετά άλλα 
ενδιαφέροντα και χρήσιμα 
πραγματάκια. Πιστεύω λοιπόν ότι 
το ἸΜΑΡ έχει µεν πολύ δρόµο 
ακόµα µπροστά του, αλλά 
εδραιωθεί, πιθανότατα 
συμπληρώνοντας και όχι 
αντικαθιστώντας το “κλασικό” Ιπίθηηεί. 


Ρς ΜαειοζΕΒΕΗΗ8 


Ρί ΕΧΡΙΠΙ: 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΟΟΟΚΙΕΣ 


Ποιος εμπιστεύεται τα 


μπισκότα; 
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Όο γου Κηονν γου ἆγ6 Ὀδίωρ νδίςηθό 6νθυγ Ὠπιε 
γου σωγ! νε Ιπίθπει) 


Είπά ου νήνο {5 δις ήηᾳ γου. Ργοῖεςῖ γουΓ ρνδςγ. 
Βονηὶοδά ἵηε ΙΌςίάς ΡΠνὸςγ ζοπιραπος” ΝΟΥ 


1Οείό8 Εππρον»εες γου [ο πιδκε Ιίοππεό ἀθείδίοης αΌουί 
---έλλΧ υ -- 
Δ0ά σεήςε», 


Τα γνωστά και µη εξαιρετέα 
“μπισκότα” των ΥΛΘΡ Ώγονν5θις 
κρύβουν περισσότερους 
κινδύνους από όσους 
φαντάζονται οἱ περισσότεροι. 
Όσο η χρήση του Ιπ!θγπθ! 
διαδίδεται τόσο οι “παγίδες” 
παραμονεύουν σε κάθε γωνία. 
Όσο δε το ηλεκτρονικό εµπόριο 
και η οη”]ἱηθ διαφήμιση 
εισθάλλουν στη ζωή µας τόσο οι 
εταιρίες Όα βρίσκουν τρόπους για 
να μαθαίνουν τις προτιµήσεις και 
τις επιθυμίες µας. 


ο Λ4]κα Μαρ!ει 


Ἡ/γουό κο το ἱοοὰ ἀίοωνά, -- 


λεγόμενη αλληλεπίδραση ανδρώ- 
που-τεχνολογίας, που διατυµπανί- 
ζεται από διαφηµιστές και διαφη- 
µιζοµένους καθώς και από τους 
φλογερούς υπέρµαχους της νέας τεχνολογίας, 
γίνεται δυνατή στο ΙηΙθγηθ! µε τη χρήση διάφο- 
ῥρων µικροτεχνικών, που κάνουν την επικοινωνία 
λίγο πιο προσωπική. Μεταξύ των τεχνικών αυ- 
τών συγκαταλέγονται τα γνωστά µας ΄µπισκο- 
τάκια”, δηλαδή τα εοοΚίθ» των ΥΝΘΡ Ώον/5ε:». 
Η ιστορία µε τα οοοΚἰθς είναι αρκετά παλιά 
και ξεκίνησε για να εξυπηρετήσει επικοινωνια- 
Κές ανάγκες των δημιουργών ΥΝΘΟ οἷίθς καθώς 
και για να διευκολύνει το 5υΠῇπα. Σε κάποια 
ἷίθ», για παράδειγµα, είναι απαραίτητο να πε- 
ράσετε µέσα απὀ µια διαδικασία Ιοᾳ-Ίη, ούτως 
ώστε να δώσετε τα στοιχεία σας και να επιθε- 
βαιώσετε πως είστε ο Γθρἰσίθιθἁ χρήστης που 
ισχυρίζεστε ότι είστε (συνήθως αυτό γίνεται µε 
το να δίνετε το ραδδψοτα σας). Για να µην επα- 
ναλαμθάνετε συνέχεια [καθημερινώς σε κάποι- 
ες περιπτώσεις) την ἴδια διαδικασία, η οποία 
μάλιστα συχνά είναι αρκετά χρονοθόρα, ένα 
5ἴίθ µπορεί να τοποδετήσει ένα «οοΚίθ στον 
υπολογιστή σας, έτσι ώστε την επόµενη φορά 
που Όα δελήσετε να συνδεθείτε να χρησιµο- 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
/ο5/8ο/θπθ/.ςΓ 


ποιήσει τις πληροφορίες που βρίσκονται απο- 
Θηκευμένες στο εοοΚἰθ για να επιτευχθεί η δια- 
δικασία, Κατά την δια λογική, ένα εοοΚἰθ µπο- 
ρεί να χρησιμεύσει για να δέσετε τις δικές σας 
επιλογές και ρυθμίσεις σε κάποιο 5ἷιε που υΠο- 
στηρίζει την παραµετροποίηση. Χαρακτηριστι- 
κό παράδειγµα σε αυτή την περίπτωση είναι το 
ΜΥ Ὑαμοοί, όπου µπορείτε να ρυθμίσετε κατά 
Βούληση τις παραμέτρους του Υα]οοί µε εντε- 
λώς προσωπικό τρόπο. Ίο οοοΚίθ που Όα δηµι- 
ουργηθεί Όα περιλαμθάνει όλες αυτές τις πλη- 
ῥοφορίες που επιλέγετε µε τέτοιον Τρόπο ώστε 
τις επόμενες φορές η εμφάνιση και οἱ ρυθµίσεις 
του σ/ΐς να εἶναι έτσι όπως εσείς τις θέλετε. 
Πρέπει να γράψω από την αρχή, για να απο- 
φύγουμε τις παρεξηγήσεις, ότι ένα τέτοιο “τυ- 
χερό µπισκότο΄ δεν αποτελεί εστία κινδύνου 
για Το σύστημά σας. Πρόκειται απλώς για ένα 
αρχείο Ιθχί που Βρίσκεται στο δίσκο σας και 
όχι µόνο µπορείτε να δείτε το περιεχόμενό του 
αλλά ακόµη και να το σβήσετε χωρίς καμία συ- 
γέπεια. Ως εκ τούτου, τα εοοΚἰθ» δεν έχουν κα- 
µία σχέση µε τους ιούς των υπολογιστών που 
Κυκλοφορούν στην “πιάτσα”. Δεν εἶναι προ- 
γράμματα οὖτε και µπορεί να καταστρέψουν 
τα προγράµµατα και τα δεδοµένα που βρίσκο- 
νται αποθηκευμένα στους δίσκους σας. Όσον 
αφορά στη χωρητικότητα στο δίσκο, αυτή δεν 
ὃα πρέπει να σας προθληµαίίζει. Αφ΄ ενός το 
μέγεθος ενός αρχείου ΙΕΧἰ είναι πολύ μικρό και 
αφ’ ετέρου οι δύο βασικότεροι ΥΝΘΡ Ὀπον/δεις 
της αγοράς, ο Νανίφαίοι της Νείσεαρε και ο 
Εχρίοπθ της Μἰςιοςοβ, έχουν ειδική πρόθλεψη 
για τον έλεγχο των «οοΚἰθς που µπορεί να µα- 
ζευτούν στο δίσκο σας. Ο μέγιστος αριθµός 
εοοΚίθς που επιτρέπει ο Νανίᾳαιοι να αποθη- 
κευτούν είναι 200, εγώ ο Ιπίεππε! ΕχρἰοΓθΓ απο- 
Βηκεύει τα εοοΚἰθς µέσα στο φάκελο Ίθίπρο- 
[αγ [πίεγηθ! Εῇθ5, του οποίου το μέγεθος µπο- 


ρείτε να προκαδορίσετε. 


ΑΘΩΑ ΄Η ΕΝΟΧΑ; 

Η ανωτέρω περιγραφή αγγίζει µόνο τη φώ- 
τεινή πλευρά των “μπισκότων”. Όπως σίγουρα 
µαντέψατε, υπάρχει Και η σκοτεινή πλευρά 
τους, η οποία έχει να κάνει µε το μόνιμο Βρα- 
χνά των τηλεπικοινωνιών και του Ιπίθ/πε!: την 
ασφάλεια δεδοµένων και πληροφοριών, Ετσι κι 
αλλιώς, ότι κινείται στο Διαδίκτυο εἶναι ύπο- 
πτο, µετά την έκταση που έχουν πάρει διάφο- 
ρες καταγγελίες σχετικά µε την παράνοµη συλ- 
λογή πληροφοριών από σἷίθ» αμφίθολης προέ- 
λευσης καθώς και από “σεβαστές” εταιρίες, 
όπως η Ιη/Ε|, η ΚθαἰΝε!ν/οικς και η “θασίλισ- 
σα” της πρακτικής αυτής (καταδικασδείσα πλέ- 
ον] Μἰςιοσοῄ. 

Αν και τα ίδια τα εοοΚἰθ» δεν α μπορούσαν 
γα αποτελέσουν άµεση απειλή για τα δεδοµέ- 
γα που βρίσκονται αποθηκευμένα στον υΠΟλΟ- 


γιστή σας, αφού δεν είναι καν προγράµµατα, 
εντούτοις κρύβουν κάποιους κινδύνους, που 
καλό εἶναι να τους γνωρίζουμε. Ο Βασικός λό- 
γος που ίσως σας κάνει να ανησυχείτε για ένα 
εοοΚίθ που δέχεστε εἶναι η δυνατότητα που 
έχει ένα σἱϊθ να καταγράψει τις συνήθειές σας 
κατά την πλοήγηση στα διάφορα ἸΝΘῦ σί[ε». 
Πρόκειται δηλαδή για µια συλλογή πληροφο- 
ριών τις οποίες εσείς δεν είχατε ποτέ θελήσει 
γα αποκαλύψετε. Ία «οοΚἰθ» μπορούν να χρη- 
σιμοποιηθούν ως “συσκευές παρακολούδη- 
σης” απὀ εκείνους που Όα εἶχαν συμφέρον να 
γνωρίζουν τις διαδικτυακές συνήθειές σας. 

Είναι ευνόητο πως µια διαφημιστική εταιρία 
µπορεί να αξιοποιήσει στο έπακρο τις πληρο- 
φορίες που σχετίζονται µε τις προτιμήσεις σας 
και τις καδηµερνές επισκέψεις σας σε διάφο- 
ρα ΥΝΘῦ σ[ες. Αν ένας διαφηµιστής γνωρίζει 
αυτές τις πληροφορίες, µπορεί να καταστρώσει 
αναλόγως τη διαφημιστική καμπάνια του και να 
σας στείλει διαφημιστικό υλικό που σίγουρα 
Θα σας ενδιαφέρει και δεν Όα το πετάξετε µε 
την πρώτη. Αν, λοιπόν, του ρίξετε µια µατιά, ο 
διαφηµιστής Όα έχει κερδίσει το παιχνίδι (και 
το... ψωμί του]. Πρόκειται, προφανώς, για Κα- 
γονική υπόθεση παρακολούθησης, η οποία ὃα 
μπορούσε να χρησιµοποιηθεί και από άλλους 
φορείς για να εξακριθώσουν ποια σἶϊες επισκέ- 
πτεστε. Φανταστείτε µια [φανερή ή μυστική) 
αστυνομική υπηρεσία να γνωρίζει ανά πάσα 
στιγµή ποιους κόµθους Βλέπετε και πόσο συ- 
χνά. Η έννοια της ανωνυμίας, η οποία αποτελεί 
ένα απὀ τα βασικά χαρακτηριστικά του Ιπίθ- 
Πθ!, µπορεί να ακυρωθεί, αν κανείς δεν προσέ- 
χει τι συμβαίνει µε τα οοοΚἰθς του υπολογιστή 
του. 


ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΙΣ 


Μία από τις υποθέσεις που είδαν το φως της 
δηµοσιότητας τον τελευταίο καιρό ήταν η 
“ανοικτή” συγκέντρωση προσωπικών πληροφο- 
ριών των χρηστών του Διαδικτύου από τη µεγα- 
λύτερη διαφημιστική εταιρία του ηίθΓπΘΙ, την 
Βουβἰε([ϊοΚ ἰπς. Με δυο λόγια, αυτό που κάνει 
η Βουθἰθ(]ῖοκ εἶναι να δημιουργεί τα προφίλ 
των χρηστών που επισκέπτονται τα 1 1.900 
ἰϊθ» που χρησιμοποιούν τις διαφημιστικές υπη- 
ρεσίες της εταιρίας. Το καλοκαίρι η εταιρία 
προέθη σε µια κίνηση Ιδιαίτερα σηµαντική για 
τη διαφήμιση: Αγόρασε την Αὔαευς Είθε! 
(οηρ., εταιρία που ειδικεύεται σε υπηρεσίες αἷ- 
[θεοί πιαηκθ!ίπα, η οποία διατηρεί θάση δεδοµέ- 
γων µε τα ονόµατα, τις διευθύνσεις και τις αγο- 
ρές λιανικής του 0030 των νοικοκυριών της 
Αμερικής. Με τη Βοήθεια των οἴϊθς µε τα οποία 
συνεργάζεται και αυτής της ἀαἰαθα»θ, η Ώου- 
ΡΙΘΟΙίεΚ µπορεί να μεταχειρίζεται τα «οοΚἰθς 
µε τέτοιον τρόπο ώστε να μαθαίνει τις προτιµή- 
σεις των χρηστών-πελατών, ακολουθώντας και 


ΠΩΣ ΝΑ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΑ ςΟΟΚΙΕς! 


4 ΑΝ ΕΧΕΤΕ ΙΝΤΕΕΝΕΙ ΕΧΡΙΟΡΕΚ 


[ια να ελέγξετε τη συμπεριφορά του Ώγον/5θ: σας όσον αφορά στα «οοΚἰθ», επιλέξτε Τοοἱ» » 
πίθπηεί Ορήοην... από το πιθηυ. Στο πλαίσιο που ὃα εμφανιστεί, κάνετε κλικ στο Ιαῦ 9θευή! 
Κι έπειτα πατήστε το Ώυήοῃ “Ου5ίοπι θνθ]..”, που Βρίσκεται στο κάτω µέρους αυτού του αϊα- 
ἱοᾳυθ Ὀοχ. Στο επόμενο πλαίσιο χρησιμοποιήστε την µπάρα κύλισης στα δεξιά για να Βρείτε 
την ενότητα (οοΚίθς µέσα στα 9θ8Ηΐπᾳ5. Κάτω από την ενότητα (οοΚίθς υπάρχουν δύο επιλο- 
γές: ΄Αϊονν εοοΚίθς ἠναί πε 5ἰοτθά οη γου: εοπιρυϊθι΄ και 'Αϊϊον ρε(-5ε5είοῃ οοοΚίθς (Ποί 
5/οπθα]΄. Αν θέλετε να επιλέγετε εσείς κάθε φορά αν ὃα δεχτείτε ένα εοοΚίθ από κάποιο «ἶϊθ, 
επιλέξτε και στις δύο περιπτώσεις “Ῥτοπιρ!”. Αν θέλετε να τα µπλοκάρετε τελείως, επιλέξτε 


“Ριαδἰα”. 
ο ση 
5εἰεοί 4 ν/6ῦ εοηϊαγὲ 9η 1ο εροςξν ἓ: «οσικὲν νοίίσρς. 


. ὰα ς Ἡκ ] 


ως ναοί Τπυήθά εἶδε 


Ιπίοιηοὶ 
48. Ττνε 1οης ςοπἑ Δία δἳ ν/θῦ 9έθς νου 
Ἡ Ἠανεη] ρἰδοφά η οὔηος 20085 


{ 5θεικὴγ νο [οι ὕνε χοπ 


4 ΑΝ ΕΧΕΤΕ ΝΕΤΞ(ΑΡΕ 
ΝΑΥΙΟΑΤΟΕΚ 

Επιλέξτε Εαῑ! » Ρηείεπεπεε».. 
από το πηεηυ. Στο αἰαίοουε Όοχ 
που ὃα εμφανιστεί, επιλέξτε από 
το αριστερό πλαίσιο Αά- 
ναπςθα. Στη δεξιἀ πλευρά του 
Όοχ, στο κάτω µέρος υπάρχει 
η ενότητα (οοΚκίθς. Για να 
µπλοκάρετε τα ενοχλητικά µηι- 
σκότα, επιλέξτε “ΠίςαρΙθ 
(οοΚίθς΄. Αν θέλετε να σας 
προειδοποιεί ο Ώ{ον5ε; ότι κά- 
ποιο σἵίθ προσπαθεί να σας 
στείλει ένα «οοΚἰθ, τσεκάρετε 
το κουτάκι “Ύατη πι Ὀείοιθ 


αεοθρ!ηᾳ α εοοΚἰθ”. 


{) Αεοορὶ στὸν οοολίε ὃν φεἱ 9ουἱ Όδκὰ ἰο Όνα οὐφεηρ Ἰθενει 
ω 
ντ το ο 1 


[ος ] ο | 9 


τις κατάλληλες διαφημιστικές πρακτικές [ακό- 
µη και προσωποποιηµένη διαφήμιση). Αν εσείς, 
δηλαδή, επισκέπτεστε ένα σἷ{θ που περιέχει 
διάφορες διαφημίσεις, µπορεί καμία από αυτές 
να µη σας κινήσει το ενδιαφέρον. Αν, όµως, οι 
διαφημίσεις αυτές έχουν σχέση µε τα σἴϊθς που 
έχετε επισκεφθεί (για παράδειγµα, Φαπιίηα 
εἶϊες), τότε το πιθανότερο είναι µια διαφήμιση 
για ένα συναφές προϊόν να µην περάσει τελεί- 


ὡς απαρατήρητη. Κάῑι αντίστοιχο µε αυτό που 
γίνεται µε τις “έξυπνες διαφημίσεις” των µηχα- 
γών αναζήτησης, όπως της Αἰϊαγίσία. Δοκιμά- 
στε, για παράδειγµα, να δώσετε στην Αἰϊαγίσία 
τη λέξη-κλειδί “ΌοοΚς”. Μαζί µε τα αποτελέ- 
σµατα της αναζήτησης Θα λάθετε και µια πολύ 
όμορφη διαφημισούλα του ηλεκτρονικού Βι- 
Βλιοπωλείου Απιαζοπ. Στη µια περίπτωση, εσείς 
έχετε αποκαλύψει την προτίμησή σας [δίνοντας 


Ρς Μακιει( ΗΝ 


΄ρουοκς”], στην άλλη όµως γίνεται κάτι 
αντίστοιχο χωρίς να το γνωρίζετε, Εξάλ- 
λου, η αντιπαραβολή της Βάσης δεδο- 
µένων της Αὔαευς µε τα στοιχεία που 
συγκεντρώνονται µέσω των εοοΚἰθς 
αποτελεί σαφή παραβίαση της ανώνυ- 
µίας, αφού πλέον µπορεί η Ώουδίθ(]ίοκ 
να εξακριθώσει την ταυτότητά σας. Και 
αν αυτό σας φαίνεται σενάριο επιστη- 
µονικής φαντασίας, σας πληροφορώ ότι 
δεν εἶναι και πολύ απίθανο. 

Ας παρακολουθήσουμε, όµως, εν συ- 
ντοµία τη διαδικασία: 

 Ἡ υπηρεσία της Ώουβἰθ(]ίοκ στέλ- 
γει ένα «οοΚἰθ στον Ὀ{ον/σθί σας και 
του δίνει ένα ξεχωριστό |. 

Σ-Η εταιρία έπειτα στέλνει σε κάποιο 
5ἱίε, στο οποίο είχατε κάνει γοοίσΙγα[ίοη, 
το ίδιο |Ώ. 

» Το ανωτέρω εἶίθ προφανώς γνωρίζει ποιοι 
είστε Και µε τη σειρά του στέλνει στην Όου- 
ΒΙΘ(ΙΙεΚ τα στοιχεία που της είναι αναγκαία για 
γα αναγνωρίσει κάποιο χρήστη στον κατάλογο 
της Αὔαευ». 

»- Ιδού! Η ΒουβἰθΟΙίεΚ γνωρίζει πλέον τον 
εν λόγω χρήστη. 

Βεβαίως, εἶναι σαφές ότι για να σας αναγνώ- 
ρίσει η Βουδἰθ(]ίοΚ πρέπει να είστε κάτοικοι 
Αμερικής και να Βρίσκεστε καταχωρισµένοι 


ΜΝΑΝΤΕΟ 
Ψ/6ῦ Ρενθορεις 


Η «οπιριῤ/{οςς Α.Ε. ζητεί Μ/8υ ΏενεΙοµείς 
για πηήρη απασχόβηση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 
ΜΙ60 κάτω από ἸΜΙπάονις ΝΤ, πολύ καλή 
γνώση προγραμματισμού ΑΡ, γνώσεις Νδιιαἰ 
Βαςίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 
διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 

6-- -Ε, φαναςοηρί και 9591. θᾳ εκτιμηθούν. 


σι 


)Γ) 


µέσω α-πιαί! στη διεύθυνση 
πιαςἰει(ῶοοΠΙρΙΡΙΕΣ5.ΠΙ 


ο 4ό]κα Μας!θι 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9238672 ή 


Ἰ Ὀσκά ες δελ δν ολοδνα ἑράνεη Αθνοθεννς οάνλκνε οφ. Νεέτναρε 


υουθιεσ κ 
{98 «ΕΟΜΕΝΤΙΑΙ 
θα 


στην ἀαἰαῦαςθ της Αὔαευς. Το πρώτο Βήμα, 
όµως, έχει γίνει, έστω Και στην άλλη πλευρά 
του Ατλαντικού, και τίποτα δεν µπορεί να µας 
πείσει ότι µια αντίστοιχη πρακτική δεν α υἱο- 
Βετηθεί απὀ τις ευρωπαϊκές εταιρίες - για να 
µη σας πω [και τρελαθούμε τελείως, δηλαδή!) 
ότι µπορεί ήδη να γίνεται και να µην το γνωρί- 
ζουμε... 

Η υπόθεση έχει φτάσει στα δικαστήρια έπει- 
τα από αγωγή που έκανε µια Καλιφορνέζα ενα- 
ντίον της Ώουδίε(]ίεΚ για παράνοµη συλλογή 


και πώληση καταναλωτικών Πληροφο- 
ριών, Η εταιρία έχει ήδη παραδεχτεί δη- 
µοσίως, µε ανακοίνωσή της, ότι προχω- 
ρεί στην ανάπτυξη ενός δικτύου παρα- 
κολούθησης των συνηθειών και των 
προτιµήσεων τῶν χρηστών σε συνεργα- 
σία µε άλλα σἱιθ». Σεκάθαρα η εταιρία 
δηλώνει πως φιλοδοξεί να δημιουργήσει 
µια Βάση δεδοµένων όχι µόνο µε τα 
ονόματα και τις διευθύνσεις των κατα- 
ναλωτών αλλά και µε όλο το ιστορικό 
των αγορών τους µέσω ταχυδρομείου ή 
µέσω Ιπίθιπθί! - µια θάση δεδοµένων 
που ὃα µπορεί να... µοσχοπουλήσει αρ- 
γότερα σε οποιαδήποτε εταιρία πθ! ὃα 
Βελήσει να ξέρει σε ποιους χρήστες να 
απευθυνθεί και πώς. Η δικαιολογία ότι 
µπορεί κάποιος να ρυθμίσει τον Ρον/5- 
6: του έτσι ώστε να µη δέχεται τα εοοΚἰθς δεν 
ευσταθεί, αφού γνωρίζουμε όλοι πως ολοένα 
περισσότεροι χρήστες γνωρίζουν µόνο τα θα- 
σικἁ από υπολογιστές. 

Πρέπει να γίνει κατανοητό ότι σε ένα άκρως 
καταναλωτικό σύστηµα, όπως εἶναι αυτό των 
σύγχρονων δυτικών κοινωνιών, η διαφήμιση 
αποτελεί το βασικότερο όχηµα για την προώ- 
Βηση των οικονοµικών συµφερόντων των εται- 
ριών. Μέσα σε ένα τέτοιο παγκόσμιο σύστημα 
εἶναι προφανές ότι στο βωμό του κέρδους πολ- 


ζητά πωλητή 
διαφημιστικού χώρου 
για πλήρη και µόνημη 

ἁπασχόληση. 


Προσφέρονται μισθός και 
ποσοστά. 


Οἱ ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνούν τηλεφωνικά στο 9245910 
(κα Παπούλια) ἡ µέσω ϱ-πιαί] στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση 
ποπιαηΘεοπηρυρΓεςς.ᾳΓ. 


λές ελευθερίες είναι δυνατό να 
δυσιαστούν, ακόµη και µε τις ευλο- 
γίες των πολιτικών θεσμών (κυθερ- 
γήσεις, διεθνείς οργανισμοί κ.λη)). 
[ια να δείτε αυτά που γράφω σχε- 
τικά µε την Ώουβθἰθί([ἴοκ µε την κατάλ- 
ληλη... ζωντάνια, απλώς συνδεθείτε 
µε το σἳϊθ της (ΜνλάουδἰθεἰἰοΚ.οοπη) 
και επιλέξτε την ενότητα “Ρήναογ 
ΡοΙίογ”. Οι ενότητες “ζοοΚίες απά 
ΟΡ! Ου!” και “Ιη[οιπια[ίοη (οἱ- 
Ιθειεὰά ΡΥ Ὀουδ[ε(|ἰεΚ/ς ΝΕΡ 
οΐμθς’ εἶναι γλαφυρότατες! Προσω- 
πική διαφήμιση για τον καθένα, 
ανάλογα µε τις προτιµήσεις του και 
τις επισκέψεις που έχει κάνει σε 
σἶίθ5 που έχουν σχέση µε την Όου- 
ΡΙΕ(ΙΙεΚ... και όποιος αντέξει] 


ΤΑ ΠΟΛΛΑ 
ΜΠΙΣΚΟΙΊΑ... 

««Παχαίνουν, φυσικά! Για αυτό, καλό είναι να 
προσέχετε τι και πώς συµθαίνει στον υΠΟλογι- 
στή σας. Κυρίως, πρέπει να έχετε τα “μάτια” 
και τα “αυτιά” σας ανοικτά για ότι µπορεί να 
δισκινηθεί από τον Ρ{ον/5ε; σας χωρίς να το 
πάρετε χαμπάρι. Στο Ιπίθγπθ! κυκλοφορούν 
διάφορα αντι-μπισκοτικά (ὠγ, το µάτι µου!!!) 
προγραμµατάκια, που μπορούν να σας προφυ- 


ο] Όοήδωπιος 


στεσι 


| ο] 
ὃ ψὈν Όευί 


"Άγε γου ζαπγήπα 5η Ὀπφοευτοά Ὀουᾷ ζαγάτ” 


"Ὕψπαί 5 α «οοΚίε 8Πό νήΥΥ {5 ἄοη πῃΥ ςοπιρωεγΤ" 


γαἱωαδίο ἱπίογπιαῦοη αΌουίγουΓ ρήναςΥ απά γους ἠρηίς 


ΡήναςΥ ἡἶπκς 


Ῥηπαί 05η ζοΠφυπηο;ς5 ΌὈο {ο Αγοίά Βεςοπήπα ΤΠΕΠ οἱ 


Επαθίθά και Πἱαρίθα του Ώγον/σθΓ 
σας. Το πρόγραµµα λειτουργεί και 
µε τους δύο διαδεδοµένους 
Ῥτον/σείς, ενώ µπορείτε να κατεβά- 
σετε την έκδοση «Πατεν/α(θ από τη 
διεύθυνση: ΠΗρ://ννν.Κουιτα. 
οπι/ερο|ΠΙπη]. 

Πολύ χρήσιμο προγραμματάκι εἷ- 
γαι επίσης το (οοΚίθ (5/6 
(πΗρ:/ΛΝΜπε[ἰπιςοή.εοπι/ζοοΚίθ 
Μπι], που έχει φτάσει στην έκδοση 
2.9. Θέτοντας τις προτιµήσεις σας 
µπορείτε να µπλοκάρετε τα ανεπιθύ- 
µητα «οοΚίθ5, ενώ πολλές εἶναι οι 


Ιάεπῦγ υιςὔπις 


Τηφᾶ οἱ ἰόφηΙΗγ /ουό Ἡ5 0η ἵο Π99. Όβ9η 9 ππφὶ ποῖιςφ «ΟΠφυπηθες φψἳ 

Ὀηφί φοπφ0η9 Ἰὰς Γδυθυοη!γ 442ωπηφό 1ηψίς ΙόφηίΥ 5 ή): 3 ς98 {οπι 
5 (οὔφςίοη Φ09/ΕΥ όφπιβηόίηρ ΡΦΥΠΥΡΠΙ 0ἡ 480 ονοτόυφ 
εποόέ δεςουπί μάς Ἡ ΦΥ Π8νε/ ὀρφηφά οἱ πήηθη [φη Ονηη 
πινοπίΒὶγ δµηΦ φἰΦιθνοηίς όο ποῖ Φ/ην8 η 8 ηδή 9Πά 1ΡΦΥ 


λάξουν από ανεπιθύμητες παρενέργειες. Κά- 
ποια από αυτά ίσως να σας φανούν Ιδιαίτερα 
χρήσιμα, διότι ξεπερνούν τις απλές λειτουργίες 
των Ὀτον/σθις και σας επιτρέπουν να δισχειρι- 
στείτε όπως θέλετε τα «οοΚἰθ5. 

Με το (οοκίθ Ρα, για παράδειγµα, µπορείτε 
γα καδορίσετε από ποια σἶίες ὃα δέχεστε 
εοοΚἰθς και από ποια όχι, έτσι ώστε να µην εἶ- 
γαι ανάγκη να αλλάζετε συνέχεια τις ρυθμίσεις 


παράμετροι που έχετε τη δυνοτότητα 
να επιλέξετε για να φέρετε το ΥΝΘΟ 
ευΠ!πᾳ στα µέτρα σας. 

Τέλος, ακόµη ένα ενδιαφέρον 
πρόγραµµα είναι το ΙΏείάς Ρναεγ 
(οπιραπίοη, που οἱ υπεύθυνοί του 
ισχυρίζονται ότι “επιτρέπει την ασφάλεια των 
προσωπικών πληροφοριών πίσω στο χρήστη”. 
Το συγκεκριµένο πρόγραµµα σας πληροφορεί 
αν κάποιο σἱϊς παρακολουθεί τις κινήσεις σας, 
τις επισκέψεις σας σε ἸΛΘῦ σίϊες και μάλιστα 
ποιο εἶναι αυτό το 5ἱιθ. Πρόκειται για ένα ααα- 
οη στον Ώ{ΟΜ5ΕΙ, που µπορείτε να κατεβάσετε 
από τη διεύθυνση: ΠΗρ://Μ/νηΙαεἰἀθ.εοπη/. 

Ῥο 


έντε φίλοι, φοιητές στο Πανεπιστήµίο του Τορόντο, πείθονταί-από το μάγο 
ασ, Ασημόχλαινο Λόρεν να. ταξιδέψουν από το σήµερα σιή Φιόνᾶβαρ, τον Πρώεο- από 
ς ἴους Κόσμου». Ο φαινομενικό» λόγος είναι για να συμμετάσχουν στις εορτᾶστικέ5 
εκδηλώσεις για τα πενήντα κβόνια τής βασιλείας του Άιλελ, του Μεγάλου Βασιλέα της 


Μπρενίν. 


Το έργο θα ος λροοέ σε μι τόμοῦς 


Α᾿ τόμος; Το Λι 


ρο του Καῆοσοκα 


καιριού 
Β΄ τόμος: Η Περιπῃανώμενη ΦΠόγα 
Γ΄ τόµος: Ο πιο να Ἀρόμος, κ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ 
ΥΝΕΕ 


-- ἵσαεςς 
ΝΟ ΕΙ 


«ΟΜΡύΡΑΕΣΣ Α.Ε. " ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44 


Στην πραγµαϊτικότηϊᾶα, όμως, κάτι πολύ πιο ον τους περιμένει εκεί, καθώς 


θα κληθούν να αντιμετωπίσουν την του κακού... 


Υ ΛΟΛΑ 


γου του (αγ ανδ! Καγ 
Φαντό της Φιόναβαρ» 


ρεί σε ἢίγες ηµέρες... 


17 42 Αθήνα, τηλ; 01:9298672, ἰαχ.0]-02]6847 


:Σουλιάή 106 82, Αθήνα, τηλ: 01-3801487 3901761: [αχ 01-9841005 


|απυδίς.ας, Ε-ΜΑΙ: απυυιθεοπηρυριθς»α: 


Ρς Μας!ει 


ν κάποια από τις 

μελλοντικές διαστημικές 

αποστολές συμπεριλάβει 
στο πλήρωμά της και έναν... 
σκύλο, είναι σίγουρο πως το 
συµπαθές τετράποδο θα αρχίσει 
να γαβγίζει χαρούμενα μόλις το 
διαστημόπλοιο πλησιάσει την... 
Κλεοπάτρα! Ποια είναι η κυρία; 
Πρόκειται για έναν γιγαντιαίο 
αστεροειδή, μήκους 217 


Το ουράνιο |μκδβοχ 


ίδαν και απόειδαν οι δισκογραφικές εταιρίες πως είναι 
μάλλον αδύνατο να αποφύγουν την κυριαρχία του ΜΡ3 

{οππαί που απειλεί να σαρώσει τα πάντα (αν δεν το 
έχει καταφέρει ήδη), ἰδίως µε τα προγράµµατα τύπου 
Ναρςἰθ: και ΕπιυΙθίία, Και αποφάσισαν να ακολουθήσουν τις 
επιταγές του παλιού ρητού: “Αν δεν µπορείς να το γικήσεις, 
ακολούθησέ το”. Ετσι, λοιπόν, η 90ΗΥ και η ὑπίνθισαἱ ένωσαν 
τις δυνάμεις τους ανακοινώνοντας ένα νέο ριοἱθοῖ, που 


χιλιομέτρων και πλάτους 94, που, στοχεύει στη 

όπως θᾳ διαπιστώσετε βλέποντας ντίοι καταναλωτέςνα δημιουργία του 

τη φωτογραφία που Α « ἴ αποκαλούμενου 
δημοσιεύουμε, έχει το σχήµα αγοράζουν αμάῖο 005, “ουράνιου ΙμκαὈοχ”. 
ενός... κόκκαλου! Οι αστρονόμοι Ρίκο. 0 αστεροειδής βρίσκεται σε πολύ θα µπορούν, εντελώς Συγκεκριµένα πρόκειται 
γνώριζαν για την ύπαρξη της µεγάλη απόσταση από τη Γη (171 νόμιμα, µε την πληρωμή για µία υπό ανάπτυξη 
Κλεοπάτρας ήδη από το 1880, μόλις εκατομμύρια χιλιόμετρα) και δεν συνδροµητική υπηρεσία 


µιας µηνιαίας συνδροµής, ῃ οποία, στην τελική 


µορφή της, θα παρέχει 
μουσική Και βίντεο 
µέσω του Ιπίθππεί, και 
μάλιστα όχι µόνο σε 
προσωπικούς 
υπολογιστές αλλά και 


υπάρχει περίπτωση να συγκρουστεί 

ποτέ µαζίτης. Οι επιστήµονες τον 

χαρακτηρίζουν ὡς ένα από τα πλέον 

ασυνήθιστα ουράνια σώματα του 
ηλιακού µας συστήµατος και 
πιστεύουν πως δημιουργήθηκε από 
µια ιδιαίτερα βίαιη σύγκρουση 


πρόσφατα όµως κατάφεραν να 
προσδιορίσουν το σχήµα της, έπειτα 
από παρατηρήσεις του περίφημου 
Αστεροσκοπείου ΑΓθοΐῦο στο Πόρτο 


να έχουν πρόσβαση σε 
ολόκληρους τους 
καταλόγους των 
συµβαλλόμενων εταιριών, 


Κλεοπάτρα είναι ένας . 
και να ακούν το τραγούδι ή 


γιγαντιαίος αστεροειδής, ανάµεσα σε δύο άλλους ΄ σε ασύρματες 
µήκους 217 χιλιομέτρων και αστεροειδείς. Αν πάντως κάποιο το αἱβιπη που επιθυμούν, συσκευές, καθώς Και 
λά 94 κ ϐ σκυλί επιχειρήσει ποτέ νατον απλώς επιλέγοντάς το σε αυτόνοµα μοντέλα 
πλατους που οπως σα δαγκώσει, το πιο πιθανό είναι ότι θα : ι : που θα 
διαπιστώσετε βλέποντας τη χάσει τα δόντια του, αφού η μα νο, κατασκευαστούν ειδικά 
Κλεοπάτρα αποτελείται κυρίως από για το σκοπό αυτόν. 


φωτογραφία που δημοσιεύουμε, 


έχει το σχήµα ενός... κόκκαλου] 


ΕΕ ΓΤ)Ρς Μο:ιο: 


μέταλλο και συγκεκριµένα από ένα 
κράµα σιδήρου και νικελίου... 


Πώς θα λειτουργεί το όλο σύστημα; Αντί οι καταναλωτές να 
αγοράζουν αυαϊο 005, θα µπορούν, εντελώς νόμιμα, µε την 
πληρωμή µιας µηνιαίας συνδρομής, να έχουν πρόσβαση σε 
ολόκληρους τους καταλόγους των συμβαλλόμενων εταιριών, 
και γα ακούν το τραγούδι ή το αἰουπῃ που επιθυμούν, απλώς 
επιλέγοντάς το µέσα από αυτούς. Αν το ουράνιο ΙΚΘΌΟΧ 
γίνει τελικά πραγματικότητα και γνωρίσει επιτυχία, οι 
εταιρίες αντιμετωπίζουν ακόµη και το ενδεχόμενο οριστικής 
κατάργησης των μουσικών 005, αφού δεν θα υπάρχει πια 
λόγος ύπαρξής τους. Εξάλλου, θᾳ έχουµε τη δυνατότητα να 
ακούμε όποιο τραγούδι θέλουµε, όποτε Και όπου µας 
βολεύει (τουλάχιστον μόλις βγουν οι πρώτοι φορητοί ρἰᾶγθ/5 
που θα είναι συµβατοί µε το σύστημα), άρα το µόνο 
πρόβλημα που μένει να λυθεί είναι το περιβόητο |40. 
Φανταστείτε µερικά εκατομμύρια χρήστες να προσπαθούν να 
ακούσουν ταυτόχρονα το καινούριο τραγούδι των ΒοἰΙΙπῃ 
9ἱοῃθς. Κόλαση! 


άτι που πάντοτε 
κ απασχολούσε τους 

αστρονόμους και 
αποτελούσε ένα από τα 
µεγάλα ερωτήµατά τους 
ήταν το τι απέγινε µε τις 
τεράστιες ποσότητες 
υδρογόνου που 
παρήχθησαν κατά τη 
µεγάλη έκρηξη, γνωστή 
ως Βἰᾳ ΒαΠΠ, η οποία 
οδήγησε στη δηµιουργία 
του σύμπαντος. Μόλις 
πρόσφατα, 
χρησιμοποιώντας το 
διαστημικό τηλεσκόπιο Ηυ00Ι6, οἱ 
αστρονόμοι κατάφεραν να ανακαλύψουν 
το υδρογόνο αυτό ανάµεσα σε γαλαξίες, 
επιβεβαιώνοντας τις υπάρχουσες 
προβλέψεις τόσο για την ύπαρξή του όσο 
Και για το συνολικό ποσοστό που 


ι αστρονοµοι καταφεραν να 
ὃ ΒΗΜΑ αναμεσα σε 
ΤΟ υὐὀρογόνο που 


παρήχθη κατά το Βία Βαηπα 


ο ----- 


καταλαμβάνει στην ύλη τού σύμπαντος 
(περί το 536). Η ανακάλυψη έγινε µε τη 
χρήση της λάμψης που εκπέµπει ένα 
μακρινό κβάζαρ (ισοδυναμεί µε τη 
συνολική φωτεινότητα τρισεκατομμυρίων 
άστρων), ώστε να φωτιστεί ο αόρατος 
χώρος ανάµεσα στους γαλαξίες, ακριβώς 
όπως ένας φακός µάς δείχνει το δρόμο 
µέσα από την ομίχλη. Ετσι, το Ηι00ἱ8 
πέρασε στη δεύτερη δεκαετία του 
διαστημικού βίου του µε εντυπωσιακό 
τρόπο, αν και χρειάστηκε ένα κοτζάµ 
κβάζαρ (αυτό που δείχνει το βέλος) να 
δώσει πρόθυμα τα... φώτα του! 


ΟΓοιβιά-Βα5θά Ιπιασθ 
ΥΝΝΙΥΝΤΕΙΕ6ςοορε 


Όι μέλισσες... 
κινδυνεύουν] 


γα από τα πιο χρήσιμα έντοµα για ολόκληρη τη 
Ε βιόσφαιρα του πλανήτη µας, η συµπαθέστατη 
μέλισσα, βρίσκεται δυστυχώς σε κίνδυνο: Τα 
τελευταία χρόνια ο πληθυσμός των μελισσών έχει 
μειωθεί δραματικά, αφού µε την εξέλιξη του 
πολιτισμού µας έχουν χάσει περίπου το ένα τρίτο από 
τις κυψέλες τους! Από τη µία τα εντομοκτόνα που τις 
εξοντώνουν (αυτό θα πει... µαζί µε τα ξερά καίγονται 
και τα χλωρά!), από την άλλη η αυξανόμενη αδυναμία 
εύρεσης κατάλληλων χώρων για να φτιάξουν τις 
φωλιές τους µακριά από την ανθρώπινη παρέμβαση, οἱ 
καηµένες οἱ μέλισσες κοντεύουν κι αυτές να 


α τελευταία χρόνια ο πληθυσμός των 
Το, έχει μειωθεί ὁραματικά, αφού 
µε την εξέλιξη του πολιτισμού µας έχουν 
χάσει περίπου το ένα τρίτο από τις 


κυψέλες τους! 


ενταχθούν στα είδη υπό εξαφάνιση. Οπως 
καταλαβαίγετε, οι συνέπειες για ολόκληρη τη 
βιολογική αλυσίδα είναι άµεσες και δυσάρεστες, αφού 
οι μέλισσες αποτελούν το βασικό µέσο γονιμοποίησης 
για αμέτρητα είδη φυτών, πολλά από τα οποία 
αποτελούν Και τροφή για τον άνθρωπο. Ηδη 
εντοµολόγοι από ολόκληρο τον πλανήτη έχουν 
ξεκινήσει µια καμπάνια προκειµένου να διασώσουν το 
είδος από περαιτέρω καταστροφή, ενημερώνοντας 
κυρίως τους κατοίκους προαστιακών και αγροτικών 
περιοχών. Αν λοιπόν ζείτε σε χωριό και δείτε ένα 
σμήνος από μέλισσες να φτιάχνει τη φωλιά του κάπου 
στα χωράφια σας, Ε, λυπηθείτε τις Καηµένες. Μπορεί 
να τσιµπάνε καμιά φορά, αλλά τις χρειαζόμαστε 
ζωντανές! 


Ρς Μας! εκ... 


Δολοφονήθηκε ο 
Ναπολέοντας: 


έχριτις µέρες µας το 
γεγονός ότιο 
Ναπολέων 
Βοναπάρτης πέθανε από 
Καρκίνο του στομάχου 
αποτελούσε κοινό τόπο και 
ήταν αποδεκτό από το σύνολο 
των επιστημόνων. Να όµως 
που η εξέταση σε ένα δείγμα 
3-4 τριχών του μεγάλου 
κατακτητή, που είχαν 
διατηρηθεί σε μουσείο µετά το 
θάνατό του, απέδειξε την ύπαρξη ποσοτήτων αρσενικού. 
Δυστυχώς, το δείγµα είναι πολύ μικρό προκειµένου οι 
επιστήµονες να αποφανθούν µε βεβαιότητα εάν αυτό σηµαίνει 
πως ϱ Ναπολέων δηλητηριάστηκε ή εάν απλώς έφαγε όστρακα 
λίγο προτού πεθάνει, κάτι που επίσης θα δικαιολογούσε την 


έλετε να µάθετε πώς ποὺ λες στη ύπαρξη μικρών ποσοτήτων αρσενικού στον οργανισμό του. 
ήταν το σύμπαν λίγο µετά Α « ς 3 : Προκειμένου να προκύψει ένα ασφαλές συμπέρασμα, πρέπει 
το Βἰᾳ Β8Ηᾳ (για την φωτογραφία δεν είναι άλλο να γίνει εκταφή του πτώματος του Ναπολέοντα, ώστε να 


διεξαχθούν περαιτέρω αναλύσεις, κάτι που μελετάται από τις 
αρχές για να λυθεί το 
ν η εκδοχή της μυστήριο που ανέκυψε. 
Όπως αντιλαμβάνεστε, αν η 
εκδοχή της δολοφονίας µε 
Ναπολέοντα µε αρσενικό αρσενικό αποδειχθεί 


ακρίβεια, 900.000 χρόνια µετά); { από το ίδιο το σύμπαν πριν από 
Άντε, να σας το δείξουµε κι 
αυτό, µια και το τηλεσκόπιο 
ΒΟΟΠΙ6ΓΔΠ4 (πρόκειται για πολύ πριν σχηματιστεί το πρώτο 
αρχικά που σημαίνουν Βαἱοοη 
Οὐ5επναϊίοης Ο{ ΜΙΙἱπιεϊήο 


µερικά δισεκατομμύρια χρόνια, 


ο κό. ! : δολοφονίας του 
αστέρι ή δημιουργηθεί ο πρώτος 


ΕχΙταραἰαοίίο Βάἰαίίοη ΑΝά γαλαξίας. αποδειχθεί αληθινή, θα αληθινή, θα βρεθούμε 
6ορῄγςίος), κρεµασμένο σε ᾷ Ξ µπροστά σε µια ανατροπή 
ένα αερόστατο πάνω από την υπάρχουν περιοχές στο σύμπαν τόσο βρεθούμε µπροστά σε µια σημαντικών γεγονότων της 
Ανταρκτική, φρόντισε πριν από µας μακρινές, ώστε το φως που ανατροπή σημαντικών παγκόσμιας ιστορίας, Κάτι 
για µας. Αυτό που βλέπετε λοιπόν εξέπεμψε το Βἰᾳ Β4Πῃ σε αυτές γεγονότων της που έχει εξάψει τα πνεύματα 
στη φωτογραφία δεν είναι άλλο από φτάνει στη Γη µόλις τώρα! Αν λοιπόν . α στη διεθνή επιστημονική 
το ίδιο το σύμπαν πριν από µερικά “φωτογραφίσουμε” αυτές τις παγκοσμµιας ιστοριας. κοινότητα... 
δισεκατομμύρια χρόνια, πολύ πριν περιοχές, φωτογραφίζουµε την ἴδια 

σχηματιστεί το πρώτο αστέρι ή τη δηµιουργία του σύμπαντος. 

δημιουργηθεί ο πρώτος γαλαξίας: µία Φανταστείτε τώρα να μπορούσαμε να 

πυκνή ομίχλη υποατοµικών τηλεμεταφερθούμε εκεί! Χμ... έχω 


σωματιδίων και ραδιενέργειας, πιο την εντύπωση πως μάλλον το 
θερµή από την επιφάνεια του ήλιου. παρατράβηξα λιγάκι... 

Αν αναρωτιέστε πώς γίνεται ένα 
τηλεσκόπιο να είναι σε 
θέση να καταγράφει κάτι 
που έγινε στο παρελθόν 
και μάλιστα τόσο καιρό 
πριν, αρκεί να σκεφτείτε 
πως το φως από ένα 
αστέρι που απέχει 
300.000 χιλιόμετρα από 
τη Γη φτάνει σε εµάς µε 
καθυστέρηση ενός 
δευτερολέπτου από την 
εκπομπή του. Αρα, 


ος Ρ0]ία Μας!εΓ 


ίγουρα θα έχετε ακούσει 

για τα ΡΟΚΕΠΙΟΠ, τα 

γλυκούλικα τερατάκια 
ιαπωνικής προέλευσης (τελικά 
αυτοί οι Ιάπωνες πάντα θα 
βρίσκουν µερικά τέρατα για να 
µας κρατούν απασχοληµένους 
-ποιος ξεχνά τις περίφηµες 
ταινίες του Γκοντζίλα;) που 
έχουν μεταβληθεί στην πρώτη 
µεγάλη καταναλωτική µανία 
της νέας χιλιετίας: Η ομώνυμη 
κινηματογραφική ταινία µε 
πρωταγωνιστές τα ΡΟΚΕΠΊΟΠ 
προβάλλεται αυτόν τον καιρό και στη χώρα 
μας, ενώ µπορείτε ακόµη να χορτάσετε 
ΡοΚΕπΠοΠ σε κονσολοπαίχνιδα, σε 
αυτοκόλλητα χαρτάκια για αἰθυπι, σε 
ἴΓΙΠΩ Ο8Γ4 04ΠΙ8, που κατάφερε να 


ΡοΚκεπιοη Ώαγ που οργάνωσαν 

πρόσφατα τα γνωστά 
καταστήματα Κάισσα στο ξενοδοχείο 
“Ῥτοςίάθηι᾽ σημείωσε τεράστια 
επιτυχία, εγώ αποτέλεσε ακόµα και 
αντικείµενο ρεπορτάζ των κεντρικών 
δελτίων ειδήσεων πολλών ελληνικών 
τηλεοπτικών καναλιών. 


ΡιΚαςπι 


ξεπεράσει σε δημοτικότητα 
ακόµα και το περιβόητο 
Μαθίο: Τπ8 αἰπθήπᾳ, σε 
σειρά κινουμένων σχεδίων, 
ακόµα και... σε µπρελόκ! 
Όπου και να βρεθείτε, όλο 
και θα υπάρχει κάπου κοντά 
σας ένα ΡΟΚΕΠΙΟΠ που θα 
σας κοιτάζει... Η ΡΟΚΕΠΙΟΠ 
Ώ4γ που οργάνωσαν 
πρόσφατα τα γνωστά 
καταστήµατα Κάισσα στο 
ξενοδοχείο “Ριβςἰάθῃί” 
σημείωσε τεράστια επιτυχία, 


ενώ αποτέλεσε ακόµα και αντικείµενο 
ρεπορτάζ των κεντρικών δελτίων ειδήσεων 
πολλών ελληνικών τηλεοπτικών καναλιών, 
τα οποία προσκάλεσαν ακόµα και 
ψυχολόγους στην προσπάθειά τους να 


αποκρυπτογραφήσουν το φαινόμενο 
καιτις προεκτάσεις του. 
Χαρακτηριστικό είναι πως η πιο 
σπάνια από τις κάρτες του ΡοΚθπΙοΠ 
ἴΓ8ΕΙπρ οᾶΓά 4818, 0 φοβερός και 
τρομερός ΟΠαήζαΓὰ (πώς λέμε 
Πατρίκος; Καμία σχέση!), έχει 
φτάσει να πωλείται ακόµα και 200 
δολάρια! Λέτε να εξαπολύσω 
κανένα 5ρ8/! και να µετατρέψω τους 
συντάκτες του “"Ρ0 Μαςϊει” σε µικρά 
Ποκεµόνια; Μπα, μάλλον αξία θα 
τους δώσω... 


Ενα τέρας που 


θα σας... κάνει 
πλούσιους! 


ια Και πιάσαµε την κουβέντα για τα τέρατα, 

θυμάστε το τέρας του ΛΟχ Νες, την περίφηµη 

Νέσι; Ενας παρόμοιος θρύλος έχει αρχίσει να 
εξυφαίνεται (κάποιοι υποστηρίζουν για να αυξηθεί ο 
τουρισμός) στη, µήκους 155 χιλιομέτρων, λίμνη 
0καπᾶραη του δυτικού Καναδά. 0 0ᾳοροᾳο, λοιπόν, 
όπως ονομάστηκε 0 μακρινός ξάδερφος της Νέσι που 
φέρεται ότι ζει στα νερά της, καταζητείται αντί... 1,3 
εκατομμυρίων δολαρίων! Ναι, σωστά διαβάσατε, αυτό 
είναι το ποσόν που προσφέρουν οι τοπικές αρχές σε 
όποιον προσφέρει µια αδιαμφισβήτητη και 
επιστημονικά τεκμηριωμένη απόδειξη για την ύπαρξη 
του τέρατος, χωρίς φυσικά να είναι απαραίτητο να 


Όσοροφο, όπως ονομάστηκε ο 

µακρινός ξάδερφος της Νέσι που 
φέρεται ότι Ζει στα νερά της λίμνης 
Ό]καπαφαπ, καταζητείται αντί... 1.3 
εκατομμυρίων δολαρίων! 


το... πιάσει. Αν μάλιστα ανήκετε στους ζωόφιλους που 
πιθανόν να ανησυχήσουν για την τύχη του τέρατος, 
εφόσον αποδειχθεί ότι όντως υπάρχει, οι αρμόδιοι 
φρόντισαν να σας καθησυχάσουν δηλώνοντας σαφώς 
πως “σε Καμία περίπτωση δεν πρόκειται να 
σκοτώσουν τον Όᾳοροᾳο ή να τον κλείσουν σε 
ζωολογικό κήπο”. Τώρα που το σκέφτομαι, αν 
φωτογράφιζα τον Καφούρο να κολυμπά στη λίμνη 
ΟΚαΠΑΦΔΗ, λέτε να µου έδιναν την αμοιβή; Ηλία, παιδί 
µου, όχω µια δημοσιογραφική αποστολή υψίστης 
σημασίας για σένα... 


Ρς Μανίου 


τΛλΛ ΛΤΤΝΤΙΤΖΩ 
ΕΛΑΠΝΙΚΟ 


ον οἩ σε η --- ---ᾱ- ---- ---ν 


ΓΞΕΚΠΑΙΛΕΠΠΚΟ. 
 ρρμας .. 


| Τα προγράµµατα µε εκπαιδευτικό 
Ὁ περιεχόµενο για υπολογιστές δεν 
Ἂμμοο, | είναι “χθεσινό” θέµα. Εδώ και δέκα 
αρα χρόνια οι Ελληνες προγραμματιστές 
πα | προσφέρουν στους µαθητές δεκάδες 
ήμος Βοηδθητικά εκπαιδευτικά εργαλεία. Το 
“Ρ6 Μας!ει” επιστρέφει στο θέµα 
έπειτα από δύο χρόνια, για να σας παρουσιάσει την παρούσα 
κατάσταση του εκπαιδευτικού 5οΗνναγθ 
στη χώρα µας, το οποίο αυξάνει καθημερινά επιδεικνύοντας Πτλους 
εφάµιλλους εκείνων των µεγάλων εταιριών του εξωτερικού. 


, Ἡ, 


αμ); νο. 


το πολύ σηµαντικό τµήµα του εκπαι- 
δευτικού «οῄννατθ οἱ ελληνικές εται- 


ρίες δίνουν το “παρών” από τις αρ- 

χές της δεκαετίας του ’90, µε πρώτη 

και Καλύτερη την |πὶθ'Ἴθαπη, η οποία 
αποτέλεσε την πρωτοπόρο εταιρία στη χώρα 
µας προσφέροντας τίτλους για μικρά παιδιά. 
Σήµερα, το τοπίο εἶναι γεμάτο µε εκπαιδευτι- 
κούς τίτλους κάθε λογής, που απευθύνονται 
σε παιδιά προσχολικής ηλικίας έως και σε φοι- 
τητές πανεπιστημίων. Σε αυτό το αφιέρωμα ὃα 
επικεγτρώσουµε την προσοχή µας στους τίτ- 
λους µε εκπαιδευτικό περιεχόµενο που αφο- 
ρούν στους µαθητές της µέσης εκπαίδευσης 
[γυμνάσιο-λύκειο], αλλά και σε προγράµµατα 
γενικής επιµορφωτικής φύσεως και ξένων 
γλωσσών. Ο περιορισμένος χώρος του περιοδι- 
κού δεν µας επιτρέπει να καλύψουμε όλο το 
φάσμα των εκπαιδευτικών προγραμμάτων, κα- 
δώς ο αριθµός τους ξεπερνά την εκατοντάδα, 
θα προσπαθήσουμε όµως να παρουσιάσουμε 
όσο το δυνατόν πιο αντιπροσωπευτικό δείγμα 
της ελληνικής πραγματικότητας. 


ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΑ 

Ο τοµέας αυτός του εκπαιδευτικού 5οῄν/ατθ 
διαθέτει -όπως άλλωστε ήταν αναμενόμενο- 
τους περισσότερους εκπροσώπους. Κυρίως 
αναλύονται αντικείµενα των λεγόμενων δετι- 
κών επιστημών [µαθηµατικά, φυσική, χημεία], 
ενώ οι ττλοι ξεκινούν από τη γενική θεώρηση 


του µαθησιακού υλικού ενός µαθήµατος και 
φτάνουν στην ειδική ανάλυση Θεμάτων συγκε- 
κριµένης τάξης του σχολείου. Στον τοµέα αυτό 
η εταιρία Κθγεἰοπθ κυριαρχεί, καθώς µέσω της 
σειράς ΚΘγ-ΡοοΚΗ προσφέρει από τουλάχι- 
στον έναν τίτλο για κάθε σχολικό µάθηµα. 


ετη σειρά ΚΘΥ- 
ῬοοΚ-, να αποτε- 
λεί μονοπώλιο στον το- 


7- --- 
Ὃ 'μέα των φροντιστηρια- 
πας 
τῶν, ΤΙ ΠΙΟ φυσι- 
κό από το να δια- 


κριθεί ένας ἥτλος της σειράς 
αυτής. Συγκεκριµένα, το πρόγραµµα “Πε- 
δία Δυνάμεων - Κύματα” ξεχωρίζει ανάµε- 
σα στα προϊόντα της σειράς Κθγ-ροοΚ». 
Ὁ) μαθητής του λυκείου, στον οποίο απευ- 
Βύνεται το πρόγραµµα, ὃα Βρει σχεδόν τα 
πάντα σχετικά µε τους τοµείς της επιστήµης 
της φυσικής Δυναμική και Κυµατική. Τα τρία 
κεφάλαια που συνθέτουν την ύλη αναλύ- 
ουν τα πεδία δυνάµεων, την κίνηση στα πε- 
δία δυνάµεων και τα κύματα. Το υλικό δίνε- 
ται µε κατανοητό τρόπο, ακόµη και για τον 
χομπίστα που διαθέτει τις Βασικές γνώσεις 
της φυσικής. Στο πρόγραµµα βρίσκουμε και 


ΠΕΔΙΑ ΔΥΝΑΜΕΩΝ - ΚΥΜΑΤΑ 


ένα καταπληκτικό τυπολόγιο, πραγµατικό 
εργαλείο στα χέρια του χρήστη. Εκεί όµως 
όπου διακρίνεται Ιδιαίτερα ο τίτλος αυτός 
είναι το είδος των ασκήσεων που τον συνο- 
δεύουν, καθώς ακολουθούν πιστά τη φιλο- 
σοφία των Βιβλίων και των σχολικών και εἰ- 
σαγωγικών εξετάσεων στην τριτοβάθμια 
εκπαίδευση. 


Κογείοπς 
ΕΠΗ 9900 δρχ. 


Σε αυτό το σηµείο Όα πρέπει να περιγρά- 
Ψουµε το κοινό χαρακτηριστικό των τίτλων της 
σειράς Κθγ-ροοΚ». Η Κεγίοπθ χρησιμοποιεί 
ένα απλούστατο, φτωχό µεν απὀ άποψη γραφι- 
κών αλλά εξαιρετικά εύχρηστο, ἰπ]ειίαςς, κοινό 
για όλα τα προγράµµατα τῆς σειράς. Προσφέ- 
ρει στο χρήστη άµεση πρόσβαση στα θέµατα 
µέσω του χωρισμού της οθόνης σε δύο τµήµα- 
τα, µε το ένα να απεικονίζει τα αντικείµενα και 
το άλλο την ανἀλυσή τους, ούτως ώστε να µη 
χρειάζεται να καταφεύγει σε δαιδαλώδεις υπο- 
επιλογές και αμέτρητα κλικ για να φτάσει στον 


προορισμό του. Οι εικόνες και τα διαγράµµατα 
εἶναι ευδιάκριτα και Ιδιαίτερα Βοηθητικά, αλλά 
ο πιυ]ήπιθαία χαρακτήρας του εμφανίζεται πε- 
ριορισµένος. Όλοι οι τίτλοι συνοδεύονται απὀ 
συμπληρωματικές ασκήσεις και διαγωνίσµατα, 
ανάλογα µε εκείνα των σχολικών Βιθλίων και 
των εισαγωγικών εξετάσεων. 

Σεκινάµε µε τα µαθηµατικά, λόγω του ότι το 
µάθηµα αυτό αντιπροσωπεύεται από τους πε- 
ρισσότερους τίτλους. 

Η σειρά Κθγ-ΌοοΚ: καλύπτει τις απαιτήσεις 
των μαθητών του λυκείου [κυρίως αυτών της [’ 
τάξης). Στους γενικότερους ήτλους της σειράς 
βρίσκουμε το “Συναρτήσεις-Όρια”, το οποίο 
χωριζόµενο σε 2 Βασικά κεφάλαια και 1] υπο- 
κεφάλαια αναλύει τα Θέματα τῶν συναρτήσε- 
ὧν και τῶν ορίων που απασχολούν τους µαθη- 
τές του λυκείου αλλά και τους καθηγητές τους. 
Ανάλογη εικόνα εμφανίζει το πρόγραµµα 
“ραμμική Αλγεβρα-Πιθανότητες”, όπου µέσα 
από τα 2 κεφάλαιά του αναλύονται θέµατα όλ- 
γεβρας και πιθανοτήτων λυκείου. Κινούμενοι 
σε “δυσκολότερα” Θέματα Βρίσκουµε τα ΄Δια- 
φορικός Λογισμός” και ΄Ὁλοκληρωπκός Λογι- 
σµός”, που απευθύνονται κυρίως στους µαθη- 
τές δέσµης. Τέλος, για τους µαθητές της Δ΄ δέ- 
σµης προσφέρονται τα “Μαθηματικά Δ΄ Δέ- 
σµης: Ανάλυση” και "Μαθηματικά Δ΄ Δέσμης: 
Άλγεθβρα-Πιθανότητες”. 

Στο (0 “Μαδθηµατικές Συναρτήσεις” της [εν- 
ναδείου Σχολής Όα Βρείτε µία πολύ λιτή εφαρ- 
µογή που αφορά στη µελέτη των συναρτήσεων. 
Συγκεκριµένα, ο χρήστης εισάγει τον τύπο της 
συνάρτησης και το πρόγραµµα αναλαμβάνει 
να υπολογίσει τα στοιχεία αυτής [ρίζες, όρια 
κλπ] και να απεικονίσει τη γραφική παράστασή 


Ρς Μαςιει 


της. Το πρόγραµµα 
δεν ενσωματώνει 


πλούσιο θεωρητικό 
υπόβαθρο, καδώςπε- 
ριορίζεται σε καθαρά 
υπολογιστικό ρόλο, λό- 
γὠ της µοναδικότητάς 
του όµως αποτελεί ση- 
µαντικό εργαλείο για το 
µαδητή του λυκείου. 

Η Ιπί6"Ίθατη προσφέρει στους µαθητές του 
γυμνασίου το πρόγραµµα ΄Τεωμετρία Γυμνασί- 
ου”. Προσφέρει ένα πλούσιο και πολύχρωμο 
γραφικό περιθάλλον, µε αυξημένα ἰπίθιαςήνθ 
χαρακτηριστικά, που θοηθά Ιδιαίτερα το µαδη- 
τή του γυμνασίου στην κατανόηση του Βραχνά 
που ονομάζεται γεωμετρία µέσα από µία πλη- 
δώρα παραδειγµάτων-σχεδίων, τα οποία εικο- 
γοποιούν τους ορισμούς του µαθήµατος. 

Τέλος, η Μαρἰειοοῇ προσφέρει την ΄Άλγεβρα 
Α΄ Λυκείου”, µία αρκετά φτωχή εφαρµογή, κα- 
θώς δεν διαθέτει ούτε καν το δικό της ἰπίθι- 
[αςθ [απαιτεί την ύπαρξη ανεξάρτητου ΥΝΘΟ 
Βγονπεή. Η απεικόνιση της ύλης γίνεται κατά 
Βάση µέσω απλού κειµένου, µε τον ἱπ]ετας[ϊνθ 
χαρακτήρα να περιορίζεται µόνο στην εισαγω- 
γή από το χρήστη των απαντήσεων στις ερωτή- 
σεις που συνοδεύουν το πρόγραµµα. 

Επόμενο αντικείµενο η φυσική, για την οποία 
έχουµε δύο εκπροσώπους προσφερόµενους 
από τη [εννάδειο Σχολή υπό τη µορφή συνέχει- 
ας: “Φυσική |’, “Φυσική ΙΙ”, µε τον πρώτο να 
αναλύει θέματα μηχανικής, θερμοδυναμικής, µο- 
ριακής φυσικής και ταλαντώσεων/κυµάτων και 
τον δεύτερο αντικείµενα ηλεκτρομαγνητισμού, 
οπτικής Και μοντέρνας φυσικής. Ία προγράµµσ- 
τα αυτά απευθύνονται κυρίως στον έµπειρο µα- 
Βητή της Α΄ δέσµης, καθώς εµθαθύνουν αρκετά 
και καταπιάνονται µε δυσνόητες έννοιες. ΕπΙτυγ- 
χάνουν όµως να γίνουν αρκετά κατανοηῖά, µέσω 
των πειραματικών ασκήσεων που τα συνοδεύ- 
ουν, οἱ οποίες δεν βασίζονται στην αποµνηµό- 
γευση Των τύπων, αλλά στη µεταφορά των Θεω- 
ρητικών δεδοµένων στην πράξη. 

Προχωρούμε στη Βιολογία, όπου η Κεγείοηθ 
προσφέρει δύο ήτλους. Η “Βιολογία” απευθύνε- 


ππακυ;. ν.... 


ται γενικά σε µαθητές λυκείου και τους 
καθηγητές τους, όµως η αναλυτικότερη 
[και ακριθότερη) “Βιολογία Β΄ Δέσμης” 
πραγματεύεται το γνωστικό υλικό της 

Βιολογίας της Β΄ δέσµης (σύμφωνα µε 

το παλαιό σύστημα], µέσα από τα δέκα 

κεφάλαια που το συγκροτούν, αποτε- 

λώντας προπαρασκευαστικό εργαλείο 
Το µαδητή της συγκεκριμένης δέσμης. 
Η [εννάδειος Σχολή, µε τη σειρά της, κινείται 
σε πιο γενικό πλαίσιο προσφέροντας τη δική 
της “Βιολογία”, απευθυνόµενη κυρίως στους 
µαθητές του γυμνασίου. Διαθέτει εξελιγμένο 
και εντυπωσιακό ἱπίθίαςθ, πλούσιο σε γραφι- 
κά, ενώ συνοδεύεται και απὀ ένα δεύτερο (0 
γεμάτο παιχνίδια για τον ελεύθερο χρόνο. 

Στο µάθηµα της χημείας βρίσκουμε ένα συ- 
µπαδητικό πρόγραµµα της |Ιπὶθ΄Ἴθατη που απευ- 
Βύνεται στους µαθητές του γυμνασίου. Η “Χη- 
µεία Γυμνασίου” δεν ξεχωρίζει ούτε για την 
εξαιρετική πληρότητα της ύλης, ούτε για την 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 


γραμµα εἶναι χω- 
ρισµένο σε τέσ- 


Πρόσωπα και άλλοι μύθοι. Η ελληνική μυ- 
δολογία ζωντανεύει µέσα από τα σκίτσα 
του Νίκου Μαρκουλάκη, ενώ το καλαίσθη- 


εκπληκτική εµθάθυνση στο θέµα, διακρίνεται 
όµως σε σχέση µε τον ανταγωνισμό για την 
ολοκληρωμένη της παρουσίαση, Το σωστό και 
ευδιάκριτο ἰπιθήαεθ και για το γεγονός ότι δεν 
πέφτει στην παγίδα της γραφικής “φτώχειας” 
των υπόλοιπων τίτλων της κατηγορίας, 

Αγεβαίνοντας κατηγορία, πηγαίνουμε στο 
εξαιρετικό πρόγραµµα “Χημεία” της [ενναδεί- 
ου Σχολής, µε αντικείµενα λυκειακού επιπέδου. 
Όπως και στη “Βιολογία”, έτσι και εδώ ο µαθη- 
τής έχει στη διάθεσή του ένα εντυπωσιακό κι 
εύχρηστο ἰπίθήαςθ, µέσω του οποίου αποκτά 
πρόσβαση σε θέµατα δομής και στοιχείων της 
ύλης, αντιδράσεων, οργανικής χημείας και 
στην ύλη των απαραίτητων για το µάθηµα µα- 
Βηματικών. Τα πειράµατα Και οι ασκήσεις που 
συνοδεύουν τον τίτλο χαρακτηρίζονται ὡς εὖὐ- 
στοχα Και ποιοτικά, ενώ ας µην ξεχνάμε και το 
δεύτερο (0Ώ µε τα παιχνίδια [εκεί ο νους σας..). 

Κλείνουμε το κεφάλαιο των τίτλων µε Φφρο- 
ντιστηριακό περιεχόµενο µε δύο προγράµµα- 
τα της Κθγ5]οηθ από τη σειρά ΚΘΥ-ΌοοΚ». Η 
“Ἱστορία [΄ και Δ Δέσμης”, όπως φαίνεται και 
από τον Πτλο, αφορά στα Θέματα της Ιστο- 
ρίας των δεσμών. Αντίστοιχη εικόνα παρου- 
σιάζει και ο δεύτερος τίτλος “Πολιτική Όικο- 
νοµία Δ΄ Δέσμης”. Και τα δύο αυτά προγράµ- 
µατα απευθύνονται στο μαθητή της [’ λυκεί- 
ου, τον οποίον προετοιµάζουν για τις εισαγω- 
γικές εξετάσεις, µέσω της ανάλυσης του πε- 
ριεχοµένου των αντίστοιχων µαθηµάτων της 
δέσµης, αλλά κυρίως µέσω των συνοδευτικών 
ασκήσεων που ικανοποιούν τις απαιτήσεις τῶν 
εξετάσεων για την εισαγωγή στην τριτοθάθµια 
εκπαίδευση. 


Οι 
ο 
την προβολή του στο εξωτερικό σος 


ΠΠΕΙΤΠΠ ἴδιοοσαι 
ΕΕ 25000 δρχ 


ΓΕΝΙΚΑ ΕΠΙΜΟΡΦΩΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 

Η τεράστια χωρητικότητα ενός (0 προσφέ- 
ρει τη μοναδική δυνατότητα σύμπτυξης χιλιά- 
δων γραμμών κειµένου, εικόνων και ηχητικών 
δεδοµένων. Ίο πρώτο λειτουργικό χαρακτηρι- 
στικό του, Το οποίο διαφηµίστηκε έντονα, είναι 
η ικανότητα να περιλαμθάνει όλο το υλικό µίας 
πολύτομης εγκυκλοπαίδειας στον ελάχιστο 
χώρο που καταλαμθάνει, Όπως ήταν επόμενο, 
λοιπόν, µία από τις πρώτες εφαρμογές που εμ- 
φαγίστηκαν υπό τη µορφή «0’ΒΟΜ ήταν οι λε- 
γόµενες “ηλεκτρονικές εγκυκλοπαίδειες”. Στη 
χώρα µας, ίσως η πιο διάσηµη ηλεκτρονική 
εγκυκλοπαίδεια, αυτή της ΧΘΩΝ “Ἐγκυκλοπαί- 
δεια 2002”, εμπλουτίστηκε µε την έκδοση 
“ΜϊΠεηπίυπι” και περιλαμθάνει 8.000 φωτο- 
γραφίες και 140.000 ορισμούς σε ένα μέτριο 
απὀ άποψη γραφικών αλλά ιδιαίτερα εύχρη- 
στο ἰπίθήαςθ. Η [εννάδειος προσφέρει την πιο 
"ΙΦΗΙ” μαθητική εγκυκλοπαίδεια “Γεννάδειος 
Σχολική Εγκυκλοπαίδεια”, µε 4.000 λήμματα 
[αυξανόμενα έως και τα 9.000.000 µέσω δια- 
σύνδεσης µε το |πίθηπθ!) και 7.000 φωτογρα- 
φίες, ενώ διαθέτει σύγχρονο ἱπίθιίαςθ, µε 
πλούσιο ππυἱήπιεαϊα υλικό, 

Ο τοµέας της ιστορίας και της μυθολογίας 
σε µία χώρα όπως η Ελλάδα, που διαθέτει 
εξαιρετικά πλούσιο υλικό, τυγχάνει εντονότα- 
της εκπροσώπησης στο εκπαιδευτικό 
5οῄνα:θ. Η (οπεθρίυπι προσφέρει το (0- 
ΚΟΜ “Ἱστορία της Νεότερης ἃ Σύγχρονης 
Ελλάδας, 1821-1999”, το οποίο χαρακτηρί- 
ζεται αρτιότατο ὡς προς το οπτικοακουστικό 
υλικό και μάλιστα, στην 4η έκδοση έπειτα από 
τις κατάλληλες τροποποιήσεις του ἱπίθίαςθ, 
πολύ φιλικό στο χρήστη. Η Πληροφορική Τε- 
χνογνωσία προσανατολίζεται περισσότερο 
στις νεαρότερες ηλικίες, απευθυνόµενη κυ- 
ρίως σε παιδιά γυμνασίου µε τους δύο εκπαι- 
δευτικούς τίτλους ιστορικής Θεματολογίας 
“Οδύσσεια - Ταξίδι προς την ΙΘάκη” και “Πε- 
ριπέτεια στις Αρχαίες Χώρες”. Ο πρώτος Πτ- 
λος προσεγγίζει τα Ομηρικά ἔπη, µέσω παιχν!- 
διών (παζλ, γνώσεων, τεστ παρατηρητικότη- 


τες 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ 


α α- 


πι 


ΓΠΕΤΤΠΗ Ειοφος 
19000 δρχ. 
[έκαστο) 


τας), εγώ διαθέτει ευρετήριο 200 ληµµάτων 
και περιλήψεις των 24 ραψωδιών της Οδύσ- 
σειας και όλα αυτά µέσα απὀ ένα αξιόλογο 
γραφικό περιβάλλον. Παρόμοια εικόνα πα- 
ρουσιάζει και ο δεύτερος τίτλος, ο οποίος 
ενασχολείται µε τους αρχαίους πολιτισμούς 
των Ελλήνων, Αιγυπτίων και Σουµερίων, συνο- 
δευόµενος μάλιστα από αρκετούς χάρτες που 
απεικονίζουν τα κυριότερα ιστορικά γεγονότα 
των υπό ανάλυση πολιτισμών. Αξιόλογη εἶναι 
Και η παρουσία του Εκδοτικού Οργανισμού 
Λιθάνη µε πιο ειδικευμένα αντικείμενα. Το (0- 
ΚΟΜ ΄Ακρόπολη΄” αποτελεί µία λεπτοµερέ- 
στατη παρουσίαση του πιο αξιόλογου µνηµεί- 
ου του αρχαίου ελληνικού πολιτισμού µέσω 
πολυάριθμων φωτογραφιών και της τρισδιά- 
στατης απεικόνισης του χώρου. Δυστυχώς, 
όµως, η ευκολία χρήσης του Πτλου περιορίζε- 
ται από το κάπως δύσχρηστο λειτουργικό πε- 


ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 5ΟΕΤΙΝΑΡΕ 


} Σο 


ΠΝΝΑΑΕΟΣ ΣΧΟΛΗ 


ριθάλλον. Ο δεύτερος τίτλος “Κρητική Ανα- 
γέννηση” καταγράφει την πολιτιστική ανάπτυ- 
ξη της Κρήτης κατά τον 15ο και ]όο αιώνα, 
έπειτα απὀ τη Βενετική κυριαρχία, δίνοντας 
κύριο θάρος σε λογοτεχνικά και πνευματικά 
ζητήματα, χρησιµοποιώντας όµως “δύστροπο” 
ἰπθηήαςθ µε περιορισμένες ππυιήπιθαία δυνα- 
τότητες. 

Ο “Παγκόσμιος [εωγραφικός Ατλας” της 
ΧΘΩΝ µπορεί να χαρακτηριστεί ως η 
κή απάντηση στην Εποαῄία, καθώς αποτελεί 
µία πληρέστατη Βιθλιοθήκη πληροφοριών για 
όλες τις χώρες του κόσμου [δημογραφικά 
ιστορικά και γεωφυσικά στοιχεία, πολιτική, 
βιοτικό επίπεδο, οικονομία και άμυνα) µε 
2.900 φωτογραφίες και 17] εθνικούς 
ύμνους. Η γραφική απεικόνιση των χαρτών εἷ- 
ναι ψευδοτρισδιάστατη και απεικονίζει από τα 
γεωφυσικά δεδοµένα έως τις πόλεις και το 
οδικό δίκτυο των κρατών. 

Ερχόμενοι στο δικό µας χώρο, αυτόν της 
Πληροφορικής, παρουσιάζουμε τον τίτλο της 
(οπεθρίυπι: “Πληροφορική και Πολυμέσα”. 
Ασχολείται µε τη δοµή και τον εξοπλισμό του 
υπολογιστή, τα είδη Και το σχεδιασμό τῶν πο- 
λυµέσων, τα λειτουργικά συστήµατα ΡΟ» και 
Ἠ/ήπαον!ς, ενώ επιπλέον προσφέρει ένα πρό- 
σθετο κεφάλαιο περιγραφής της γλώσσας 
προγραμματισμού ΕΟΕΤΚΑΝ. Παρά το πλού- 
σιο υλικό (20 ώρες αφήγησης, 450 σελίδες 
κειµένου), η εικόνα που Εμφανίζει ο Πτλος εἰ- 
γαι κάπως επιφανειακή και φαίνεται ότι απευ- 
Βύνεται κυρίως στους νεοεισερχόµενους στον 
κόσµο της Πληροφορικής. 


ΡΟ Μαειει ΕΕΗΗ8 
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ΤΕΙ ΜΕ ΜΟΚΕ 

ΤΕΙ» Α[ΤΛΙΚΩΝ 

ΥΜΙΡΕΒ 5ΟΕΠΝΑΒΕ 

ΥΡΡ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 

ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

ΑΛΓΕΒΡΑ Α΄ ΛΥΚΕΙΟΥ 

ΒΙΟΛΟΠΑ 

ΒΙΟΛΟΓΙΑ 
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ΚΡΗΤΙΚΗ ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ 
ΜΑΘΑΙΝΩ ΑΠΛΙΚΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ Δ΄ ΔΕΣΜΗΣ: ΑΛΓΕΒΡΑΠΙΘΑΝΟΤΗΤΕΣ 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ Δ΄ ΔΕΣΜΗΣ ΑΝΑΛΥΣΗ 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΕΣ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ 
ΜΗΧΑΝΙΚΗ 

ΟΛΙΣΣΗΙΑ - ΤΑΞΙΔΙ ΠΡΟΣ ΤΗΝ ΙΘΑΚΗ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΟΣ ΛΟΠΣΜΟΣ 
ΠΑΙΚΟΣΜΙΟΣ ΓΕΩΓΡΑΦΙΚΟΣ ΑἴλΑΣ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΤΙΣ ΑΡΧΑΙΕΣ ΧΩΡΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΑΙ ΠΟΛΥΜΛΕΣΑ 
ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΟΙΚΟΝΟΝΛΙΑ Ν' ΔΕΣΜΗΣ 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ - ΟΡΙΑ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 
ΞΕΝΩΝ ΓΛΩΣΣΩΝ 

Η γνώση µίας ξένης γλώσσας αποτελεί απαί- 
τηση για κάθε νέο. Αφήστε δε που τα αγγλικά 
τα γνωρίζει και ο τελευταίος Ελληνας και πλέον 
χρειάζεται µία δεύτερη γλὠσσα για να ξεχωρί- 
σει κάποιος από το πλήθος. 

Σεκινάµε µε έναν ειδικό τίτλο, το “Τ5ἱ5 
Αγγλικών” της Ιπ]ε'Ίθαππ. Δεν πρόκειται για ένα 
πρόγραµµα εκμάθησης αγγλικών αλλά εξάσκη- 
σης και ελέγχου στη χρήση αυτών. Περιλαμθά- 
γει ασκήσεις πολλαπλών επιλογών, συµπλήρω- 
σης κενών και γενικά ασκήσεις όπως αυτές που 
βρίσκουμε στα Ιθ5ἱ5 των διπλωμάτων της αγγλι- 
κής γλώσσας, χωρισμένες σε τρία επίπεδα, µε 
μέγιστο το αντίστοιχο του διπλώματος |ονς;. 

Η Πληροφορική Τεχνογνωσία προσφέρει τρία 
πακέτα των 4 (Ρ-ΒΟΜΣ της σειράς "Μαθαίνω 
Αγγλικά” της ΙΑΝΟΜαΣΙΕι, χωρισμένα ανά 
µε το επίπεδο γνώσης του χρήστη. Κάδε (0- 


ΕΙ ΚὈ;ς Μουε: 


δι ον ες δι ων] 


ΗΔΟΣ ΤΙΤΛΟΥ 
ΣΕΝΕΣ [ΛΜΩΣΣΕΣ 
ΣΕΝΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΣΕΝΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΣΕΝΕΣ [ΛΩΣΣΕΣ 
ΣΕΝΕΣ [ΛΩΣΣΕΣ 
ΕΠΙΜΟΡΦΩΤΚΟ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΛΙΒΑΝΗ 
ΜΑΣΤΕΒΞΟΡΠ 

ΚΕΥΡΤΟΝΕ 

ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ ΣΧΟΛΗ 
ΚΕΥΣΤΟΝΕ 

ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ ΣΧΟΛΗ 
ΙΝΤΕΊΕΑΝΝ 

ΚΕΥΣΤΟΝΕ 

ΚΕΥΡΤΟΝΕ 

ΧΘΩΝ 

ΧΘΩΝ 

ΚΕΥΣ5ΤΟΝΕ 

6ΟΝΕΕΡΙΗΜ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΛΙΒΑΝΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΠΝΩΣΙΑ 
ΚΕΥΣΙΟΝΕ 

ΚΕΥ5ΙΟΝΕ 

ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ ΣΧΟΛΗ 
ΚΕΥΣΤΟΝΕ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΠΝΩΣΙΑ 
ΚΕΥΡΙΟΝΕ 

ΧΘΩΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
6ΟΝΕΕΡΤυΜ 

ΚΕΥ5ΙΟΝΕ 

ΚΕΥΣΤΟΝΕ 

ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ ΣΧΟΛΗ 
ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ ΣΧΟΛΗ 
ΙΝΤΕΙΕΑΑΝ 


ΚΟΜ περιλαµθάνει 50 ώρες εκφώνησης, όπου 
αναλύονται περισσότερες απὀ 280000 λέξεις. 
Το εξαιρετικά πλούσιο υλικό πλαισιώνεται απὀ 
καλαίσθητο γραφικό περιθάλλον, ενώ ο αγορα- 
στής δεν Όα δυσκολευτεί καθόλου στο χειρι- 
σµό του προγράµµατος, καθώς το ἰπίθήαοε χα- 
ρακτηρίζεται Ιδιαιτέρως λειτουργικό. 

Κλείνουμε αυτό το αφιέρωμα µε την τριπλή 
παρουσία της εταιρίας ΚΥΜ στο χώρο των ξέ- 
νων γλωσσών µέσω των αντίστοιχων συνεργα- 
σιών της. Η σειρά προγραμμάτων της Ευτο]αἰκ 
αποτελείται από τρεις τίτλους: τον "5/ΟΓγ 
ὙΜοηά”, που απευθύνεται κυρίως σε παιδιά 
προσχολικής ηλικίας, προσφέροντας το επι- 
μορφωτικό περιεχόμενό του µέσα από παιδικές 
ιστοριούλες, καλύπτοντας 24 γλώσσες. Ίο 
“Ταϊκ Νον/”, για παιδιά απὀ 10 έως 18 ετών, 
εµθαθύνει περισσότερο µε την ανἀλυσή του 
και τις ασκήσεις του, εγώ καλύπτει 30 γλὠσ- 
σες. Τέλος, το “γΜοι]ά ΤαἰΚ”, ως συνέχεια του 
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48ό0Χ, ΒΜΒ ΚΑΜ 
4δόΌΧ, ΒΜΒ ΑΛ 


48όῦΧ, 16ΜΒ ΚΑΜ 
4δόΌΧ, 8ΜΒ ΑΛΑ 
Α8όΌΧ, 128 ΒΑΛΛ 
48όΌΧ, 4ΜΒ ΚΑΜ 
4δό0Χ, 12Μ8 ΚΑΛΑ 
Ρ]00, 16Μ8 ΛΑΜ 
48όῦΧ, ΒΜΒ ΚΑΜ 
4δόΌΧ, 12Μ8 ΛΑΜ 
48όὈΧ, 12Μ8 ΚΑΜ 
ΡΙ00, ΙόΜ8 ΚΑΜ 
ΡΙ00, 1όΜΒ ΑΜ 
4δόΌΧ, 12Μ8 ΚΑΜ 
48όῦΧ, ΒΜΒ ΚΑΛ 
3860Χ, 4ΜΒ ΑΛ 
48όὈΧ, ΒΜΒ ΑΛ 
4δόΌΧ, 12Μ8 ΚΑΜ 
4860Χ, 12Μ8 ΚΑΜ 
4δόΌΧ, 4ΜΒ ΚΑΜ 
4δό0Χ, 12Μ8Β ΚΑΜ 
Ρ00, 1όΜΒ ΑΜ 
48όῦΧ, 12Μ8 ΚΑΜ 
Ρ200 ΜΜΧΙ, 32Μ8 Ν/ 
48όΌΧ, ΜΒ ΑΛΑ 
486ῦΧ, ΘΜΒ ΚΑΜ 
4δό0Χ, 12Μ8 ΚΑΛΛ 
48ό0Χ, 12Μ8 ΚΑΜ 
48όῦΧ, 4ΜΒ ΚΑΜ 
4δόΌΧ, 4ΜΒ ΑΜ 
48όΌΧ, ΒΜΒ ΚΑΛΛ 


“ΤαἰΚ Νον/”, απευθύνεται στους πιο προχωρηµέ- 
γους, µε δυσκολότερα θέματα ασκήσεων. Η 
σειρά προγραμμάτων της ΥΡΡ Μυήπιθάία, Ευ- 
τορίυς», διαθέτει δύο πακέτα, το "Βθνιατά” και 
το “Ιηϊθιαςνε (ουγςθ οἱ Βυείπθς» Επομ”, µε 
το πρώτο να αφορά στην εκμάθηση των αγγλι- 
κών, χωριζόµενο σε τέσσερα επίπεδα, και το 
δεύτερο να εμθαδύνει στη χρήση της αγγλικής 
γλὠσσας στον επαγγελματικό χώρο. Η ποιότητα 
των πακέτων χαρακτηρίζεται από τον πλούτο 
του υλικού και το πολύ εύχρηστο και εντυπω- 
σιακό γραφικό ἰπ]εήαςρ. Τέλος, τα προϊόντα της 
γγήδευ 5οῄνιστε, 'Ἠ5ίθη δι ἰθαπι” και 'Ἐθαί Εη- 
ἴσλ', ο. όχι να µάδουν αγγλικά τους 
χρήστες, αλλά να εξασκήσουν την ήδη κεκτηµέ- 
γη γνώση τους µέσα από μία σειρά ἱπιειαςίϊνε 
ασκήσεων επιλογών, συμ κενού, σύ- 
γκρισης κά. Ο δεύτερος ἥτλος εξειδικεύεται 
ακόµη περισσότερο στη χρήση της κοδηµερνής 
ομιλίας των “πρακτικών” αγγλικών. 
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... Πλεκτρονική ὀημοκρατία 
στην πράξη! 


Σας αρέσουν οι συζητήσεις; Θέλετε να µοιράζεστε τη γνώµη σας µε 
άλλους και να ακούτε τη δική τους; Πρέπει να Βρείτε επειγόντως µία 
απάντηση σε κάποιο ζήτημα που σας απασχολεί και δεν ξέρετε πού 
να απευθυνθείτε; Τα πθν/5ᾳγουρς σας περιµένουν. [νωρίστε τα! 


Του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
Ραπάγίθεοπιρυργθ55.0Γ 


μ5θηθί Ἀσοπι 


ΙΝΕΟ ασ) 4] 


πό γουγ 
ΓΡανογίεθ 
ΠποννροΓοωρ... 


θωμι [6ο 


-/ᾷὐ ο -ἕ---- ος ο οσα 


ΡΒΙΝΑΕςΥ 


Ενου 5οβννανγο! θἨ ατα 
γουγ εγαδΏοης ΙΕ 

δναοινοηα! Εἶπά οΏιαυς 
ἐοοι 598 {οι νουγσα]έ! 


Εγεε 

Ριενος! Οἱερίαν 4πά 
ἠπά αηγθλίης! 565 ἔογ 
ψουισε!ξ! 


ΥΨ/ΘΟΤΝ ζοππηραὔΕἱο! 
Ὑγα δἱς (ων γα υΤν 
ςογηρδοἱα! 


ΣΑ Μν.ςεπεῖ,οοπ]! 


Ὑγου]ά γου Ιίκα γουγ ναι ονη Πανςφίουρ 54/ναΥ Εηδί αγίας οηπ]ν Όλα 


τω πα 


ο/ά8/Γ πο 


ζςΟΗΡΟΒΑΤΕ 5ΟΡΤΙΝΑΡΕ 


υ 
.. 
4 


ο. 


----- 
σσ» 


εοπίαεευς5 


5ΙόΝ ὐΡ 


Ἠεἰςοπιθ ἴο 5θηε6ί,ςΟΠΊΙ Ανα γου ηαν ο υ5αη9ὲ) 


Ενθυς Μωρίς! Ρως 
γουγ γπωςὶς ο) 
ὑσογοαῖ.ςογη! 
Ισξοη {ο οἔμαις 
{οοι! 544 {οι 
ψουισφἰέι 


Ενες Μονίας! Ρως 
γουγ νοηκ οη 
ὑςαγοαξ.ςογῃ 596 
οΏθυ 
γηὰσιαγρίασας 


Αποηηηιις Τροςε 
αποηγγηοως]ν ἔο 
οωγ αχε]ωσίνα 
ΑΠποΠΗΓησωΣ Σ8/ν8{ 


ΓΠ8νσφτουρς νου τα [ηζφγασίος 7 Ιέσο, εἰἰεκ Ἠσια ου ἀθίδίίςι 


.. 8 Μαρ!ει 


λοι θα συµφωνήσετε πως η κουθε- 
ντούλα εἶναι ωραίο πράγμα. Μέσα 
από τη συζήτηση άλλωστε ξεπηδούν 
πάντα νέες ιδέες και πλαταίνει ο ορί- 
ζοντας της σκέψης µας. Φανταστείτε, 
λοιπόν, µια τεράστια παρέα εκατοντάδων ή και 
χιλιάδων ατόμων, τα οποία συζητούν και 
ανταλλάσσουν σχόλια και γνώμες, απόψεις Και 
εµπειρίες... Μόλις σας περιέγραψα το [)56η6/! 

Προσποθώντας να δώσουμε έναν ορισμό, ὃα 
μπορούσαμε γα γράψουμε πως το ὑδεηε!, το 
οποίο μάλιστα φέτος έγινε 18 χρονών.. και ενη- 
λικιώθηκε, είναι ένα παγκόσμια κατανεμημένο 
σύστημα οη-πθ συζητήσεων, αποτελούμενο 
από τα επονοµαζόµενα “ηθνοτουρς΄ (΄ομάδες 
συζητήσεων” σε ελεύθερη απόδοση στα 
κά], τα οποία είναι ταξινομημένα κατά αλφαθητ- 
κή σειρά σε Ἰ ] -σήμερα- Θεματικές κατηγορίες. 

Τα μηνύματα (΄αηϊεἰθς” ή “πιθἜδαφος΄) απο- 
στέλλονται στο εκάστοτε ηθν/5ᾳΓουρ από τα µέ- 
λη του Και τα λαµθάνουν αυτόματα όλοι όσοι εἷ- 
ναι µέλη στο συγκεκριµένο πθν/5οιουρ. 

Μη φανταστείτε πως χρησιµοποιώντας τη λέ- 
ξη “μέλη” εννοούμε ότι απαιτείται πληρωμή: Η 
συµµετοχή στα ηθν/5οΓουρς είναι δωρεάν, 
απλώς χρειάζεται να δηλώσει κάποιος πως επι- 
Βυμεί να εγγραφεί µέλος σε ένα ή περισσότε- 
ρα από αυτά.. και αυτό ήταν| 


ΠΩΣ ΞΕΚΙΝΗΣΑΝ ΟΛΑ... 

Σχεδόν 10 ολόκληρα χρόνια πριν από τη 
σύλληψη του ΥΜοι]α ἨΜΙάθ ἨΘ6Ο [/ΝΝ ἡ 
απλώς ΥΝΘΟ) στο μυαλό του ερευνητή ΤίΠι 
Βεπεις-ἱ6 ([εγεύη-ΟΕΝΝ, 1990-]], το ὑ5επ6! 
εἶχε αρχίσει ήδη να αποτελεί ένα πεδίο οη-1πθ 
συζητήσεων και ανταλλαγής απόψεων των χρη- 
στών του Ιπίθιηθ! σε όλο τον κόσµο. Μάλιστα, 
ακόµη και µετά την εντυπωσιακή εξάπλωση του 
ΥΜΘΡ, το ὑδεηε! όχι µόνο δεν συρρικνώθηκε 
και δεν εγκαταλείφθηκε από τα µέλη του, αλλά 
αντίθετα αναπτύχθηκε ακόµα περισσότερο, 
αφού σήµερα αριθµεί περισσότερα από 
60.000 «τουρ» για συζητήσεις κάθε είδους, 
στα οποία καθημερινά διακινούνται πολλά Οἱ- 
θαΒγίε5 πληροφορίας (κείµενα, φωτογραφίες, 
ήχοι), µε αποστολείς και αποδέκτες εκατομμύ- 
ρια ανθρώπους διεθνώς, προερχόμενους από 
διαφορετικές χώρες και ομιλούντες διαφορετ:- 
κή γλὠσσα - εκτός της διεθνούς πια αγγλικής! 

Εναν χρόνο, λοιπόν, µετά την εμφάνιση το 
198] στην αγορά του πρώτου προσωπικού 
υπολογιστή, µε τη µορφή που τον ξέρουµε σή- 
µερα (ΙΒΜ Ρεισοπαἱ (οπιρυϊθι, ΡΟ], εφοδιασµέ- 
νου µε το λειτουργικό σύστημα, που άνοιξε το 
δρόµο για την εξάπλωση της πληροφορικής 
[Μἰειοσοβ Ὠἱ5Κ Ορεια!πο 9γ5ίεπι, Μ5:Ο5], 
ένα καινούριο, ανεξάρτητο δίκτυο έκανε την 
εμφάνισή του στον κυθερνοχώρο. 

Το όνοµά του ήταν Ὀςθη6! και σκοπό είχε να 
δώσει την ευκαιρία στους χρήστες του να γρά- 
φουν μηνύματα σε διάφορες οµάδες συζήτη- 
σης (πεν/σᾳ(ουρ5], τα οποία να διαθάζονται 


ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗΣ ΝΕΝΜΡΣαΒΟυΡΟΕΟ 


Ση συνέχεια ὃα βρείτε µία συλλογή από 
φοῄν/α(θ ανάγνώσης των μηνυμάτων τῶν 
διάφορων πΘναφΓουρς [δεν περιλαμβάνεται το 
ενσωματωμένο λογισμικό σε Μἰςτοςοβ Ιπίθηπεί 
Εχρἰοτει και Νείσεαρθ Νανίᾳαιοή. Τα περισ- 
σότερα προγράµµατα είναι (τθενατθ ή «Ώαίθ- 
Ματθ Και µπορείτε να τα προμηθευτείτε οη”1(πθ 
από αρκετά σηµεία του |πίθγηθί (π.χ. ΝΜν, 
Ιωοον/5.ᾳή, ννν,ἀομηἰοαά«οπι) ἡ κατευθείαν 
από το σἵιθ των δημιουργών τους [αρκεί µια 


αναζήτηση σε οποι 
σης του Διαδικτύου για να σας οδηγήσει εκε[. 


| Αοεντ | Εμπορικός ηθν» και θ-πιαϊ γεαάθΓ 


µε πολλές δυνατότητες, 
ο λίααλ 1 Ειδικό για να κατεβάζει αυτόματα 
φωτογραφίες από επιλεγμένα πΘνᾳτουρ». 


Για αυτόματα φιλτραρισµέ- 
γες αναζῃτήσεις στο ὑΙσεηε!. 


ΒΙΝΑΒΥ ΝΕΜΝ5 ΑΣΣΙΣΤΑΝΤ Π εύκολη 


(απο)κωδικοποίηση μηνυμάτων σε δυαδική 


μορφη. 

τας Ἴ ρα. 
ηθν/θαἁθι µε δυνατότητες αυτόματης 
αποστολής μηνυμάτων. 


Ἰαδήποτε μηχανή αναζήτη- 


ΕπΕΕΒ οι οώροιο 
0τουρ» για εὐκολο οβ-Ιίπε Ὀτονςίπο. 

[ΕΤ ΠΓΊ Είχρηστο λογισµκό της ΜΙ: 
ετορἰαπε! |ης, Το καλύτερο, για πολλούς, 


ΜΟυΝΤΑΙΝ ΡΕΑΡΕΑ [ο μη 


θι για Υ/ΙΠΦ.1/95/98. 


ΝΕΜΙ5 ΡΟ ΜΙΝΟΟΝΣ Ντ 


για ΙΠΟ5 και ΥΜΙΠΝΤ. 
Ελέγχει τα πθν/5Ω{ουρς 
για διευθύνσεις Ἑ-πιαί] και αρχεία εικόνων. 
Για αυτόματο ἀομπἰοααϊπα Και 
ἀθεοαίπᾳ Βίπαηγ αρχείων. 
ΠΕΠ] [ο εώκολη διογείριση των 
Ρίπσηγ αΠαςμπιηϊς των μηνυμάτων στα 
πεν/σᾳτουρ5 της αρεσκείας σας. 
Με ππυἱήσεινθγ ευρροή και δυ- 


νατότητα ανεύρεσης και αυτόματης διαγρα- 


φής των ἀυρίσαίε ροσήηᾳ». 


από την εταιρία Ἰθε]οπιί!η (οηρ. για ἡΜΙη- 
ἀονς 95 και ΝΤ. 
ΠΙΕΕ] Μοδέτο οδικό σύστημα επισιό- 
πησης αλλά και δυνατότητες αναζήτησης, 
ο Πο κοννήρ ὠλά κα ποκωοοάκᾳ, 
πολύ καλή επιλογή για όσους δεν επιθυ- 
μούν ούτε ΙΕ ούτε Νανίραίοι. 

Από τα καλύτερα προγράµµατα 
του χώρου, µε καταπληκτικές δυνατότητες 
αναζήτησης σε συζητήσεις που φτάνουν πί- 
σω έως το 19951 
υ5ενετοκΑΒ! "ςροιζι 


ἀοηοὰ κἁκ ο ο εοκόνα. 


ΕΣ Μοδέτε προη/µένο σύστιμα ΙΙ. 
Ιθήηρ και υποστήρΙξη για πολλαπλούς 


56/νθις/Ιἀθη//ήες. 
[νΙατυΑι Αεζεςς [ης] και πθν/ιθαἆι για 
θα, ΨΜΙΠΟ5 και ΥΜΗΝΤ [διαθάζει επίσης 


μηνύματα από τα Φτουρ» της ζοπιρυ»εηνθ]. 
Εύχρηστος {τθῬ πθνσγθαὀε; για 
Υ/ΠΟΧ µε πολλές δυνατότητες. 


Ὕλην ην Τεν αρ. Ρος, 
ΥΜΙΠΟΣ και... 05/2. 


από όλους τους άλλους χρήστες του Δικτύου, 
που ήταν µέλη των συγκεκριμένων οµάδων. 
Πολύ γρήγορα, οι δύο αρχικές οµάδες -πιοά 
και πεί- αυξήθηκαν σε επτά, αντιπροσὠπεύο- 
ντας η καθεμία ένα ξεχωριστό θέµα συζήτησης 
[αἰ! (αἰιεγπα[ίνθ, εναλλακτικά θέµατα], «οππρ 
{εοπιρυ!θις, υπολογιστές], πΘΜ/5 [γέα του 
ὑεπθ), πες ((θογεα[ίοη, ενασχολήσεις], 5εἱ [5εί- 
επ/(ῄς, επιστήμες], 5ος [5οεία], κοινων[α], Ιαἰκ 
[γενικές συζητήσεις], πηίδε [πἰσοειίαπθους, διό- 
φορα], για να φτάσουν στις µέρες µας τις έντε- 
κα (βλ. σχετικό ένθετο], χωρίς να υπολογίσουμε 
τις διάφορες οµάδες τοπικού χαρακτήρα. 
Παράλληλα, ο φόρτος των μηνυμάτων άρχι- 
σε σιγά σιγά να αυξάνεται υπερβολικά, γεγο- 
γός που οδήγησε στη δηµιουργία ειδικού πρω- 
τοκόλλου [ΝθΙ! Νθν/ς Τταησίει Ριο]οτοἰ, ΝΝΤΡΙ, 
το οποίο ανέλαθε να μεταφέρει τα μηνύματα 
των διάφορων οµάδων συζητήσεων του ὑΙδεηεί 
µέσω των συνδέσεων ΤΟΡ/ΊΡ του Διαδικτύου. 


ΤΙ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ υ5ΕΝΕΤ 

Όπως αναφέραμε, λοιπόν, το ὑἠδεηθί αποτε- 
λείται από πθν/5ᾳτουρ5 (οµάδες συζητήσεων) 
διάφορων θεματικών ενοτήτων, όπου κάθε 
χρήστης µπορεί να στείλει μηνύματα, τα οποία 
διαθάζονται από όλους τους χρήστες του |η- 
Ίθ/Π6Ι ανά τον κόσµο που έχουν γίνει συν 
µητές [δωρεάν φυσικά) στις συγκεκριµένες 
οµάδες. Ποια όµως εἶναι η χρησιμότητα, η σκο- 


ο μεγάλο πλεονέ- 
κτπµατου Ὀξοαποί 


Ενας ακόµη ηθν/ιθσάθι 


ο καθένας έχει “τπ δµᾳάτου 


εντοπίζεται στο ότι 


φωνή” στο χώρο αυτόντου 
Ιπίεχπεί και µπορεί εύκολα 
να διατυπώσει αυτό που θέ- 
λει απευθείας σε πλήθος 
άλλων χρπστών ανάτον κό- 
σµο, χωρίς περιορισμούς 
και δεσμεύσεις. 


πιµότητα ύπαρξης του δικτύου αυτού; 

Το µεγάλο πλεονέκτημα του ἰ5θηεί εντοπί- 
ζεται στο ότι ο καθένας έχει “τη δική του φω- 
γή” στο χώρο αυτόν του |πίθΓηθ! και µπορεί εύ- 
Κολα να διατυπώσει αυτό που θέλει απευθείας 
σε πλήθος άλλων χρηστών ανά τον κόσµο, χω- 
ρίς περιορισμούς και δεσμεύσεις. Η ελευθερία 
αυτή Βέβαια -η αναρχία για πολλούς- παρου- 
σιάζει πλεονεκτήματα αλλά και μειονεκτήματα. 

Το ὑςεηεί, όπως και ολόκληρο το Ιπίθπηε!, δεν 
ελέγχεται απὀ κάποια αρχή παρά µόνο από τους 
ἴδιους τους χρήστες που συμμετέχουν σης 


τήσεις στα διάφορα ηΘνΣᾳΓουρ». Αυτοί γράφουν 


και αποστέλλουν τα μηνύματα και αυτοί εἶναι που 


διαμορφώνουν το ύφος, τη ία, το περιε- 
χόµενο, καθώς και το τι είναι αποδεκτό µέσα σε 
κάποια οµάδα συζήτησης. 


Ετσι, πρέπει να γίνει εξαρχής αντιληπτό πως η 
συµµετοχή σας σε ένα 9πουρ σηµαίνει αποδοχή 
τῶν συνηθειών που επικρατούν σε αυτό, οἱ οποί- 
ες έχουν διαμορφωθεί από τους άλλους χρή- 
στες, αν και τίποτα θέθαια δεν σας εμποδίζει να 
Κάνετε, µε ευγενικό πάντα τρόπο, τις δικές σας 
προτάσεις και υποδείξεις [Θλ. σχετικό ένθετο). 

Το πρώτο Βήμα για την εκμετάλλευση και την 
αξιοποίηση του ὑεπ6ί εἶναι η επιλογή τῶν 
ΠΘν/5ᾳΓουρς, η οποία έχει άµεση σχέση µε τα 
αντικείµενα που ενδιαφέρουν τον καθένα από 
εσάς. Μουσική, κινηματογράφος, παιχνίδια, αυ- 
τοκίνητα, υπολογιστές εἶναι ελάχιστα από τα 
Θέματα που ὃα δείτε να συζητιούνται στα 
πθν/σοΓουρ». 

Το Α)5θηθ! προσφέρει πολλά πλεονεκτήματα, 
όπως Ενημέρωση, Ανταλλαγή Απόψεων, Απο 
στολή - Λήψη Αρχείων, Αγορές - Πωλήσεις. Πα- 
ρακολουθώντας τις οµάδες που έχετε διαλέξει, 
έχετε τη δυνατότητα να διαβάζετε ένα πλήθος 
μηνυμάτων απὀ ειδικούς -ή λιγότερο. ειδικούς- 
σε κάθε θέμα. Στα μηνύματα αυτά εἶναι δυνα- 
τόν να Βρείτε αρκετά ενδιαφέρουσες συµπλη- 
ρώσεις, αλλά και νέα στοιχεία τα οποία µπο- 
ρούμε να αξιοποιήσουµε για τη δουλειά και Βέ- 
Βαια για τη διασκέδασή µας. 


Ρο Μανίοι ΕΕ 


ΗΕ 


ωΙτ Ε ΝΤ ΕΙΚ ΗΒ 


κατ μι ουσ ας 


Οι δύο αρχικός οιώρη ος του επί στη | «ΟΜΡ. (ΟΟΜΡύΤΕΗΞ) 
80 (πιοά και πεί] έχουν γ΄ νευπολομσιές ᾖαιάνα, εονα, λώσ. 


γει πια έντεκα, Ὁ---- η καθεμία 
ένα ευρύ Θεματικό πεδίο οη-Ίίπε συζητήσεων. 
ιτ. απεηνκηνε Ἠ ΜΑ 
ζήτησης. Εδώ ὃα βρείτε πεν5αΓουρ5 για 
ότι µπορείτε να φανταστείτε. 
το ίδιο το Α5θηθἱ ηθν/ς καιτο 
5οβν/α!θ (ηθν/ς 5Θγνθ;ς και πθνγθαάις) 
που το αφορά. 


τες. πεσπον) Ὦν νο. 


τέχνες, τα παιχνίδια, τα Χόμπι, τον αδλητ- 


ο) 
ο. νὰ 


Επ Γιο μονό θέμοιο 
οποπαστελμς όπθεμὼι 


σες προγραμματισμού, οδηγίες και συµ- 
βουλές). 


ΚΙ2.ΙΚΤΗΟυΟΗΙ2Ω 3 


αφορούν σε εκπαιδευτικούς αλλά και µα- 


Βητές (παραδόσεις, μαθητικά ριοίθε!» κ.ά). 


ΕΑΠ Κοινωνικά θέµατα καὶ συ- 
ζητήσεις για όλους τους πολιτισμούς του 
πλανήτη µας, ένα πραγματικά τεράστιο και 
τση ο 

Ἠυμαλιηες. (υλανιες ηδ 
ο πάση 
τις ανθρωπιστικές επιστήµες δεν Όα µπο- 
ρούσαν να λείψουν από το [/θηβ!. [ια 


παπι ο 
ἵλιος. Μικεειιανεους; ΜΗ 


διά, καταναλωτικά δέµατα κλπ). 


ταικ. αι) ΠΑΜΦΕΜΜΜΜΗΗ 
ος σα ῥοοδης 
ο ο 


Εκτός από τις προαναφερθείσες έντεκα κα: 
τηγορίες υπάρχουν πολλές ακόµη "τοπικού πε- 
Ριεχοµένου- που συνήδως ξεκινούν µε το σύμ- 
ο πας 


Δεν είναι, όµως, µόνο αυτό. Αν θέλετε να 
πουλήσετε ἡ να αγοράσετε κάτι, µπορείτε να 
το Κάνετε δημοσιεύοντας απλώς µία αγγελία 
στα κατάλληλα πθν/5ᾳΓουρ5 του ὑ/δεηε!. 

Και κάτι τελευταίο: Μέσω ὑςεηεί εἶναι γνω- 
στό πως διακινούνται αρκετά αρχεία [κυρίως 
εικόνων ή εφαρμογών), Ιδιαίερα στα 9τουρ5 
που περιέχουν τη λέξη “Ῥπαήθς” στο όνομά 
τους, Με τη Βοήθεια ειδικών προγραμμάτων ε- 
ναι εύκολο να λάβετε όσα αρχεία σάς ενδια- 
φέρουν από τα 9{ουρ» αυτά, αλλά και να στεί- 
λετε δικά σας. Όμως, προσοχή: Πρέπει πάντα 
γα δίνετε µεγάλη σημασία σε ενέργειες τέτοιου 
είδους, καθώς ποτέ δεν πρέπει να ξεχνάτε πως 
η διακίνηση µη νόµιµα αγορασµένου 5οῄνιαιθ 
εἶναι ποινικό αδίκηµα και διώκεται απὀ την πο- 
λιτεία. 


ΠΩΣ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΩ 
ΤΑ ΝΕΜΝΣΟΚΟυύΡ5 

Ας δούµε τώρα πιο πρακτικά πράγματα... Η 
πρόσβαση στο Α5εμθ! γίνεται µε τη χρήση ειδι- 
κών προγραµµάτων, τα οποία µας επιρέπουν 
γα διαβάζουµε τα μηνύματα που υπάρχουν 
στους 5Εηνθ;5 (τους υπολογιστές δηλαδή όπου 
φυλάσσονται όλα τα μηνύματα κάθε ομάδας 
συζήτησης], αλλά και να στέλνουµε τα δικά 
μας, έτσι ώστε κατόπιν να τα διαβάζουν οι άλ- 
λοι, Ία προγράµµατα αυτά, πέρα από τη θασι- 
κή αυτή λειτουργία, µας διευκολύνουν στη δια- 
χείριση των χιλιάδων ο«τουρ» που υπάρχουν αλ- 
λά και στη διαχείριση των μηνυμάτων που γρό- 
φονται στο καθένα από αυτά. Διευκρινίζουμε 
ότι, εάν επιθυμούμε να παρακολουθούμε σε 
συνεχή βάση ένα “Βαρύ” ηΘν/οτουρ (µε διακί- 
γηση πολλών χιλιάδων μηνυμάτων εβδομαδιαί- 
ὡς], τότε Όα πρέπει να εγγραφούµε σε εµπορι- 


ο. θΟἶκα Μαρ!εΓ 


κό ὑεη6ί 5Θ/Ν6:, πληρώνοντας ένα μικρό πο- 
σό µηνιαίας συνδρομής, ώστε αφ’ ενός να εἷ- 
µαστε περισσότερο σίγουροι πως δεν Όα χαθεί 
κάποιο απἰε]θ και, αφετέρου, τα µήνυµατα ὃα 
παραμένουν στους σκληρούς δίσκους του 
56/6: για µεγαλύτερο χρονικό διάστηµα. 

Στο σηµείο αυτό να σημειώσουμε πως, ανά- 
λογα µε τον τρόπο που χρησιμοποιεί κάποιος 
το ὑ5εηθί ή -καλύτερα- ανάλογα µε την ποσό- 
τητα Και την ποιότητα τῶν μηνυμάτων που 
υπάρχουν στα Φ9ἴουρ5 που παρακολουθεί (στα 
“υροεΓίθθά 9{ουρς”, δηλαδή, σε αυτά που 
έχει γίνει µέλος, α εκτµήσετε τις δυνατότη- 
τες διαχείρισης που προσφέρουν ορισμένα 
προγράµµατα, όπως η παρακολούθηση των συ- 
ζητήσεων, το φιλτράρισμα των μηνυμάτων, η 
αποκωδικοποίηση των αρχείων. 

Τα πιο δημοφιλή προγράµµατα για πρόσθα- 
ση στο Ιεπθ! εἶναι θέβαια αυτά που περιέχο- 
νται στους δύο μεγαλύτερους και γνωστότε- 
ρους Ώ{ον/σθ:», τους Μἰετοσοβ |πίειπθ! Εχρίοιθ; 
και Νείσοαρε Νανίφαίοι. [ια το Μίετοσοβ Ου- 
|οοΚ Νθν/θαάςι, μάλιστα, µπορείτε να δείτε 
το ειδικό δισέλιδο µε φωτογραφίες που σας 
δείχνουν Βήμα Βήμα τη διαδικασία παρακο- 
λούθησης των πΘν/5οίουρ». 

Αξίζει πάντως να τονιστεί ότι, εκτός από τη 
χρήση ειδικών προγραμμάτων για πρόσβαση 
στο ὑδεπεί, η δυνατότητα αυτή παρέχεται και 
από συγκεκριµένα ἸΝΘΟ εἶμες, τα οποία εκτός 
των άλλων προσφέρουν ολοκληρωμένη κατη- 
γοριοποίηση των «{ουρ5 ανά αντικείµενο, ανα- 
ζητήσεις σε πολλαπλά «{ουρ, δυνατότητα αρ- 
χειοθέτησης παλαιότερων μηνυμάτων κ.λη. 

Ία οἷϊες αυτά αποτελούν ικανοποιητικές λύ- 
σεις για όσους θέλουν να διαβάζουν μηνύματα 
του Ὀεπ6! χωρίς να χρησιμοποιούν επιπλέον 


προγράµµατα, καθώς και για όσους χρειάζο- 
νται πρόσβαση σε παλαιότερα μηνύματα µε 
δυνατότητες αναζήτησης. Από την άλλη, Βέ- 
βαια, η ταχύτητα πρόσβασης είναι μικρότερη 
από αυτήν της πρόσθασης στον τοπικό [/5εη6ἱ 
56/Μ6/, ενώ δεν υπάρχει δυνατότητα διαχείρι- 
σης των αρχείων που διακινούνται µέσω 
ὑκεηε!. 

Τα πιο γνωστά ΥΝΘΡ οἰϊθς που παρέχουν πρό- 
σθαση στο ὑ5επθ! µέσω ἸΝθῦ, προσφέρουν 
αναζήτηση αρχείου σε πολλές από τις οµάδες 
συζητήσεων του ὑ5θηθ! ή απλώς περιέχουν πο- 
λύτιμο ενημερωτικό υλικό για τα πθΜΩτουρ5 
είναι τα ακόλουδα: 

Σ Βε]α Νθν/» [Μνλνἀθ[α.οοπι) 
» Οἰᾳαπίίς ῳ5εη6! Βἰπαήθς Αιεβίνθ 

(Μνλουθα.εοπι) 

Σ- ΝθννΡεθας (ΜΜνηθν/σίθεάς.οοπ) 
Σ- Κείθιθηςε (νηνν/ΓείεΓθπεθ.εοπη) 
}- Κεπιατα (ΝΝΙΘΠΙαΤα.οοπἩ) 

Σ' Τοἰκνιαγ (μνλνΙαἰκν/αγιοοπη) 

Η διαδικασία της παρακολούθησης είναι 
απλούστατη: Με τη Βοήθεια του ειδικού λογι- 
σμικού (βλ. σχετικό ένθετο) Βλέπετε όλες τις 
οµάδες συζήτησης (ήτλο και σύντομη περιγρα- 
φή) και γράφεστε µέλη (συνδρομητές) σε αυτές 
που σας ενδιαφέρουν περισσότερο, Με τον 
τρόπο αυτό είστε έτοιµοι να παρακολουθήσετε 
και βέβαια να συμμετάσχετε στη συζήτηση, 
γράφοντας και διαθάζοντας μηνύματα, κάτι 
παρόμοιο µε τη διαδικασία που ακολουθείται 
στην πιο διαδεδομένη υπηρεσία του |π]θτηθ!, το 


ηλεκτρονικό ταχυδρομείο (6-πιαί|]. 
ΟΙ ΚΑΛΟΙ ΤΡΟΠΟΙ ΔΕΝ 


ΕΒΛΑΨΑΝ ΠΟΤΕ ΚΑΝΕΝΑΝ! 
Τελειώνοντας, δεν Όα μπορούσαμε να µην 


(η 


ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΑ ΝΕΝΨΣαΕΠΟυΡΟ 


Σω υπάρχουν πολλές δεκά-  πθνςοτουρς.θνίθνς αἰμ]να-[]ες θα νθ πια!υτθ γθςνίάθοιἀνα πηίδς 
πΘνΣΩπουρΣµεχ-  Πθνς]σίς αἰμνχ-Η]θς χ-νίε [θςγ]άθο.ἀνα ρἰαγθις 
λιάδες πέντε ην πίςς αἰικχ-ᾖ]θς.πρα γθςνίάθο,ἀνά θε! 
απόὀ αυτά και σας Πθν/πθΜυΣεις.αυθ5ῄοης υΚπιθαϊα!ν5έκ-ες Γθςγίάθο.ἀνα ]ος 
τα αντίστοιχα ὦ 
ντας απὀ αυτά που ὃα σας γνωρί. ΕΕΣ; ῦνυ 
σουν το ίδιο το ὑΙ5εηε!. αἴ. εἰνα[-ρτοφιαπηςίσα αἰμπθαία ἀνα,εταεκθὰ αἰθἰπαήθς ρἰάυτθς{σηία»γ-οε-ῇ 
αἰμθεης ρθηραἰίσα αἰμνίάθο.ἀνά αἴ,οοΚ5γαγπιοπά {εἰς 
βάσ7 πι όπιο Ίσα αλ ήάθοιΔνά σοπερἰαίη αἱήαπίαογ 
αἰμου[υτθ.υ5θη6! αἰινίάθο.ἀνά {ήθηάς-οῄοε αἰ/σπία»γεοπαπ 
ηθν/5.αηπουποθ.ΠΘν/ΩΤουρς αἰμίάθοἀνά ποπ-απαπιορῃίς  «αἰμαπίαδγειρυπουσὴς 
ηθν/,αηπουποθ.ΠΘΝυΣες αἰ,δἰπαήθ».χ-]ες αἰμήάθο. ἀνά 5οῄν/ατε αἰμν εηἰαί 
ηθν/»αηςΜθις αἰμνχ-]ες αἰινήάθο.ἀνά Ιθε] ῄάο.ᾳθι{απία»γ 
ηθν/,0Γουρ5 ακ-[ήες,απαἰγοίς γθςν]ἀθο, να αάνοσσεγ ῄἀο7 πο {σπία»γ 
ηθν/,οΓουρ».αυθεῄοης αἰμνχ-{θςετθα[ϊνθ τθςνίάθο.ἀνα πιαηκεἰρἰαςθ ΓθςπΙαΟ.ἀαἴΘοΠ 
αναφέρουμε λίγα στοιχεία για τη συμπεριφορά μηνύματά σας, οι οποίοι να αντικατοπτρίζουν  πΠθνσΩτουρς. ίσως το δουν περισσότερα άτοµα, 
που Όα πρέπει να έχει κάθε χρήστης του Ὀσθπεί, το περιεχόµενο του μηνύματος. Τίτλοι όπως αλλά σίγουρα ὃα το ξαναδούν άτοµα που 
το οποίο, ας µην ξεχνάμε, είναι µία αυτοελεγχό- ΧΧΧ, ... ἡ ΗθίΙο! δεν προϊδεάζουν τον αναγνώ- [όπως κι εσείς άλλωστε] είναι µέλη σε περισσό- 
µενη κοινωνία, όπου τους κανόνες θέτουν οιίδιοι στη για το κείµενο του μηγύματός σας καιµπο- Ἱερα του εγός πθΝΣᾳΙουρ5. 
οι χρήστες, δηλαδή εμείς! Φυσικά, καθένας απὀ ρεί κάποιος να το προσπεράσει επειδή απλώς 9 Προτού αποστείλετε ένα µήνυµα µε ερω- 


εµάς εἶναι ελεύθερος να εκφραστεί και να δια- 
τυπώσει αυτά που επιθυμεί µε όποιον τρόπο νο- 
μίζει καλύτερο, ὠστόσο καλό Όα ήταν να τηρού- 
µε ορισμένους συμβαπκούς κανόνες, προκεµέ- 
γου να µετέχουµε σωστά στη µεγάλη οη-1πε κοι- 
γότητα του Διαδικτύου. 

Στην ανήίθετη περίπτωση, εάν δηλαδή µε τη 
συμπεριφορά µας προκαλούµε προβλήµατα 
στους άλλους χρήστες, αυτοί όχι µόνο δα 
εκνευριστούν αλλά, όπως είναι φυσικό, ὃα αντι- 
δράσουν απαντώντας κι αυτοί μετη σειρά τους. 

Ας δούμε, λοιπόν, ορισμένους “κανόνες” 


9 Μην ξεχνότε ποτέ πως “στην άλλη άκρη του 
καλωδίου” Βρίσκεται ένας άνθρωπος όπως 
εσάς. Δεν μιλάτε σε µία µηχανή, συνεπώς θα 
πρέπει να είστε προσεκηκοί στους τρόπους σας, 

9 Μην κατηγορείτε τους 9γ5ίθπι Αἀπιίης για 
τη συμπεριφορά τῶν µελών του ΠΘΝΣΟΙουρ που 
διευθύνουν. Δεν είναι αυτοί υπεύθυνοι για την 
αγένεια των άλλων. 

9 Λη θεωρείτε ποτέ πως κάποιος που συ- 
στήνεται ὡς µέλος κάποιας οργάνωσης μιλάει 
απαραίτητα εκ µέρους της. Κάδε άτοµο εκφρά- 
ζει αποκλειστικἀ και µόνο τη δική του γνώµη, 
εκτός αν ρητά αναφέρει κάτι διαφορετικό. 

9 Να είστε πάντα προσεκτικοί στο τι ὃα πεί- 
τε για τους άλλους, Η άνεση που δίνει το πλη- 
κτρολόγιο και η µη απευθείας (“κατάματα”) 
επικοινωνία µε τον άλλο δεν Όα πρέπει να σας 
παρασύρουν σε ακραίο χιούμορ ἡ άστοχο 
σαρκασμὀ. 

9 ΊΝα είστε σύντομοι. Δεν εἶναι ανάγκη να 
επαναλαμθάνετε συνέχεια κάτι. Μία αναφορά 
αρκεί - όποιος θέλει θα προσέξει αυτό που δέ- 
λετε να εκφράσετε. 

9 Χρησιμοποιείτε περιγραφικούς ῄτλους στα 


δεν αντιλήφθηκε το περιεχόμενό του. 

9 Μη στέλνετε το ίδιο μήνυμα περισσότερες 
από µία φορές. Όποιος ενδιαφέρεται για το 
θέµα ὃα το προσέξει από την πρώτη φορά, κα- 
τόπιν... μάλλον Όα εκνευριστεί παρά Όα κατα- 
λάθει ότι δεωρείτε πολύ σηµαντικό αυτό που 
εκφράζετε στο μήνυμά σας. 

9 Όταν απαντάτε σε κάποιο προηγούμενο 
μήνυμα άλλου ατόμου, δώστε στις πρώτες ]-2 
γραμμές µια σύνοψη του πρώτου μηνύματος. 

9 Να είστε πάντα προσεκτικοί µε το θέμα 
των πνευματικών δικαιωμάτων για υλικό που 
στέλνετε σε ένα 
ΠΘΜΣΟΓουρ [ζοργ- 
ἠθ]ής/λήοθηςες). 

9 Αποφεύγετε να 
χρησιµοποιείτε το 
ὕδεπεί ως αποκλει- 
στική πηγή γνώστι- 
κού πλούτου... Πολ- 


λοί 8α είναι πρόθυ- 
μοι να ανταποκρι- 
δούν σε µία δύσκο- 
λη ερώτηση, αλλά 
µην ξεχνάτε πως τα 
πθνΣᾳΓουρς δεν εἷ- 
ναι εγκυκλοπαίδεια. 

9 Αποφεύγετε να 
χρησιµοποιείτε το 
ὑφεπεί ως δισφηµι- 
στικό µέσο. Ίο µόνο 
που ὃα καταφέρετε στην περίπτωση αυτή εἶναι 
να εκνευρίσετε τους αποδέκτες των μηνυμάτων 
σας χωρίς φυσικά γα προβάλλετε το προϊόν ἡ 
την υπηρεσία που θέλετε να διαφηµίσετε. Χρη- 


σιµοποιήστε άλλους τρόπους για κάτι τέτοιο. 
9 Μη στέλγετε το ἴδιο μήνυμα σε πολλά 


τήσεις καλό Όα ήταν να συμβουλευτείτε το 
ΕΑΟ της συγκεκριμένης ομάδας [δηλαδή το 
αρχείο εκείνο που µπορείτε να κατεβάσετε 
στον υπολογιστή µας για οῇ-πο ανάγνωση, το 
οποίο περιέχει τις απαντήσεις σε όλες τις Βασι- 
κές απορίες που µπορεί να έχει κάποιος νεοει- 
σερχόµενος στο συγκεκριµένο πεν/οουρ). 

Αν γράφετε και στέλνετε μηνύματα, απλά και 
κατανοηῖά, µε περιεχόµενο σχετικό µε το θέμα 
που συζητά η συγκεκριµένη οµάδα, να είστε σί- 
γουροι πως γρήγορα το ὑ5επθ! Όα γίνει ο κα: 
Βηµερινός σύντροφος και σύμβουλός σας! 


Δύο καλά Νο εἶνος, στα οποία Όα 
Βρέίτε πλουσιότατο υλικό για το 


φεἱοη από Μπες οη Βουνά Φδήνα». 
μ ΟΠΗΕΓΣ ΕωτοσΏγ γαπκοά “20 


Ρν σσ . (πανε Ἰδονιγίο, 
Μαγνεἱ ΟΟΠΠἱ05 ωνταενΒγ γαηκοά 925 
Μαννα! ζοπηήςς᾽ εἨαγαό ωπίνακο από ονδγκ σου. 

Εως Ώγ γαορκοά «40 
Όλους 1950: Λο, Ρορ, οπά ΑΡ γΌυπη 8, Βίωα ππωείς, 

ραρκοά 49 

Μονίας (οπη Ηοπφ Κοπφ, Ταίνοη οπά Όνο Ἠήηα κ γη δηίδωά. 
απία Ρεῖς γαηκοά 46 
ἱονφαδίο Ῥουσα ρἱαηί ραἳ:. 
ΜοίΒ 


ΡΟ Μαειοι (8 


ΣΤΟ ΟΡΕΝΕΤ 


ΒοοάΝονο 


»εισέρχεστε στο Τµήµα Μἰεγοσοῃ Ου/]οοἰς 
Νοννσγθαἆογ, Εδώ Βλέπετε τη γνωστή σας 
µπάρα που τώρα περιέχει τους ἥτλους των 
ηθννσᾳτουρς στα οποία έχω γραφτέ µέλος 
(δωρεάν εννοείται) και δεξιά τα μηνύματα 
του εκάστοτε επιλεγμένου πθννΣᾳτουρ. 


ορισμένα πθννσᾷτουρς και το πρόγραµµα µε ρωτάει 
αν Θέλω να δω ποια εἶναι. Δεν ὃα σας τα αποκαλύψω, 


αλλά -μεταξύ µας: δεν ήταν κανένα ενδιαφέρον! 


Ποπ θε ϱδΗά 


1σδοε ΡΜνκό ή κ Μο 


Νοννγοαάογ µε επιλεγμένο 
. ἀλτ κα αικοναλλονα αντ πθν/σφιτουρ αἰ/.νὶάθο.ἀνά Ρος} (ασχολείται µε 


από ΏΥΡ σε Βίντεο χωρίς τα παράσιτα που 
προκαλούνται. 


4οες καγδοόγ Ίσνουν ἕ ἂν αἲ αἲ ροαδίε 1ο γεςοσά α ὉΥὈ 1ο α ΥΟΒ πιόνοας 
..ἲ Ἰώεῖνει Ἰ 


νε πιαραφεά 1ο 804 αἱ Ἱν αγ, Ῥοηνενας, ἃ πας εεγυρθεό πό α εταρ ριηκε 
αρά ουρά Ανουφὸ α ιά πνους. 


Ίνα θΐσοᾳ ΕΙ εοωεςνεά α Ππορο-πωάο Ἰεὺς β οι π ΤΝ 1ο ὈΝΌ, κο ὄνεο 
εοαρεςῖ ἄνε 5εαη! Ἱερό ἄοαι πι ΤΝ 1ο ΟΕ, ἄνεγε πουἰά δε α ρεοδίεαι ἴπι 
πο νου Ὡορεθιῖ οἱ ἐν ὤγετοΥ προίκα, αοά αγ δεὶρ μ πας αρρεεςιαεεά 


Υεαὰ πιγ Βίετά, ἄνετε ἰς 4 5οΏννατε ἄλαί αἴνουυς 7ου ἴο ἆο Εὰί, 7ου δΏά δρά ὃς 


«Εοὐήὔνοπιρεοράά ](πειεςαρεοπδπε «ο υἰΚ2 Ἡτοῖς ἵΏ ΠΊεεΑϱε 

πευνς ερθυπέν]εάος2(Ώ]εουρ 5ὐρεσηενυς «5η. 

2 ἆοες πηγδοάγ Κπονν ἔξ ἓς αἲ αἳ ρομεἰδὶε ἴο γεεοτά α ὉΝΌ το α ΟΕ πηδιουε 
5 ΟΥ Ἰάοίνες 1 

5 Τνε Πιαηλρεά 1ο 8ηά 4 ΥΥΑΥ, Ἀούνενες, ἡ ν/Α5 ἱπιετυρίεά νηδι α εΓαρ ριεῖυτε 

5 αηά φουπά. Αἰθιουρ]ι { ἀῑά ννουής. 

2 

21 Ύνα9 Ερίσηρ ΕΙ οοπος!εά  ΠιοΏο-αυάο Ἱαίς βοσι πι ΤΝ 1ο ὮΝΌ, απά ὄνεω 
5 ϱοπεςῖ ἄνε ΘοµΗ! ]ελά βοπι πιΥ ΤΝ το 08, ἄνετε ννου]άηι ὃε α ρεοδίετ Τι 
5 ποῖ 1ου Ἡορεβα! οἳ Μάε ἄγεγου Ἱνοιίσηᾳ, απά 40 Πείρ ἰ5 πυςὮ αρρτεοἰκίεά 

5 


Μπι μον ο 

για το καινούριο Βιβλίο του 5θρµοη ΚίπΦ, που 

διαήθεται µόνο σε ψηφιακή µορφή (ρίξτε µια µατιά 
 απυβίς.ᾳγ). 


ο Ρὰήθε ρίολεφε οιοῦοα Φωλονσαην ση 


βάο7 πι ρωηφ. ἆδδίο Ειάοηὶ ΒΙ) ΘΑΜΕ ΌἰΑΒΙ0 [Μοόσιε 
βηθνης ενείθπι ἁθδίο Ὀϊφουκήοη 8δοω ΌἱΑΒΙ Ο Νθινε ὃν: 
Ἠρ8η νόφορδηησε ἁδδίο Τορίςς ο πι) ρίθνοι ιοἱο ρἰδνίηο 


Έπειτα από ένα τέταρτο νομίζω ότι ήρθε πια η 
όρα για παιχνίδι, Ας δω τι λένε οι “δικτυακοί” 
συμπαίκτες µου για το Ὀἰαβίο, γραφόµενος 
αᾗ!,φαπιο».ἁἰαβ[ο͵ 


Ρς Μαειο (ΕΕ. 


ος νΝοτ το Βς)2 μα 


Σε έναν κόσµο που 
έχει κατακλυσθεί από τα 
ἨΝΙπάοννς και στον οποίο ένα 
μπυχ προσπαθέ να τους 
γκάστηκε να κάνει αρ- μοιάσει µε κάθε τρόπο, μιμούμενο 
κετούς συµθιθασμούς, ακόμα και τα λάδη τους, υπάρχει 
αλλά τελικἀτακατάφε ένα λειτουργικό µε την ονομασία 


αποτέλεσµα από το 
σημερινό Παιάν/α!θ. 
Το ΒθΟ5 είναι 
πιυ]Η]αςκίπο και 
πιυ]Ηηγθαἁἴπο και 
υποστηρίζει εσωτερ!- 
κά το πιυ]ήρτοςθςς- 


για ζωής. Προκειμένου 
να επιτύχει αυτόν το 
στόχο η Μἰςτοςοβ ανα- 


χοντας διδαχτεί από τα λό- 
η του παρελθόντος η Βθ 
παρουσίασε τη νέα έκδοση 
του λειτουργικού της, η 
οποία διατίθεται δωρεάν 
για ἀον/πίοαα (το “Ρς Μας- 


Ι6γ πν είχε συμπεριλάβει ρε αρκετά καλά. Β6Ο5, το οποίο ακολουθεί τη 
στο δεύτερο συνοδευτικό Στον αντίποδα η ΒΕ 3 : ς ἴπο. ἔτσι, στα συστή- 
(Ρ-ΕΟΜ του προηγούµε- διάλεξε έναν εντελώς δική του, μοναχική πορεία. µατα µε έναν επεξεργα- 


γου τεύχους]. Ετσι, αν κα- 
τευθύνουμε τους Ώτον/5θ:ς µας στην ηλεκτρο- 
γική διεύθυνση ΠΗρ://ΜΝΜΜ.08.οοπι/ριοάυς!ς/ 
[[θθῦθος, ὃα πάρουμε πληροφορίες για τα 
σἶίες από τα οποία μπορούμε να κατεβάσουµε 
την εκάστοτε νέα έκδοση του ΒεΟΌς. 

Η διαδικασία εγκατάστασης εἶναι εξαιρετικά 
απλή, χωρίς να περιλαμθάνει ραη/ἠοπίπα του 
σκληρού δίσκου, καθώς ακολουθείται µία τα- 
κτική την οποία συναντάµε και σε διάφορες δια- 
γοµές του Ππυχ. Η εγκατάσταση γίνεται, όπως 
σε όλες τις κανονικές εφαρμογές για Μπάονις, 
και στην Ριδοπαἱ Εαῑοη (αυτήν που διαήθεται 
δωρεάν και είχατε την ευκαιρία να δείτε και στο 
(0 µας). Δεν υπάρχει ππυ]ήροοί, απλώς, όταν 
θα επιλέξετε να τρέξετε το ΒΘΟ5, ο υπολογι- 
στής Όα επανεκκινήσει φορτώνοντας το νέο λει- 
τουργικό, 

Εμείς Βλέπουμε το λειτουργικό ως ένα ἀἷ- 
ΓΘΕΙΟΠΥ Του οποίου δεν μπορούμε να δούμε τα 
δεδοµένα, Έχουμε τη δυνατότητα ανά πάσα 
στιγµή να το εκκινήσουµε από την αντίστοιχη 
επιλογή που δημιουργεί η εγκατάσταση. Αν κά- 
ποια στιγµή θελήσουμε να το απεγκαταστή- 
σουµε, το µόνο που χρειάζεται εἶναι να σθή- 
σουµε το αντίστοιχο αἰγθςίοηγ. 


ΟΙ ΑΡΧΕΣ ΤΟΥ ΒεΟς 

Η κραταιά Μἰετοδοβ, όταν αποφάσισε να δη- 
µιουργήσει ένα νέο 32-0/ἱ λειτουργικό, θέλησε 
συν τοις άλλοις να είναι σε θέση να τρέχει και 
προγράµµατα τα οποία είχαν γραφτεί για ΡΟ» 
Και μετρούσαν ήδη περισσότερα από δέκα χρό- 


ος 
Επ Ψαννθιαν ον Από γνφικακν ας 


ἑωωυυ-- 


διαφορετικό δρόµο για να 

δώσει τη δική της πρόταση. 
Σύμφωνα µε τους ισχυρισμούς 

της εταιρίας, το λειτουργικό της εἰ- 
ναι σχεδιασμένο για πιυ]ήπιεάϊα εφαρμογές, 
αλλά και για εφαρμογές που Όα χρησιµοποι- 
οὖν τα δίκτυα της επόµενης δεκαετίας. Ενώ 
διατηρεί τη συμβατότητα µε τα υπάρχοντα 
στάνταρντ δεδοµένων και δικτύων του σήµε- 


ρα, το Β6Ό» παρακάµητει τα εγγενή προβλή- 
µατα των άλλων λειτουργικών, τα οποία οφεί- 
λονται στην επιθυμία των εταιριών για συµθα- 
τότητα µε τις παλαιότερες εφαρμογές. Με αυ- 
τόν τον τρόπο παίρνουμε το καλύτερο δυνατό 


νώ διατπρεί 
τη συμβατότητα 
µε τα υπάρχοντα 
στάνταρντ δεδοµένων και 
δικτύων του σήµερα, το 
ΒΘΟΣ παρακάµπτειτα εγ- 
γενή προβλήµατα των άλ- 
λων λειτουργικών, τα οποία 
οφείλονται στην επιθυμία 
των εταιριών για συµβατό- 
τητα µε τις παλαιότερες 
εφαρμογές. 


Του Νίκου Τηλιακού 


στή ουσιαστικά “ξεζουμί- 
ζει” τον τελευταίο, ενώ στα 
πολυεπεξεργαστικά συστήµατα 
διακινεί τα κομμάτια του προγράµ- 
µατος από τον ένα επεξεργαστή στον άλλο, 
ανάλογα µε το φορτίο που έχει ο καθένας. Το 
αποτέλεσµα εἶναι καλύτερη παράλληλη επε- 
ξεργασία στα πολυεπεξεργαστικά συστήµατα 
και σαφώς αυξημένη απόδοση. 

Αποτελεί ίσως το μοναδικό λειτουργικό σύ- 
στηµα που µπορεί να αναγνωρίσει αυτόματα 
µέχρι οκτώ επεξεργαστές [μόνο στην Ρ{ο έκδο- 
ση). Ακόμη και αν τους προσθέσουµε εκ τῶν 
υστέρων δεν εἶναι απαραίτητη η επανεγκατά- 
σταση του λειτουργικού, καθώς αυτό διαµορ- 
φώνεται αυτόματα. Ακόμη η δοµή του Β8Ο»5 
εἶναι προσανατολισμένη στο να διαχειρίζεται 
σε πραγµατικό χρόνο ήχο και βίντεο. Προσφέ- 
ρει ένα ΑΡΙ, το οποίο αποτελεί ένα αντικειµε- 
γοστραφές περιθάλλον εργασίας φτιαγμένο 
σε(». 

Το λειτουργικό αποτελείται απὀ τρία επίπεδα: 

Ἡ Τον πιἰετοκειπε] 

Ἡ Εναν αριθµό από 56/νθί5 

Ἡ Κοινόχρηστες Βιθλιοθήκες οργανωμένες 
σε Κίῑς, τα οποία παρέχουν το ἱπίθήαςθ προ- 
γραμματισμού για εφαρμογές 

Ο πίἰςγοΚθιπε διαχειρίζεται τα διάφορα 
κομμάτια του ΠαιάναΓθ, όπως κάνει το ΗΑἰ 
(Ηαιάνατε ΑὈεγας/ίοη ἰαγθτ] των ἨΜίπαονις 
ΝΤ. Τα άλλα δύο επίπεδα, δηλαδή οι 58/νθ;5 
και τα Κίῑς, αποτελούν την “καρδιά” του λει- 
τουργικού συστήµατος. 


Το ἱπ]θηίαςο του Β9Ό5 έχει θελτιωδεί στα σηµεία, µε αποτέλεσµα να είναι πιο 
αποτελεσματικό και εύχρηστο. 


Η επεξεργασία και δημιουργίας ήχου δεν Όα μπορούσε να λείπει από το 
Β9Ο5 και ένας από τους πιο άξιους εκπρόσωπους είναι το ΟΡΙθεΙ5γΠΗΙ, 


Ρςς Μανίοι 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΠΟΥ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΤΟΥΝ 

Πολλά προθλήματα συμβατότητας στα σηµε- 
ρινά λειτουργικά λύνονται χάρη στην ύπαρξη 
διάφορων επεκτάσεών τους, όπως ένας ἀῑΐνθι, 
οι οποίες υποθετικά προσθέτουν κάποια λει- 
τουργικότητα σε ένα σύστημα. Ία ἡλ/Ιηάον/ φορ- 
τώνουν δυναμικά τις απαιτούμενες επεκτάσεις 
µε τη µορφή των αι. Κάποιοι άλλοι ἀήνθις ὃα 
πρέπει να δηλωθούν στο αρχείο «οπῇ0.5γ5. Και 
ενώ οι δύο μηχανισμοί επεκτείνουν το Βασικό 
τµήµα του λειτουργικού συστήµατος, δεν εἶναι 
λίγες οι φορές που δημιουργούνται οοπῇἰς!5 µε- 
ταξύ τους. Το Β6ΟΌ» έχει να αντιπροτείνει τη δυ- 
γαµική φόρτωση των επεκτάσεων, οἱ οποίες 
έχουν όµως κάποιον κοινό κώδικα. Σίγουρα αυτή 
η προσέγγιση δεν αποτελεί πανάκεια που λύνει 
όλα τα 5οβν/ατθ εοπῄϊε!5, αλλά σαφώς Όα κατα- 
φέρει να “πείσει” αρκετούς ἀῑίνθις και κοινό- 
χρηστες Βιθλιοθήκες να συνυπάρχουν ειρηνικά. 


Η άποψη των ΙΒυνόντων της Βε είναι ότι θα 
πρέπει η πρόσβαση στο |ηΙθιηθ! να είναι 
τόσο απλή διαδικασία όσο το άνοιγµα της 
τηλεόρασης ή η χρήση ενός τηλεφώνου. Β 
Βθ μετέφερε την πείρα που έχει αποκτήσει 
από το σχεδιασμό του ΒΘΟ», το οποίο 
όπως είδαµε είναι ένα εξαιρετικἀ σύγχρονο 
λειτουργικό, σε έναν νέο τοµέα και δηµ.- 
ούργησε µια νέα πλατφόρμα η οποία παρέ- 
χει πληροφορίες και διασκέδαση µέσω του 
πίθγηεί σε καταναλωτές και όχι χρήστες. 


Το ΒεἰΑ παρέχει σε όλους τους καταναλω- 
τές ένα σταθερό περιθάλλον, το οποίο 
όλοι έχουµε συνηθίσει να περιμένουμε από 
τις γνωστές οικιακές συσκευές. Επίσης, η 
εταιρία παρέχει στους κατασκευαστές τη 
δυνατότητα να ρυθμίσουν πλήρως τις πα- 
ραµέτρους του ἱπίθήαςς του ΒεἰΑ για να 
µπορούν να δημιουργήσουν τα δικά τους 
Ιατοθ! «πουρ5 καταναλωτών, τα οποία δέ- 
λουν να έχουν ικανοποιηµένα. 


Οι συσκευές στις οποίες απευθύνεται το 
ΒεἰΑ χωρίζονται σε δύο κατηγορίες, στις 
συσκευές πληροφόρησης [ἰπίοιπιαίίοη ΑΡ: 
Ρἰίσηςες) και στις συσκευές που εἶναι κα- 
δαρά για διασκέδαση [ΕπιθΠαἰηπιεπ! Αρ- 
Ρἰίαποθς), Όσον αφορά στην πρώτη κατη- 
γορία, οἱ συσκευές είναι σχεδιασμένες 
πρωτίστως για ΥΝΘΟ Ὀπον/σίπα, δυνατότητα 
αποστολής και λήψης 6-πιαί[, ηλεκτρονικό 
εμπόριο, συµµετοχή σε «ᾖαίτοοπι» και πολ- 
,Όι εν λόγω συσκευές οφείλουν 
να είναι µικρές σε µέγεδος, προσιτές οιΚο- 
γοµικά και µε απλοποιηµένο υ5ε: ἱπίεήαςα. 
Μπορούν να είναι είτε εγσύρματες είτε 
ασύρματες, αυτόνομες ή να συνδέονται σε 


ἱ όια 


Ενα από τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά του 
ΒΘ6Ό»5 είναι ότ κάθε εφαρµογή µπορεί να έχει το 
δικό της ἀθεκίορ. Ετσι, κάθε παράθυρο µπορεί 
να έχει ξεχωριστό οοἱοι ἀθρήλ. Ακόμη ένα ιδιαί- 
τερο χαρακτηριστικό εἶναι ότι μπορούμε να χει- 
ριζόµαστε οποιοδήποτε αρχείο βρίσκεται στο 
δίσκο µας ὡς τε]αἰθὰ ἀααβαςθ. Η ἀαἰαθασθ 
µπορεί να περιέχει πίνακες µε πληροφορίες για 
τα αρχεία, Το 6-πιαϊ που διαθέτετε κ.ά. 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 5 

Δίνοντας ακόµα µεγαλύτερη έµφαση στον το- 
µέα των πιυ]ήπιεαϊα, το Β6Ό5 υποστηρίζει στην 
τελευταία ἐκδοσή του κάρτες συμβατές µε το 
πρωτόκολλο 1394, πιο γνωστό ως ΗπθλΜτθ, Με 
άλλα λόγια πλέον είναι δυνατή η ανταλλαγή δε- 
δοµένων βίντεο απὀ και προς ψηφιακές κάµε- 
ρες διαμέσου των αντίστοιχων καρτών επικοινώ- 
γίας. Η αποκωδικοποίηση αρχείων ΜΡΟ εἶναι 
πλέον εγγενής στο λειτουργικό µέσω του απο- 


υπολογιστή, ενώ ο χειρισμός τους µπορεί 
να γίνεται µέσω Ιουςῇ 5ε{θεῃ ή κανονικού 
πληκτρολογίου. 

Όσον αφορά στη δεύτερη κατηγορία συ- 
σκευών, αυτές είναι κατασκευασμένες έχο- 
ντας ὡς στόχο την εξοικείωση Των χρηστών 
µε εφαρμογές που σχετίζονται µε τα πῃθ- 
αῑα. Τα ολοκληρωμένα συστήµατα διασκέ- 
δασης δίνουν στους καταναλώτές τη δυνα- 
τότητα να συμμετέχουν ενεργητικά σε τηλε- 
οπτικές εκπομπές, να Βλέπουν και να επε- 
ξεργάζονται τα προσωπικά τους βίντεο, να 
παίζουν μόνοι τους παιχνίδια ή να συμµετέ- 
χουν σε κάποια τα οποία διεξάγονται οη- 
ΙΙπθ. Επιπλέον τους δίνεται η δυνατότητα να 
µπορούν να ακούν τη µουσική που επιδυ- 
μούν από αρχεία ΜΡΩ. Σε αυτό το σηµείο 
ὃα πρέπει να τονιστεί ότι είναι δυνατόν, αν 
υποστηρίζεται και από την υποδομή του 
ηχητικού συστήµατος, να μεταδίδονται δισ- 
φορετικά κομμάτια σε κάθε δωµότιο ανό- 
λογα µε τις προτιµήσεις κάθε ατόμου, 

Το ΒεἰΑ δίνει τη δυνατότητα δημιουργίας 
ενός κλιµακωτού Ιπ]εήίαςθ, το οποίο ὃα ξε- 
κινά από ένα απλό τηλεχειριστήριο και ὃα 
καταλήγει σε µία Ιουςῇ 5ε{θθη µε δυνατότη- 
τες καθορισμού και της παραµικρής λεπτο- 
µέρειας του περιθάλλοντος εργασίας. Ο 
στόχος του ΒεἱΑ και κατ’ επέκταση της 
εταιρίας είναι να καταστεί ένα απαραίτητο 
κομμάτι του σπιτιού, Το οποίο Όα είναι συν- 
δεδεµένο στο ΙπΙεΓΠΘΙ και στο οποίο Όα συ- 
ναντάµε συσκευές που Όα µας παρέχουν 
συνδυασμό πλεονεκτημάτων από τις κατα- 
ναλωτικές συσκευές και τους ηλεκτρον!- 
κούς υπολογιστές. 


ΗΙΝΚς... 


'.με ενδ!ιαφέρον 
ΠΗΡ://νννννν.Ῥθ.εοπῃ 


ΠΗΡ://ΐτεε.Ὀθ.εοπι 
ΗΗΡ://ννην,Ρεάερο!.ςοπι/ 


ΠΗρ://νννν Βεαγε[ίνες.εοπι/ 
ΠΗρΡ://ννννν.θοσεεπ/γα|.εοπ]/ 
ΠΗΡρ://Νννν ρεάορθ.εοπι/ατείνε/ 
ΠΗΡ://νννηνν ΡεΗρς.πεί/ 
ΠΗρ://νννηνν ρεδρεςεἰβίς,εοπ]/ 


ΠΗρ://ννννν.αἀαπιαίοπ.,ςοπι/ 


κωδικοποιητή ΜΡ2. Μπορούμε να ακούσουμε τα 
αρχεία ΜΡΟ από τον Μθαία Ρἰαγθι ή κάποια ἆλ- 
λη εφαρµογή, χρησιµοποιώντας το Ἰταηείαίοι Κί' 
του ΒΘΟ». Εκτός από αυτό το χαρακτηριστικό, ο 
Μθαϊα Ρίαγει έχει αποκτήσει και Ρἰυο΄η για τον 
Ὀπον/σθι, Κι έτσι τώρα μπορούμε να ακούμε ήχο 
από τα ΝΕΟ σἱ]θ». 

Το σύστημα αρχείων («Ρ0ΌΑ επιτρέπει να κά- 
γουµε τη διαδικασία πιουπ! για οποιοδήποτε αυ- 
αἱο (0 και να διαθάζουµε τα τραγούδια που πε- 
ριέχει κατευθείαν ὡς αρχεία Μαν. ἔτσι, μπορού- 
µε να δισχειριστούµε απευθείας τα εν λόγω αρ- 
χεία µέσω της εφαρµογής της προήµησής µας, 


χωρίς να χρειάζεται κάποια Ιδιαίτερη μετατροπή, 
και να ανηγράψουµε τα αρχεία Μαν στο σκληρό 


μας δίσκο µέσω της διαδικασίας ἀταφ απά ατορ. 
Συνδυάζοντας τα δύο προαναφερόµενα χα- 
ρακτηριστικά µε το γεγονός ότι η νέα έκδοση 
διαθέτει και εφαρµογή για εγγραφή (05 µε την 
ονομασία (0) ΒυΠΠΙ, μπορούμε να εξαγάγουµε 
µερικά πολύ ενδιαφέροντα συμπεράσματα. 


ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΙΕΑςΕ 
Οι πρώτες και βασικότερες αλλαγές που συ- 
ναντάµε εντοπίζονται στο ΊταςΚι, το οποίο τώ- 
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Η έµφαση στις εφαρμογές πιυ]ήπιθάία γίνεται 
αντιληπτή από τη στιγµή που 9α δοκιµάσουµε 
γα επεξεργαστούµε κάποιο αρχείο βίντεο. 


ρα διαδέτει αυεηγ Ιθπιρἰαἰθς, αναβαθμισμένη 
διαδικασία αναζήτησης αρχείων. Η νέα προ- 
σδήκη “ακούει” στο όνοµα Χ-ταγ [οἰάθις και 
επιτρέπει τη µετακίνηση αρχείων χωρίς κὀπο. 
Πέρα από αυτά Όα βρούμε και κάποιες ενδισ- 
φέρουσες Βελτιώσεις, όπως τα 06! ἱπίο ραηείς, 
το ΓεςεΠΙ αρρς, Το οποίο µας προσφέρει άµεση 
πρόσβαση σε όσες εφαρμογές ξεκινήσαμε στο 
πρόσφατο παρελθόν, και η ύπαρξη των αντί- 
στοιχων τθοεη! ἀοουπιεῃ!ς και γθεθη! αυθήες. 

Πλέον είναι εφικτό να ανοίξουμε τα αρχεία 
που επιθυμούμε ρἰχνοντάς τα απλώς στις 
εφαρμογές που είναι ανοικτές στο Ὀθεκθα:. 

Η έκδοση 5 του Β6Ο5 περιέχει µία νέα έκ- 
δοση του Νθἰῤοςίήνθ, του Ώγον/θΓ που συνο- 
δεύει το λειτουργικό σύστημα, ο οποίος έχει 
αναβαθμιστεί τόσο αισθητικά όσο και λειπουρ- 
γικά για να εἶναι συµβατός µε περισσότερα 
ἰϊθς. Εκτός από αυτήν τη Βελτίωση στο πακέτο 
περιλαμθάνεται και ένας ἀονπίοσά πιαπαρε;, 
ο οποίος µπορεί να διαχειριστεί πολλαπλά 
ἀομπίοσάς, έχοντας τη δυνατότητα να σταµα- 
τά το ἀοηπίοαά Και να συνεχίζει απὀ το σηµείο 
όπου έμεινε. 


ΠΡΟΧΩΡΩΝΤΑΣ 
ΑΚΟΜΗ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 

Παρέχεται επίσης αναβαδµισµένη υποστήρι- 
ξη στους χρήστες Ιαριορ. Το Β6ΟΌ5 πειραματικά 
υποστηρίζει ΡΟΜΕΙΑ ΙΡΕ. Μέσω αυτού του 
Πρωτοκόλλου συνδέονται στο Ιαρίορ διάφορες 
συσκευές, όπως οι (οπιρας! Εα5η αἀαρίο;, 
ΠΠΘΠΙΟΥΥ δΙίοΚ αἀαρἰο;, Υαὶο (Ώ-ΒΟΜ, ε/μθι- 
εαιᾶ, 

Ὠστόσο η εταιρία δεν σταµάτησε εδώ. Προ- 
χώρησε σε Βελτιώσεις του ρήη! 68/Μ6:, ο οποί- 
ος κάνει χρήση λιγότερης µνήµης αλλά και λι- 
γότερων Ιῃγθαας, µε αποτέλεσµα να καταναλώ- 
γει πολύ λιγότερα Γβ5ουτοθς από τον υΠΟλΟΥι- 
στή. Η συµθατότητα µε την Ροκἰκεήρ! αναβοδ- 
µίστηκε σηµαντικά µε 400 και πλέον ἀήνθις, η 
ὑπαρξη των οποίων εξασφαλίζει τη δυνατότητα 
εκτύπωσης από µεγάλο αριθµό εκτυπωτών. 
Στον τοµέα των εκτυπωτών δεν Όα πρέπει να 
ξεχάσουμε να αναφέρουμε ότι πλέον υποστηρί- 
ζονται και εκτυπωτές 58. 

Συνεχίζοντας µε την υποστήριξη των συσκευ- 
ών, ὃα πρέπει να παρατηρήσουμε ότι το Β6Ο5 
διαθέτει αναβαδµισµένες ρυθμίσεις δικτύου 
και πολύ καλύτερη υποστήριξη, αφού μεγάλος 
αριθµός καρτών πλέον αναγνωρίζεται αυτόµα- 
τα από Το λειτουργικό. Ωστόσο, το ζήτημα δί- 
κτυο δεν σταματά εδώ καθώς τώρα υπάρχει 
Και υποστήριξη ΡΡΡ [Ροίη! 1ο Ροίη! Ριοἰοο]]. 

Πέρα από τους εκτυπωτές και το δίκτυο πα- 
ρατηρούµε σηµαντική αναβάθμιση και στην 
υποστήριξη των νέων καρτών γραφικών. Ετσι, 
μπορούμε να περιμένουμε αυτόµατη αναγνώρι- 
ση για Κάρτες οἱ οποίες στηρίζονται στα ΤΝΤ, 
Μαἰτοχ 6400, ΑΤ Κααο 128 ριο͵ 810. 


ΤΟ ΠΡΟΦΙΛ 


ΤΗΣ 


ΕΤΑΙΡΙΑΣ 


μαστε µία εταιρία επικεντρωµένη στην κατα- 
σκευή 5οῄν/ατθ, το οποίο θγάζει τα µέγιστα 
από το Παπάνατε”. : 

Το Βασικό πρόθληµα της ΒΕ είναι η ανυπαρ- 
ᾷία απαραίητου λογισμικού, Ίων ανά- 


Ες Ροροψα: ἲξ- 


Στην τελευταία ἐκδοσή του το ΒΦΟΡ έχει γίνει ιδιαίτερα φιλικό στη διαδικα- 
σία σύνδεσης στο Ιπ]θγποί, αν και ακόµη αναγνωρίζει πολύ λίγα πιοάσπι». 


Ένα από τα αναθαθµισµένα χαρακτηριστικά 
του λειπουργικού είναι το νέο Βελλα;, το οποίο 
έρχεται µε γέα µπάρα εργαλείων, δυνατότητα 
για σώσιμο του κειµένου ὡς ἀταβ και δυνατό- 
τητα ορθογραφικού ελέγχου, η οποία προς το 
παρόν εἶναι µόνο στα αγγλικά. Αντίστοιχη υπο- 
στήριξη υπάρχει Και στις νέες κάρτες ήχου. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τελικά, ποιος χρειάζεται το ΒΘ6Ο5; Υπάρχει λό- 
γος γα αφήσουμε τη ΄σιγουριά΄ των Ἠλῄηαονης και 
να μπούμε σε άγνωστα νερά; Αυτά εἶναι τα ερωτή- 
µατα που περνούν από το μυαλό του καθενός. Ία 
χαρακτηρισηκά του Β6Ό» είναι πολλά και οξίζουν 
σήα, εἶναι εύκολα προσαρµόσιμο σης απαπήσεις 


(0 και χρησιμοποιήθηκε για 
ἠσ[ίοη ο ζοὐθγΜαπίοι 


οοπιρί 


6η- 
Υτοπηθη!) και Ὁα περιέχεται στο (0 του 
ΒΘΟΣ. Παρά το μικρό σχετικά χρονικό διά- 
στηµα που βρίσκεται στην 
πστές 
[ΒΕΥΝΑΚΕ, όπως χαρπολογώντας το ονοµά- 
ζουν). Μία επίσκεψη στο 5ἵθ της ΒΕ ὃα σας 
πείσει για του λόγου το αληθές 
(Μνηκθθ.εοπῃ, ηθν/ς:οοπιρ.5γ5.Ρε]. 


μας και έχει σχεδιαστεί 
από την αρχή για να 
εκμεταλλεύεται στο 
έπακρο τις δυνατότη- 
τες Του σύγχρονου 
ΠαιάναΓθ µέσω των 
εφαρμογών που υπάρ- 
χουν για αυτό. Το τε- 
λευταίο σηµείο, ὠστό- 
σο, εἶναι και η αχίλλει- 
ος πτέρνα του, καθώς 
δεν υπάρχουν αρκετές 
εφαρμογές που να το 
υποστηρίζουν. Η ανυ- 
παρξία υποστήριξης 
από µεγάλες εταιρίες 
κατασκευής 5οῄν/αιθ 
δεν αφήνει μεγάλα πε- 
ριθώρια, καθώς απο- 
µένουν µόνο οἱ προ- 
σπόθειες των χρηστών, οι οποίες όσο φιλότµες 
και αν εἶναι, δεν μπορούν να υποστηρίξουν ένα 
λεπουργικό. Βέβαια, σε αυτό υπόρχει ο ανήλογος 
ότι κάτι αντίστοιχο έγινε και µε το [ἴπυχ, το οποίο 
µε αργά αλλά σταθερά Βήματα δείχνει να κοδιε- 
ῥρώνεται, Ωστόσο, δεν φαίνεται να υπάρχει αντ- 
στοιχη διάθεση υποστήριξης από τους κατασκευ- 
αστές περιφερειακών, οἱ οποίοι δεν μπαίνουν στη 
διαδικασία δημιουργίας ἀήΐνθις για να υποστηρί- 
ξουν τις συσκευές τους κάτω από το ΒΕΌΣ. 

Πάντως, µε την εύκολη εγκατάσταση που 
προσφέρει η έκδοση 5.0, ο καθένας µπορεί να 
τρέξει το ΒΘΟΌ»5 για να δει τα χαρακτηριστικά 
που διαδέτει. Από εκεί και ύστερα... η επιλογή εἰ- 
γαι δική σας! 


Ρς Μαειο σα 
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1Ω5ΘΥηΘύ το δινό σας "χρώμα"! 
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λες οἱ δημοφιλείς μηχανές αναζήτησης επιτρέπουν 
να τις διαµορφώσετε όπως εσείς θέλετε, όσον 


αφορά στις πληροφορίες που Όα σας δείχνουν. Το 


ἴδιο βέβαια συμβαίνει και σε άλλα σἶϊε» που προ- 
. σφέρουν πολύ µεγάλο όγκο πληροφοριών, όπως 
αυτά του ΟΝΝ ή του πιρᾶ.εοπῃ. 

Μπορείτε να επιλέξετε ποια Ιἴηκ» θέλετε να σας εμφανίζουν, 
ποιους τίτλους ειδήσεων, Το μετεωρολογικό δελτίο ποιων πόλε- 
ων, καθώς και τους τοµείς που επιθυμείτε να έχουν τη µεγαλύ- 
τερη Βαρύτητα, για παράδειγµα αθλητισμό, μουσική ή οτιδήπο- 


τε ἀλλο. Μην µπερδευτείτε και νοµίζετε πως µπορείτε να φτιά- - 


ξετε δικά σας ἸΘὺ σἰίθ». Απλώς προσαρµόζετε στα δικά σας 
µέτρα και γούστα σελίδες που δίνουν µεγάλο όγκο πληροφο- 
ριών, για να µπορείτε να διαχειρίζεστε πιο άνετα τον όγκο αυτό 
χωρίς να σπαταλάτε τον πολύτιμο χρόνο σας, έχοντας συνάµα 
προσδώσει σε αυτές έναν προσωπικό σας τόνο. 

Στο παρόν άρθρο Όα αποπειραθούµε να σας περιγράψουμε 
πώς µπορείτε να διαµορφώσετε (ευ»]οπιίζθ) µία τέτοια σελίδα, 
επιλέγοντας τις δυνατότητες διαμόρφωσης των πιγ/γεοδ.εοπῃ 
[ἱγεο»], πιγ.γαίνοο.εοπι [Υαμοο!), Μννθχεί(θ.εοπι [Εχεί]θ]. 


σον Ἡ ἩΨοιγίο βηάοί 


πσπσοη ο ...----- 


ΕΡΓΑ 


ορ. ο Ὕσπ Ὑππ σος Νου 


ΡΊΠ1 
επ ΕἩ [1 


πω αα ὦ Ὢ κ ει Μι εά: Ἠίόᾳ ο ίγους τον κος ο: 
ο ο αφεΟΥ Ὀιοσσήφ,. 


Ππ-- [δν ἴγοο... ιτ ΠΚ 43) 


-3 ” ο οι 


Εάν θέλετε να διαμορφώσετε τη σελίδα σας µέσα από το ἰγεον, θα πρέπει πρώτα να µεταθείτε στη μηχα- 
γή αναζήτησης (ν/ννν,]γεον.εοπι). Κάτω από το πλαίσιο διαλόγου όπου δίνετε τις λέξεις-κλειδιά για την 
αναζήτηση πληροφοριών 8α δέίτε ένα Ιἰπ ΜΥ ἰγεο» - Ρθγοοπα!ίχθ, µέσω του οποίου Όα κάνετε Ιοφ”ἵη -εφό- 
σον έχετε ήδη εγγραφεί- ή «ἴθη-υρ για να αποκτήσετε κωδικό, ούτως ώστε να διαµορφώσετε τη σελίδα σας, 


ΜΥ ρΑοε 5ετυρ 

Θα μπορούσαμε να χαρακτηρίσουµε το 
Μγ Ραφε »6Ιυρ ως το Κέντρο ελέγχου του 
ΜΥ ἴγεος, για τον απλούστατο λόγο ότι από 
εκεί Όα διαμορφώσετε κατά Κύριο λόγο την 
εμφάνιση της σελίδας αλλά, κυρίως, το τι εἷ- 
δους Θέματα θέλετε να Βλέπετε όταν ὃα 
µπαίνετε στη σελίδα σας. Με κλικ στα [ἴηκς 
που υπάρχουν εκεί, ὃα πραγµατοποιήσετε τις 
αλλαγές σας. 


Ον ἰγεος ΝοΝ 
Αυτό το τµήµα δεν Όα μπορέσετε να το δια- 
µορφώσετε ή να το αφαιρέσετε, αφού το ΜΥ 
ἰγοο» δεν επιτρέπει κάτι τέτοιο. 


ΜΥ νκς 
Σε αυτό το τµήµα µπορείτε να προσθέσετε τα 
προσωπικά Ιἴηκ5 σας, δηλαδή τις σελίδες που 
επισκέφθεστε πιο συχνά. Το µόνο που έχετε να 
Κάνετε είναι κλικ στο ΕαῑΙ, από όπου ὃα δώσετε 


τα ἰΒί5 των σελίδων που θέλετε να επισκέπτε- 
σδε, όταν µπαίνετε στο ΜΥ ἰγοο» σας. 


ΜΥ ΝΝΕΑΤΗΕΕ 
Φυσικά, εδώ Βλέπετε τον καιρό των πόλεων 
που έχετε επιλέξει, πάντα µέσω [ἴηΚ ΕαΙ. 


σος ΒΙΔΕΕΤΟΡΙΕΣ 
Κάνοντας κλικ στο πράσινο [ἴηΚ Ηθη του ἰγοος 
Ὀιτθε]οήςς, ὃα µεταφερθείτε στα Θέματα που πε- 
ριλαμθάνονται στη µηχανή αναζήτησης του ἰγεο. 


Ρς Μασιο ϱππσ 


Εἢ Ρεκςοναιιζε 

Από το μενού Ρθ;οοπα[ἰζθ Ὁα μπορέσετε να 
διαμορφώσετε την εμφάνιση και το στυλ της 
σελίδας σας. Μπορείτε να επιλέξετε χρώματα 
καθώς και να ελέγξετε τα 6-πιαῖϊ σας ή τον 
Μθεςθηᾳε/. Όλα αυτά µπορείτε να τα χρησι- 
µοποιήσετε κάνοντας κλικ στο ΕαΙ. 
ΓΕ Μυ Εκοντ ΡΑοε 

ΗΕΑΡΙΙΝΕΡ 

Η “καρδιά” του ΜΥ Υαμοοί, ὃα υποστηρίζα- 
με, είναι οἱ κύριες ειδήσεις. Αυτές μπορούν να 
είναι είτε αθλητικού , είτε ΠολΙτι- 


οι 


| Μούνας Όο ἰς Μο 140, Ὑ λείο λορρίας 
Μοκεαπερ. [ο Ὦ 


- 


νοωνοὰ οἱ ὢν μπα Νεκαᾳ Τιω νε Ῥέησε ὠσον α «αρα παίώς ο 
Ὀολοηγ/ λεει) 


ον πι οκ ο 


τπτ ἵ--- 


νο λ.. 


ο] Ὅ τα τα”. 


ω- «ο ὔωδο-ω ω- 60 δμοςς.- Ε- οἱ ως 


κού, είτε από το χώρο της μόδας, της µουσι- 
κής κ.λπ. Η διαδικασία είναι το ίδιο απλή όσο 
και στις προηγούμενες περιπτώσεις. Με κλικ 
στο Εάῑ ὃα επιλέξετε τα είδη των πρωτοσέλι- 
δων που επιθυμείτε να δείτε. Από τη στιγµή 
που ὃα πραγµατοποιηθεί αυτό, δεν έχετε πα- 
ρά να κάνετε κλικ πάνω σε κάθε πρωτοσέλι- 
δο για να Βλέπετε αναλυτικότερα τα νέα. 


ΞΟΡΕΒΟΑΛΟ 
Στο 5οοἵθῦοαιά Βλέπετε τα αποτελέσµατα 


οµάδων, κυρίως από τα εθνικά πρωτοθλήµα- 


ω-- 
οὐ --- --- ω -- 
Εκ σ 
πε ἵΒει 
τον το 
9] Ἴ κ τ-Ἡ 


τα των ΗΠΑ, στο ΝΒΑ, στο αμερικανικό ποδό- 
σφαιρο, στο Ῥαδθθα[ κ.λη. Για το πετύχετε αυ- 
τό, απλώς κάνετε κλικ στο Εαῑ, προκειµένου 
να επιλέξετε άθληµα και οµάδες. 


ΕἩ ννελτηεκ 
Κάνοντας κλικ πάντα στο Εἢ ή στο Ἰθαῃοι, 
έχετε πῃ δυνατόπητα να προσθαφαιρέσετε πόλεις 
για των οποίων τον καιρό θέλετε να ενημερώνεστε. 
Επιπλέον, αν κάνετε κλικ πάνω σε κάποια 
πόλη που έχετε επιλέξει, ὃα δείτε τον καιρό 
και των επόμενων πέντε ηµερών. 


μὰ ΜΥ ΕΧΕΙΤΕ 


Σε αυτό το Ὀοχ το µόνο που µπορείτε να κά- 
γετε εἶναι να ελέγξετε τα 6-πιαΐς σας (αν δια- 
Βέτετε διεύθυνση στο Εχείγθ], να δείτε το Αά- 


ἀ9:θ55 ΒοοΚ κ.λπ. Δεν έχετε τη δυνατότητα να 
το διαμορφώσετε ή να το αφαιρέσετε, διότι, 


πολύ απλά, δεν το επιτρέπει το ΜΥ Εχίϊθ.οοπι. 


ΤΟΡΑΥ ΟΝ ΕΧΕΙΤε 

Πρόκειται για ορισμένες ειδήσεις της εται- 
ρίας Εχείϊθ. Αυτό το Ώοχ επίσης δεν επιτρέπε- 
ται να Το αφαιρέσετε ή να το διαµορφώσετε. 


ΜΥ 9Εηνιζες 

Ενα αρκετά χρήσιμο Ροχ, απὀ όπου µπορείτε 
γα τοποθετήσετε Ιίηκς από σἷίθς που προσφέ- 
ρουν κάποιες υπηρεσίες όπως 6-εοππ:ςθ, 
κρατήσεις αεροπορικών εισιτηρίων κ.λπ. Κάνο- 
γτας κλικ στο ΕαῑΙ ὃα µεταφερθείτε σε µια νέα 
σελίδα, όπου Όα κάνετε την επιλογή των εἶίθς 
που Όα επισκέπτεσθε συχνότερα. 


ΓΕ Μηχανη ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 
Το Εχείϊθ τοποθετεί στη σελίδα σας τη µηχα- 
νή αναζήτησης που χρησιµοποιείται και σε µη 


µίσεις όσον αφορά στη σελίδα σας ή να θγείτε 
από αυτή και γα επιστρέψετε στην κεντρική σε- 
λίδα του Εχεί(θ. 
Ε} Μυ Νεννς 

Στο ΜΥ Νθνς ὃα θλέπετε όλα τα πρωτοσέλι- 
δα ειδήσεων από διάφορους τοµείς που πιθα- 
γόν να σας ενδιαφέρουν. Κάνοντας κλικ στο 
Εαῑ, θα µπορέσετε να επιλέξετε τους τοµείς 
αυτούς. Εφόσον έχετε επιλέξει τους τοµείς των 
οποίων τα σημαντικότερα νέα θέλετε να Βλέ- 
πετε, κάνετε κλικ πάνω σε κάποιον Πτλο, για να 
δείτε αναλυτικότερα τα γέα που αφορούν σε 
αυτόν. 


Γ 6 µοµτευτς 
Ακόμα ένα Βοχ που δεν µπορείτε να αλλάξε- 


ου 


ο μμ 
-λ---- τετ --πμμακκ 


Νάσια ξιωκ 

ττκ κ λλοα λα ακκτκ 

ιο υπ. ο” 
 ὁ -----ᾱ-ο--- 


νο ρου 


τε. Περιλαμβάνει [ίηκ» σε ειδήσεις που οι υπεύ- 
θυνοι της Εχεῖιθ θεωρούν πως ενδιαφέρουν 


τους χρήστες των σελίδων της 
εταιρίας αλλά Και των προσωπικών τους δια- 
µμορφωμένων σελίδων. 


Ε Μυ Ν/ελτμεκ 

Με κλικ στο Εάῑ! προσθαφαιρείτε πόλεις - 
για τι άλλο, φυσικά, για να Βλέπετε τον καιρό 
τους, Εν συνεχεία µπορείτε να κάνετε κλικ πά- 
γω στο όνοµα κάποιας πόλης για να δείτε τον 
καιρό µε περισσότερη λεπτομέρεια. 


ΓΕ Μυ µοκοεορε 
Με την εγγραφή σας στο Εχεϊθ, Όα δώσετε 


κλικ στο Εαῑῑ, δα εμφανίζονται οι προβλέψεις 
και για άλλα ζώδια. 


ΡΟ Μαειοι (ΕΒΕ 


Πώς να δέσετε τις διαμορφωμένες σελίδες σας 5ίαγ! Ραᾳε 


Προφανώς, για να θέλετε να διαµορφώσετε 
µία 5ΘαιεἩ Θηοἱπθ µε Βάση τα δικἀ σας µέτρα 
και µε προσωπικότητα, είναι πολύ πιθανό να 
θέλετε η σελίδα αυτή να εµφανίζεται μόλις εκ- 
κινείτε τον Ώ{ον56Γ σας, αφού φυσικά έχετε 
συνδεθεί στο ΙπΙεΓπΘΙ. Θα σας εξηγήσουμε 
πώς µπορείτε να κάνετε Κάτι τέτοιο µέσα από 
τους δύο δηµοφιλέστερους Ώ{ον/5ε:, τον |η]θι- 
πθ! Εχρἰογει και τον Νθί5οαρε Νανίφαίοι. 


στον Ώγονν»εΓ σας, 


ο χοίεο. 


ο ο 
ο κας κα ἔμαι ασ «λκδικαν Ἀλλαμα Αμκοκάκαν ν 


Ιη!θγπθ! Εχρίογθ: Αν χρησιµοποιείτε 
τον Ὀονίσθ: της ΜἰςΓο5οβ, τα Βήματα που 
πρέπει να ακολουθήσετε εἶναι πάρα πολύ 
απλά. Θα κάνετε κλικ στο ἸΊοοίς » ΙπΙΕΓΠΘΙ 
Ορῄοη». Εν συνεχεία ο ΕχρἰοιθΓ Όα ανοίξει 
ένα νέο μικρό παράθυρο. Στο Ο6ποια[, εκεί 
όπου αναγράφεται ΄Ἠοπιθ Ραθα”, ὃα γράψε- 
τε στη θέση Αάάῑθς5 το ἰ)ΝΙ. της διαµορφωμέ- 
γης σελίδας σας. Μόλις το κάνετε αυτό, πατή- 


ΑΛΛΑ 5ΙΤΕς ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΗΣ ΔΙΑΜΟΡΦΩΣΗΣ 


ος 72] σι 


στε το ΑΡΡΙγ και είστε έτοιμοι. 

Νθ!σεαρο Νανίφα[ου: Το ίδιο απλή εἷ- 
γαι η διαδικασία στον Νθίεαρθ Νανίᾳαιο:. 
Πρώτα ὃα δώσετε την εντολή ΕαῑΙ » Ριδίει- 
επεθς. Οµοίως, Όα εμφανιστεί εκ νέου ένα πα- 
ράδυρο, στο αριστερό µέρος του οποίου πε- 
ριλαμθάνονται οι κατηγορίες των παραμέ- 
τρων. Εσείς Όα επιλέξετε τη Νανίοαίοι. Το µό- 
γο που έχετε να Κάνετε εἶναι να γράψετε τη 
διεύθυνση της σελίδας στη θέση Ηοπιθ 
Ραφε/|οκα[ίοη. Μετά πατήστε το ΟΚ και η 
διαδικασία ολοκληρώθηκε. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Θεωρώ αρκετά σηµαντικό για κάθε χρήστη 
να µπορεί να μπαίνει σε µια σελίδα που ο ἴδιος 
έχει διαμορφώσει και µέσα από εκείνη να Βλέ- 
πει τις πληροφορίες και τα [ἴηκς που επιθυμεί, 
χωρίς να εἶναι υποχρεωμένος να ανέχεται ένα 
σωρό άσχετες πληροφορίες στην οθόνη του. 
Το |πθηπε! γίνεται πιο προσωπικό µε τις “επεμ- 
βάσεις” που σας περιγράψαµε, έρχεται, αν δέ- 
λετε, πιο κοντά στα προσωπικά ενδιαφέροντα 
και τις Ιδιαίτερες ανάγκες κάθε χρήστη. Απ΄ 
ότι φαίνεται, μάλιστα, η τάση των πιγραᾳες 
δείχνει να εἶναι σαφώς αυξητική, έτσι σύντομα 
αναμένεται να επεκταθεί σε µια πληθώρα από 
εἰίθ5, πολλά απὀ τα οποία είναι βέβαιο πως 
αφορούν σε όλους µας. Στο εγγύς µέλλον, το 
Διαδίκτυο φαίνεται πως εκτός απὀ πλουσιότε- 
ρο Θα είναι και πολύ πιο φιλικό, και αυτό δεν 
µπορεί παρά γα χαροποιεί όλους όσοι το χρη- 
σιμοποιούμε, αποτελώντας αναπόσπαστο Κομ- 
µάτι της καθημερινότητάς µας. 


μα ΟΙ γου Ισ] 6. 


Ροοά «ἰγίίαη: Δημήτρης» 
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ιοῖς.. ἰοἶς 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 
ΓΟΟνΥ 


Παναγή Τσαβδάρη 24 8 Νικοβάου Πβαστήρα, 15/1 27 Μεβίσσια Τηῆ.: 613 4444 Εαχ.: 803 2562 


Η Μἰεγο5οβ έκανε ό,τι 
μπορούσε για να το κρατήσει 
κρυφό, αλλά τα Ἠ/Ιπάοννς Μο 
"ΜΙΠεηπίυπι Εάῑίοη- έχουν 
φτάσει ένα Βήμα πριν από την 
ολοκλήρωση, αφού πριν από 
λίγες µέρες κυκλοφόρησε η 
Βεΐα 3. Ας δούµε ποια εἶναι τα 
γέα χαρακτηριστικά τους, 


Του Νίκου Τηλιακού 


κ. νους: 


ία από τις πιο γνωστές επιθυμίες της 

Μἰειο5οβ αποτελεί η ενοποίηση 

όλων των λειτουργικών της κάτω 

από την ασφαλή [;) ομπρέλα που 

προσφέρει ο πυρήνας των ἨΝίπαον/ς 
ΝΤ. Αυτή ήταν και η αρχική πρόθεση για τα 
γΜήπάον/ς 2000, τα οποία επρόκειτο να αποτε- 
λέσουν τη μοναδική έκδοση των ὙΜήηάοννς που 
θα αντικαθιστούσε τόσο τα ἨΜΙπάον 98 όσο 
και τα ἡγΙπάονς ΝΤ, γεγονός που τελικά προκά- 
λεσε Ιδιαίτερη σύγχυση στους καταναλωτές, 
αφού πολλοί πιστεύουν ότι τα Μίπάονις 2000 
αποτελούν το διάδοχο των γγΙπάονς 08. Θα 
πρέπει να γίνει κατανοητό ότι κάτι τέτοιο δεν 
ισχύει. 

Ία ὙΜιπάοννς 2000 αποτελούν ένα πολύ κα- 
λό λειτουργικό, το οποίο µπορεί να αντικατα- 
στήσει τα ὙΜίπάον» 08, ωστόσο δεν εγγυώνται 
το εύρος συμβατότητας που διέθεταν τα ΥΜΙη- 
ον! 08 όσον αφορά τόσο σε εφαρμογές όσο 
και σε διάφορα περιφερειακά. Αυτό οφείλεται 
κυρίως, όπως αναγράφεται και στο πακέτο 
τους, στο γεγονός ότι στηρίζονται στην Τεχνο- 
λογία των ΝΤ. ἔτσι, σε οποιαδήποτε διαδικασία 
ακολουθηθεί ανάµεσα σε µία εφαρµογή και σε 
ένα περιφερειακό µεσολαθεί ο πυρήνας του 
λειτουργικού, µε αποτέλεσµα τη μειωμένη από- 
δοση του υπολογιστή σε τοµείς όπως τα παιχν/- 
δια ή οἱ εφαρμογές πιυ]ήπιθαία. Αυτό εἶναι το 
τίµηµα που πληρώνουμε για την επιπλέον 
ασφάλεια και σταθερότητα των ἡΜΙπάονς 
2000 σε σχέση με τα 08, τα οποία προημούν 
γα δυσιάσουν µέρος της σταθερότητας υπέρ 
της απόδοσης, ἔτσι, για να έχουµε τις επιδό- 
σεις που θέλουμε στα ἡΜΙπάονι 2000 α πρέ- 
πει να διαθέτουμε πολύ ισχυρό σύστημα. 

Το θέµα της συµθατότητας αντιμετωπίζεται 
µε εξαιρετικά γρήγορους ρυθμούς, καθώς οι 
κατασκευαστές αλλάζουν το σχεδιασμό των 
εφαρμογών ή των περιφερειακών τους βάσει 


Η διαδικασία εγκατάστασης των ἨΙπάοννς Μθηπίυπι έ έχει ξεκινήσει, 
Το ἱπίεγίαςο εἶναι ίδιο µε αυτό των ἸλΙπάονης 98, εκτός από το επάνω 


µέρος της οθόνης όπου μπορούμε να δούµε τη φράση ΜΙπάονις 


ΜΙΠεηπίυπι 59Μυρ. 


των στάνταρ που τίθενται από τα ἨΝίπαον/ς 
2000. Ωστόσο όλη αυτή η διαδικασία δεν εἰ- 
γαι καθόλου απλή και θέλει πολύ χρόνο για να 
πραγµατοποιηθεί. Μάλιστα το πρόθληµα δεν 
περιορίζεται σε µερικές περιθωριακές συσκευ- 
ές, αλλά εκτείνεται Και σε πολλά επώνυμα πε- 
ριφερειακά, κάτι που καθιστά την κατάσταση 
προβληματική. 

Η Μἰςιο5οβ από τη στιγµή που ανακοίνώσε 


την έναρξη της ανάπτυξης των ἨΝΙπὰον/ς 2000 
[τότε ήταν γνωστά µε την ονομασία ἨΝίπάονς 
ΝΤ 5.0) άφησε να διαφανεί ότι σκόπευε να 
αντικαταστήσει µε αυτά όλες τις εκδόσεις των 
γηάον/ που διέθετε µέχρι εκείνη τη στιγµή, 
Με κάθε τρόπο μάλιστα προσπάθησε να οδη- 
γήσει, τόσο τις εταιρίες κατασκευής συσκευών 
Παταν/α(θ αλλά και 5οῄναιθ όσο και Την αγο- 
ρά στο να αποδεχτούν τα ἡΝίηάονς 2000. 
Ωστόσο, από τη µια οι µεγάλες ασυµβατότητες 
µε το ήδη υπάρχον Πατάνατθ και από την άλλη 


η έλλειψη πρόθεσης από πολλούς πελάτες για 
την αναβάθμιση των συστηµάτων τους απὀ τα 
γΙπάονης ΝΤ 4.0 στα 2000, απὀ µία δοκιµα- 
σµένη λύση δηλαδή σε µία άλλη η οποία ακό- 
μα και τώρα περνά από δοκιµές, οδήγησαν τη 
ΜἰοΓο5οΗ στην απόφαση παρουσίασης µίας 
επιπλέον έκδοσης µετά τα ἨΜίπαονις 98 9Ε µε 
την ονομασία ΥΜΙπάον/ς Μθ [Μϊεηπίυπι Εαἰ- 
Ποπ], η οποία Όα αποτελούσε ένα ενδιάµεσο 
στάδιο πριν απὀ την ενοποίηση όλων των εκδό- 
σεων. 


ΤΑ ΝΕΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Ο όγκος των αρχείων των ἨΜΙπαονις ΜΙἱἱεηπί- 
υπῃ στην έκδοση Βεἰα 3 δεν ξεπερνά κατά πο- 
λύ αυτόν των ἨΝΙπάον/ς 08 5Ε και φτάνει τα 
130ΜΒ. Η εγκατάστασή τους πάνω από τα 
γψίπαοννς ΘΧ γίνεται χωρίς καγένα πρόθληµα. 
Τα ΜΙ]θηπίυπι βρίσκουν άµεσα όλες τις συ- 
σκευές και υιοθετούν τους ἀηίνεις της προη: 
γούμενης έκδοσης των ἨΝΙπάονν. Κάτι αντίστοι- 
χο συµθαίνει και µε τη τθοἱσίηγ, την οποία δια- 
βάζουν πλήρως και κάνουν τις απαραίτητες 
αναβαθμίσεις, Η διαδικασία διαρκεί λιγότερο 
από 40 λεπτά, αν τα αρχεία βρίσκονται περα- 
σµένα στο δίσκο, και κατά τη διάρκειά της ο 
υπολογιστής περνά από δύο ΓθῦοοΙ. Μόλις 
ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, Βρισκόμαστε σε 
ένα περιθάλλον το οποίο Ὀυμίζει σε όλα αυτό 
των ἨΜίπαονις 2000. Η µόνη διαφορά εντοπίζε- 
ται στην κάτω δεξιά πλευρά της οθόνης, όπου 
αναφέρεται η έκδοση των ἨΜίπαον/ Μϊθππίυπι 
και ο αριθµός του Βυΐς, που στην προκειμένη 
περίπτωση εἶναι 4.90.2452. Πέρα από αυτό 
υπάρχει ένα επιπλέον εικονίδιο, το οποίο Προ- 
τρέπει τον εκάστοτε Ὀθ]α Ιθ5ἱθΓ να προχωρήσει 
σε απευθείας αναφορά στη Μἰογοσοβ οποιου- 
δήποτε Όυᾳ συναντήσει. Πέρα από αυτές τις 
οπτικές διαφορές όµως τα πλέον σηµαντικά 
γέα χαρακτηριστικά είναι τα εξής: 


/ 
Ροκ 8 ροίηῖ ἴο τασίργα γουγ ζοπιρυωῖοι {ο 


γου 6η Γοεῖους γουγ εοπρωτο τὸ 8 ροίπῖ οϱ 80 οἵ Ός όδγς ονη ἵη δοἱό ση να σδἱφηόας, Ύου «δη αίτο «ὖςκ 
Όπς ο ονε η Όν Όονος Ὀοίσν το σσ ἵοηναιό ο: Όδεκ το Όνφ θοκί δν ολαδίο ποπ ο 68 


2, ΟΝκ ἃ ροίπῖ ἀωίηςᾳ Ὠναϊ όαγ. 


Τη 9/9 409 Πο Γαρῖογα ροίηίς ογασῖθό γοι 

{ου Ον 6δγ. Το γοσῖους ππηφάκιφίγ, ρίςκ 
Αποῖηφγ όν Φη6 Γορῖοιο ροίπῖ, δη Όθω 
209. 


Εὐσκ Νοκ το οοπύηωα, εἴςκ Β80κ ἵο γοῖωη ἴο Όνα ιγούυςἴσεγ αε/φφη, ο εὔἴςοκ σαηου! το ου ΞγΣἴφηι Βοείοιο 


κ ὔπουῖ γαείοπηᾳ 


ρα | θοκ 


Μία από τις πιο χρήσιμες λειτουργίες που διαθέτουν τα νέα ἨΙπάονης 
είναι το 5γ5/6Π1 Βθ5/9Γ6, µε το οποίο μπορούμε να επαναφέρουµε το 
σύστημά µας σε οποιαδήποτε κατάσταση επιθυμούμε. 


Ρε Μον]οι (ΕΒΕ 


ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΤΩΝ ἨΜνρον5 

Ία ἨΝΙπάον/ μπορούν πλέον να ανανεώνο- 
νται αυτόματα µε τα τελευταία «οπιροῃεῃ!ς, 
χωρίς καµιά παρέμβαση του χρήστη, ο οποίος 
δεν έχει λόγο να ψάχνει όλα τα επἠκα υρ- 
αΐε» και να τα εγκαδιστά, Ία ἨΜΙηάονι» ΜΙ!θη- 
πίυπι επιτελούν αυτόματα αυτή τη διαδικασία, 
καθώς συνδέονται µε το σἱιθ της Μίειοδοβ, 
αποφασίζουν ποια είναι τα απαραίτητα νέα 
στοιχεία για κάθε σύστηµα και ειδοποιούν 
το χρήστη σε κάθε περίπιώση που κάποιο 
γέο υράαἱθ έχει εμφανισθεί. 

Μπορούμε να έχουµε πλήρη έλεγχο 
στον τρόπο µε τον οποίο γίνεται το υρααίε 
των ἨΝπάονν. Για παράδειγµα, μπορούμε 
γα επιλέξουμε να µας ενημερώνει το σύ- 
στηµα οποτεδήποτε υπάρχει κάποιο νέο 
υρααἰθ διαθέσιμο. Η διαδικασία που ακο- 
λουδείται από αυτό το σηµείο και µετά εἶ- 
γαι το κατέβασμα των υράαἰθς στο σύστη- 
μα, που γίνεται στο ὈαεΚοτουπα, για να 
μπορούμε να δουλεύουμε απερίσπαστοι. 
Μόλις ολοκληρωθεί το κατέβασμα των 
αρχείων εµφανίζεται ένα εικονίδιο στο 
Φε«ΚΙορ µε ένα μήνυμα που µας πληροφο- 
ρεί ότι το ἀονπίοαά τελείωσε και μπορού- 
µε να ξεκινήσουμε την εγκατάσταση όποια 
στιγµή Θέλουμε µε µια διαδικασία η οποία 
διαρκεί ελάχιστο χρονικό διάστηµα. 

Στην περίπτωση που επιλέξουμε να µην 
εγκαταστήσουµε συγκεκριµένο υραα!ε, τα Ὑψίη- 
ον! το αφαιρούν απὀ τον υπολογιστή µας. Αν 
σε κάποια άλλη χρονική στιγµή αλλάξουμε γνώ- 
µη, µέσα από το (οπΙτοἰ Ραηθἱ μπορούμε να επι- 
λέξουμε το εικονίδιο ἱἱρααίε 98Ηἱηρ» και απὀ το 
μενού που προκύπτει Κεσίοιθ Ηἰάαεη Ιἰθπη5. Την 
επόµενη φορά που Όα γίνει αυτόματο υράαἱθ, τα 
γΜηάον/ς Όα µας ειδοποιήσουν και για την ύπαρ- 
ξη αυτών των χαρακτηριστικών. 


εΗΚὈ;Γ νους: 


Ένα από τα νέα χαρακτηρι 
Ἠήπάονν» Μἰἱἱοππίυπι είναι ο Ιη!θγηθ! Εχρἰογο; 5.5. 


ΦΥ5ΤΕΜ ΒΕΣΤΟΒΕ 

Αν η εγκατάσταση ενός περιφερειακού ή 
µιας εφαρµογής έχει ως αποτέλεσµα µία µη 
σταθερή κατάσταση του λειτουργικού, µπο- 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε το νγ5!θπι 
ΚεΣίοιθ για να επανέλθουµε στην προηγούμε- 
νη κατάσταση Των Μίηάον» αναιρώντας όσες 
αλλαγές έχουν γίνει, 

Το 5γδίεπι ΒεοΙο(θ κρατά κατάλογο µε τις 
αλλαγές που επέρχονται στα ἡΜίπάονς και 
στις εφαρμογές µας από µία εγκατάσταση. Αν 
Θέλουμε να επαναφέρουµε τον υπολογιστή 
στην προηγούµενη κατάσταση, μπορούμε να 
το επιτύχουμε µε την ύπαρξη των 9γ5ίθπι 
(Πεεκροίη!». Το 9γ5ίθπι ΚεΣἰοίθ δημιουργεί σε 
τακτά χρονικά διαστήματα, συγκεκριµένα κά- 
θε δέκα ώρες, 9γ5ίεπι (Πεεκροίη!». [νωρίζο- 
ντας ότι κάποια χρονική στιγµή τα ἡΜίπαονις 
λειουργούσαν σωστά, μπορούμε να χρησιµο- 
ποιήσουµε το συγκεκριµένο (ἠθεκροίπ! για 
γα επαναφέρουµε τα ἨΝίπάον σε αυτή την 

κατάσταση, 

Προκειμένου να λειτουργήσει το 9γ5ίθπι 
Κείοιθ απαιτούνται τουλάχιστον 200ΜΒ ελεύ- 
Βερου χώρου στο ἀ[ίνθ ή το ρα[/[οη στο 
οποίο Βρίσκεται εγκατεστημένο το [οἰάθι ΥΜΙη- 
9ον/» 9γσίθπι. Αν κατά τη διάρκεια της εγκατά- 
στασης των ἨΜ/ηάον/ δεν υπάρχει ο συγκεκρι- 
µένος χώρος, το 9γ5ίεπι Κ5ίοιε Όα παραμείνει 
απενεργοποιηµένο και ὃα αρχίσει να λειτουρ- 


πἹ 


; ο .. Ὄ...”- τα. 
περ ρρω. πια 


στικά που διαθέτουν τα 


γεί µόνο στην περίπτὠώση που προκύψει ο εν 
λόγω χώρος. Μερικές µεγάλες εφαρμογές 
ίσως χρειαστούν περισσότερα απὀ 200Μ8Β 
ελεύδερου χώρου ώστε να αποθηκευτούν οἱ 
απαραίτητες πληροφορίες για το ὀγ5/εΠι 
Κρ!οΓθ. Αυτόν το χώρο μπορούμε να τον ελέγ- 
ξουμε µέσα από τα μενού του ὀγείθπι Βθ»Ιο:θ. 
Ένα από τα καλύτερα χαρακτηριστικά του 
Ὀγσίεπι Κεοίοιε εἶναι ότι µπορεί να λειτουργή- 


σει και σε δαΐθ πιοςθ, κάτι Ιδιαίτερα χρήσιμο 
καθώς, αν έχει προκληθεί µεγάλη ζημιά στο 
σύστημα, το πιθανότερο είναι ότι δεν ὃα µπο- 
ρούμε να το ξεκινήσουμε σε Νοιππαἰ πιοάθ πα- 
ῥρά µόνο σε φαΐ. Μέσα από το 5α[θ πιοὰς και 
µε τη χρήση του 9γ5ίθπι Κθ5ίοΓθ μπορούμε να 
επαναφέρουµε το σύστημα σε προηγούµενη 
κατάσταση Και µε αυτό τον τρόπο να επανέλ- 
Όουμε σε κατάσταση σταθερής λειτουργίας. 

Ακόμα και στην περίπτωση που η εφαρµογή 
του »γ5ίεπη Κερ!οΓθ δεν έχει τα επιθυμητά απο- 
τελέσματα, μπορούμε να ακολουθήσουμε δια- 
δικασία ακύρωσής του. Με αυτόν τον τρόπο 
μπορούμε να επαναφέρουµε το σύστημα σε 
όποια χρονική κατάσταση επιθυμούμε. 

Επίσης, πριν από την εφαρµογή του 9γ5ίθηῃ 
Κε»!οιθ έχουμε πλήρη ενηµέρωση πάνω στο 
ποιες εφαρμογές δα απεγκατασταδούν ή θα 
αφαιρεδούν εντελώς. Κανένα από τα προσωπ!- 
Κά αρχεία που δημιουργήθηκε µε τις συγκεκρι- 
µένες εφαρμογές δεν πρόκειται να χαθεί, αλλά 
θα πρέπει να εγκαταστήσουµε πάλι την εφαρ- 
µογή ώστε να αποκτήσουμε πρόσβαση σε αυ- 
τά, Μας δίνεται η δυνατότητα να σώσουμε ήνα 
τυπώσουµε µία λίστα από τις αλλαγές που 
επέρχονται έτσι ώστε να μπορούμε να επανε- 
γκαταστήσουµε τα προγράµµατα που µας εν- 
διαφέρουν. 

Στο 5γ5ίεπῃ Κθ5ΙοΓθ αποκτάµε πρόσθαση 
από το »]αή επιλέγοντας ΡιοφΓαπῃ» Και στη συ- 
γέχεια Αεεθσρο(/θ». Θα το βρούμε µέσα 
στο μενού 9γσίεπῃ Ίοοἱ». 


ΑΕΤΙΝΙΤΥ ζεντεις 
Πρόκειται για ένα από τα νέα χαρακτη- 
Ριστικἀ που ὃα εμπεριέχονται στην τελική 
έκδοση του λειτουργικού, το οποίο όµως 
ήταν πλήρως ενσωματωμένο στην Βεία, Με 
τη Βοήθεια των Αεἰνϊγ «Θηίθις μπορούμε 
γα φέρουμε σε πέρας οποιοδήποτε καθη- 
µερινό στόχο µε µεγάλη ευκολία, έχοντας 
µεγάλη Βοήθεια από την πλευρά του λει- 
τουργικού. Μεταξύ άλλων τα Αεϊνίγ (εη- 
6µ5 δίνουν τη δυνατότητα να μεταφέρουμε 
εικόνες από µία ψηφιακή κάµερα στον υπο- 
λογιστή και να τις δούµε στη συνέχεια. Κα: 
τόπιν μπορούμε να Κόνουµε όσες ολλαγές 
επιθυμούμε στις φὠτογραφίες µας µέσω 
προγράµµατος επεξεργασίας εικόνας και, 
τέλος, να στείλουμε τις φωτογραφίες µέσω 
6-πιαί| σε όποιον Βέλουμε. Περνώντας 


στον τοµέα της μουσικής, τα νέα ἨΜϊπάονς μας 
δίνουν τη δυνατότητα να ακούμε τα αγαπημένα 


µας µουσικά κομμάτια και να δημιουργήσουμε 
Ρἰαγ/ἰδ!5 και να τις σώσουμε για μελλοντική 
αναφορά. 
ο προσανατολισμός προς τη διασκέδαση 
φαίνεται από το γεγονός ότι υπάρχει και αντ- 
στοιχο Αεἰνίη; (επίει για παιχνίδια. Μπορούμε 


να συλλέξουμµε πληροφορίες για τα αγαπημένα 


ΗΠΙΣΠΠΗΙ ε 
Βερογί ἃ Ρυς ἴο ἤχο Μήπόονις ΜΗΙθηπίωπι Βθία {βαπῃ. 


άσε μκμσονώνμαἸάμψω, Φωθσντ η 
ο] Μάφησωσι Ῥυφ νο, εοηςίσο, 206 
μιόγ. ἁρωρόντυ-γγγή» τν» ο «ρε ἡροκνγη-ν 


φοού Όωφ πορογῖ» ν5 3 ντα) ραεῖ οί 
ὄφνεπρΏνς. 88 ευνε ἵο 


Ένα από τα στοιχεία που φανερώνουν 
ότι τα ἨΝίηὰοννς Μἰθππίυπι 
Βρίσκονται σε αρχικό στάδιο εξέλιξης 
έναι η ὑπαρξη φόρμας για αναφορά 
των Ώυφᾳ» που συναντάμε στο 
λειτουργικό, 


Το Φονιοδό ωράδίος {ου «Φ Όωφ (ορογίηφ αρρῦς ίση νίμῖ μηθφία. πώεγονοῇ. εοπ/Ῥωφαρ 


Τβαπὰς {ος γους [οοάσαοκ! 


- Τη νήωάονες Μΐσηνκωση ΒΦία Τφ ης 


ᾗ. 5εεῦοη [: ζοπίαςί Ιη[ογπιαΒοη 


ΕΤ “μμ μμ 
5 5εεὔοη ΙΙ: Ἡσυς ΙηίογπιαΏοη 
ως αμ-ρο --- Ὅμαμοιαή 


μα ο ο ο ου. 


μας παιχνίδια από το |η]θγηθ! ανατρέχοντας 
στα αντίστοιχα σἷ]θ». Εκτός αυτού το Όαπῃθ Ας: 
ΗνΙγ ζαπίθι παρέχει συγκεκριµένο κέντρο 
ελέγχου, µέσα από το οποίο μπορούν να γίνουν 
όλες οι ρυθµίσεις που σχετίζονται µε τα παιχν/- 
δια. Τα Αεἰϊνί!γ (θηίθις επεκτείνονται και στον 
τοµέα της Βοήθειας των ὙΜΙπαον/5, η οποία έχει 
γίνει περισσότερο επεξηγηµατική. ἔτσι, στο 
Ηεὶρ απ 5υρροή Αεἰἰνίγ (θπίει μπορούμε να 
βρούμε Ιυἱοιῄα[ς, Ιπουβἰεκᾖοοίεις και υποστήρι- 
ξη µέσω του Δικτύου για τα προβλήµατα που 
θα αντιμετωπίσουμε. 


ΑΠΟΧΑΙΡΕΤΙΣΜΟΣ 
ΣΙΑ ΟΠΛΑ η 

Ο)λόγος, Βέβαια, για το παλιό, κα- 
λό (1) ΒΟ5, το οποίο παίρνει Θέση 
αντίστοιχη µε αυτήν που έχει στα 
Ἠιηάονς ΝΤ και 2000. Οι εφαρµο- 
γές τρέχουν µέσα απὀ παράθυρο 
ΡΟ5, αλλά δεν υπάρχει πλέον η δυ- 
γατότητα επανεκκίνησης Του υπολο- 
γιστή σε ΏΟ5 πιοςθ. Επιπλέον σε πε- 
ρίπτωση λανθασμµένου 5Πυ]άον/π του 
συστήµατος το ὀεαπαἰςΚ γίνεται µέσα σε περι- 
άλλον ΥΜΙπάονις και δεν υπάρχουν οι οθόνες 
ΒΟ5 που θλέπαμε µέχρι και στα ἨΜίπάονς 98 
5Ε. 


ΜΙΝΡΟΜΝΣΜΕΝνς 
ΜΗΝΡΟΝΝΞ 2000 

Αν και η σύγκριση αυτή δεν έχει Ιδιαίερο 
γόηµα, το πιθανότερο είναι να απασχολήσει 
τους περισσότερους χρήστες έστω Και ως ψεύ- 
τικο δίληµµα. Οι Βασικές διαφορές των ΥΜΙη- 
ον) 2000 από τα ἨΜπὰον/ς Μθ έγκεινται στο 
πώς διαχειρίζονται τις διαδικασίες που λαμβά- 
γουν χώρα στον υπολογιστή. Τα Ἰλ/πάονις Με, 


συνεχίζοντας την παράδοση των ΥΝΙη- 
9ον/ Όχ, επιτρέπουν σε εφαρμογές 
γα παίρνουν απευθείας τον έλεγχο 
κομματιών Παιάν/α(θ, µε αποτέλεσµα 
την επίτευξη πολύ μεγαλύτερης ταχύ- 
τητας. Ωστόσο για την επίτευξη αυτού 
του στόχου δυσιάζουν ένα µέρος της 
σταθερότητας του λειτουργικού, κάτι 
που έχει ὡς αποτέλεσµα πολύ συχνά 
επασῃθς του συστήµατος και τις γνώ- 
στές µπλε οθόνες µε τα μηνύματα 
προς αποκὠδικοποίηση από τους 
ιστορικούς του μέλλοντος. ἔτσι, για 
παράδειγµα, ένα παιχνίδι µπορεί να 
αποκτά άµεση πρόσβαση στην κάρτα 
οθόνης, κάτι που αυξάνει σαφώς την ταχύτητα 
της όλης διεργασίας και κατά συνέπεια του 
αποτελέσματος που λαμθόνει ο χρήστης. 

Στον ανήποδα Βρίσκεται η λογική των ΥΜΙη- 
9ον/ς ΝΤ/2000. Εδώ οποιαδήποτε διαδικασία 
και αν γίνεται, πρέπει να περάσει πρώτα απὀ 
τον πυρήνα του λειτουργικού. Με αυτό τον τρό- 
πο Καμιά εφαρµογή δεν µπορεί να αποκτήσει 
άµεση πρόσβαση σε κάποιο τµήµα Του υΠΟλΟ- 
γιστή, αφού όλες οι διεργασίες πρέπει να πε- 
ράσουν πρώτα από τον πυρήνα, ο οποίος µε τη 
σειρά του Όα κάνει την αἴτηση στο τµήµα Παια- 


μισο απ οωόνο οσπραοί σε -ΕὉ Ῥίψοι 


Η εφαρµογή (Ρ-Ρίαγοι είναι αναβαθμισμένη και εν προκειμένω 
ίδια µε αυτή των ήπάονις 2000. 


Ματθ. Αν οποιαδήποτε εφαρµογή αποπειραθεί 
γα αποκτήσει άµεση πρόσβαση σε κάποιο κοµ- 
μάτι Πατάννα(θ, όπως η κάρτα οθόνης που προ- 
αναφέραμε, θα τερματιστεί άμεσα από το λει- 
τουργικό. Η διαδικασία αυτή έχει ὡς συνέπεια 
την αύξηση της ασφόλειας, αφού τα πάντα 
περνούν από το κέντρο του λειτουργικού συ- 
στήµατος, το οποίο αποφασίζει τι ὃα φτάσει 
στο Παιάνατθ. Το αρνητικό της όλης διαδικα- 
σίας βρίσκεται στην αναμενόμενη µείωση της 
απόδοσης του συστήµατος, καθώς τα πάντα 
ελέγχονται από το λειτουργικό. 

Σε αυτό το σηµείο χρειάζεται πολλή δουλειά 
από τις εταιρίες για τη Βελτίωση τῶν εφαρµο- 


ΠΝΟΟΝΙν Με-- 


γών τους ώστε να λειτουργούν βάσει αυτού 
του προτύπου, αλλά και από τις εταιρίες κατα- 
σκευής Πατάν/αιθ οἱ οποίες Ὁα πρέπει να θελ- 
τιώσουν τους ἀήνθις τους για να μπορούν να 
λειτουργούν µε αυτό το μοντέλο λειτουργικού. 
Παράδειγμα προς µίµηση σε αυτό τον τοµέα 
αποτελούν οι ἀῑΐνθις ἀθ[οπαίοι της ηγ]αϊα για 
τα εΏήρς γραφικών που διαθέτουν. 

Οι διαφορές συνεχίζονται και στις υπηρε- 
σίες Δικτύου, αφού τα ἡΜιηάονς 2000 αποτε- 
λούν ένα καθαρά δικτυακό προϊόν, το οποίο 
ακόµα Και στην έκδοση Ρτοίθασίοπαἱ δίνει δυ- 
νατότητες που σε πολύ λίγες περιπτώσεις Όα 
φανούν χρήσιμες σε προσωπική χρήση. Η 
ύπαρξη του |ἱ5 στην έκδοση 5.0, για παράδειγ- 
μα, δίνει τη δυνατότητα στον χρήστη να στήσει 
σε ελάχιστο χρονικό διάστηµα Πρ 56/ΜθΓ αλλά 
και ΠΗρ 5ΘΓνΘΙ. Εστι, µε την ύπαρξη και µίας 
σύνδεσης Ιπίθιπθ! µε οἰαΐΐς ΙΡ, μπορούμε να 
στήσουµε µε απλό τρόπο ένα μικρό σἱἱθ ή έστω 
έναν προσωπικό Ηρ 5ε/νθί προκειµένου να 
ανταλλάσσουµε αρχεία µε τους γνωστούς µας. 

Τα ὙΜΙπαον/ς Μθ, Βέβαια, κερδίζουν τις εντυ- 
πώσεις στον Τοµέα τῶν πιυ]ήπιθαία, αφού η 
πλειονότητα τῶν καρτών που κυκλοφορούν 
στον συγκεκριµένο τοµέα αρνούνται πεισµατι- 
κά να συνεργαστούν µε τα ΜΙηάονν» 2000, κά- 
τι που εµµέσως αναφέρεται και στο κουτίτους, 
στο οποίο αναγράφεται ότι αν στα άµεσα εν- 
διαφέροντά µας εἶναι τα παιχνίδια και οἱ εφαρ- 
µογές ππυἱήπιθαϊα, καλό Όα ήταν να προτιµή- 
σουµε τα ἨΜίπαονης 98 5Ε. 

Σαναγυρνώντας στη διαχείριση της µνήµης, 
τα ἨΜΙηαον/ 2000 ξαναπαίρνουν το προθάδι- 
σµα καθώς δίνουν ένα ξεχωριστό 
τµήµα µνήµης σε κάθε εφαρµογή. 
Με αυτό τον τρόπο αν κάποια εφαρ- 
µογή εασῃάρει εξαιτίας κάποιου λά- 
ὃους, οι υπόλοιπες Όα παραμείνουν 
ανεπηρέαστες, όπως και το λειτουρ- 
γικό, Εμείς μπορούμε να τερµατίσου- 
µε την εφαρµογή µέσα από τον Ίαςκ 
Μαπαφε: και να συνεχίσουμε την ερ- 
γασία µας χωρίς κάποια άλλη παρε- 
γέργεια. 

Αν η Μἰειο5οβ καταφέρει στην 
επόµενη έκδοση των ἨΜΙηάονς να συνδυάσει 
τα επιµέρους πλεονεκτήματα που διαθέτουν οι 
παρούσες εκδόσεις, έστω και µε μικρούς συµ- 
βιθασμούς, Όα μπορέσει να δώσει στους χρή- 
στες ένα ασυναγώνιστο λειτουργικό σύστημα. 
Μέχρι τότε για τους λάτρεις των παιχνιδιών τα 
γγιπάον/ Με Όα αποτελούν μονόδρομο. Για 
όποιον όµως θέλει να πειραματιστεί µε τα ΥΜΙη- 
4ονις 2000 εμείς του ευχόμαστε καλή τύχη. Το 
µόνο που του προτείνουμε είναι να συμβουλεύ- 
εται το σἵις Νιοοπιρα!ἰδίε (ΠΗρ://ΜνπΙσοπι- 
ρα[ἱθίθ.εοπη] προτού επιχειρήσει να τρέξει κά- 
ποιο παιχνίδι στον υπολογιστή του. 


Ρο Μαειοι ΕζΕΗΗ8 


Μείνετε µακριά 


απὀ αυτό το παι- 


χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Χμ...το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 


τή... 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
ο] 
σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 

λίστες µε τα Ιορ 


ᾷαπιες της χρο- 
νιᾶς. 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη Θέση 


του στις σελίδες 


του Ηα[! οἱ Εαπιο. 


Αποκτήστε το χω- 
Ρίς συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


στις βαθμολογίες των 
Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται στους 


πίνακες των 6απιο Εενίοεννς, 


κάτω από το γενικό τίτλο Π Ὢ Αν στην παρουσίαση ενός 
.Ἡ 5) παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! Οι 
συντάκτες του “Ρς Μαςιει’” 


ενδουσιάστηκαν µαζ του. 


"Επιδόσεις". 


ΙΡ Μας!εΓ 


- ( ἲ | αμ Λ δα - ΙΕΛ/ς Ἱ περν ὴλ . ΤΕΛ ΛΙ ΕΥΤΑΙ ΩΝ [ 4 Τι λ σι ὢ Ὕ 
πιῤόρόης, με ρητό σ μὲ όλα τα ποιχήδια, που 
ευ 


παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη 
Βαθμολογία τους. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
ΛΟΗΑΒΤΑ 120 7600 
ΛΠΙΕΝ ΝΑΤΙΟΝΣ 12] ττος 
ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ |! 19 83 ς 
8 ΜοοΙν λαϊκά 5 ΏΕΜΟΓΙΤΙΟΝ ΒΛΟΕΒ 12] 7805 
φαπιος; 
ος ο ΜΑ οΛενς Πῶκυη 191 β7ος 
ΕΊ 2000 121 9400 
ΕΙΝΛΙ ΕΑΝΤΑΞΥ 8 19 600 
ΕΟΒΜΙΙΑ 199 120 Τ65ς 
ΔΡ 500 120 88ος 
ΜΛΕΣΤΥ 10 δ7ος 
ΜΙΤΓΕΝΝΙΙΜ ΒΑΟΕΒ 120 82 
ΝΕΕΒ ΕΟΒ 6ΡΕΕΏ: ΡΟΒΞΟΗΕ 2000 Τσ] 600 
ΝΕΒΕ ΛΒΕΝΑ ΒΙΑ5Τ 12] 88 
ΒΙΦΙΝΟ 50Ν 70 3905 
ΦΤΛΗ ΤΗΕΚ: ΛΗΜΑΌΑ 120 900 
6ΤΛΗ ΜΙΛΗ5: ΕΟΒΕΕ ϱΟΜΜΑΝΡΕΗ 12Ί 9305 
ΦΤΛΗ ΝΙΛΗ5: ΡΙΤ ΡΒΟΙΩ5 9 0 
ΦὕΡΕΒΒΙΚΕ 2000 ΤΘ 600 
ΤΗΕ ΕΗΥΦΤΑΙ ΚΕΥ ΤΘ 88ος 
' ΤΗΕ ΕΟΒΕΟΤΤΕΝ Τ19 66ος 
5; ΤΗΕ ΤΟΝΕΕΣΤ 4ΟῦΒΝΕΥ Το θ6ς 
π ΤΗΕ 5ΙΜ5 Τ9 8800 
ΤΗΙΕΕ 2 121 6200 
ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5ΌΝ: ΕΙΒΕΞΤΟΒΜ Το] 600 
5; ΤΟΥ 5ΤΟΒΥ 2 9 Τ60ς 


ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 3 : : [ Ε 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 


; ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο 
νὰ Άρα κήπο, τόμου” Ν Μαρούσι, .. 9) να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι 

μία, πάνω από κάδε τίλο θα αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών (Αςοη, 
Αάνεη!υτθ, ΡΟ, 5ἱπιυ]αῄοη και 5ΊταἵεϱΥ). Από αυτές ὃα τονίζονται εκείνες (αν 
εἶναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Ρς Μαρ!ει 


-- ΑΡΝΕΝΤΟΗΕ ΤΑΟΤΙΟΝ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΕΣ) Ρς Μοιιο: 


α 


Βρα οΙΜὺΙΑΤΙΟΝ ϱΤΗΑΤΕΟΥ 


οποιο ο θιο 


Στατιστικές µελέτες αποδεικνύουν πως ο εθισµός σε ένα παιχνίδι επιτυγχάνεται µε τη μύηση του 
παίκτη στην ατμόσφαιρα και στο πετσί του ήρωα του παιχνιδιού. Όσο πιο επιβλητικός ο ήρωας 
τόσο το Καλύτερο. Ετοιµαστείτε λοιπόν να µαγευτείτε, να παρασυρθδείτε στη δίνη της 
απόλαυσης, να µεγαλουργήσετε, να αναδειχθείτε σε αξιόμαχο πολεμιστή και κυβερνήτη του 
σύμπαντος, να πολεµήσετε µε τις δυνάµεις τῆς φύσης και να τις καθυποτάξετε, Ο ήρωας µε τα 
μπε]μπιλίνο κατέφθασε και ακούει στο όνοµα ΒοΒΙ 


του Βασίλη “ῬίοπθεΓ” Τουλιά 
ρἰἱοηθεγΘο/επεΙ.ςΓ 


σως ένα απὀ τα μεγαλύτερα 
όνειρα της ζωής µου ήταν να 
είμαι ένας μεγάλος και τρα- 
νός άγγελος, ύψους ], 10- 
1:20 (άντε, το πολύ 1,30), 


αν µε δυο φτερά στην πλάτη και τη 


μαγική µου πάνα-βρακάκι να µε 
προστατεύει από το κακό. Ναι, τώρα 
που το Καλοσκέφτομαι πάντα στη ζωή 
µου επιθυμούσα να είμαι ο Βοῦ (έστω κι 
αν δεν το είχα καταλάθε!)... Επιτέλους, η 
ευχή µου έγινε πραγματικότητα, Το 
Μθρείαῃ είναι εδώ! 

Έπειτα από αυτή την εύθυµη εισαγω- 
γή, προχωρώ µε πιο ήπιο τόνο, γιατί 
έχουµε κι ένα σοβαρό άρθρο να γρά- 
ψΨουμε... Μόνο µη σας δημιουργηθεί η 
εντύπωση πως οἱ αστεϊσμοί µου αποτε- 
λούν σάτιρα για την ποιότητα Του περι- 
γραφόµενου τίτλου. Αλλωστε, όπως Όα 
καταλάθετε, το παιχνίδι είναι εξαιρετικό. 
Ο Μεσσίας ήρθε για να μείνει! 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

“Ἡ η έχει αλλάξει. Μυρίζει άσχημα 
και δείχνει ακόµα χειρότερα. Ο νόμος 
έχει ένα νέο δόγµα ηδικής, εμπνευσμένο 
από µια νέα τάξη χρήματος, τεχνολογίας 
και μύθων. Οι αρχηγοί της [ης δεν νοιά- 
ζονται πια για τον κόσµο. Ακόμα και η 
γνώση και η προσωπικότητα δεν είναι τί- 


ποτα άλλο από ένα οικονομικό σύμβολο. 


Η ζωή δεν αξίζει τίποτα και δυστυχώς, 
έπειτα από χιλιάδες χρόνια, οἱ άνθρωποι 
έχουν αποδεχθεί αυτό τον τρόπο ζωής 
ὡς δρησκεία και κυβέρνηση. 

[..) “Δώστε µου τις μεγαλύτερες διά- 
νοιες της ανθρωπότητας και ὃα τις συ- 
ντρίψω’. Αυτά εἶναι τα λόγια του νέου 
ηγέτη της Γης, που εἶναι ανεπίσηµα γνω- 
στός ως Εαίᾖει Ρήπῃθ. Αυτά τα μυαλά 
δεν υπηρετούν τους ανθρώπους πλέον. 
Ὑπηρετούν µόνο τον εαυτό τους, αναζη- 
τώντας γνώση πέρα από την επιστήµη, 
γνώση από τον επιστημονικό μύθο, Μία 


5ΗΙΝΥ ΕΝΤΕΒΊΑΙΝΜΕΝΤΙΝΤΕΛΡΙ ΑΥ 


Ραη/ωπη ΙΙ 233ΜΗ1, 30 επιταχυντής µε 
ΒΜΒ μνήμη (προτείνονται Ρεη/ίωπη |ἰ 
300ΜΗ:, 30 επιταχυντής µε Ί6ΜΒ 
μνήμη), ὀ4ΜβΒ ΒΑΜ, 250ΜΒ ελεύθερο 
χώρο στο σκληρὀ δίσκο, Λπάονς 
95/98, συμθατά µε Ὀἱπθς!Χ 70 
περιφερειακά 


γέα έρευνα έχει συγκεντρώσει την ενέρ- 
γειά τους. Η αναζήτηση τους έχει οδη- 
γήσει βαθιά µέσα στο απέραντο σύ- 
µπαν, φέρνοντας στο φως αδιάσειστες 
αποδείξεις για την ύπαρξη του παρα- 
δείσου, της κόλασης και του Θεού. 
Ποιο απ΄ όλα νομίζετε ότι θέλουν να 
ελέγξουν πρώτο; Εδώ αρχίζει η ιστορία 
μας. 

Κάπου στη σκοτεινή πλευρά της Σε- 
λήνης υπάρχει µια εγκατάσταση που 
δημιουργήθηκε από τους Εαῄμεις, Εκεί 
κατασκεύασαν µια πύλη που οδηγεί 
στην κόλαση και τον ίδιο το Σατανά. Οι 
Ραἱηθις πιστεύουν ότι ο Θεός είναι πο- 
λύ ισχυρός και δεν Ὁα είναι εύκολος 
στις διαπραγματεύσεις, κάτι που αφήνει 


το Σατανά ὡς ευκολότερο προς µελέτη 
αντικείµενο. Αν μπορέσεις να ελέγξεις 
το Σατανά, ὃα μπορέσεις να ελέγξεις 
και το Θεό!’ Τουλάχιστον αυτή είναι η 
Βεωρία τους, Ακόμη, αν ελέγξεις την 
Κόλαση και τον Παράδεισο, ποια είναι 
η Θέση σου; Εκτός από τα φδαρτά 
όντα, ακόµη και τα αθάνατα πλάσματα 
δεσμεύονται από τους νόµους του σύ- 
µπαντος, τους νόµους που δημιούργησε 
ο ίδιος ο Θεός, Αυτοί οἱ νόμοι εἶναι η 
αδυναμία που προσπαθούν να εκµε- 
ταλλευτούν οἱ Εαΐμεις, 

Φυσικά ο Θεός γνωρίζει τις προθέ- 
σεις των Εα[ᾖθις. Η άμυνα του Θεού 
συλλαμβάνεται κι ενεργοποιείται... 

Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα. Ως 
έκπτωτος άγγελος, ο Βοῦ έχει την απο- 
στολή να δέσει ένα τέλος στα υβριστ!- 
κά σχέδια των Εα[ηοις. Ο τρόπος που 
θα το κάνει επαφίεται στη διακριτική 
ευχέρειά του. Κανείς δεν τον εμποδίζει 
να χρησιμοποιήσει µέχρι και δυνάμεις 
καταστροφής για να νικήσει, Μπορεί, 
αν χρειαστεί, να αφαιρέσει και ανδρώ- 
πινες ζωές. Το αποτέλεσµα μετράει... 

Συµβουλευτικό ρόλο στις ενέργειές 
του παίζει µία μυστηριώδης προδοτική 
φυσιογνωμία, που μπαίνει στο κεφάλι 
του κάθε λίγο και λιγάκι για µια σύντο- 
µη συζήτηση. Όπως διαφαίνεται από τις 
πρώιμες εξελίξεις στην υπόθεση, τα 
προβλήματά του ὃα λυθούν αν ξεπα- 
στρέψει τον Εα[ᾖθι Ρήπ]θ. Εσείς δεν 
έχετε παρά να αναλάβετε το ρόλο του 
αγγέλου και να τον βοηθήσετε να εκ- 
πληρώσει τους στόχους του. Αν είστε 
λίγο υποψιασµένοι, σύντομα Όα κατα- 
λάθετε πως τα φαινόμενα [όπως πάντα) 
απατούν. Και η αποστολή σας από 
απλή “εκτέλεση” Όα καταλήξει σε 
σταυροφορία, Το µόνο σίγουρο είναι 
πως ὃα την απολαύσετε! 


Η ΙΔΕΑ ΠΙΣΩ ΑΠΟ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Ως ουράνιο πλάσμα 
εξυπακούεται πως διαδέ- 
τετε και ορισμένες θεϊκές 
δυνάµεις. Όμως σε αντί- 
θεση µε τον Μαἰαεβί (Βε- 
αυἰεπῃ: Εαἱἱθη Απαει), ο 
Βοῦ ούτε σωματώξης εί- 
ναι ούτε διαθέτει “τα κέ- 
ρατά του” απὀ υπερδυνά- 
μεις. Το µόνο που µπορεί 
να κάνει εἶναι έναν μικρό 
δαιµονισµό [δηλαδή να 
µπει στο σώμα κάποιου 
και να αναλάβει τον 
έλεγχό του), αλλά και να 
πετόει. Και το τελευταίο 
όχι σε ικανοποιητικό 
βαθµό, αφού τα φτερά του είναι µικρά 
ακόµη και έπειτα από λίγο κουράζεται 
και πέφτει. 

Με αυτά τα λίγα όπλα στη διάθεσή 
σας καλείστε να αντιμετωπίσετε έναν 
ολόκληρο κόσµο, εχρικό προς εσάς 
και καθετί άγνωστο, να παλέψετε µε τις 
δυνάμεις του Σατανά και να βγείτε νικη- 
τής. Ακούγεται δύσκολο; Είναι! Αλλωστε 
εδώ δεν έχουµε να κάνουμε µε ένα συ- 
νηδισµένο παιχνίδι... 


Σ΄ ΕΝΙΩΣΑ ΜΕΣΑ ΜΟΥ 
ΠΑΝΤΟΥ...’ 

Δαιμονισμός, Αναμφίβολα η πιο πο- 
λύτιμη ικανότητα του Βοῦ. Θα την αγα- 
πήσετε, Όα τη λατρέψετε, Όα σας δια- 
σκεδάσει, µα Και Όα σας δυσκολέψει. 
Τα πράγματα δεν είναι τόσο ρόδινα όσο 
ίσως Όα Θέλατε. Για να μπορέσετε να εἰ- 
σέλθετε στο σώµα ενός χαρακτήρα, θα 
πρέπει να τον πλησιάσετε κρυφά από 
πίσω και να ορµήξετε στην πλάτη του, 
χτυπώντας ελαφρά τα φτερά ώστε να 
πάρετε ύψος, Δεν εἶναι τόσο απλό όσο 
ακούγεται, γιατί σε µεγάλα επίπεδα δυ- 


σκολίας οι άνθρωποι Όα είναι πιο επιφυ- 


λακτικοί απέναντι σας και δεν πρόκειται 
ποτέ να γυρίσουν και να σας πουν 
“Μπες µέσα µου!”. Από τη στιγµή όµως 
που Όα µπείτε σε έναν χαρακτήρα, µπο- 
ρείτε να τον χειρίζεστε κατά το δοκούν, 
εκμεταλλευόμενος παράλληλα και όλες 
τις Ιδιαίτερες ικανότητές του. 

Ποιος τη χάρη σας; Θα μπείτε σε σώ- 
µατα αστυνομικών, μηχανικών, ιατρών, 
εργατών πυρηνικών αντιδραστήρων, επι- 
στηµόνων, εταίρων (1), τεράτων, µεταλ- 
λαγµένων και ό,τι άλλο περίεργο βάλει 
ονους σας. Κάθε φορά θα πρέπει να 
διαθλέπετε τι ακριθώς πρέπει να γίνει 
για να “προχωρήσετε”, τις αντικειµενι- 
κές δυσκολίες που πρόκειται να συνα- 


ντήσετε και τρόπους για να τις παρα- 
κάµψετε. Η επιτυχία έγκειται στη σῶστή 
διαχείριση κάθε χαρακτήρα και στο 
δαιµονισµό του κατάλληλου για την πε- 
ρίσταση κάθε φορά ατόµου. 

Ενα άλλο ζήτημα που χρήζει προσο- 
χής είναι πως, όταν είστε µέσα σε έναν 
χαρακτήρα, οφείλετε να συµπεριφέρε- 
στε όπως κανονικά Όα έπρεπε να συµπε- 
ριφερθεί ο χαρακτήρας. Δε µπορεί να 
είστε μηχανικός και να κυκλοφορείτε µε 
ένα όπλο στο χέρι. Θα κινήσετε υπο- 


ο Φος θα περιπλανιέστε στη 5εκ (1γγ, 8α έχε- 
τε την ευκαιρία να επιδοδείτε και σε µία από 
τις αγαπημένες ασχολίες του Ελληνα, το µάτι! 
Προς το παρόν, ρίξτε ένα Βλέφαρο σε αυτές τις 
φωτογραφίες... 


Ρς Μασιετ 8 


ο Φω 


Ψίες, οἱ οποίες Όα αποβούν µοιραίες 
για τη σωματική υγεία σας. Ούτε, αν ε- 
στε αστυνομικός, µπορείτε να στρέφετε 
το όπλο σας εναντίον συναδέλφων. 
Τέλος, όταν ο Βοῦ δαιµονίζει ένα 
άτοµο, Το χρησιμοποιεί ουσιαστικά ως 
“πανοπλία” (αππιοη]! Αν του επιτεθούν, 
θα δεχθεί πρώτα ζημιά το δαιµονισµένο 
πλάσμα και µόνο αφότου αυτό πεθάνει 
ο Βοῦ ὃα είναι ευάλωτος στα εχθρικά 
πυρά. Σε µια τέτοια περίπτωση το καλύ- 
τερο που έχει να κάνει είναι να κρυφτεί 


ο τέρας που απελευθερώνετε για να σκοτώσε- 
Τ. τον Εαῄιοι Ρ{ϊπιο, Σωματώδες, δεν µπορείτε 
να πείτε... Αν και όταν το αντίκρισα για πρώτη 
φορά, μπερδεύτηκα, γιατί νόμιζα ότι έβλεπα το 
εἰδωλό µου στον καδρέπτη. 


ΕΣ) Ρς Μος: 


σε άλλον χαρακτήρα, αφού Όα µπορέ- 
σει και να αναπληρώσει τη χαμένη του 
ενέργεια “ρουφώντας” ισόποση ενέρ- 

γεια από τον δαιµονισμένο. 


ΒΟΒ: ΜΙΚΡΟΣ ΣΤΟ ΜΑΤΙ... 

Μπορεί να αισθάνεστε Ιδιαίτερα ανα- 
σφαλείς όταν Βρίσκεστε έξω από έναν 
χαρακτήρα Και χειρίζεστε τον ίδιο τον 
Βοῦ, όµως το συµπαθές αυτό αγγελάκι 
µπορεί να σας γλιώσει από πολλούς 
μπελάδες. Καταρχήν, το µικρό µέγεδος 
του επιτρέπει να περνάει εύκολα απαρα- 
τήρητος, αλλά και να “χώνεται’ σε 
όποια τρύπα βρει. Δεν εἶναι λίγες οἱ φο- 
ρές που, µε το µπουσουλητό του, ὃα κα- 
ταφέρει να τρυπώσει σε περιοχές που 
φάνταζαν απρόσιτες. 

Κι ας µην ξεχνάµε το πέταγµά του. 
Μπορεί να µην έχει... διάρκεια (μήπως 
χτύπησα ευαίσθητες χορδές; |], αλλά εἰ- 
ναι σίγουρα καλύτερο από το Τίποτα, Σε 
περιπτώσεις που χρειάζεται ευελιξία 
στην Κίνηση και πηδήµατα ακριθείας͵ τα 
φτερά του Βοῦ είναι αναντικατάστατα. 
Αν και υποψιάζοµαι πως ακόµη και µε 
αυτά Όα δυσκολευτείτε πολύ... 


Η ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ ΤΗΣ ΙΔΕΑΣ 

Είναι γεγονός πως το Μεςσίαμ έχει 
µία ξεχωριστή φιλοσοφία και απαιτεί 
διαφορετική αντιμετώπιση. Ξεχάστε τις 
τακτικές που ακολουθούσατε στα υπό- 
λοιπα Ὀοοπι-είοπθς. Αυτό είναι µεν ΠΓ5! 
Ρθ/5οη 5ποοίθτ, ὠστόσο δεν διαθέτει 
παρά ελάχιστη συγγένεια µε το Ώυακθ 
και τους “υποτακτικούς” του... Το όπλο 
σας εδώ εἶναι η εξυπνάδα και όχι η ὠµή 
δύναμη. Ελάχιστες θα είναι οι φορές 
που ὃα χρειαστεί να κάνετε επίδειξη 
ισχύος. ΝΛέχρι Και η μονομαχία µε τον 
πρώτο αρχηγό γίνεται σε ἆεπιο µορφή, 
όπου δεν µπορείτε να επέµθετε και πα- 
ρακολουθείτε απλώς τις εξελίξεις µέσα 
από τη µηχανή γραφικών του παιχνιδιού. 
Οι µάχες που Όα δώσετε είναι λίγες, αν 
και το ακριθές νούμερο εξαρτάται απὀ 
τις προτιμήσεις σας, αφού µπορείτε να 
αποφύγετε µερικές ή να δημιουργήσετε 
άλλες εκεί όπου δεν υπήρχε καμία ανα- 
γκαιότητα να γίνουν... Προπάντων όµως 
απαιτείται σκέψη. Είναι κάτι που είχα 
καιρό να κάνω σε παιχνίδια αυτού του 
είδους και ομολογουμένως στην αρχή 
μού κακοφάνηκεἰ Επειτα όµως άρχισε 
να µου καλαρέσει. Ἰώρα φοθάµαι πως 
έχω κακοµάδει και θα επιζητώ ανάλογα 
στοιχεία Και σε επόµενες κυκλοφορίες! 

Ενα δεύτερο στοιχείο που έρχεται και 
δένει µε την καθ’ εαυτό πρωτοτυπία του 
Μεςεἰαἡ είναι η ποικιλία των οὐἱθα[ΐνθς. 
Το ξεχωριστό Φαπιερἰαγ καθιστά πρό- 


σφορο το έδαφος ώστε οι προγραµµατ- 
στές να ενσωματώσουν µία µεγάλη γκάμα 
από διακριτά και πρωτότυπα οὐ|ες[ίνθς. 
Δεν έχουµε το γνωστό “τυφλοσούρτη΄” 
“σκότωσε προχώρα-σκότωσε-προχώρα 
Κιοικ΄ που συνηδίζουµε να βλέπουμε στα 
υπόλοιπα του είδους. Και εἶναι Θετικό πως 
η ενσωμάτωση όλων αυτών έγινε κατά 
τρόπο που συμθάλλει στον εθισμό, όπως 
τελικά αποδεικνύεται ακόµη Και µε µια µι- 
Κρή ενασχόληση µε το παιχνίδι. 

Τέλος, δεν πρέπει να παραλείψω να 
αναφερθώ στην εμφανή δουλειά που 
έχει γίνει ώστε να µην υπάρχει η παραµι:- 
κρή περίπτωση να “κολλήσεις” σε ένα 
σηµείο του παιχνιδιού και να αδυνατείς 
γα συνεχίσεις. Όιτι λάθος και να κάνετε, 
πάντα Όα υπάρχει τρόπος να “επανορ- 
δώσετε”, χωρίς να χρειαστεί να κάνετε 
|οαα (εκτός φυσικά κι αν εἶναι Βανάσι- 
μο, οπότε δεν το γλιτώνετε όσο και να 
σφἰγγεστε|.. 


ΑΡΝΗΤΙΚΕΣ ΠΤΥΧΕΣ 
ΤΟΥ 6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Επειδή κινδυνεύω να κατηγορηθώ ὡς 
µεροληπτικός µε όλα αυτά τα “Κοµπλι- 
µέντα” που έχω γράψει για το παιχνίδι, 
είναι υποχρέωσή µου να αναφερθώ και 
σε ορισμένα αρνητικά στοιχεία του, Συ- 
γκεκριµένα κάτι που µε ξένισε αρκετά 
εἶναι η μειωμένη αλληλεπίδραση µε το 
περιθάλλον και Ιδιαίτερα µε το έμψυχο 
υλικό αυτού [του ανθρώπους, ντε]). [Πα- 
ραδείγµατος χάριν Ὁα κατενθουσιαζό- 
µουν σε περίπτωση που, λαμβάνοντας 
υπό την κατοχή µου κάποιον «οπηπιαη- 
46η, εἶχα τη δυνατότητα να δώσω διατα- 
γές στους υφιστάµενους αστυνομικούς - 
έστω κι ένα απλό “Ρο]ἱονν πια”, “ΑΗαεκ” 
ή κάτι παρόμοιο. Δυστυχώς κάτι τέτοιο 
δεν περιλαμβάνεται στο ελάχιστο. Το να 


Αχά! Τα γραφεία του ΠΑΟΚ! Χεχεχε, ὃα 


Ανατινάζουµε την πόρτα και... Εφοδος! 


δουν τι έχουν να πάθουν, όταν τα θάζουν 


µε τον δρύλο! 


έχεις υπό την κατοχή σου έναν («οπι- 
πιαπάει [ή μάλλον µία, γιατί από τις κα- 
μπύλες εἶναι ολοφάνερο πως πρόκειται 
για γένους θηλυκού!) σου δίνει ιδιαίτε- 
ρα προνόµια όσον αφορά στην πρό- 
σβαση σε απαγορευμένες ζώνες, αλλά 
δεν σου επιτρέπει να κάνεις ότι σου 
κατέβει µε τους άνδρες που υποτίθεται 
ότι βρίσκονται υπὀ τις διαταγές σου. 
Κρίμα, γιατί έχω πολλά παιδικά απωδη- 
µένα που µάταια ζητούν διέξοδο! 

Παραδέχοµαι, θέβαια, πως µία τέ- 
τοια προσθήκη στο Φαπιθρίαγ ὃα απαι- 
τούσε ριζική αναδιάπλαση της µηχανής 
του παιχνιδιού και ίσως να έθετε σε κίν- 
δυνο την όλη ισορροπία του περιθάλ- 
λοντός του [εκτός του ότι ὃα απαιτούσε 
Και πολλή δουλειά για να είναι επιτυχη- 
µένη η υλοποίηση], αλλά σε µια τέτοια 
περίπτωση Όα ήµουν διατεδειµένος να 
ανεβάσω τις Βαθμολογία µου µέχρι και 
3 µονάδες... Τέλος πάντων, ας µην τα 
δέλουμε κι όλα δικά µας. 


Θα μπορούσα να κάνω φυσικά κι άλ- 
λα “παράπονα”, όπως το ότι, στην προ- 
σπάθειά τους οι προγραμματιστές να 
δημιουργήσουν γρίφους που ξεφεύγουν 
από τα τετριµµένα των ΕΡο5, τους έκα- 


τ 


την ομάδα, ρε γαμώτο! 


ναν πολύ στατικούς, Δηλαδή σχεδόν πο- 
τέ δεν Όα χάσετε το δρόµο σας ή κι αν 
συµθεί κάτι τέτοιο, Όα ξέρετε προς τα 
πού πρέπει να κατευθυνθείτε, απλώς 
δεν ὃα εἶναι εμφανές το πώς. Η όλη µε- 
τακίνηση στα επίπεδα, παρ’ ότι εµπνευ- 
σµένη ώστε να µην προκαλεί πλήξη, εἷ- 
γαι κάτι παραπάνω απὀ προφανής. 
Όμως αυτό το σχόλιο, καθώς και άλλες 
Κακίες που ὃα μπορούσα να ξεστομίσω, 
δεν επηρεάζουν στο ελάχιστο την εικό- 
να που Όα αποκοµίσετε από την ενασχό- 
λησή σας µε τον Τίτλο, γι΄ αυτό και δεν 
Κρίνω απαραίτητο να τις αναφέρω (8α 
κινδύνευα να χαρακτηριστώ υπερθολι- 
κός/:), Αρκούμαι στην ανωτέρω γενική 
παρατήρηση Και προχωρώ στους υπό- 
λοιπους τοµείς... 


ΜΗΧΑΝΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Τα γραφικά του Μεςσίαᾗ σίγουρα θα 
σας αρέσουν. Διαθέτουν χρωματική 
ποικιλία και εναλλαγές, δείχνουν αληδι- 


Όρμάτε, παλικάρια µου, µε θάρρος. Για 


Ρς Μαρ!θι μετα. 


ᾠκοκοκοκοκοκὸ κος. 


ζοπιπιαπάςτ, η 


Ο Βοῦ αυτοπρο- 
σώπως. Δείχνο- 

ντας αυτή τη φω- 
τογραφία σε ἁτο- 

μα δηλυκού γέ- 

νους, κατά 9930 η ια. 
απάντηση που 8α 
λάβετε 8α είναι: 

“Αχου το, τι γλυ- 

κούλι που εἶίναι!”. 


Ενί! Βοῦ. Ποιος 
εἶναι αυτός; Δεν 
έχετε παρά να 
παίξετε το παιχνί- 
δι για να το ανα- 
καλύψετε... 


Οἱ εργάτες. Χρήσιμοι για εξειδικευµέ- 
γες εργασίες. 


Οι αστυνομικοί του παιχνιδιού: Βἰοῖ, μαι, 
Μοαίυπι, Ηεανγ. Θα τους προτιμάτε γιαή έχουν 
εξουσία, κύρος, µεγάλα όπλα, αλλά κυρίως 
επειδή Όα τους βρίσκετε παντού! 


αρχι-μπατσίνα. Γυναίκα 


µε εξουσία, αλλά και πλούσιες καμπύ- 
λες. Ο ιδανικός συνδυασμός! 


ΕΝ ΗΚ ;ς νε: 


νά, δίνοντας παράλληλα την αἴσθηση 
του όχι και τόσο μακρινού μέλλοντος 
όπως ακριθώς θα έπρεπε. Οι χαρακτή- 
ρες διαθέτουν επαρκέστατο αριθµό πο- 
λυγώνων, αν και στο Ιθχίυήίπᾳ τα χαλά- 
νε λίγο. Αν πλησιάσετε πολύ κοντά σε 
κάποιον χαρακτήρα και τον Κάνετε να 
στριφογυρίσει ελαφρώς, θα παρατηρή- 
σετε ορισμένες ατέλειες. Αυτό πάντως 
που αξίζει να προσέξετε είναι τα εφέ µε 
τα οποία έχει ντυθεί το παιχνίδι. Μπορεί 
να µην είναι πολλά σε αριθµό, αλλά 
όσα 8α δείτε θα σας αρέσουν. Τα εφέ 
των όπλων [ειδικά των χειροθομβίδων) 
εντυπωσιάζουν, ενώ την προσοχή σας 
θα τραβήξουν και οἱ διάφοροι τρόποι 
Θανάτου, Από τους τελευταίους ξεχωρί- 
ζουν ο τρόπος που πεθαίνει ένας άν- 
Όρωπος από φλογοβόλο [παίρνει φωτιά 
ολόκληρος, ουρλιάζει, χτυπιέται και σι- 
γά σιγά σβήνει «κυριολεκτικά Και µετα- 
φορικά], όπως επίσης ο Θάνατος που 
προέρχεται από µεγάλη πτώση (το ἆτο- 
μο πέφτει στα τέσσερα, αδυνατεί να ση- 
κὠθεί, Βογκάει, σέρνεται στο πάτωμα 


6Ποῖς, οι αντάρτες. 
Θανάσιμοι εχθροί των 
αστυνομικών, πραγ- 
µατικές μηχανές του 
πολέμου, µε µια ροπή 
προς τον κανιθαλι- 
σµό (θέλαμε δεν δέ- 
λαµε, Βεσίάοπ! Εν!! το 
κάναμε πάλι...). 


και στο τέλος ξεψυχόει). 

Όσο για την υπακοή στους φυσικούς 
νόμους, εἶναι εύλογο πως κυμαίνεται σε 
άριστο επίπεδα. Δεν Όα μπορούσε να 
ισχύει κότι διαφορετικό, καθώς οι όν 
Όρωποι της ἰ ξέρουν πολύ καλά τη δου- 
λειά τους. Το Μεςσία[ χρησιμοποιεί τη 
μηχανή γραφικών του Ώυσκε 2. Σέρω 
πολλοί ὃα βιαστείτε να σχολιάσετε πως 
εἶναι ήδη ξεπερασμένη. Η αλήθεια εἶναι 
πως Όα προτιμούσα να χρησιμοποιεί την 
αντίστοιχη Του Ώυακο 3, αλλά µικρό το 
κακό, Άλλωστε, ας µην ξεχνάμε πως όλοι 
όσοι δεν διαθέτουν τα κολοσσιαία υπο: 
λογιστικά συστήµατα (οι εταιρίες παρα- 
γωγής παιχνιδιών νομίζουν ότι όλοι τα 
κατέχουν], σίγουρα Όα προτιμούν αυτήν 
του Ώυακο 2, που εἶναι επαρκώς δοκι- 
µασµένη και αρκετά ελαφριά. 

Ακόμη ένα σηµείο όπου το Μεςεία[ι 
ξεχωρίζει από τη νόρμα είναι ο χρόνος 
φορτώµατος. Για να μειώσουν αισθητά 
τις χρονικές διάρκειες φορτώµστος, οἱ 
προγραμματιστές της 9ΗΙηΥ χρησιµοποί- 
ησαν µία τεχνική αρκετά διαφορετική 


Ρίπιρ Βαάἀγ. Ο 
διοικητής της 
5εχ ΠΠ. Μου 
έχει κολλήσει 
το σλόγκαν 
του; “Λος 
γουγ ἀαάάγ2 
Ρίπιρ Ώαάἁγ. 
Ρίπιρ Ώαάἀγ, 
Υεα!”. 


5υβρο!τ]. Φοράει 
λίγα, κουβαλάει 
πολλά (όπλα), 
πηδάει πολύ 
(Ψηλά). Χρειάζε- 
ται να γράψω τί- 
ποτε άλλο; 


από αυτήν των επιπέδων [Ιον 1, 2 
Κ.λπ.), την οποία όµως έχουµε συναντή- 
σει και παλαιότερα. Ο χάρτης του παι- 
χνιδιού είναι χωρισμένος σε μικρά κοµ- 
µάτια, τα οποία ανεβαίνουν ένα ένα στη 
µνήµη. Μόλις φτάσετε στα όρια µιας πε- 
ριοχής και προσπαθήσετε να ανοίξετε 
τη διαχωριστική πόρτα, επακολουθεί 
ένα ανεπαίσθητο Ιοαά των νέων δεδο- 
µένων. Στον δικό µου υπολογιστή [Ρεπίί- 
υπῃ 3 στα 20ΟΜΗΖ µε 192Μ8Β ΚΑΜ] ο 
χρόνος που απαιτείται για να φορτω- 
Βούν τα δεδοµένα είναι περίπου ένα (το 
πολύ] δευτερόλεπτο. Η µηχανή του 
Μθφείαμ λοιπόν µου έδωσε την εντύπω- 
ση ότι “πετάει”. Δεν µπορώ να ξέρω 
όµως τι συμβαίνει µε κατώτερους υπο- 
λογιστές (συγκεκριµένα µε αυτούς που 
αγγίζουν τα όρια των ελάχιστων απαιτή- 
σεων], υπολογίζω όµως πως τα πράγµα- 
τα δεν Όα εἶναι και τόσο ρόδινα, διότι 
έκανα µια δοκιµή να εκτελέσω το παι- 
χνίδι σε συνδυασμό µε ορισμένες άλλες 
εφαρμογές που έτρεχαν στο παρασκή- 
γιο Και... Το µετάνιωσαί! 


ΗΧΟΣ 

Εκτός από την αγγλική γλώσσα, το 
Μθρσία[ι υποστηρίζει και τα γαλλικά, 
γερμανικά, ιταλικά, ισπανικά. Εν τω µε- 
ταξύ ένα τµήµα των διαλόγων του παι- 
χνιδιού περιλαμθάνονται ως μουσικά 
κομμάτια στο δεύτερο (0 (αποτελείται 
από 35 αυαῖο Ίταςκ5) και μάλιστα σε 3 
γλώσσες: αγγλικά, γαλλικά και γερµανι- 
κάὶ Οµολογώ πως διασκέδασα Ιδιαίτερα 
ακούγοντας αυτούς τους διαλόγους, 
ανεξάρτητα από το παιχνίδι, και Ιδιαίτε- 
ρα τους γερμανικούς. Τελικά, αυτή η 
γλώσσα έχει πολύ γέλιο (πο οῄεηςε 
στους γερµανόφωνους φίλους µας!) 

ιάζοντας γενικότερα το επίπεδο 
των διαλόγων, έχω να παρατηρήσω πως η 
μεταγλώττιση (παρ΄ όλο που πιστεύω ότι 
κατά γενική ομολογία καταστρέφει την 
ποιότητα ενός διαλόγου) έχει γίνει µε τον 
Καλύτερο δυνατό τρόπο και μοιάζει εκ- 
πληκτικά στο ύφος µε τον πρωτότυπο 
αγγλικό διάλογο, μολονότι έχει µετα- 
φερδεί σε άλλη γλώσσα. Η προσπάδεια 
εἶναι αξιέπαινη και καλό Όα ήταν να πα- 
ραδειγματιστούν ορισμένοι Ελληνες με- 
ταγλωττιστές που επιχειρούν τα αντ- 
στοιχα σε τηλεοπτικές σειρές των τελευ- 
ταίων περιόδων, 

Τα ηχητικά εφέ διαθέτουν µεγάλη 
ποικιλία, ικανοποιούν µε την ποιότητά 
τους, ενώ σίγουρα Όα σας διασκεδάσει 
ο μικρούλης που έχει δανείσει τη φωνή 
του στον Βοῦ. Παρά τη µικρή ηλικία 
του καταφέρνει να δώσει πάντα τον κα- 
τάλληλο χρωματισμό στη φωνή του, 
δείχνοντας απροστάτευτος, αφελής και 
καλοκάγαδος. Προσωπικά, οἱ συνοµι- 
λίες του Βοῦ µε τον Θεό µου δύμισαν 
αρκετά το αντίστοιχο ύφος του “Γιατί 
µπαμπά..;' από τα παιδιά στο ΑΜΑΝΙ 
Μπορεί, Βέβαια, να ήταν µόνο δική µου 
εντύπωση... 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Το παιχνίδι διαθέτει τρία επίπεδα δυ- 
σκολίας: Εα»γ (Οἱςείρίθ], Νοιπιαί 
(ΡτορβεΙ), ΡΙΗϊευ]! (Μθςεἰαῇ]. Η διαφο- 
Ροποίηση µεταξύ τους δεν εντοπίζεται 
µόνο στη νοημοσύνη των εχθρών τη 
στιγµή της µάχης, αλλά και στον κώνο 
δαιμονισμού. Με τον τελευταίο ορισμό 
εννοώ το πεδίο γύρω από έναν χαρα- 
κτήρα που είναι ευάλωτος για δαιµονι- 
σµό απὀ τον ΒοΡ. Συγκεκριµένα στο εὖύ- 
κολο επίπεδο µπορείτε να µπείτε στο 
σώμα ενός ξένου, από οποιοδήποτε ση: 
µείο κι αν προσπαθήσετε, αρκεί να Βρί- 
σκεστε στο κατάλληλο ύψος. Στο Νο:- 
πια| ὃα χρειαστεί να Βρίσκεστε είτε απὀ 
τα πλάγια είτε από πίσω, ενώ στο δύ- 
σκολο επίπεδο ο κώνος στενεύει απελ- 
πιστικά (µόνο από πίσω]) (χμ, βίτσια...), 
οπότε χρειάζεται µεγάλη ταχύτητα και 
καλή στόχευση. 

Άλλοι παράγοντες που επηρεάζονται 
από την επιλογή του επιπέδου δυσκο- 
λίας εἶναι η επιφυλακτικότητα και η 
υποµονή των αντιπάλων, η συχνότητα 
µε την οποία Όα τη στήνουν έξω από τη 
γὠνία που έχετε κρυφτεί περιμένοντας 
να σας ξεπαστρέψουν, η προτίμησή 
τους στη χρήση των χειροβομθίδων, 
όπως επίσης η ζημιά που προκαλούν τα 
όπλα. 

Αν θέλετε τη γνώµη µου, µην προτι- 
µήσετε το εύκολο επίπεδο. Αν είστε νέ- 
ος στα παιχνίδια δράσης, δοκιµάστε το 
Νοιηπα[. Αν αντιθέτως γνωρίζετε ορι- 
σµένα πράγματα από Ὀοοπι-εἱοῃες και 
έχετε εμπιστοσύνη στις ικανότητές σας 
επιλέξτε το ΏἱΗΙευ]!. Δεν πρόκειται να 
εκνευριστείτε, θα δυσκολευτείτε όµως 
σίγουρα, και πολύ µάλιστα| Μόνο έτσι 
όµως θα εξοικειωθείτε µε τη χρήση των 
ικανοτήτων του Βοῦ. Επίσης, αποτελεί 


κι έναν παράγοντα αύξησης της αντο- 


χής του τίτλου, αφού -μην ξεχνάτε- δεν 
υπάρχει υποστήριξη για παιχνίδι στο 
Διαδίκτυοι 


ΜΑΝύΑΙ. 

Αξίζει να σημειωθεί πως το πιαπυα| 
είναι πλήρως εξελληνισµένο σε ασπρό- 
µαυρη έκδοση, ακριθές αντίτυπο του 
αγγλικού. Μολονότι περιέχει ορισμένα 
συντακτικά λάδη, αξιολογείται Θετικά 
αφού οι όροι έχουν αποδοθεί κατά το 


δυνατόν καλύτερα, αν και κάποιες φρά- 
σεις καλύτερα Όα ήταν να µην είχαν µε- 


ταφραστεί καθόλου... 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 


Το Μθεσίαᾗ είναι ένα παιχνίδι που σε 
πωρώνει ήρεμα! Δεν υπόσχεται κι ούτε 
προσφέρει έντονη δράση και άφθονη 
βία. Αν Θέλετε κάτι τέτοιο, πάρτε το 
5ο]αίςι οἱ Εοήυπθ που διαθέτει και τα 
δύο σε µεγάλο θαδμό. Το Μεςσία! 
όµως σε εδίζει µε το στυλ, την Ιδιοµορ- 
φία,͵ την παραξενιά του, το ξεχωριστό 


ΜΜ επι ΔοσεΙΣ } 
καιθέλειςνατο πι 


γιώσεις. Είχα καιρό '. 


να δω τέτοιοπαι- )ΧΟΣ 

χνίδι αε!ίοη. πορρηςε Ε 
Αν δεν σας ενο- '. ΦΑΜΕΡΙΑΥ πο 

χλεί η μειωμένη δ ΑΝΤΟΧΗ ες 

πμ {ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ο) ο) 

τη δυνατότητα για 

πιυ]Ηρίαγει καθο- 

ριστικής σημασίας 

για την αγορά 

ενός τίτλου, το 

Μθεείαῃ είναι για Ο Μεσσίας ήρθε. Ο δρόμος 

εσάς. Μην το χά- προς τη σωτηρία” εἶναι 

σετε... ανοιχτός. Αρκεί και οι 

υπόλοιποι (προγραμματιστές 


η {| παιχνιδιών) να ακολοι 


το παράδειγµά του! 


Ρο Μακιοι (ΕΝ 


-- ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ᾽ ΑΟΤΙΟΝ Βρα οἰΜυι ΑΤΙΟΝ ΡΤΗΑΤΕαΥ 


ΟΥ ΙΥι 


Όταν άκουσα για πρώτη φορά για τον πτλο ΤΙ ἱεσεπά οἱ ἰοἱυ» δργίπᾳ, ένα... καµπανάκι 
χτύπησε Βαθιά µέσα µου. Ενα αάνεπ!υγε 4απιθ βασισμένο σε µία ρομαντική κινεζική ιστορία, 
ένα πρόγραµµα τελείως διαφορετικό από όλα όσα έχουµε δει έως σήµερα! Αντικρίζοντάς το 


στον υπολογιστή µου ένιωσα πολύ παράξενα, Κατάλαθα αµέσως 


ότι πρόκειται για ένα τελείως πρωτότυπο παιχνίδι. Μόνο που 

πρων να “προγραμματσω” τον εαυτό µου να το προσεγγίσει 
αγµένος από τετριµµένους τρόπους σκέψης και 

ως Λήόνο έτσι θα αφηνόµουν στον κόσµο του και ὃα 


ολοκληρωτικά την υπέροχη Ιστορία που διηγείται. Αυτή, 
άλλωστε, είναι η πιο µεγάλη δυσκολία στον πτλο, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ἴχα µεγάλη ανυπομονησία 
να δω το Τ19 ἰθαρπά οί 
ἰοίυς δρήίπᾳ και περίµενα 
αγωνιωδώς την κυκλοφο- 
ρία του στην Αμερική, για 
να το παραγγείλω µέσω του Ιπίθι- 
ποῖ. Ενα «οπηρυ!ει 9απιθ δηµιουρ- 
γηµένο από γυναίκες για γυναίκες, αλλά 
μόνο, αι σε όσους εἶναι 
ῥρομαντικοί, σε όσους αρέσκονται σε 


ροµάντζα, σε όσους νιώθουν -και είναι- 
διαφορετικοί, Ναι, απευθύνεται πρωτί- 
στως στις γυναίκες, στο περίπου 4776 
των Φαπης;5 παγκοσμίως σύµφωνα µε 
τις τελευταίες μετρήσεις, στις ηθεληµέ- 
να ξεχασμένες από τις µεγάλες εταιρίες 
παραγωγής, για τις οποίες οἱ έρευνες 
αγοράς έδειξαν ότι στη συντριπτική 
πλειονότητά τους προτιμούν να παίζουν 
τα λεγόμενα {απι!γ «απῃθ» και ὡς υπο- 


κο -  ψο Όνω νο. 
ὴ «ων 
ο) 


ΕΙ ΚὈ Ρς Μουε: 
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ΥΝΟΜΕΝ ΝΝΙΡΕ/ΟΡΕΑΜΟΑΙΟΗΕΚ 
(ΠΗρ:/ ΑΝ Νοπιθη-Μίσθ.οοπη/) 


Ροπ/ίωπι στα Ί00ΜΗΣ, 16Μ8 ΑΜ, ΜΙη- 
αοννς 95/98/ΝΙ, ΘωἱοκΤίπιο, 4χ Ο0- 


ΡΟΜ ἀήνο, 2Μ8 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κὠν, 160! Μ/Ιπαάοννς συμβατή κάρτα 
ἠχου, πληκτρολόγιο και 1003 
ΜΙοιοσοβ συμθατό ππουςο, 
40Μ8 στον σκληρὀ 
Το παιχνίδι περιλαμθάνει 2 005. 


σύνολο αυτών τα αἀνεπ!υτθς. Σε αυτές 
τις γυναίκες, λοιπόν, που δεν Θέλουν τη 
βία, που δεν προτιμούν τη δράση που 
βασίζεται στα γρήγορα αντανακλαστι- 
κά, που δεν αγοράζουν τα παιχνίδια 
που απαιτούν να στύψεις 100 φορές το 
μυαλό σου για να προχωρήσεις. Σε αυ- 
τές τις γυναίκες που πρωτίστως 

να Βιώνουν µία ιστορία, ένα πλούσιο σε: 
γάριο, έναν κόσµο που ὃα τις πόρει µα- 
κριά από την πεζή πραγματικότητα και 
α αφήσει τη φαντασία Και την καρδιά 
τους να ταξιδέψουν ελεύθερες. 

Δεν ξέρω αν το κοινό του “Ρς Μας- 
16” ανήκει σε αυτή την κατηγορία, [ια 
γα είμαι ειλικρινής δεν το πιστεύω. Υπό 
αυτή την έννοια γράφω εξαρχής ότι το 
Τη9 ἰθφρπὰ οἱ ἰοἱυς δρήΐπᾳ μάλλον δεν 
εἶναι για εσάς. Προσωπικά και φαντα- 
σία διαθέτω, και αγαπώ να ταξιδεύω πο- 
λύ (τόσο στην πραγματικότητα όσο και 
µε το μυαλό µου), και µου αρέσουν οι 
ρομαντικές ιστορίες. Στον κινηµατογρά- 
φο έχω δακρύσει αρκετές φορές. Με 
συγκινούν βαθύτατα οι μεγάλοι -και συ- 
χνά αδιέξοδοι- έρωτες, µε τρελαίνει αυ- 
τό το παράξενο παιχνίδι της μοίρας που 
δεν αφήνει πολλούς ανθρώπους να ζή- 
σουν αυτό που αληθινά επιθυμούν. Και 
µερικές φορές είναι τόσο, µα τόσο 
απλό. Βλέπετε, όµως, σπάνια έχουµε τη 


δύναμη για να ξεφύγουμε από την ανα- 
σφάλειά µας, τις προκαταλήψεις, τους 
φόβους και τα ἀδιέξοδά µας και να 
αφεθούμε σε αυτά που «για εµένα του- 
λάχιστον- αξίζουν πάρα, µα πάρα πολύ: 
στην περιπέτεια Και τον έρωτα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Οφείλω να ξεκαθαρίσω ότι η παρου- 


σίαση του παιχνιδιού έγινε από ένα ειδι- 


κό αντίτυπο, που ήρθε στα γραφεία του 


περιοδικού χωρίς πιαπυα!. Το τονίζω αυ- 


τό, διότι έχω διαβάσει σε διάφορες µε- 
ριές ότι το πιαπυαἰ του ΤΠ ἰθφθπά οἱ 
ἰοἱυς ρήπο είναι από τα πιο εντυπώ- 
σιακά, µε μοναδικές πληροφορίες για 
το Ώαεκοτουπά της ιστορίας, οι οποίες 
δίνονται µε έναν εξαιρετικά έξυπνο τρό- 
πο. Δυστυχώς, δεν μπορώ να γράψω τί- 
ποτα επ’ αυτού, 


Ε σον .. 


γυναίκα (πουλήθηκε μάλιστα από την 
οικογένειά της για να σωθεί από την 
κρίση) και επειδή ὡς γνωστόν ο γάμος 
µεταξύ των Μαπεβυ και των Κινέζων 
Ηαη δεν επιτρεπόταν, ο ἐρωτός τους 
ήταν απαγορευµένος. Και όχι µόνο αυ- 
τό: Δεν επιτρεπόταν σε κανέναν Ἠαπ να 


εισέλθει στην Απαγορευμένη Πόλη, 
όπου όλη οι Κινέζοι Αυτοκράτορες. 


{.,. π κ. 1 3 
ΦΡΑΣΗ’ 
ο 


ὶ 


πης του, Και πέρασαν µαζί πάρα πολύ 
καιρό γράφοντας ποίηση, ζωγραφίζο- 
ντας και γιορτάζοντας τον ἐρωτά τους. 
Εν τω μεταξύ η κληρονόμος του αυτο- 
κράτορα ΟἰΧί, ζηλεύοντας τρομερά τη 
ἰοἱυς δρήπᾳ, έβαλε µια µέρα να τη µε- 
ταφέρουν σε ένα γησάκι στο µέσον του 
Ηαη Χϊ ἰ6 («Πυ και να την αφήσουν εκεί, 
γκρεμίζοντας ταυτόχρονα όλες τις γέ- 
φυρες που συνέδεαν αυτό το μικρό νη- 
σάκι µετη στεριά. 

Μαθαίνοντας ο Χϊαη Εθηᾳ για την 
εξαφάνιση της αγαπημένης του, γυρνά 
στον παραδεισένιο κήπο όπου εἶχαν ζή- 
σει το µεγάλο έρωτά τους, προσπαδώ- 
ντας να Βρει, να καταλάθει τι απέγινε η 
αγαπημένη του. Πρόκειται για µία από 


Η ιστορία µας διαδραματίζεται το Έτσι ο Χϊαη Εθπᾳ, µη μπορώντας να έχει τις πιο διάσηµες αληθινές ιστορίες έρω- 
1858, στη διάρκεια δηλαδή των 214 δίπλα του την αγαπημένη του, την πήγε τα της κινεζικής ιστορίας. 
χρόνων των Μαπεβυ, και εκτυλίσσεται στη ἰίαη Χϊ ἱ9 «Πυ, στο ἱοἵυ5 Ἠανεη, Στο παιχνίδι εσύ, ως ο αυτοκράτορας 
στο Ύυαπ Μίπο Ύυαῃ, το Βρυλικό Κήπο µέσα σε αυτό το θρυλικό κήπο. Την ονό- «ία Εεπα [ή ένας συνοδός του;), ὃα πε- 
µε την ονομασία Οατάεη οἱ Ρεήθε! µασε |ου5 5ρήίπᾳ, ὡς δείγµατης αγά  µριηγηδείς τη ἰίαη Χί 9 (Μυ, θα ξαναζή- 
Βήᾳῄίποςς, ο οποίος βρι- σεις τον έρωτα του νεα- 
σκόταν έξω απότηνπόλη "ο απ ρού αυτοκράτορα µε τη 
του Πεκίνου. [ράφω δρ. Ελ ναί ποτ Ἡ. Ιοιυς δρήπᾳ, θα βιώσεις 
σκόταν”, διότι αυτός ο | ο. φ. τις καθημερινές δραστη- 
μοναδικός σεολόκληρο «| ) ριότητές του Και Όα προ- 
τον κόσµο κήπος κατα- | μον ..ν σπαθήσεις να ανακαλύ- 
στράφηκε δύο χρόνια µε: 8 κ. Ψεις τι συνέθη 5 
τά την ιστορία µας, κατά Σ ηή | δρήίπα μετά τη 
τη διάρκεια του λεγόµε- Ψήσπιον Ἰ ρα” της στο νησί, στο κέντρο 
γου “Δεύτερου πολέμου” τα ὃς ασλῖνε ιο τα αἳ) πσεκα αυτού του τεράστιου κή- 
όταν πυρπολήθηκε και μξ σον Ασικν Γη που. Θα δεις την αφ 
καιγόταν για τρεις ηµέρες --- νο ολο βαάνραφφοώώνι. Οαιάθῃ οἱ 
και Τρεις νύχτες. Ροήος! Βήοῄ]πεςς, όπως 

Το παιχνίδι διηγείται το αυτός δημιουργήθηκε 
µεγάλο έρωτα του νεα- οκ νὰ γήναΙΙγ µε θάση τα επί- 
ρού Κινέζου αυτοκράτο- σηµα αρχιτεκτονικά σχέ- 
ρα Χϊαπ Ρεπ µε τη δα ο. δια της κατασκευής του, 
ΗεΗαπαυ. Επειδή όμως η που ευτυχώς διασώθη- 
ΗεΗαπΏυ ήταν µία Ηαπ καν, αλλά και τον πλούτο 


Ρε Μανίοι (ΟΗΕ 


ΡΟ Μανίει 


που υπήρχε σε αυτόν, 

Η ιστορία της αγάπης του Χϊση Ρεπρ 
και της ΗθαπΏυ εἶναι ένα εκπληκτικό 
Ροµόντζο, με φόντο µία από τις πιο τα- 

περιό υς της κινεζικής ιστο- 
ας. Παιχνίδι µε τόσο πλούσιο ιστορικό 
ρν µπορώ να φέρω στο μυαλό 
µου µόνο το Οἱη; ΤοπιΏ οἱ ἤιο Μἰάαἰθ 
Κἰπαάοπῃ που παρουσιάσαµε στο τεύχος 
84 και το ΟΛίπα: ιο Εοηρἰάἁθη (ἴη 
που παρουσιάσαµε στο τεύχος 100. 
Απλώς για την ιστορία αναφέρω ότι 
του εκπληκτικού µυδιστο- 
πάνω στο οποίο βασίστηκε Το 
παιχνίδι είναι η (, Αππθ Ἰλ/]ῄήαπις, µητέ- 
ρα δύο παιδιών, της οποίας φέτος δηµο- 
σιεύτηκαν ακόµη δύο μυθιστορήματα, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το Τιε ἰθφεπά οἱ ἰοἵυς 5ρµΐπα διαδέ- 
τει εκπληκτικά γεπάθιθα γραφικά, Ειλι- 
κρινά δεν περίµενα να δω τόσο τέλεια 
δουλειά σε ένα παιχνίδι που έρχεται 
από µία εταιρία χωρίς Π στο 
χώρο. Η η του κήπου Και 


Όιαφοῃ θη6 ΡΠοθηἰκ Ηαρρίηθςς Βθά 


ΤΗ 9 Ρ96 ουΠαίη {9 πιοόο οἱ (νθ-οσίοιθό θῇκ 804 
πας 8 ρα ἵθιῃ οί οπθ Πυπάτοά οήότθη. Οη ὕνο Όθά 
ὕνθ ουήι {9 οἱ οήςίή γεῖίονν δἰίκ οϱά αἱσο 0985 νο 
ρᾳ[ίθηη οἱ 8 Πωπάιθά οάγθη. Βοῦη ὕνθ ουηαίη 8ηά 
Όνθ ουή αἰᾳη/γ "Πυπάτθός οἱ 5οη5, ἵπουφαπάς οί 
οτιηόφοης”, απά Παρρίηθςς απά Ιοπο Ιήθ 


των κτιρίων του είναι απαράμιλλη, η δε 
απόδοση κάθε λεπτομέρειας μοναδική. 
Εκεί όµως που το παιχνίδι απογειώνεται 
είναι στα απἰπιαϊεά 5θᾳυθηςθ5 που προ- 
ὠδούν την ιστορία και που -ευτυχώς- εἷ- 
ναι άφθονα, 

Ο ήχος εἶναι πάρα πολύ καλός. Οἱ 
ομιλίες των δύο κύριων χαρακτήρων ε- 
ναι ευχάριστες και ατμοσφαιρικές, η δε 
Βαεκοτουπά μουσική στο µεγαλύτερο 
µέρος της εἶναι εκπληκτική και θοηδά 
να μμάς Ην στη δηµιουργία της σωστής 


ο ρὰς είναι Ιδιαίτερα απλός. Ο 
κέρσορας του παιχνιδιού εἶναι µία κινε- 
ζική κούκλα. Στο σηµεί 
αναφέρω κάτι που διάβασα και το 
οποίο µου ο ιόσν πολύ; Οἱ πιο πρωτότυ- 
ποι κέρσορες όλων των εποχών είναι χω: 
ρίς αμφιβολία αυτοί του Τῃ9 7Η: Ου95!, 
Έχουν υπάρξει και σε άλλα παιχνίδια 
“έξυπνοι” κέρσορες. Η ιδέα, όµως, του 
κέρσορα του Τ19 ἱθᾳρπά οἱ ἰοἰυς 
δρήπᾳ είναι τόσο έξυπνη όσο και πρω- 
τότυπη. Ειδικά η Ιδέα των σκηνών όπου 
ο κέρσορας μεταμορφώνεται σε κούκλα 
μεγάλων διαστάσεων και πραγματοποιεί 

τη δράση που επιθυμεί ο παίκτης είναι 
αν από κάθε πλευρά. Ο κέρσο- 
ρας αυτός, λοιπόν, ενημερώνει τον πα- 
κτη όταν πρόκειται να συμβεί κάτι στην 

είτε αυτό είναι μετακίνηση προς 
τα εµπρός, πίσω ή πλάγια είτε υποδηλώ- 
νει ότι πρέπει να πάρει κάτι. Εξαιρετική 
Ιδέα είναι το γεγονός ότι, πατώντας το 
πλήκτρο “Ι’ σε κάθε τοποθεσία-κήριο 
που επισκέπτεσαι, βλέπεις µία ειδική 
οδόνη µε όλα τα αντικείµενα του χώρου 
µε τα οποία µπορείς να κάνεις κάτι, να 
έχεις αλληλεπίδραση. Ωστόσο, οἱ σχε- 
διαστές έχουν προχωρήσει ακόµη πε- 
ῥρισσότερο. Ετσι, αν στην οθόνη αυτή 


Κάνεις κλικ επάνω στη γραφική παρά- 
σταση ενός αντικειμένου, σε µία νέα 
οθόνη 8α δεις την πλήρη ιστορική περι- 
γραφή του. Για εκείνους, δε, που Βαρι- 
ούνται τα κείµενα υπάρχει ένα εικονίδιο 
ήχου, το οποίο πατώντας ακούς µία ηχη- 
τική απόδοση της περιγραφής. Απίστευ- 
τη δουλειά, µε απλές, πλην όµως έξυ- 
πνες Ιδέες. Πατώντας το πλήκτρο 
6ραεθβα[ βλέπεις το Ιδιόµορφο ἵπνθη- 
ΙΟΓΥ του παιχνιδιού. Σε αυτό υπάρχουν 
από την αρχή οι γραφικές παραστάσεις 
των έξι αντικειμένων που πρέπει Βρεις, 
καθώς και το βιβλίο “αποθήκευσης” 
των 5Θ4υθηςθ5 που Βλέπεις, τα οποία 
προωθούν αποφασιστικά την ιστορία. 
Κάδε αντικείµενο που βρίσκεις πηγαί- 
γει κατευθείαν στην αντίστοιχη γραφική 
παράστασή του και πλέον µπορείς να το 
χρησιμοποιείς, ανάλογα φυσικά µε την 
περίπτωση (π.Χ. τα σπίρτα για να ανά- 
ψεις κεριά). Τα 5ανθς του παιχνιδιού δυ- 
στυχώς χρησιμοποιούν το των 
5ανθς των ΝΝΙπάονν». Ετσι να ὑδον νι 
Βλέπεις τα 5ανες σου στη σειρά, πρέπει 
να τα βάζεις στη 00 
0]. ΧΧΧΧΧ κ.ο.κ. Αν το παιχνίδι είχε ένα 
Καλύτερο σύστηµα 5ανθς και αν στην 
κίνησή σου σε ορισμένες περιπτώσεις 
ήταν πιο “καδαρό” το πού πρέπει να 
πας, τότε Όα είχα θάλει στο χειρισμό 
του το τέλειο, δηλαδή 98-9935, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα είναι απόλυτα πειστική 
και χαρίζει στον Τίτλο ακόµη µεγαλύτε- 
ρη αίγλη και αξία, Όλα λειπουργούν αρ- 
µογικά στον τοµέα αυτό. Ας περάσουμε, 
όµως, στο Πιο κρίσιμο σηµείο που δεν 
εἶναι άλλο από τη δράση. 

Ἰόνισα από την αρχή την Ιδιοµορφία 


του παιχνιδιού. Για να γίνω όσο πιο σα- 
φής µπορώ, γράφω πολύ καθαρά τα 
εξής: Όσοι αγαπάτε το λεγόμενο 
ρυζζΙθ/ρτοῦἰεπῃ »οἰνίπα ξεχάστε το συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι. Το Τ16 ἰθφρπά οί 
ἰοἱυς δρήϊπα στηρίζεται σχεδόν ολοκλη- 
ρωτικά στην εξερεύνηση και την ανακά- 
λυψη. Σε αυτό δεν Όα Βρείτε καμία σκη- 
γή Βίας, ενώ απουσιάζουν τα πτώματα, 
τα κρανία, τα φαντάσματα, οἱ νεκροζώ- 
ντανοι πειρατές, τα διαστημικά σκάφη 
και τα όμοιά τους. Η ιδιομορφία του 
παιχνιδιού έγκειται στο ότι, κάθε φορά 
που Βρίσκεις κάτι σηµαντικό για την 
ιστορία, ανταµείθεσαι µε ένα εξαιρετικό 
απίπιαϊθά 5Θαυεηςε, το οποίο προωθεί 
την Ιστορία που προσπαθείς να ξεδι- 
πλώσεις. Ουσιαστικά, αυτό που πρέπει 
γα Κάνεις εἶναι να κοιτάς προσεκτικά 
τον περιθάλλοντα χώρο σου και να τον 
εξετάζεις. Να παρακολουθείς το Βι- 
βλίο-ηµερολόγιο που βρίσκεται στο ἵη- 
νεπΙοηγ σου, έτσι ώστε να ξέρεις κάθε 
στιγµή πόσο πολύ και πόσο σωστά έχεις 
προχωρήσει/αποκαλύψει την ιστορία. 
Μόνο έτσι σιγά σιγά 8α βρεις όλα όσα 
χρειάζονται για να φτάσεις την ιστορία 
µέχρι το τέλος, 

Εγραψα “τέλος”; Μεγάλο µου 
λάθος, Το παιχνίδι διαθέτει ένα 
εξαιρετικό θπά οἱ ἠθ 5ίοηγ απ- 
πιαϊθὰ «Θαυ8Πς8, αλλά στο ση- 
µείο αυτό φαίνεται ότι ζήλεψε το 
Μγε!. Δεν εξηγείται αλλιώς, Ετσι, 
αφού δεις το ειδικό αυτό 56- 
αυθηςθ, εξακολουθείς να Βρί- 
σκεσαι παγιδευµένος στον πανέ- 
µορφο κήπο Και να τριγυρνός 
χωρίς πια να µπορείς να κάνεις 
τίποτε άλλο. Οπως ακριβώς και 


πρωτίστως τις ιστορίες και 
τους μύθους, όσοι λατρεύ- 
ετε την εξερεύνηση και την 
ανακάλυψη Όα Βρείτε στο 
παιχνίδι αυτό τη µέγιστη 
δυνατή ικανοποίηση. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι 
βρίσκεσαι έξω από το Ίθπι- 
ρἰθ οἱ Εον/ει Οοάαε5». 
Προχώρησε μπροστά, κάνε 
κλικ στην πόρτα για να 
ανοίξει και µπες µέσα. 
Στρίψε δεξιά και προχώρη: 
σε προς αυτό που μοιάζει 
µε πόρτα που “διπλώνει”. 
Στρίψε αριστερά και τώρα 
ϐγες έξω στην αυλή. Προ- 
χώρησε και µπες στο κὀκ- 
κινο κτίριο που Βλέπεις ακριθώς απένα- 
ντ σου. Είναι ο κύριος ναός του κήπου. 
Μόλις µπεις µέσα πάτα το πλήκτρο “Ί" 
και κάνε κλικ σε ένα ένα τα αντικείµενα 
που Βλέπεις στην ειδική οθόνη. ξέρεις 
τι έχεις να αντιµετωπίσεις και παίρνεις 
µία γενική ιδέα τού τι πρέπει να κάνεις 


-ᾱ 


παιχνιδιού. Οἱ πληροφορίες καταγράφονται αυτόματα στο Βιβλίο που 
υπάρχει στο ἵπνεπίοτγ σου. 


µένο σπίρτο άναψε τη λάμπα που υπάρ- 
χει στο τραπεζάκι. Απλώς πρέπει να κά- 
γεις Κλικ το σπίρτο στο µέρος όπου εἷ- 
ναι το φυτίλι της λάµπας. Πήγαινε µία 
οθόνη πίσω, στρίψε τρεις φορές προς 
τα δεξιά και πήγαινε προς το τραπέζι 
στη µέση του ναού. Ακριθώς στο κέντρο 
του πλησίασε στα δύο κεριά και 
στο θυμίαμα. Αναψέ. τα ένα ένα 
προσεκτικά µε το σπίρτο. Ανάβο- 
γτας τα δύο κεριά και τα τρία ει- 
δικά Θυμιάματα, θα δεις το πρώ- 
το απἰπιαϊθά 5Θαυ6ηςθ, στο 
οποίο ο Χϊαπ Γεπᾳ δίνει στη 
ἰοἵυ5 δρήπα δύο 

() ὡς δώρο. Τώρα πια πατώντας 


το πλήκτρο 6ραεεβα!͵ µετο 


στο Μγ5Ι. Απλώς τώρα πιαείµα- ιο ο σσ στ ση νεπΙοηγ 
στε περισσότερο υποψιασμένοι σου, όπου Βλέπεις ποια απὀ τα έξι αντικέµενα, που εἶναι σου, και ώκνονώον 
και γνωρίζουμε τι πρέπεινακἀ- ιο ολ ο ο να. κάνοντας ΗΧΟΣ 
νουµε σε αυτή την περίπτωση: Μάλιστα, μπορείς και να τα χρησιμοποιήσεις. Κλικ στο εαριο 
Εχἰ! ια Θαπιθ απ Τυτη ΟΗ νο βιθλί 
ζοπιρυ!εή εδώ. Τα αντικείμενα µε τα οποία µπορείς ρολόγιο που ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τελειώνοντας θέλω να κάνω µερικά να έχεις αλληλεπίδραση εἰναιτο κουτί  υπάρχεισεαυτό, (΄ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
σχόλια ακόµη. Το παιχνίδι πολύ σωστά µε τα σπίρτα (πιαϊςΏΘοχ], η λάμπα, τα ὃα δεις ότι η πρώ- 
. νεα πρατι τν. ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 
περιγράφεται ως “ἠνε [τί αἰαίϊαί πιθ- κεριά και το Βυμίαμα, η καμπάνα, τοτύ- τηιστορία έχει συ- 
αἰα επἰθἠαἱηπιθη! ραεκαᾳε αἴπες[εά µπανο, το ποτιστικό δοχείο και οι δώδε- ἱ, 
ερθείῄεα]]γ αἱ ννοπιθπ΄. Προσέξτε “Α΄ κα γλάστρες µπροστά από τα αγάλµα- κλικ στην εικόνα 
ἴναί πιθαἰα” και όχι “Φαπιθ”. Κάποιοιπο- Τα:Θεές που αντιστοιχούν στους µήνες της ιστορίας ὃα 
λύ επιτυχημένα το αποκάλεσαν “Ίπίθι- του έτους. Μπαίνοντας στο ναό στρίψε περάσεις σε µία 
ας[ῖνθ ποίηµα”, παραφράζοντας τον δύο φορές αριστερά και πήγαινε προς γέα οθόνη, στην 
όρο που αποδίδεται στα αἀνθπίυτο το τραπεζάκι που Βλέπεις στο θάδος. οποία Όα µπορείς 
9απιθς “Ιπιειας!ίνε [Ιαῄοπ”. Επίσης, ξέ- Επάνω στο τραπεζάκι ὃα δεις ένα σσπιρ να διαθάσεις ήνα 
ρω καλά πως το γεγονός ότι η ιστορία τόκουτο {μοιάζει µε πλάκα και έχει µία ακούσεις το πρώτο 
που διηγείται είναι η ιστορία ενός έρω- κόκκινη κορδέλα). Κάνε κλικ σε αυτό µέρος της ιστορίας 
τα, ὃα λειτουργήσει αρνητικά στην αγο- για να το ανοίξεις, και άλλη µία φορά του παιχνιδιού. Η 
ῥρά του από ένα σηµαντικό τµήµα του για να το πάρεις και να ανάψεις ένα συνέχεια στις οδό- 
αγοραστικού κοινού. Τονίζω, όµως, για σπίρτο: ΕΝΙ Το Πρώτο αντικείµενο από ΄ Ἠεςσας.. 
άλλη µία φορά πως όσοι λατρεύετε τα έξι που Πρέπει να Βρεις. Με το αναμ- ρε] 


ΡΤΗΑΤΕαΥ 


ἼὝὍὝππωπτοτσς τα ο ο ο 


. Όεεα 


οι ΟΠΑΜΡΙΟΝΣ ο : 


ΦΕΑΣΟΝ 1999/2000 ' 


Όπως και πέρσι έτσι και φέτος η Εἰάος ων ολα οόοι Το επίσηµο παιχνίδι του ΕΡΑ 
6Παπηρίοης Ιθαφυε, ίσως της μεγαλύτερης ποδοσφαιρικής διοργάνωσης σε συλλογικό επίπεδο. 
Μίας διοργάνωσης που Κάθε χρόνο προσφέρει άφθονες συγκινήσεις - ποιος έχει ξεχάσει, 
αλήθεια, Τον περσινό τελικό στο Πλαίσιο του οποίου η 
"Μαπε[θσίογ ὑπ]θά κατάφερε το... ακατόρθωτο; Για να δούµε, δα 
μπορέσουμε να ζήσουμε κι εμείς ανάλογες συγκινήσεις στα... 
ηλεκτρονικά γήπεδα ή ή θα μείνουμε µε τη γλύκα; Ο χρόνος -ή 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
5ΙΗΟΟΝ ΡΒΕΑΜ», ΕΙΡΟΡ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
Ρθη/ΐωπι 233ΜΗ7, 32Μ8 ΚΑΜ, 4ΜΒ 5ν- 


μάλλον το γονίθνν- θα δείξει, 


του Ηλία “Εααΐο” Καφούρου 
Κα/ουγο5θεοπηρυργες».α: - 
ο 


ών 


αταρχήν, το παιχνίδι 

περιλαμβάνει το νέο 

{οπππα! της διοργάνω- 

σης. Σε περίπτωση που 

δεν γνωρίζετε [λέμε 
τώρα], ξεκινά µε τα πρώτα 8 
ατουρ5 των 4 οµάδων, από τα 
οποία προκρίνονται οι πρώτες 2 οµά- 
δες κάθε ομίλου. Αυτές οι οµάδες δη: 
μιουργούν εν συνεχεία 4 νέα ᾳτουρς 
(των 4 οµάδων], από τα οποία και πάλι 
οι πρώτες 2 οµάδες κάθε ομίλου προ- 
κρίνονται στα προημιτελικά, Από κει Και 
πέρα περνάµε στη φάση των διπλών 
Κποςκ-ου! παιχνιδιών, µέχρι να καταλή- 
ξουμε στις 2 οµάδες που Όα αποτελέ- 
σουν το ζευγάρι του τελικού. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


µ 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Ας εξετάσουμε αρχικά τα δύο σηµα: 
ντικότερα σηµεία ενός [οο[ρα!! Φαπιθ. 
Όσον αφορά στο ρεαλισμό, τα ονόματα 
των παικτών και τα Γοδίθ;ς των οµάδων 


εἶναι πλήρως ενημερωμένα. 


Φυσικά, 
αναφέρομαι 
στους παίκτες που δή- 
λωσαν οι ίδιες οἱ οµάδες ι 
στο ξεκίνηµα της φετινής λ 
διοργάνωσης. Οἱ εμφανίσεις εἶ- [όλ 
ναι επίσης σωστές, ενώπολύκα- 
λή είναι και η απεικόνιση των γηπέδων. 
Τα πρόσωπα όµως και τα χαρακτηριστ!- 
κά τῶν παικτών εἶναι εντελώς αλλοπρό- 
σαλλα και μάλλον δημιουργήθηκαν 
στην τύχη. Θα µου πείτε πως σε όλα τα 
παιχνίδια του χώρου συµθαίνει αυτό, 
αλλά εδώ δυστυχώς δεν έχουµε ούτε 
καν έναν εαΐ[οι να µας διευκολύνει! 
Όχι, Βέβαια, πως είναι τρομερό επίτευγ- 
μα η σωστή απεικόνιση των παικτών. 


Άλλωστε το τελευταίο ΝΒΑ [νο αποδει- 


Κνύει πως, όταν υπάρχει καλή διάθεση, 
όλα γίνονται. Ετοιµαστείτε λοιπόν να 


6Α ΟΡ-ΚΟΜ (ππίπιωπη) - 
Ροη/ωπη ΙΙ 300ΜΗ7, 64ΜΒ ΒΑΜ, κάρτα 
γραφικών ΊόΜΒ µε υποστήριξη 030, 
{όχ ΟΡ-ΒΟΜ, Ί6 Οἱ! 5ουπά οστᾶ, 4απιθ 
ραα »ἱάθννίπάο: ({θοοπππιοπάθα). 


δείτε τους παίκτες όπως δεν τους έχετε 
ξαναδεί! 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού εἶναι σχε- 
τικά εύκολος και προσιτός στον µέσο 
Φαπ]ςγ. Ωστόσο µερικές φορές δίνεται 
η εντύπώση πως ένας παίκτης περνάει 
µέσα από κάποιον άλλο ή δεν µπορεί να 
βρει την μπάλα, η οποία φαίνεται να 
περνάει από µέσα του µε έναν... μαγικό 
τρόπο. Το Θετικό στον τοµέα του Φαπ1θ- 
Ρἰαγ είναι πως τα πλήκτρα χειρισμού εἰ- 
ναι “ελεύθερα προγραμματιζόµενα” και 
µπορείτε να τα τροποποιήσετε όπως δέ- 
λετε. Μην περιμένετε, πάντως, να κάνετε 
τις ντρίπλες που έχετε συνηδίσει απὀ το 
ΗΡΑ, γιατί ὃα απογοητευθείτε. Θα βρεί- 
τε μόλις ένα σχετικό πλήκτρο και φυσι- 
Κά µία ντρίπλα, Ακόμη, όταν 8α πατάτε 
το πλήκτρο της επιτάχυνσης, ο παίκτης 
θα πετάει πολλές φορές την µπάλα αρ; 
Κετά πιο µπροστά από αυτόν, µε αποτέ- 
λεσμα συχνά να µην την προλαβαίνει! 
Ενα τελευταίο μελανό σηµείο στον το- 
µέα του Φαπιθρἰαγ είναι το επίπεδο 
“δυσκολίας”. Η λέξη εἶναι σε εισαγωγι- 
κά, καθώς δεν συνάντησα απολύτως κα- 
µία δυσκολία, ακόµη και στο υψηλότε- 
ρο επίπεδο! Χαρακτηριστικά αναφέρω 
πως µε την πρώτη προσπάθεια κατέκτη- 
σα το τρόπαιο µε τον Ολυμπιακό (ποιον 
ἀλλο[), κερδίζοντας στον τελικό την 
Βαγετη µε 2:], χωρίς να καταθάλλω !δι- 
αίτερη προσπάθεια, Αχ, να ήταν έτσι και 


στην πραγματικότητα! Προσοχής χρή- 
ζουν και οι τερματοφύλακες, καθώς 
µπορεί πολλές φορές είτε να σας σπά- 
σουν τα νεύρα (αν δεχτείτε κάποιο 
γκολ) είτε να σας κάνουν να γελάσετε 
(αν πετύχετε κάποιο απίθανο γκολ). 

Όσο για τις τακτικές, µπορείτε να επιλέ- 
ξετε κάποια από τις πολλές υπάρχουσες 
και βέβαια να αναθέσετε σε κάποιους 
παίκτες σας ρόλους-κλειδιά. Προσωπικά 
προτιμώ το 3-4-ᾷ, µε µερικές τροποποιή- 
σεις, βέβαια. Πάντως, καλού-κοκού, 
παίξτε κάποιο φιλικό παιχνίδι προτού 
μπείτε στο "ψητό”, για να εξοικειωθείτε 
τόσο µε το χειρισμό όσο και . τις θέσεις 
των παικτών "σας σἹο γήπεδο 

Τέλος, η “περιήγηση” στα μενού και ο 
ορισμός των επιλογών γίνονται αποκλει- 
στικἁ και µόνο µέσω πληκτρολογίου 
[κοινώς ξεχάστε το ποντίκι σας). 

Συνολικά το παιχνίδι αφήνει ανάµει- 
κτες εντυπώσεις σε ότι αφορά τους 
δύο εξεταζόµενους τοµείς, µε 
αποτέλεσµα να µην ξεπερνάει το 
χαρακτηρισμό του µέτριου. Ας 
δούµε όµως τις επιδόσεις του 
και σε άλλους τοµείς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Περνάμε στην “εμφάνιση” 
του παιχνιδιού, δηλαδή στα 
γραφικά του. Οι παίκτες πάλι 
[όπως και στο προηγούμενο) 
δείχνουν λιγάκι... µονοκόμµατοι, 
και έτσι µην περιμένετε λεπτοµε- 
ρή απεικόνιση των σωματικών 
προσόντων τους. Δεν λέω πως 
εἶναι... χάλια, αλλά µε θάση τα 
σηµερινά δεδοµένα Όα μπορού- 
σαν να είναι αρκετά Καλύτεροι, 
Πάντως, εἶναι σαφώς Βελτιωµένοι σε 
σχέση µε την προηγούµενη έκδοση. Οἱ 
εμφανίσεις των οµάδων είναι προσεγµέ- 
γες, ενώ στα γήπεδα έχει γίνει τρομερή 
δουλειά. Αρκεί να δείτε πώς απεικονίζε- 
ται το Ολυμπιακό Στάδιο της Αθήνας 
και θα καταλάθετε τι εννοώ. Αλλά και 
από τα υπόλοιπα 20 στάδια δεν ὃα µεί- 
νετε παραπονεμένοι, Συνολικά θα Βρεί- 
τε 2] στάδια µεταξύ των οποίων τα Οἱά 
Τταβοιά (ΜΛαηε[ιεςίει [)ηί(θα), Οἰἰπιρίεο 
{Βοπια, | αζίο), ΑπιδΙεγάαπι Αιθπα 
[Αἰαχ], Νου (απῃρ (Βαιοεἰοπα], 
Ο1υςεερθ Μεαζζα (Μί]αη, Ιπ!θι), Πρό- 
κειται για στάδια όπου οι οµάδες τους 
έχουν γράψει τη δικήτους, χρυσή ιστο- 
ρία στο χώρο του ποδοσφαίρου. 

Ακόμη ένα στοιχείο που μειώνει τη γε- 
γική αἴσθηση του παιχνιδιού εἶναι το µέ- 
γεθος της µπάλας, η οποία είναι αρκετά 
µεγαλύτερη απὀ ό,τι Όα έπρεπε, Η κίνη- 
ση εἶναι ομαλή και δεν παρατηρείται το 


φαινόμενο του προκατόχου του, ὁπου 
“κολλούσε” η κίνηση όταν υπήρχαν 
πολλοί παίκτες µαζεμένοι. Κάτι είναι και 
αυτό! Ακόμη οἱ χρωµατισμοί είναι πολύ 
καλοί, ενώ και τα εφέ του καιρού Βρί- 
σκονται σε υψηλά επίπεδα. Μπορείτε 
να δείτε ακόµα και τις κηλίδες που δη- 
μιουργούν στον αγωνιστικό χώρο οι 
σταγόνες της βροχής! Στα θετικά του 
παιχνιδιού συγκαταλέγεται και Το γεγο- 
γός πως το τερέν και η συμπεριφορά 
των παικτών και της µπάλας σε αυτό 
εξαρτώνται άµεσα από τις καιρικές συν- 
Θήκες. Διαφορετικά δηλαδή Όα ελέγχε- 
τε το παιχνίδι όταν Βρέχει ή χιονίζει και 
το έδαφος είναι γλιστερό και διαφορε- 
τικά όταν παίζετε µε καλό καιρό. Κάτι 
ακόµα που κάνει σίγουρα αρνητική 
εντύπωση είναι τα κακής ποιότητας Βἰ- 
ντεο που συνοδεύουν το παιχνίδι σε ό,τι 
αφορά τόσο τα χρώματα όσο Και την 
απεικόνισή τους. 


Στον τοµέα του ήχου Το αποτέλεσµα 
είναι ικανοποιητικό όσον αφορά τουλά- 
χιστον στα ηχητικά εφέ Και την απόδοση 
της γηπεδικής ατμόσφαιρας. Στο σχο- 
λιασμό ὁ όμως των αγώνων το παιχνίδι 
μάς τα χαλάει λιγάκι. Καταρχήν, να ανα 
φέρω πως σχολιαστές είναι οι Βοῦ ΥΝΙ- 
5οπ {της ΙΤΥ), (ίνα Τγ]άθεἰθγ και ο προ- 
πονητής της εδνικής οµάδας της 
Αγγλίας, Κονίπ Κεθοαπ. Τα σχόλια είναι 
πολύ καλά και πολλές φορές έξυπνα. 
Για παράδειγµα, όταν ο διαιτητής απέ- 
βαλε έναν παίκτη του αντιπάλου µου 
για κάποιο μαρκάρισμα, άκουσα το 
εξής εκπληκτικό (σε μετάφραση]: ΄Δεν 
νομίζω πως αν φορούσε τη φανέλα της 
Λίβερπουλ θα δεχόταν κόκκινη κάρτα 
σε τέτοια φάση!”. Το μελανό σηµείο 
εντοπίζεται στο γεγονός ότι οἱ περισσό- 
τερες φάσεις μεταδίδονται έπειτα από 
μικρό χρονικό διάστηµα! Τούτο διότι, 
όταν κάποιος από τους σχολιαστές κά- 


γει κάποιο σχόλιο, δεν το διακόπτει µό- 
λις γίνει κάποια σηµαντική φάση (ακόµη 
και γκολ), αλλά πρώτα τελειώνει αυτό 
που έχει να πει και µετά μεταδίδει το γε- 
γονός! Πρόκειται για ένα στοιχείο που 
μειώνει αρκετά και το ρεαλισμό του παι- 
χνιδιού, Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρω ότι σε έναν αγώνα έχασα ένα 
πέναλτι, ο αντίπαλός µου στην 
αντεπίθεση είχε δοκάρι και 
αφού έδιωξα την µπάλα σε πλά- 
γιο άουτ, άκουσα τον εκφωνητή 
να μεταδίδει την απόκρουση 
του πέναλτι! Τρομερό, δεν είναι; 
Κρίμα, γιαή είναι ένα ελάττωμα 
που υπήρχε από την προηγούµε- 
νη έκδοση, αλλά οι προγραµµα- 
τιστές του δεν έκαναν τον κόπο 


γα ασχοληθούν µαζί του. 


ΑΡΧΙΖΕΙ ΤΟ ΜΑΤΣ 
Τελικά, φτάνει η ώρα του 

αγώνα. Εδώ έχετε τις κάτωθι επι- 
λογές: 
Ου]εἰς Μα!ε]ι: Άμεσος αγώνας, 

5θασοη;: Πάρτε µία ομάδα και 
οδηγήστε την όσο πιο ψηλά µπορείτε 

6,1. Επαἰς 68/99: [Παίξτε κάποιον 
από τους τελικούς της διοργάνωσης 
απὀ το 1968 µέχρι καιτο 19990. 


Εξ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝΣ. 
1ΕΑΟοῦ Ε 


5δΕΑΣΟΝ 1999/2000 


ΕΝ) Ες Μο: ε: 


Ίθε]ςς 


1 ΟΚΑΗΝ 
4 Ακύρου! 
αἱ ΜαΤΤµΑυς 


ϱρ 51 θκρος 657 θκροςφ 


Εγἰθηά!γ Μα!ε[ι: Παίξτε ένα φιλι- 
κό παιχνίδι. 

Ουσίοπι Τουγπαπιθη!: Δημιουργή- 
στε και παίξτε στη δική σας διοργάνωση. 

Τγαϊπίηᾳ: Προπονηθείτε, 

Ας δούµε καθεμία επιλογή λίγο πιο 
αναλυτικά [εκτός από την τρίτη επιλογή, 
στην οποία εἶναι αφιερωμένη η επόµενη 
παράγραφος). Επιλέγοντας ΟυἰεΚ 


ΜαΙκὴ, ο υπολογιστής επιλέγει δύο οµά- 


δες στην τύχη και εσείς διαλέγε- 
τε αυτήν που Όα ελέγξετε. Στο 
5θᾳσοη επιλέγετε µία απότις 
προκριθείσες σε όμιλο οµάδες 
ἴτης φετινής διοργάνωσης, Νά- 
σο) και αγωνίζεστε για τη διά- 
κρισή της, ΝΛάλιστα, λόγω του 
χαμηλού επιπέδου δυσκολίας 
του παιχνιδιού, δεν αποκλείεται 
να κατακτήσετε πολύ σύντομα 
και το θαρύτιμο τρόπαιο, Στο φι- 
λικό παιχνίδι επιλέγετε τις αντί- 
παλες ομάδες ανάµεσα απότις 
προαναφερόμενες αλλά και στς 
φιναλίστ όλων των τελικών από 
το 1960 µέχρι σήµερα. Επιπλέον 
µέσω της επιλογής Ουδίοπι Τουι- 


παππεη! µπορείτε να φτιάξετε τη δική 
σας διοργάνωση. Επιλέγετε αν Θέλετε να 
ακολουθήσετε κάποιο προκαθορισμένο 
“οπππα!" διοργανώσεως ή να δηµιουρ- 
γήσετε το δικό σας. Οἱ επιλογές εδώ εἰ- 
ναι πολλές και ασφαλώς προσφέρουν 
µεγαλύτερη αντοχή στο χρόνο. Τέλος, 
µέσω της επιλογής Ἱπαπίπα ελέγχετε µία 
ομάδα απέναντι σε έναν µόνο τερµατο- 
φύλακα και προσπαδείτε να θελτιώσετε 
την τεχνική σας. Συνάµα µπορείτε ανά 
πάσα στιγµή να προπογηθείτε σε κάποια 
στηµένη φάση. 
6ΗΑΜΝΡΙΟΝΣ ιΕβσυεΕ ΕΙΝΑΙ5 
1968-1999 

Η επιλογή αυτή έρχεται να αντικατα- 
στήσει τα έτοίµα σενάρια της προηγού- 
µενης έκδοσης. Αντί λοιπόν για σενάρια 
από την τρέχουσα περίοδο, αυτή τη φο- 
ρά καλείστε να ...ξαναγράψετε την πο- 
δοσφαιρική ιστορία, αναλαμθάνοντας 
τα ηνία µίας από τις συμμετέχουσες 
οµάδες στους τελικούς της περιόδου 
αυτής, Ας δούµε λοιπόν τις “αποστο- 


λές” αυτές, καθώς και το θαδµό δυσκο- 


λίας τους (αναγράφεται σε παρένθεση, 
σε κλίµακα από ]-5, όπου ] το ευκολό- 
τερο Και 5 Το Πιο δύσκολο). 

1968: Μαπεῄεσ!ει υπίιθά - 5ἰ. 
Βοη/ίκα: Το σκορ στο τέλος του αγώνα 
ήταν 1-1. Κανείς δεν περίµενε πως η 
ὑπί]εά Όα πετύχαινε 3 γκολ στην παρά- 
ταση. Θα μπορέσετε, άραγε, να κάνετε 
και εσείς το ἰδιο; (2) 

1969: Ας Μίϊαη - ΑΕς Αἰαχ: Το 
αποτέλεσµα του αγώνα ήταν 4-]. Εσείς 
θα αναλάβετε τον Αἰαχ από το ό0ό λε- 
πτό, όπου Βρίσκεστε ήδη 2-0 πίσω στο 
σκορ, αλλά μόλις έχετε κερδίσει ένα πέ- 
ναλτι, Θα καταφέρετε να κερδίσετε; (4) 

1970: 5ς Εεγοποιά - (θἱίς Ες: Οι 
Σκωτσέζοι δεν τα κατάφεραν, αν Και 
προηγήθηκαν στο 306 λεπτό. Θα µπο- 


ῥέσετε να διατηρήστε τη νίκη αυτή; (2) 
Ι968-Ι999 


Κων» 
Ὀ ο ρω 
ο .  τ. με 
ή .. η ΑΟ 
99 Ομήρου «κ καςνλά- Μας Ας 
Ί00 Ες Βινορίομά ν΄ Ἀήπιρθοπα ως 
οι Πού δια  άναος γη Οὐγπιρίαυς Μνσῦα 
τ9Δ0 ων ΔΟ; νν ΔΙ ΒαλέκΆ 


1971: ΑΕς Αἰαχ - Ραπαλἰπαϊκος: 
Η Δέσποινα απουσιάζει από το γήπεδο 
και οι Όλλανδοί προηγούνται µε 1-0 
στο ημίχρονο. Θα μπορέσετε να γυρίσε- 
τε Το παιχνίδι για λογαριασμό των πρα- 
σίνων [πφὴ; Προσοχή: Δυνατότητα επα- 
νάληψης του αγώνα σε περίπτωση ήττας 
δεν υπάρχε!! (3) 

1972: ΑΕς Αἰαχ - Ιπ/ει- 
παχἰοπα[: Σε αυτό το παιχνίδι οι 
“Ἱπτάμενοι Όλλανδοί" κέρδισαν µε 2-0. 
Εσείς "μπαίνετε” στο παιχνίδι στο 47ο 
λεπτό, μόλις έχει ανοίξει το σκορ. Θα 
µπορέσετε να αλλάξετε τον ρου της 
ιστορίας; (2) 

1973: ΑΕς Αἰαχ - ὀυνοπ/υς: Το τρί- 
το σερί Κύπελλο Πρωταθλητριών για µία 
από τις Καλύτερες οµάδες όλων των ΕΠΟ” 
χών, Καλείστε να πάρετε το µέρος της 
ὀυνθῃ!υς και να ανατρέψετε το σε θάρος 
σας ]-0 στα εναπομείναντα 20 λεπτά, (3] 

1974: Βαγογη Μυπε[ιοη - ΑΗθίί- 
«ο Μαἁγίά: Στο παιχνίδι αυτό οἱ Ισπα- 
γοί προηγούνταν µε ]-0 µέχριτο 83ο 
λεπτό. Τελικά, κατάφεραν να... χάσουν] 
Εσείς µπορείτε να τους Βοηθήσετε να 
διατηρήσουν τη νίκη τους; (1} 

1975: Βαγθγη Μυπεῄοη - ἰθθάς: 
Και σε αυτόν τον τελικό οι [ερμανοί επι- 
κράτησαν µε 2-0, Εσείς παίρνετε το µέ- 
ρος των Αγγλων και αναλαμθάνετε δρά- 
ση από το 7 ]ο λεπτό µε σκορ 1-0. (4) 

1976: Βαγθγη Μυπε[θη - Α5 
Φαἱπ[-Εθηπο: Οἱ [ερμανοί ζήλεψαν 
τη δόξα των Ρθαἱ Μαάτίὰ και Αἰαχ 
(τρεις συνεχόμενες κατακτήσεις και κα- 
τάφεραν το ίδιο, Μπορείτε να το κατα- 
φέρετε και εσείς; (2) 

1977: Ηνοιροοί Ες - ΥΗ. 
Βογυσθία Μοπεμοπαἱαάραςὴ: Η [ἰν- 
ετροοἱ ξεκίνησε τον κύκλο της “χρυσής 
πενταετίας” για τις αγγλικές οµάδες στη 
διοργάνωση, κερδίζοντας µε 3-]. Βρί- 
σκεστε στο 9]ο λεπτό µε το σκορ στο Ἱ- 
1 και προσπαθείτε να οδηγήσετε τους 
Γερμανούς στη νίκη. (1) 

1978: Ινογροοἱ Ες- Ους 
Βτυφςο ΚΥ: Ο δεύτερος συνε- 
χόµενος τίτλος για την ομάδα 
του μεγάλου λιμανιού ήρδε µε 
ένα γκολ στο 74ο λεπτό. Μπο- 
ρείτε να γυρίσετε το παιχνίδι 
υπέρ των Βέλγων στα τελευταία 
26 λεπτά; (3) 

1979: Νομίπαίναπι Ρογθ5! 
-"Μαἰπιο ΕΕ: Τη σκυτάλη πήρε 
η Νοῄίποῄιαπι Εογε»!, η οποία 
Κέρδισε µε σκορ 1-0 από το 
πρώτο ημίχρονο. Μπορείτε να 
ανατρέψετε το σκορ και να οδη- 
γήσετε τους Σουηδούς στην κα- 
τάκτηση του τροπαίου; (3) 


ωααδψύ:«ὃ«“υςὂὃ.«ὃ.«ὕὅὕ«ὅὕ«“ᾱ«ὃἎἊἎωωω, 


1980: Νοηἱηφίναπι Εογο»! - Ηαπι- 
Ώυγᾳς: 5Υ: Στο 19ο λεπτό οι Αγγλοι 
προηγούνται µε 1-0. Μπορείτε να οδη: 
γήσετε το Αμβούργο, µε αρχηγό τον 
Κονίη Κεθααη στη νίκη; (3) 

1981: Ιγνεγροοἱ Ες - Βοα 
Μαάτία Ες: Η ΙΙνειροοἱ έκανε τρία τα 
τρόπαιά της απέναντι στους Μαδριλέ- 
νους, Εσείς αναλαμθάνετε την ομάδα 
στο 8]΄ µετο σκορ ]-0 υπέρ σας. Θα 
µπορέσετε να αντέξετε στην πίεση τῶν 
Ισπανών; (1) 

1982: Αξίοη γΥἱ]]α Ες - Ες Βαγεγη 
Μυπε[ιθη: Ακόμη ένα τρόπαιο (6ο σε: 
ρῇ για αγγλική ομάδα. Στο 67ο λεπτό 
προηγείστε µε ]-0 και πρέπει να διατη- 
ρήσετε τη νίκη σας. (2) 

1983: Ηαπιβυγᾳοι 5Υ - υνεπίυς 
Ε6: Οι Γερμανοί έφυγαν νικητές από την 
Αθήνα µε ένα γκολ από το πρώτο ημί- 
χρονο. Μπορείτε να διατηρήσετε τη νίκη 
σας στο Β΄ ημίχρονο; (3) 

1984: ἱνοιροοἱ Εζ - Α5 Βοπια: Η 
μνθγροοἱ επιστρέφει στο 
ΟΙἱπιρίσο, όπου κατέκτησε τον 
πρώτο της τίτλο το 1977. Εδώ 
γίκησε τη Ρόμα στο “σπίτι” της 
µε 4-2 στα πέναλτι. Θα είστε και 
εσείς το ίδιο εύστοχοι; (3) 

1985: Ίυνεπ!υς Ες - νει- 
Ροοἱ Ες: Ενας από τους τελι- 
κούς που έµειναν στην ιστορία, 
όχι για το θέαµά του, αλλά για 
τα θλιθερά επεισόδια που 
προηγήθηκαν Και στοίχισαν τη 
ζωή σε πολλά άτοµα. Στο παιχνί- 
δι θα πρέπει να διατηρήσετε το 
1-0 για τους Ιταλούς, που δια- 

ὦθηκε στο ὁ8᾽ µε ένα πέ- 
γαλτι (του Πλατινῆ). (3) 

1986: δί6αυα Βυευγεσή - Ες 
Βαγεθίοηα: Ίσως η μεγαλύτερη έκπλη- 
ξη των τελευταίων χρόνων ήταν η επι- 
κράτηση των Ρουμάνων στα πέναλτι επί 
των Ισχυρότατων τότε Καταλανών. Μπο- 
ρείτε να οδηγήσετε Και εσείς τους Ρου- 
µάνους στη νίκη; (4) 

1987: Ες ΡογΊο - ΒαγεΓη 
Μυπε/θη: Οἱ Γερμανοί ήταν μπροστά 
στο σκορ µέχρι το 78ο λεπτό, όταν η 
Ροήο ισοφάρισε και τελικά κέρδισε µε 
ένα γκολ-τακουνάκι 2 λεπτά αργότερα. 
Εσείς αναλαμβάνετε δράση από το ση- 
µείο της ισοφάρισης και µετά και πρέπει 
να επιτύχετε το ίδιο (νίκη Ροήο). (4) 

19868: Ρ5Ν Εἰπάμονοη - 5Ι. Βεπί]- 
κα: Οι Ολλανδοί κέρδισαν µε 6-5 στα 
πέναλτι. Εσείς Όα πρέπει να τους οδηγή- 
σετε στη νίκη κατά τη διάρκεια της πα- 
ράτασης. [3] 

1989: Ας Μίαη - 5ίθαυα 
Βυευγθςῇ; Στο 47ο λεπτό η Μίΐαπ ήδη 


έχει κάνει το 4-0. Θα μπορέσετε γα πετύ- 
χετε το ακατόρθωτο και να γυρίσετε το 
παιχνίδι για λογαριασμό της 5ἱεαυα; (5) 

1990: Ας Μίΐαη - Βοηῄεα: Οι Μι- 
λανέζοι κέρδισαν τον δεύτερο στη σει- 
ρά τίτλο τους χάρη σε ένα γκολ του Ε. 
ΚήΚααιά στο Β΄ ημίχρονο. Μπορείτε να 
κάνετε το ἴδιο; (3) 

199]: Ροά 5ίαι Βεἰᾳταά - 
ΟΙγπιρίαυο Μαγεοί][θ: Έπειτα από 
ένα αμυντικό παιχνίδι, οἱ Γιουγκοσλάβοι 
κερδί ζουν µε 3-9 στα πέναλτι. Μπορείτε 


να κάνετε και εσείς το ίδιο; (2) 

1992: Ες Βαγεθίοπα - Φαπιράοτία 
ὑς; Επειτα από δύο ανεπιτυχείς τελι- 
κούς, οι Καταλανοί κατάφεραν να κατα- 
κτήσουν το τρόπαιο χάρη σε ένα φάουλ- 
βολίδα του Κ. Κοθπιαη στο 1 12΄ της πα- 
ῥράτασης. Μπορείτε να οδηγήσετε τους 
Ιταλούς στην ισοφάριση και στη νίκη; (4) 

1993: Οἰγπιρίαυθ Μαιςεί[]ο - Ας 
ΜΙ]αη: Η Μαιςεϊ]ε προηγήθηκε στο 
43’ µε µια κεφαλιά του Β. Βοί!. Θα µπο- 


ρέσετε να αντέξετε την πίεση των [τα- 
λών στο υπόλοιπο του αγώνα; (3) 

1994: Ας Μί]αη - Ες Βατεείοπα: 
Ενας τελικός που έγινε στο ΟΑΚΑ, µε τη 
Μαη να σαρώνει µε 4-0 την Βατοείοπα. 
Μπορείτε να οδηγήσετε τους Καταλα- 
γούς στη µεγάλη ανατροπή στα εΝνάΠΟ- 
µείναντα 22 λεπτό; (9) 

1995: ΑΕς Αἰαχ - Ας ΜΙΙαη: Οι 
Ολλανδοί ξανάγιναν “ιπτάμενοι” έπειτα 
από 12 χρόνια, χάρη σε ένα γκολ του 
Κἰυΐνεη στο τέλος του αγώνα. Πάρτε 
τον Αἰαχ στο ημίχρονο (σκορ 0-0) και 
επαναλάβετε τη νίκη του. (3) 

1996: )υνοπ!υς Ες - ΑΕς Αἱαχ: Οἱ 
Ιταλοί κέρδισαν µε 4-2 στα πέναλτι, 
Μπορείτε να τους οδηγήσετε στη νίκη 
κατά τη διάρκεια της παράτασης; [3] 

1997: Βοτυσεία Ὀογ/πιυπά - 
2υνεπ!υς Ες: Οι [ερμανοί κέρδισαν µε 
3-] και κατέκτησαν το τρόπαιο. Εσείς 
τους αναλαμβάνετε από το 2:] (στο 
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65’) και πρέπει να διατηρήσετε τη νίκη 
σας. (2) 

1998: Ίυνοπ!υ» Ες - Κεαἱ 
Μαάγίά: Νίκη για τους Μαδριλένους 
και κατάκτηση του τροπαίου έπειτα από 
22 χρόνιαἱ Διαιτητής του αγώνα 
ο “αξιότιμος” κ. Κγυφ[ει). Νπο- 
ρείτε να οδηγήσετε τους |τα- 
λούς στην ανατροπή του 1-0 
που διαμορφώθηκε στο 66ο λε- 
πτό; 

1999: Μαπε]νες!εγ ὐπίγοά 
"Βαγεγη Μυηείνθη: Επαναλά- 
βετε το δρίαµθο της υπίνεά στα 
τελευταία 10 λεπτά, ανατρέπο- 


ντας τα πάντα. (3) 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 
Συμπερασματικά το ΕΕΕΑ. 
Οαπιρίοης ἰεαφυθ 
1999/2000 είναι µία πιο θελ- 
τιωµένη έκδοση του προκατό- 
χου του Και προσφέρεται για όσους δέ- 
λουν να περάσουν µερικές ώρες ευχάρι- 
στα. Όσοι ψάχνετε 
για ένα παιχνίδι 
στο στυλ του ΗΡΑ, 
μάλλον θα απο- . 
γοητευδείτε, αφού 
δεν υπάρχει καµία 
σύγκριση µεταξύ 
τους. Τα σενάρια 
και η δυνατότητα 
δημιουργίας διορ- 
γανώσεων αυξά- 
νουν την αντοχή 
του παιχνιδιού στο 
χρόνο, ωστόσο νο- 
μίζω πως δεν Όα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 


ι 
ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ασχοληθείτε για 
πολύ µαζί του. Η 
επιλογή είναι δική 


σας. 
νο 


Όχι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί 
στο χώρο, ὠστόσο παραμένει το 
επίσημο παιχνίδι του 
ΘΜαπιρίοης ἔθαφυθ. Αξίζει µια 
ματιά, πάντως. 


Ρο Μανιοι (ΕΕ 
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ο κΦΙ 


Τε ννογ/α ἰς ἵπ γουγ Παπά»... μονν ννῄ[ γου ρἶαγ ΙΙ” Πιστεύω πως αυτή η πρόταση, που 


αναφέρεται στο πιαπυα( του παιχνιδιού, καλύπτει απόλυτα και τη 


φιλοσοφία του, Διαβάστε το κείµενο που ακολουδεί και ὃα 


καταλάθετε το για!... 


του Σπύρου "Φεποςι”’ Μορφονιού 
Φρ[τονΘπια[είήοοπι 


ἵγουρα, οἱ περισσότεροι 


Ι3 καπρπως από εσάς ὃα έχετε 
ο , . 
Ιἄ ἵμηο ακούσει για το επιτραπέ- 
Ἡυοωο ῥοιαν ο οδο 
5 οποίο παίζατε στο χάρτη 
ΙΕ σπιν του κόσμου που ήταν χωρισμένος 
σε περιοχές, µε μοναδικό σκοπό 
την κατάκτηση όλων των περιοχών του 
αντιπάλου ή των αντιπάλων. Αυτή ακρι- 


Βώς την αίσθηση της κατάκτησης του 
κόσμου διαµέσου του συνεχούς επεκτα- 
τισμού θέλησε να μεταφέρει η Μἰςτο- 
Ρ{ο56 στην οθόνη του υπολογιστή µας. 
Για να δούμε, όµως, σε πιο θαθµό τα 
κατάφερε... 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Μετά το απαραίτητο ἰη5ία]ἰα[ίοη, που 
δεν είναι και Ιδιαίτερα χρονοβόρο, είστε 
έτοιμοι να τρέξετε το παιχνίδι. Επειτα 
από το εισαγωγικό βίντεο, που σας 
βάζει στο κλίµα της εποχής του 
παιχνιδιού (τέλη 19ου αιώνα], περνάτε 
στην εισαγωγική οθόνη. Οι επιλογές 

που προσφέρονται είναι διαφορετικές 
από αυτές των συνηθισμένων τίτλων 
στρατηγικής. Το πρώτο που Όα σας 
προκαλέσει αρνητική εντύπωση είναι η 
απουσία σεναρίου. Δεν υπάρχει σενάριο 


..- πο ΡΟ Μας!ει 


το οποίο πρέπει να ακολουθήσετε 
προκειµένου να τερµατίσετε το παιχνίδι. 
Εξάλλου, για τους γνώστες του 
επιτραπέζιου ΒΙ5Κ, κάτι τέτοιο Όα ήταν 
τελείως ξένο µε ό,τι έχουν συνηδίσει. 
Σεπερνώντας λοιπόν το αρχικό σοκ, Όα 
δείτε πως το παιχνίδι είναι αρκετά 
πλήρες. Παραθέτουµε τις υπάρχουσες 
επιλογές. 

5ἱποίθ Ρἰαγογ: Ο πιο εύκολος και γρή- 
γορος τρόπος για να παίξετε, Με την 
επιλογή αυτή περνάτε σε µία οθόνη 
όπου επιλέγετε το είδος του παιχνιδιού 


(6αφείς Εἰ5Κ, 5απιε-Ίίπιο ή Τουγπαπιεῃ!, 
τα οποία Όα αναλύσουμε στη συνέχεια) 
και της αποστολής που ὃα παίξετε [οοη- 
αυς: [1 ννοι], ό070 ἀοπιϊπίοη κ.λπ.), 
αλλά και τον αριθµό των αντιπόλων 
σας, και ξεκινάτε το παιχνίδι. Μπορεί να 
φαίνεται απλοϊκό και εὐκολο, αλλά -πι- 
στέψτε µε: δεν εἶναι. 

Οἱ υπόλοιπες επιλογές είναι η Ηοί- 
5θα1, στην οποία παίζουν περισσότερα 


ΜΙΟΒΟΡΡΟΣΕ 


Ρεη/ωπῃ στα ΊόόΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, 4χ 
Ο0Ρ-ΒΟΜ, 60ΜΒ ελεύθερος χώρος 
στο σκληρό δίσκο, 2Μ8 9ΝΟΑ κάρτα 
γραφικών (800χόθθ, 16-Οἡ χρώμα), 
Ἠήπαοννς 95/98, 0ἱθοΙΧ 7.0. 
Προτεινόμενη σύνθεση: Ροπή ωπι 
233ΜΜΧ, ό4ΜβΒ ΒΑΜ, Ίόχ ΟΡ-ΠΟΜ, 
200Μ8 ελεύθερος χώρος στο σκληρό 
δίσκο, 4ΜΒ 5ΝΟΑ κάρτα γραφικών 
(800χόΟ0, 16-Οἱ! χρώμα) 


από ένα άτοµα στον ἴδιο υπολογιστή, η 
Νδννοής, όπου υποστηρίζονται όλα τα 
γνωστά πρωτόκολλα για δικτυακές µάχες 
µέχρι εξολόθρευσης και του τελευταίου 
Βαμα[ίοη, και οι Τυ]οιίαἱ, ἰοαά «απ;θ, 
Ργείειθηςος και Ου! 1ο ΝΛ/Ιπάοννς, των 
οποίων η ύπαρξη είναι προφανής. 
Σίγουρα µέχρι εδώ Θεωρείτε πως το 
παιχνίδι στερείται ποικιλίας και μάλιστα 


σε θαθµό κακουργήµατος. Μην απο- 
γοητεύεστε, όµως... Τπε Ρ95! ἰ5 γ6! {ο 
«916. Δεν ήταν δυνατόν να υπάρξουν 
περισσότερες επιλογές, µια και το επι- 
τραπέζιο Εἰ5Κ αυτές τις επιλογές είχε 
και η προσπάθεια της εταιρίας ήταν να 
το μεταφέρει πειστικά στις οθόνες µας. 
Αφού λοιπόν διαβάσατε µέχρι εδώ, ὃα 
αποζηµιωθείτε µε την ποικιλία των πα- 
ῥραµέτρων που Όα ακολουθήσει. 
Πρώτα απ΄ όλα, οι οοπιρυ!ειίζθά 
αντίπαλοι που Όα αντιμετωπίσετε είναι 
Ἰό, το δε προφίλ τους αναλύεται επαρ- 


κὠς στο εγχειρίδιο που συνοδεύει το 
παιχνίδι. Πιστέψτε µε, αρκετοί απὀ αυ- 
τούς (ανάμεσά τους ξεχωρίζουν οι Να- 
πολέων Βοναπάρτης και ἸΛ/ΘΙΙΙποοη) εἷ- 
ναι αρκετά Βανατηφόροι. Ακόμα όµως 
δεν αρχίσαμε. Υπάρχουν συνολικά 18 
διαφορετικοί τύποι αποστολών που σας 
περιμένουν να τις φέρετε εις πέρας, 
ενώ, αν τα καταφέρετε, µπορείτε να 
φτιάξετε και δικές σας. Υπάρχουν δύο 
διαφορετικοί παγκόσμιοι χάρτες. Στο 
δεύτερο υπάρχουν έξι επιπλέον περιο- 
χές και περισσότεροι σύνδεσμοι µεταξύ 
των χωρών που αυξάνουν κατακόρυφα 
τη δυσκολία κατοχής µίας περιοχής. 
Υπάρχουν τρεις διαφορετικοί τρόποι να 
επιλέξετε περιοχές κατά την έναρξη του 
παιχνιδιού: είτε τυχαία από τον υΠΟλΟΥΙ- 
στή, είτε µε επιλογή µίας περιοχής κάθε 
φορά από κάθε αντίπαλο, είτε µε εκλο- 
γές που καθορίζονται απὀ τους “πό- 
ντους επιρροής” κάθε παίκτη και από 
τον αριθµό αυτών που χρησιμοποιεί 
προκειµένου να δέσει µία περιοχή υπό 
τον ἐλεγχό του. Υπάρχουν και οἱ περίφη- 
µες ΒἰΞΚ «ατά», που είναι ικανές να ανα- 
τρέψουν τα δεδοµένα και να µετατρέ- 
ψουν µία διαφαινόμενη ήττα σε µεγα- 
λειώδη επικράτηση. Βέβαια, είναι δυνα- 
τόν να συμβεί και το αντίστροφο: Εκεί 
που είστε σίγουροι ότι ὃα εκπληρώσετε 
το σκοπό της αποστολής σας µε επΙτυ- 
χία, βρίσκεστε ξαφνικά προ δυσάρε- 
στων εκπλήξεων. Κάθε φορά που κατα- 
κτάτε µία περιοχή αποκτάτε µία απὀ αυ- 
τές τις κάρτες [ανεξάρτητα αν στον ίδιο 
γύρο χάσετε και κάποιες περιοχές]. Οι 
ακριθείς ενισχύσεις που παίρνετε, κα- 
Βώς και ο τρόπος µε τον οποίο γίνεται η 
όλη διαδικασία αναλύονται πάρα πολύ 
καλά στο πιαηυα! του παιχνιδιού, οπότε 
δεν χρειάζεται εκτενέστερη αναφορά 
από µέρους µου στο παρόν άρδρο. Δεν 


πρέπει να παραβλέψουμε τη δυνατότη- 
τα που σας προσφέρεται να συνάψετε 
συμμαχίες µε κάποιους από τους υπό- 
λοιπους παίκτες που παίρνουν µέρος 
στο εκάστοτε παιχνίδι, προκειµένου να 
έχετε έναν “πονοκέφαλο” λιγότερο, αν 
και στο σηµείο αυτό πρέπει να τονίσω 
πως η υπογραφή συμμαχίας δεν είναι 
δεσµευτική ούτε για τον αντίπαλο, ούτε 
για εσάς (χεχε...). Προκείµενου να ακο- 
λουδείτε κάποιους άξονες στο παιχνίδι 
σας, το ΒΙΟΚ ΙΙ εἶναι εδώ για να σας 
βοηθήσει. Η κατοχή µίας ολόκληρης 
ηπείρου σάς δίνει θχίτα οἰπίογερππεῃ!ς. 
Συνεπώς, Όα πρέπει να σκέφτεστε τρό- 
πους για να εξασφαλίζετε περιοχές που 
αποτελούν µία ήπειρο και ταυτόχρονα 
να κάνετε ό,τι περνά από το χέρι σας 
για να εµποδίσετε έναν άλλο παίκτη να 
καταφέρει το ίδιο, διότι τότε οἱ ενισχύ- 
σεις που Όα παίρνει Όα είναι πολύ πε- 
ρισσότερες από τις δικές σας. Μάλι- 
στα, αν σας υπερκαλύψει, δεν Όα µπο- 
ρείτε να τον αποκρούσετε, µε οδυνηρά 
αποτελέσµατα για εσάς. Πιστεύω πως 
τα προηγούμενα εἶναι ικανά να σας πεί- 
σουν για την ποικιλία του παιχνιδιού. 
Παρ’ όλα αυτά, το ΕΙ5Κ |ἱ είναι ένα Ίυη- 
Ρα5θα 5ΙΓαίθαγ. Ας δούμε, λοιπόν, τι 
µπορεί να κάνει κάποιος σε έναν γύρο. 
Ενας γύρος στο ΕΙ5Κ ΙΙ αποτελείται 
από τη διπλωματική φάση [εἰ κολλητέ, 
ὃες να γίνουμε σύμµαχο:;... Οχι; Ετοιµά- 
σου να πεθάνεις!), τη φάση των ενισχύ- 
σεων, τη φάση των επιθέσεων και τη 
φάση της στρατηγικής μεταφοράς µο- 
νάδων. Εκτός απὀ τη φάση των επιθέσε- 
ὢν, οι υπόλοιπες φάσεις εἶναι προφα- 
γείς και άµεσες. Μόλις τελειώσει η φά- 
ση της δήλωσης των επιθέσεων, ξεκι- 
νούν οι µάχες μεταξύ των αντιπάλων. 
Εδώ, ο τρόπος επίθεσης είναι διαφορε- 
τικός, ανάλογα µε το είδος του παιχνι- 
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Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΕΠΙΘΕΣΗΣ 


διού που παίζετε, Αν παίζετε το (ἰαφείς, ο 
επιτιθέμενος χρησιμοποιεί 3 ζάρια καιο 
αμυνόμενος 2, µε το πλεονέκτημα της 
ισοβαθμίας στον αμυνόμενο. Όποιος φέ- 
ρει το µεγαλύτερο ζάρι κερδίζει και ο 
ανήπαλος αφαιρεί από το στρατό του 
ἐναν στρατιώτη. Αν παίζετε 5απιε-Ππῃε, 
τα πράγματα είναι λίγο διαφορετικά. Κα- 


 όα. 


ένας χρησιμοποιεί ένα ζάρι µε 12 πλευ- 
ρές και διαφορετική κατανομή των αριθ- 
µών, ανάλογα µε τον αριθµό των στρατιω- 
τών. Για παράδειγµα Ὁα σας αναφέρω το 
άσπρο ζάρι που είναι το πιο αδύναμο. Αυ- 
τό έχει σε 4 πλευρές του το Ἱ, σε 3 πλευ- 
ρές το 2, σε2 το 3 Και καθεμία απότις 
υπόλοιπες πλευρές το 4, το 5 καιτο ό͵ 
ενώ το πορτοκαλί, που είναι το µέσο ζάρι, 
έχει αντίστοιχα το ] σε Ἰ πλευρά, το 2 σε 
2,το 3 σε 3, το 4 σε 3, το 5 σε2 καιτοό 
σε]. Πάντως, αξίζει να καδυστερήσετε 
μερικούς γύρους, προκειµένου να τοπο- 


σε µία περιοχή παραπάνω από 
30 ὈαΠα[ίοης και να αποκτήσετε το μαύ- 


ρο ζάρι (το δυνατότερο). Πραγματικά, αυ- 
τό το ζάρι είναι “φονιάς”. 

Για το τέλος άφησα την επιλογή Του: 
παππεῃ!. Όταν πιστέψετε πως γίνατε αρ- 
κετά καλοί στο Εἰ5Κ ΙΙ, ώστε να µπορεί- 
τε να αντεπεξέλθετε σε πραγματικές 
προκλήσεις, τότε δοκιμάστε την τύχη 
σας στο Τουγηαπιθη!. Σε αυτό λαμθάνε- 
τε µέρος σε 16 αποστολές ποικίλου πε- 
ριεχοµένου και τρόπου παιξίµατος. Θα 
κληδείτε να καταλάβετε µέρος του κὀ- 
σµου, να υπερασπιστείτε την πρωτεύου- 
σά σας την ώρα που Όα πρέπει να κατα- 
κτήσετε µερικές από τις υπόλοιπες και 
να διαλέξετε τις περιοχές σας µε όλους 
τους δυνατούς τρόπους. Είναι η µεγαλύ- 
τερη πρόκληση του παιχνιδιού, µια και 
περιέχει όλα τα στοιχεία που Όα συνα- 
ντήσετε στο παιχνίδι ενσωματωμένα. Δυ- 
νατότητα για 5ανε δεν υπάρχει. Το παι- 
χνίδι σώζει αυτόματα κάθε γύρο που 
περνάει, ώστε, αν Βελήσετε να το συνε- 
χίσετε, να είστε σε θέση να το κάνετε. 
Μη νομίζετε ότι αυτά που λέω εἶναι 
υπερβολικά. Μπορεί οἱ πρώτες αποστο- 
λές να σας φανούν εύκολες, όµως σύ- 
ντοµα ὃα ώσετε πῶς τα πράγµα- 
τα δεν εἶναι καθόλου εύκολα για εσάς 
και τους Ραμαἴῖοης που Όα ελέγχετε. Α, 
και κάτι ακόµα... Αν χάσετε σε µία απο- 
στολή, 4απιε ονει! Δεν µπορείτε να ξε- 
κινήσετε ξανά την ἴδια, Πρέπει να ξεκι- 
νήσετε από την αργή όλες τις προηγού- 
µενες που έχετε παΐξει. Με θάση αυτό 
το στοιχείο, πολύ Όα ήθελα να ξέρω πό- 
σοι από εσάς ὃα ξεκινήσετε το Τουγηα- 
πιθη! πριν να εἶστε απολύτως βέβαιοι 
ότι δεν Όα διασυρθείτε από τους υπό- 
λοιπους στρατηγούς, οι οποίοι δείχνουν 
να µην “πολυμασάνε”. Βέθαια, µία καλή 
πορεία στο Ἰουγπαπιεη! ανταμείθεται µε 
την είσοδο του ονόματός σας στο Ηα|ἱ 
οἱ Εαπιθ µε τους Ἰ2 πιο επιτυχημένους 
στρατηγούς. Αρκεί να σας πω πως, έχο- 
ντας μόλις τελειώσει την 7η αποστολή 
για ακόµη µία φορά, αφού και εγώ έχα- 
σα αρκετές φορές όταν ξεκίνησα], Βρί- 


σκοµαι στην 4η Θέση του σχετικού πίνα- 
κα Και οἱ προπορευόµενοι νιώθουν την 
ανάσα µου καυτή [μουαχαχά..). 

Αρκετά, όµως, µε τις επιλογές που 
προσφέρει ο τίτλος. Ας περάσουμε σε 
τεχνικά ζητήματα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δεν πρόκειται για το δυνατότερο ση: 
µείο του τίτλου, παιχνίδι στρατηγικής 
γαρ. Δεν αποτελεί πρώτη προτεραιότη- 
τα των σχεδιαστών του η κατασκευή 
Πἰο/ι-επά γραφικών. Χαρακτηριστικό εἰ- 
ναι το γεγονός πως οι ελάχιστες απαιτή- 
σεις του παιχνιδιού είναι µόλις Ρ-]66, 
32ΜΒ ΚΑΜ και 2ΜΒ κάρτα γραφικών 
[αλήθεια, κυκλοφορεί ακόµα τέτοιο σύ- 
στηµα;). Θα ήθελα να τονίσω πως δεν 
κάνω λόγο για άσχηµα γραφικά. Ίσα ίσα 
που τα γραφικά των μαχών είναι πολύ 
προσεγµένα. Ίο πρόβλημα είναι πως, 
ενώ τα πεδία των µαχών αλλάζουν ανά- 
λογα µε την περιοχή του κόσμου στην 
οποία βρισκόμαστε, οι µονάδες παρα- 
µένουν ἴδιες µε ελάχιστες έως µηδαµι- 
γές διαφορές, όσο τουλάχιστον οἱ 
στρατοί που συμμετέχουν εἶναι μικροί 
σε μέγεθος. Αν μπορέσετε να δηµιουρ- 
γήσετε στρατό τεράστιο (για τα δεδοµέ- 
να του παιχνιδιού, οι 10 µονάδες είναι 
αρκετά καλός στρατός για µία επίθεση], 
δηλαδή από 20 µονάδες και πάνω, ὃα 
δείτε εκτός από απλούς στρατιώτες και 
ιππείς ακόµη και απ]ειίες, Μάλιστα, αν 
ο στρατός ξεπεράσει τις 30 µονάδες, 
µέχρι και στρατιώτη που ὃα κουνά λά- 
βαρο του στρατού σας Όα έχετε, το δε 
τυπικό μουσικό θέμα Όα αντικαταστα- 
δεί από πολεμικό εμβατήριο. Το άλλο 
σηµείο στο οποίο “χάνουν” τα γραφικά 
του τίτλου εἶναι η κυρίως οθόνη του 
παιχνιδιού. Αυτή δεν εἶναι παρά ένας 
χάρτης του κόσμου. Επειδή ὁ όμως εκεί 

περνάτε τον περισσότερο χρόνο της 

ενασχόλησής σας µε το παιχνίδι, εἶναι 
πιθανόν να βαρεδείτε. Υπάρχει και η 
επιλογή της απεικόνισης του χάρτη ὡς 
σφαίρας, αλλά προσωπικά τον βρήκα 
δύσχρηστο. Βέβαια, αν το σκεφτεί κά- 
ποιος λογικά, Όα καταλήξει στο συµπέ- 
ρασμα πως, αφού σκοπός εἶναι η κυ- 
ριαρχία επί του πλανήτη, είναι απόλυτα 
φυσιολογικό το Κέντρο των επιχειρήσε- 
ὧν να απεικονίζει αυτόν ακριθώς, 
Όμως, όπως και να το κάνουμε, εάν δεν 
εἵμαστε υποχρεωμένοι να παρακολου- 
δούμε την ἴδια στατική εικόνα συνέχεια, 
θα νιώθαµε πολύ καλύτερα. Δυστυχώς, 
δεν εἶµαι σε θέση να σκεφτώ µία διαφο- 
ρετική οπτική λιγότερο κουραστική και 
επαναλαμθανόµενη, χωρίς να αποβαίνει 
εις Βάρος της λειτουργικότητας του παι- 


χνιδιού και της οµαλής εξέλιξής του. 

Νομίζω πως δεν υπάρχει κάτι περισ- 
σότερο να αναφέρω για τα γραφικά του 
παιχνιδιού. Πιστεύω πως αποτελούν µει- 
ονέκτηµα του Τίτλου, όχι διότι δεν εἶναι 
καλά, αλλά διότι εἶναι λίγα, µε αποτέλε- 
σµα συχνά να επαναλαμθάνονται, αφαι- 
ρώντας από τον εθισμό που προκαλεί- 
ται στον παίκτη. Ας δούμε όμως τι µας 
προσφέρει ο... 


ΗΧΟΣ 

Μία ακουστική πανδαισία πλημμύρι- 
σε το δωμάτιό µου. Μόλις ξεκίνησα το 
παιχνίδι, απίθανοι και µαγευτικοί ήχοι 
ξεχύθηκαν από τα ηχεία και µε παρέσυ- 
ραν σε εποχές διαφορετικές, µέχρι που 
διαπίστωσα πως έπαιζα άλλο παιχνίδι. 
Αυτό που γράφω εἶναι πέρα ὡς πέρα 
αλήθεια, Τι ήχους περιμένετε να ακού- 
σετε σε ένα πολεμικό Μυτη-βασεά «ἰταίθ- 
ΟΥ που είναι μάλιστα και µεταφορά επι- 
τραπέζιου παιχνιδιού; Πιθανότατα και 


σε αυτό τον τοµέα η φαντασία των δηµι- 


ουργών του τίτλου δεν είναι περισσότε- 
ῥρο καλπάζουσα από αυτήν 
µίας ξανθιάς (πο Ινατά {θε]- 
ἴπᾳ», ΟΚ3). Θα ακούσετε 
όλους εκείνους τους ήχους 
που περιμένετε: Ηχοι απὀ τα 
όπλα και τα αη][θιίᾳες, απὀ τα 
πολεμικά εµθατήρια και όλα 
εκείνα τα γνωστά ηχητικά εφέ 
που πρέπει να ακούγονται κα- 
τά τη διάρκεια των πολέμων 
της περιόδου που αναπαριστά 
το παιχνίδι. Βέβαια, υπάρχουν 
και κάποια ελαφρά µουσικά 
Βεματάκια που ακούγονται 
ενώ βρίσκεστε στον κεντρικό 
χάρτη, προκειµένου να σπά- 
σουν τη μονοτονία. Πέραν αυτών, όµως, 
ουδέν. Η ποικιλία των ήχων (όπως και 
των γραφικών) εἶναι εἶδος προς εξαφά- 
γιση και προστατεύεται από τους διε- 
Ὀνείς οργανισμούς (ουης, ξέφυγα...). 
Πάντως, όπως γίνεται συνήθως, οι ήχοι 
που υπάρχουν εἶναι πολύ καλοί και κα- 
δαροί. Μάλιστα, αν δυναµώσετε αρκε- 
τά το νοἱυπῃθ, ώστε ο ήχος να ακούγεται 
και εκτός του δωματίου, Και µε την Προ- 
ὑπόθεση πως τα ηχεία σας δεν τον πα- 
ῥαμµορφώσουν, υπάρχει σοβαρό ενδε- 
χόμενο να ακούσετε θόρυβο σπασµέ- 
νων πιάτων Και να παρακολουθήσετε τη 
μητέρα σας να εισβάλλει έντροµη στο 
δωμάτιό σας και να σας ρωτά τι ήχος 
ήταν αυτός. Ειλικρινά, µπορεί να συµθεί 
και σε εσάς, 

Ολοκληρώνοντας την αναφορά στον 
ήχο, 8α περάσουμε στο ισχυρότερο 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού (κλη- 


ῥΡονομµιά του προκατόχου του Και επι- 
τραπέζιου ΕΙ5Κ], που δεν εἰναι άλλο 
από το... 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 
Ότι και να γράψει κάποιος για το 

ααπιθρἰαγ Όα είναι λίγο. Είδα φανατι- 
κούς αἀνοπίυΓθ-ᾳαπιαις να παρατάνε 
ότι έπαιζαν, προκειµένου να ασχολη: 
δούν µε αυτό το παιχνίδι. Η φαντασία 
και η στρατηγική που χρειάζεται σε κά- 
νουν να “κολλάς” µαζί του, ακόµα και 
αν δεν είσαι και ο μεγαλύτερος οπαδός 
των παιχνιδιών στρατηγικής. Ενα παιχνί- 


δι µπορεί να κρατήσει απὀ µισή ώρα µέ- 


χρι ένα γεμάτο δίωρο. Στις δύσκολες 
µάχες πρέπει κανείς να ξεπερνά τον 
εαυτό του. Σύντομα Όα διαπιστώσετε 
πως η δική σας -και µόνο- καλή στρατη- 
γική δεν α σας οδηγεί πάντα στη νίκη. 
Θα πρέπει να µάθετε να μαντεύετε πι- 


δανές κινήσεις των αντιπάλων σας, Προ- 


κειµένου να τους αντιμετωπίζετε πιο 
αποτελεσματικά, Μονάχα έτσι Όα γίνετε 
ο κυρίαρχος του παιχνιδιού. Φυσικά, 


δεν πρέπει να ξεχνάτε πως, ακόµα και 
αν καταφέρετε να γίνετε ο απόλυτος 
άρχοντας µε αντιπάλους τους 16 στρα- 
τηγούς, υπάρχει πάντα η πιυ]ήρίαγει 
εμπειρία, όπου το να μαντεύεις τις κινή- 
σεις των αντιπάλων γίνεται ακόµα πιο 
δύσκολη υπόθεση, αφού είναι και αυτοί 
άνθρωποι. Παραλίγο να ξεχάσω κάτι, 
Σύμφωνα µε τη δημιουργό εταιρία, τη 
Μἰςτοργοςο, οι 16 στρατηγοί δεν παρα- 
μένουν ὡς έχουν. Με κάθε παιχνίδι που 
παίζουν μαθαίνουν και εκείνοι και βελ- 
τιώνουν τις ικανότητές τους. Κοινώς, 
Βελτιώνουν το ήδη υψηλό Αἱ τους. [ενι- 
κότερα, ο εθισµός που προκαλεί το παι- 
χνίδι φτάνει σε δυσθεώρητα ύψη. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κάπου εδώ, ο χώρος που µου παρα- 
χώρησε ο σεβαστός αρχισυντάκτης µας 
τελειώνει. Θα ήθελα να συνοψίσω µερι- 


κά σηµεία. Καταρχήν, πρέπει να παρα- 
δεχτώ πως η Μἰετορτοςθ κατάφερε να 
μεταφέρει αυτούσιο τον εθισμό του επι- 
τραπέζιου ΕΙΞΚ στις οθόνες των υπολο- 
γιστών µας, Επιπλέον, µε την προσθήκη 
του 5απιθ-ἤπιθ Εἰ5Κ επέκτεινε υπερθο- 
λικά την αντοχή του παιχνιδιού, χωρίς 
όµως να ξεφύγει από τη Βασική φιλοσο- 
φία του. Πέτυχε να δώσει τεράστιες δυ- 
νατότητες παραµετροποίησης σε 
ένα παιχνίδι που «επιφανειακά 
τουλάχιστον- φαινόταν πως ὃα 
καταντούσε µονότονο. Εφοδίασε 
τους στρατηγούς µε το κατάλλη- 
λο ΑΙ, ώστε ο τίτλος σε καμία πε- 
ρίπτώση (σχεδόν...) να µην κατα- 
λήγει υπερβολικά εύκολος ή 
απελπιστικά δύσκολος, Κατάφε- 
Ρε, δηλαδή, να ” αναγκάσει” 
όσους ασχοληθούν µαζί του να 
αφοσιωθούν τόσο πολύ στην πο- 
ρεία τους κατά τη διάρκεια μίας 
εκστρατείας για την κατάκτηση 
του κόσµου, που να µη δώσουν 
Ιδιαίτερη σηµασία ούτε στα λιτά 
γραφικά, οὖτε στον επίσης χωρίς ιδιαί- 
τερη ποικιλία ήχο. Θεωρώ πως εἶναι µία 
διαφορετική νότα στο χώρο των παιχνι- 
διών στρατηγικής, µία οπωσδήποτε σο- 
Βαρή και µελετηµέ- 


νη προσπάδειαµε ΠΕΠ: ΣΕΤΣ2 


σεβασμό στον 
εμπνευστή, ξεπερ- 
γώντας τα εµπό- 
δια της απλής µε- 
τατροπής ενός 
εππραπέζιου σε 
τίτλο για Η/Υ. 
Προσωπική ἀπο- 
ψη: Πρόκειται για 
µία καλή αγορά, 
καθώς και η αντο- 
χή του τίτλου στο 
χρόνο είναι αρκε- 
τά µεγάλη... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΕΘΙΣΜΟΣ 


ήδη... 


Σϊγουρη αγορά που Όα σας 
αποζημιώσει. Εγώ το αγόρασα 


Ρς Μαν!οι 


Αναμφισθήτητα πρόκειται για το πιο θεαματικό ταςίπα 


ΕΚΤ) ;- νου: 


ο ο -ᾱ- 


Για µήνες περίµενα την κυκλοφορία αυτού του Πτλου. Κάποιες πληροφορίες συνοδευόµενες από 
Βίντεο και 5εΓθεη5Πο!5 µου είχαν δημιουργήσει την αἴσθηση πως πρόκειται για κάτι το 
εξαιρετικό, Υπομονετικά λοιπόν μετρούσα Τις µέρες, µε την 
ελπίδα ότι το ένστικτό µου δεν 9α λάθευε, Ετσι κι έγινε... 


του Γιάννη Ιζοϊτη 


Ρἱαίϊαἱ Ιυσίοης 

. εἶναι η εταιρία 

Ι που κρύβεται 

|. πίσω από τη 

δηµιουργία 

ενός παλαιότερου πλου, η 

Κυκλοφορία του οποίου προκόλε- 

σε Ιδιαίτερη αἴσθηση. Αναφέρομαι 
στο εκπληκτικό Μοἱοιηθαἁ, ελπίζοντας 
να το θυμάστε. Όταν λοιπόν διαπίστω- 

- σα πῶς ο κώδικας του Ραϊγ Μαρ!εις 
έτυχε της φροντίδας της, ήμουν σίγου- 
ῥος ότι α έβλεπα κάτι καλό. Υπό την 
αιγίδα μάλιστα της ηῄοφίαπιθς, το 
πράγμα ανέδιδε µια ευχάριστη μυρωδιά 
από µακριά. Όταν οι αποστάσεις µειώ- 
Βηκαν, το αποτέλεσµα ξεπέρασε και τις 
πιο αισιόδοξες προβλέψεις µου. 


ΕΝΑΣ ΕΠΙΔΟΞΣΟΣ ΝΙΚΗΤΗΣ 

Είναι αλήθεια ότι µετά την κυκλοφο- 
ρία του (οἰίπ Μεβαθ Κα! τα πράγματα 
δεν ήταν εύκολα για τους τίτλους που 
επιχειρούσαν να αμφισβητήσουν τα 
πρωτεία του. Πράγματι, έκτοτε ΚυΚλο- 
φόρησαν αρκετοί τίτλοι της κατηγορίας 
των ταςῖπα 9απιθ5, χωρίς όµως κανένας. 
να καταφέρει έστω να πλησιάσει το ρε- 
αλισµό του. Η µεγάλη ελπίδα, το Καὶϊγ 
ΠαπιρἰοησΠίρ 2000, εµένα τουλάχι- 
στον µε απογοήτευσε. ἔτσι͵ ενώ το πεδίο 
φαινόταν οµιχλώδες, ο επικείµενος ερ- 
χοµός του (οἰίπ Μεβαθ Καΐϊγ 2 απέµει- 
γε να ρίχνει κάποιες αχτίδες φωτός. Να 
όµως που το Καΐῑγ Ματ!θις, µπαίνο- 
ντας... µετις πάντες, ανεβαίνει στο βά- 
ὃρο του νικητή και ραΐνει µε άφθονη 
σαμπάνια τους 4αππει». Οχι, δεν είμαι 
υπερθολικός, Ενθουσιασµένος εἰµαι και 
καταπονηµένος αφού παίζω ασταµάτη- 
τα το παιχνίδι, χωρίς να έχω χάσει έστω 
Και λίγο από το αρχικό ενδιαφέρον µου. 
Διαθάστε το λόγο... 


ΤΗΕ ΚΑςΕ ΟΕ «ΗΑΜΡΙΟΝΣ5 

Η διοργάνωση “Τ9 βαεο Οἱ (µαπι- 
Ρίοῃς” αποτελεί τον επίσηµο ετήσιο επί- 
λογο του παγκόσμιου πρωταθλήματος 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ράλι. Πρόκειται για µία ομολογουμένως 
ενδιαφέρουσα διοργάνωση, στην οποία 
συμμετέχουν οι Καλύτεροι οδηγοί του 
κόσμου, έχοντας µόνο ένα πράγµα στο 
μυαλό τους: να συμπεριληφθεί το όνο- 

μά τους στην “Ηαί! Οἱ Εαπιθ” των συ- 
γκεκριµένων αγώνων, αποδεικνύοντας 

έτσι την ανωτερότητάτουςέναντιτων 
σπουδαίων αντιπάλων τους. Αγωνιζόµε 
νοι σε παράλληλες διαδρομές και οδη- 
γώντας τα καλύτερα αγωνιστικι κί 


νητα, προσφέρουν ένα µονα 
που αποτελεί πόλο έλξης για τους 


λους του μηχανοκίνητου αθλητ 
Για την ιστορία αναφέρουμε ότ 
γάνωση αποτελεί έμπνευση τη 
δαίας ΜἰεΠεἰε Μλουϊοη 
πρωταθλήτρια το 1982] και το 
4ομησοη αφ’ ενός για τον εΟΡΤΙ 
δεκάτης επετείου του παγκόσμιου πι 
ταδλήµατος και αφ’ ετέρου για να τιµι 
δεί η µνήµη του Ηεπήὶ Τοΐνοπεη, το 
σπουδαίου αυτού οδηγού που σκοτώθη- 
κετο 1986, ενώ προηγείτο στο ράλι τῆς 
Κορσικής. Μέσω του Καὶὶγ Μαρίεις 
έχουµε και εμείς την ευκαιρία να βιώ- 
σουµε ανάλογες, εικονικές συγκινήσεις, 
αφού το εν λόγω παιχνίδι εξοµοιώνει τη 
διοργάνωση αυτή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Παρακολουθώντας το εισαγωγικό Βἰ- 
γτεο ένιωσα τους σφυγμούς µου να ανε- 


Βαίΐνουν επικίνδυνα, Τα αγωνιστικά στιγ- 
ιότυπα εἶναι εντυπωσιακά Και οι ήχοι : 
ολ παράγουν οἱ μηχανές των αυτοκινή- Επιλέξτε θέση οδήγησης και... φύγαμε! 
των σε μεταφέρουν σε άλλο κόσµο. 
Αποτελούν δε την καλύτερη προθέρµαν- 
ση για Τα ωραία που ακολουθούν. Το 
πρώτο σοκ έχει να κάνει µε τα ψηφιακά 
των αγωνιστικών. Πρόκειται για 
πιστή απόδοση των πραγματικών, η λε- 


ὶ 


ώμο 


Δεύτερο σοκ, 
και άκρως εντυ! 
το “κορμί” τους για 
κές Βόλτες. Διαθέτ 
δίαση και τα περ 


στενές λωρίδες σε αγ 
Βουνοπλαγιές... Φιλς 
Ι 


Η πρωτιά επιθάλλει αφρώδη οίνο και την παρουσία 
εξωτικών καλλονών. 
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{6 ΟΗΕ 
ν. ͵ ΙΥ 


(«ῷ, 
νι 
Τα. 


ΙΑΣΤΕΑΗΣ 


λες διαδρομές µε αντιπάλους επτά απὀ 
τους πιο γνωστούς οδηγούς του παγκό- 
σµιου πρωταθλήματος. Χρησιμοποιώ- 
ντας ακριθώς τα ἴδια αυτοκίνητα και 
χωρισμένοι σε ζευγάρια προσπαθείτε 
να επιτύχετε δύο νίκες έναντι του αντι- 
πάλου σας. Οι νικητές προκρίνονται 
στον επόμενο γύρο, ώσπου τελικά µέ- 
νουν δύο να διαγωνίζονται στον µεγάλο 
τελικό για το πολυπόθητο τρόπαιο. Θα 
πρέπει να επιδείξει κάποιος ξεχωριστές 
ικανότητες προκειµένου να στεφθεί νι- 
κητής, ιδίως στα πιο υψηλά επίπεδα δυ- 
σκολίας, αφού η επιλογή αυτή εἶναι αρ- 
κετά απαιτητική. 

Η έτερη επιλογή ονομάζεται οἶποίθ 
ΡΙαγει και περιλαμβάνει τρεις µοναδι 
κές διοργανώσεις πρωταθλημάτων (Καἰ- 
|; Μαςίι 6ΠαπιρίοηΠἰρ, Καϊὶγ Ματίθι 
(µαίιεποε (Ουρ, Καΐιγ Μαρίοι» Ἱτορίγ) 
καθώς και δυνατότητα συµµετοχής σε 
ένα αγώνισμα [5ποίο Βαἰἰγ) ἡ σε αγώνα 
ενάντια στο χρονόµετρο ([Τίπιθ ΑΗαεκ). 
Άς τις δούµε µε τη σειρά... 


Η διοργάνωση αυτή εἶναι πανοµοιότυ- 
πη µε τη Καεθ οἱ (Παπιρίοπς. Διαφορο- 
ποιείται ὡς προς το ότι οἱ οδηγοί αγωνί- 
ζονται σε παράλληλες διαδρομές έξι 
διαφορετικών χώρών. Η επιλογή κατηγο- 
ρίας οδηγών (Ροππηυἱα 2, ΝΝΕΕ, ἱ6φοπά) 


είναι ακόµα µία διαφορά, όπως και ο δι- 


πλασιασµός των πόντων που κερδίζει 
κάποιος στην τελική κούρσα των Κανά- 
ριων Νήσων. Αυτή η λεπτομέρεια µόνη 
της µπορεί να καθορίσει το νικητή. 


Με επτά αντιπάλους χωρισμένους σε 
δύο οµάδες προσπαθείτε µέσα από 
αγώνες που διεξάγονται σε πέντε χώρες 
να τερµατίσετε στις πρώτες δύο δέσεις. 
Μετους δύο νικητές του δεύτερου 


γκρουπ διαγωνίζεστε εκ νέου, προκειµέ- 


γου να οδηγηδείτε στον τελικό όπου σε 
παράλληλες διαδρομές θα πρέπει να 
επικρατήσετε του αντί φιναλίστ. 
Μπορείτε να επιλέξετε από τις διαθέσι- 
µες κλάσεις των οδηγών ανεβάζοντας 
κατά το δοκούν τον ανταγωνισμό. Χα- 
ῥρακτηριστκό γνώρισμα αυτών των αγώ- 


γων εἶναι η συνύπαρξη τεσσάρων ἴδιων 
αυτοκινήτων στην πίστα κατά τη διάρ- 
κεια των προημιτελικών και τῶν ηµιτελι- 
κών. 


Αυτή η διοργάνωση εἶναι φανταστική 
και σκοπός της είναι να προσφέρει ακό- 
μα μεγαλύτερη αντοχή στον τίτλο. Ενά- 
ντια σε έντεκα αντιπάλους αγωνίζεστε 
σε διαδροµές διάφορων χωρών και νι- 
κητής στέφεται αυτός που Όα σημειώσει 
τον Καλύτερο συνολικό χρόνο. Υπάρ- 


χουν συγκεκριµένα ενδιάµεσα σηµεία, 
στα οποία µπορείτε να επισκευάσετε το 
αυτοκίνητό σας ή να κάνετε ακόµα και 
ρυθμίσεις στο κιθώτιο ταχυτήτων, στα 
λάστιχα, στα φρένα κ.λπ. 


Αυτόςο τύπος παιχνιδιού σάς επιτρέ- 
πει να συμμετάσχετε σε ένα μεμονωμένο 
αγώνισμα από τις κατηγορίες των διάφο- 
ρων πρωταθλημάτων ή σε µία και µόνο 
κούρσα, επιλέγοντας από οποιαδήποτε 
κλάση οδηγών ἡ αυτοκινήτων επιθυμείτε. 


Επιλέξτε την πίστα και το αυτοκίνητο 
της αρεσκείας σας και επιδοθείτε σε 
ένα ξέφρενο κυνήγι για την επίτευξη του 
καλύτερου δυνατού χρόνου. Η επιλογή 
αυτή είναι ταυτόχρονα και µία ευκαιρία 
για να εξασκηθείτε και να μάθετε καλύ- 
τερα τις διαδρομές πριν να συµµετάσχε- 
τε επίσηµα σε αγώνες. 


ΠΟΛΛΑΠΛΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ 
Δεν 8α μπορούσε να απουσιάζει 
από το συγκεκριµένο παιχνίδι η επι- 
 λογή πολλαπλών παικτών. Κάτι τέ- 
τοιο Όα αποτελούσε καίριο πλήγμα 
και ὃα αμαύρωνε την άρτια εικόνα 
που προσπαθεί να δημιουργήσει. Ευτυ- 
χώς, αυτό δεν συµθαίνει, µε αποτέλε- 
σµα έως και οκτώ παίκτες να μπορούν 
να συνδέσουν τους υπολογιστές µεταξύ 
τους, χρησιμοποιώντας το πρωτόκολλο 
ΤΟΡ/ΊΡ και δημιουργώντας ένα τοπικό 
δίκτυο (ΙΑΝ). Ωστόσο και µέσω |π!θιπθ! 
µπορεί να βιώσει ο παίκτης αντίστοιχες, 
συγκλονιστικές αναμετρήσεις. 


ΑΝΑΠΟΔΑ ΤΙΜΟΝΙΑ... 


ο ρεαλισμός που προσφέρει το Καὶϊγ 
Μαρ!ει εἶναι το πιο ισχυρό σηµείο του. 


Ανάγει την ενασχόληση μαζί του σε 
ασύλληπτη εμπειρία. Τα αυτοκίνητα συ- 


µπεριφέρονται όπως ακριθώς ὃα περίµε- 


γε κανείς. Όλοι οἱ γνὠστοί νόμοι της φυ- 

σικής εφαρμόζονται µε δαυµαστή ακρί- 

βεια. Μπείτε µε περισσότερα χιλιόµερα 

απ΄ όσα πρέπει σε µια στροφή και η φυ- -. 
γόκεντρος δύναμη Όα σας ανταµείψει µε ΙΙΙ 8 
ένα γενναίο ντεραπάρισµα. Πηδήξτε πά- Ε»] 

γῶ από κάποιο σαµαράκι, χωρίς προη- | ο 
γουµένως να έχετε ευθυγραμμίσει το | 
αγωνιστικό σας, και ὃα προσγειωθείτε - τον, 


τε. 
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Όσοι νομίζετε ότι πρόκειται για ακόµα ένα {ἱγδὲ ρ8Γςοη 5ΛΟΟΙΕΓ είστε γελασμένοι. Το 5οΙάΐει οί 

ΡοΓΊυΠε είναι τόσο πολύ βίαιο ώστε κρίνεται ακατάλληλο για ανηλίκους! Μερικές στιγµές 
κ----- ταινία τρόμου της δεκαετίας του 80. Αν θέλετε ένα παιχνίδι για να ξεσπάτε τα νεύρα 
6, ͵ | συνεχίστε : --μπλος ποσ σα τν 


ετε... Ὅ 
ΒΑΝΕΝ 


Ροη/ίμπι στα 233ΜΗ:, ὀ4ΜβΒ ΑΜ, 30 
9 αοςεἰθιαίοι µε υποστήριξη Ορεποι, 
ἵ ς από τα δύο εξαιρετικά παιχνίδια 700ΜΒ χώρος στο σκληρό δίσκο, 4χ 


[Ε ΟΡ-ΒΟΜ, Οἱ(θοΙΧ 7.0, ΝνΙπαονης 
πδ ο Κ ος όμα ’ :96/98/ΝΙΔ0 

ΙΕ το Ηθιθίίς και το Ηεχεη. [νωρίζοντας 

18 ποαμὲς. ΄ περιοδικό “5οἱαϊ ότι τα Ώοοπη-εἶοῃο εἶναι 

[ Ἑλνοίίο υοά κ ᾳ άμα ολλ 

ο είται µε πολ κάτι το διαφορετι 


λοί όµως ήταν αυτοί που ος 

µε ένα και µόνο κίνητρο, τα χρήματα: οι 
λεγόμενοι μισθοφόροι. Δεν δίσταζαν να 
πάνε σε οποιοδήποτε µέρος του κόσμου 
και να πολεμήσουν μέχρι Θανάτου με 
άγνωστους εχθρούς, έχοντας ὣς στόχο. 


να. ΝΥ 9 


-------δν 


Ἱ αριρον ο αν γλίτωναν από 


καινοτομίες, αλλά όλες καταλήγουν να 


εἶναι µια παραλλαγή του ίδιου δέµατος. 


Το στοιχείο λοιπόν του 5οἰάϊει οί 
Εοήυπε (9508) που το κάνει να ξεχωρίζει 
από τα άλλα παιχνίδια είναι η βίαἰ Θα 
µου πείτε πῶς η βία δεν είναι κάτι νέο, 
Όλοι οι τίτλοι του είδους εἶναι βίαιοι. 
Στο 5ΟΕ όµως δεν µιλάµε απλώς για 
βία, αλλά για ατέλειωτη βίαἰ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Στο 5ΟΕ υποδύεστε τον ο Μυ]ιίης, 


έναν µισθοφόρο που πληρώνεται απὀ 


την αμερικανική κυβέρνηση για να εκτε- 


λεί ανεπίσημες αποστολές υψηλής 


στρατηγικής σηµασίας. Κυρίως προσπα- 
δείτε να ανακαλύψετε κλεμμένα πυρηνι- 


κά όπλα και να εξοντώσετε τις υπεύδυ- 


γες τρομοκρατικές οργανώσεις. Για να 
ολοκληρώσετε τις αποστολές σας Όα 
µεταφέρεστε από την Ιαπωνία µέχρι τη 
Σιθηρία και από την Αφρική µέχρι τη 
Σαουδική Αραβία. 

Ο /οἶη Ε. Μυ]ῄης δεν είναι φανταστι- 
κό πρόσωπο. Πήρε το όνομά του απὀ 
έναν πρώην µισθοφόρο, που ήταν και ο 
μοναδικός σύμβουλος της βανθη στην 
κατασκευή του παιχνιδιού. Μπορείτε να 
διαβάσετε περισσότερα για τον αληδι- 
νό }ο]η Μυ[ίης στο σχετικό ένθετο. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 8 ΓΡΑΦΙΚΑ 
Τεχνολογικά το 5ΟΕ Βυμίζει το Ηαἰί- 
Ιή6, καθώς έχει δανειστεί τη µηχανή του 
ΏυαΚο 2, τροποποιημένη, βέβαια, σύμ- 

φωνα µε τις απαιτήσεις των καιρών. Αν 


και πιο απαιτητική σε Παιάναιθ, αντα- 
µείθει οπτικἁ όποιον διαθέτει τον κα- 
τάλληλο 30 επιταχυντή. Οι Θολοί τοίχοι 
του Ώυακο 2 είναι παρελθόν, Όλα τα 
αντικείµενα τώρα φαίνονται καθαρά και 


µε μεγαλύτερη λεπτομέρεια. Σε περίπτω- 


ση που δεν έχετε 90 κάρτα γραφικών, 
πρέπει να ξεχάσετε το 508, αφού δεν 
υποστηρίζει 5οῄννατε αεεθιεια[ίοῃ. 

Μπορεί να µην έχει την τελειότητα 
των γραφικών του Ώυακε 3 Ατομα, αλ- 
λά η λεπτομέρεια του χώρου σε συν- 
δυασμό µε τη δυνατότητα 32018 χρώµα- 
τος δημιουργεί ένα πολύ ευχάριστο στο 
µάτι περιθάλλον. Οι τοποθεσίες εἶναι 
πολύ ρεαλιστικές και πολλές φορές α 
πιάσετε τον εαυτό σας να χαζεύει, έχο- 
ντας ξεχάσει την αποστολή. Το ψηλοτά- 
ϐανο παλάτι του Σαντάμ Χουσεῖν είναι 
πλήρως διακοσμημένο, ενώ ένα γερµανι- 
κό κάστρο μοιάζει µε πραγµατικό και 


ανεβάζει την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 


Υπάρχουν χιονισµένα βουνά που κρύ- 
βουν βάσεις Και υπόγειοι καταυλισµοί 
στην Ιαπωνία, όλα φτιαγμένα µε εξαιρε- 
τική λεπτομέρεια. Είναι φανερό ότι οι 
σχεδιαστές του παιχνιδιού έχουν κάνει 
πολύ καλή δουλειά, Το ευχάριστο εἶναι 


ότι η ομαλότητα της κίνησης στο παιχν- 


δι είναι σχεδόν τέλεια. Αν ο υπολογΙ- 
στής σας έχει τις απαιτήσεις σε [ιατᾶ- 
ννα(θ που “ζητάει” το 5ΟΕ, δεν Ὁα πα- 
ρατηρήσετε ενοχλητικά κολλήματα, 
ακόµα κι όταν η οθόνη είναι γεμάτη µε 
χαρακτήρες. 

Οι δημιουργοί του 9ΟΕ χρησιµοποίη- 
σαν την τεχνική ΟΗΟΟΙ για το απί- 
πια!ίοπ των χαρακτήρων. Αυτό έχει ως 
αποτέλεσµα άκρως ρεαλιστικές μάχες. 
Οἱ κινήσεις των εχθρών εἶναι αληθοφα- 
γείς και έχουν µεγάλη ποικιλία. Αν "Ύα- 
ζώσετε” έναν εχθρό µε ένα πολυβόλο, 


αυτός Όα “σπαρταράει” όση ώρα δέχε- 
ται τα πυρά, µέχρι να πέσει νεκρός. 
Αντίθετα, αν ρίξετε µε την καραμπίνα 
στο κεφόλι ενός στρατιώτη, α δείτε 
πρώτα το καπέλο του να φεύγει προς τα 
πάνω και µετά το κεφόλι του να γίνεται 
χίλια κομμάτια, ’διακοσμώντας” µε οἷ- 
μα τους γύρω τοίχους! Αν χτυπήσετε τον 
εχθρό στο δεξί χέρι, ὃα δούµε όλο το 
σώμα του να “μαζεύεται” προς την ἴδια 
κατεύθυνση ὡς ένδειξη πόνου. Αν κόψε- 
τε µε ένα δυνατό όπλο το πόδι του, τότε 
ὃα αρχίσει να σέρνεται πιάνοντας ό,τι 
έχει απομείνει απὀ το ακρωτηριασμένο 
πόδι. Τα νεκρά σώματα βγάζουν αἷμα 
κάνοντας µεγάλες κηλίδες στο έδαφος, 
Όταν βρίσκεστε στα χιόνια, κάθε βήμα 
σας αφήνει αποτύπωμα, ενώ η ζεστή 
αναπνοή σας φαίνεται καθώς βγαίνει 
απὀ το στόµα µας! 


ΗΧΟΣ ἃ ΜΟΥΣΙΚΗ 

Η αληθοφάνεια του πολέμου δεν 
σταματάει στα γραφικά, αλλά συνεχίζε- 
ται Και στα ηχητικά εφέ, Οι κραυγές των 
πολεμιστών, το σφύριγμα των σφαιρών 
καθώς περνούν δίπλα σας, ο ξερός 
ήχος της καραμπίνας και το τρομακτικό 
κροτάλισµα του πολυθόλου είναι όλα 
παρόντα, Όι ετοιµοθάνατοι εχθροί Βγά- 
ζουν τις Πίο σπαρακτικέξκραυγές που 
έχουν ποτέ υπάρξει σε παιχνίδι, Σε συν- 
δυασμό μάλιστα µε τον 30 ήχο που 
υποστηρίζει το παιχνίδι, απολαμθάνετε 
ένα πραγµατικό πεδίο µάχης µε τα αυ- 
τιά σας. Όσοι παίζετε Βράδυ µε ακου- 
στικά για προφανείς λόγους.., Όα µπο- 
ρείτε να καταλάβετε την απόσταση των 
εχθρών Και την κατεύθυνση που έχουν 
µόνο από Τον ήχο, προτού ακόµα τους 
δείτε, Κάθε Βήμα έχει τον δικό του ήχο, 


ανάλογα µε το εἶδος του εδάφους. Πλη- 


-- 


ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ ΤΟΥ ’0ΟΗΝ Ε. ΜύΙΙΝ5 


ο {.- 


κ 


ο ο ΠΠ] 
γεννήθηκε στη 
Νοτιοδυτική Όκλα- 
χόμα το 1942. Κα- 


Γ 


των ειδικών δυνά- 
µεων, που ονοµά- 
ζονταν πρόνοια µπερέ”. Το 1963 υπηρέτησε 


ἤ δια) σιο δν 
ο υ-υ-υ-υυ- ταν γόρο στην 
µερική παρακολούθησε µαθήµατα τακτικής 
µου και ξένων γλωσσών. Οι επόµενες απο- 
γτολές του ήταν στην Ευρώπη ως µέλος των Ειδι- 
Επιχειρήσεων. Ὀ, “δουλειές” που αναλάµ- 
εξυπηρετούσαν τόσο την κυβέρνηση όσο 
ὉΆῷ νόσώμοςσλὠνς Νε 
ο πο ὄπρηι 
᾿ἀκρ οι αποστολές του ήταν ποικίλες σε πε- 
(ριαόμωοι οσο ωἡηλὸν ερούνο δώ 


--... όσοι 
υψηλού κινδύνου. 
πο Ἴμρθα Με δρ ονφρον μία εται- 


Ἐν τος Ἰωίρταις Θοπέος ἔου Αάνοηεοά Ἰοείίεαί 
3 (ΤΟΑΤΤ, όπου εκπαιδεύονται στρατιωτι- 
ο ο σε συνθήκες µάχης µε αλη- 


ο. 
ς "Ώαγς οἱ [γο” και έχει έτοιµα προς έκδοση 
; ακόµα δύο έργα. Εχει γράψει πάµπολλα άρθρα 
για εφημερίδες και περιοδικά, ενώ ήταν υπεύθυ- 
σας παραγογής γα τν πλιοσηκή περό 


ἁποῤο 3 στην ατομα αν νο Πανενση 
υ ὔὐ ως 4 γλώσσες και συχνά 
ἷνο υπο σροωτκά 


σιάζοντας σε µία πόρτα µπορείτε να 
ακούσετε αν υπάρχει κάποιος απὀ πίσω 
και να αποφύγετε τις δυσάρεστες εκ- 
πλήξεις. 

Η µουσική του παιχνιδιού δεν εἶναι τί- 
ποτα το Ιδιαίτερο όσον αφορά στη σύν- 
8εση. Εἶναι όµως τόσο έξυπνα ΄τοποῦε- 
τηµένη΄” µέσα στο παιχνίδι που δένει 
απόλυτα µε την όλη ατμόσφαιρα. Μέσα 
σε ναούς ὃα ακούσετε χορωδίες που 
σας δυμίζουν πού βρίσκεστε και σας 
κάνουν να ξεχνάτε γία λίγο τη φρίκη Του 
πολέμου. Η ένταση Καὶ Το Περιεχόμενο 


Ρς Μασίοι ΣΕ 


ο 90ΙΡΙΕΒ 
ϱΕ ΡΟ ΊΤΙΝΕ 


της µουσικής αλλάζουν καθώς ο κύριος 
ο ΜΙΣΘΟΦΟΡ. ΟΣ ΚΑΙ ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ Μυ]ίίης διατάζει επίθεση. Επειτα από µε- 
ΤΗΣ “ΔΟΥΛΕΙΑΣ ρικές ώρες παιχνιδιού η μουσική γίνεται 


Βαρετή, γιατί επαναλαμθάνονται συνε- 
χώς τα ἴδια θέµατα. Προσωπικά [κι όχι 
µόνο στο 90Ε], προτιμώ να παίζω χωρίς 
καθόλου μουσική και να απολαμθάνω 
στο έπακρο τα ηχητικά εφέ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΙΝΤΕΡΒΕΑςΕ 
Αν και χρειάζεται λίγος χρόνος για 
γα το συνηδίσετε, το ἱπιείαςε του 
παιχνιδιού έχει ό,τι ακριθώς είναι 
απαραίτητο. Οι επιλογές είναι µε ει- 
κονίδια κι όχι µε λεζάντες και πρέπει 
να ψάξετε µέχρι να Βρείτε τι αντιπρο- 
σωπεύει κάθε εικονίδιο. Τα προβλή- 
µατα ευτυχώς κών εδώ. Τα 


γραφικά και ο αι 
αναλυτικά. ὦ εμο βλέ- 
πετε εξειδικευμένες στατιστικές για 


το παιχνίδι, -. πόσους εχθρούς 


--. χικἁ απομένουν. Η υγεία μας με. 
τη δωράκισή σας βρίσκο 
κάτω μέρος ς 


σ τι 


το χη: Π΄ αυτό δεν µου άρεσε το βίς 4 


µπορείτε µε τη γωνία του ματιού να κα- 
ταλάβετε ανά πάσα στιγµή τα επίπεδα 
της υγείας σας, χωρίς να πρέπει να δια- 
βάσετε αριθμούς. 

Με το πάτηµα ενός πλήκτρου πληρο- 
φορείστε για το σκοπό της αποστολής 
σας. Όταν έχετε κεντράρει τον εχθρό µε 
το όπλο µας, το στόχαστρο γίνεται κὀκ- 
κινο. Πρόκειται για µικρές λεπτομέρειες 
που συνολικά βοηθούν το παιχνίδι. 


ΠΑΙΖΟΝΙΤΑΣ... 

Δεν παίζει ρόλο σε ένα παιχνίδι µονά- 
χα το πόσο καλά είναι φτιαγμένο. Μπο- 
ρεί να µην υπάρχει ούτε ένα ελάττωμα, 
αλλά να είναι Βαρετό ή πολύ δύσκολο ή 
να ξεφεύγει απὀ τον αρχικό στόχο του. 
Αν το 9ΟΕ ξεχωρίζει για κάτι αυτό ο 
το θαπιθρΙαγ. Οἱ γω μάς. 


και προγροµµατση 

πώς µπορεί ένα κ. ιαβμανκα 
διού να ικα και να ο. 
πολλές ώρες ευχαρίστησης και ανεµε- 
λιάς. Το παιχνίδι εἰ , ακόµα κ 
στις πιο δύσκολες 
παίκτης δεν Όα κο 
ὃα αντιμετωπίσει αρ 
ανήκουν σε άλλες (αὶ 
διών. Αυτό πρέπει α Τ 
λά οι απανταχού δηµιο' 
θαπιος. Όταν αποφασίσ 
παίξει έ ένα τέτοιο ως. δέλει να ξε 


δα, - 
σκάσει και να ξεχάσε θλήμαίαµε κ 


το σχολείο, τη δουλει γυναίκα 
του! Θέλει να ας το μυαλό του . ιδ. 
όσο το δυνατόν λιγότ 
όι σων κα τασκευάζουν ένα ο 

οοἱε: και σεκάνουννατρως 


σου µετους γρίφους καιτις δυ- 
του χειρισμού και όχι µε τη 


Ὅ που έχει ὡς στόχο του... εσένα! 


παρά το πολύ καλό σενάριό του. 

Πολλοί ξένοι δηµοσι κατηγό- 
Ρησαν το 5ΟΕ για την άτου, 
υποστηρίζοντας ότι δεν έχει τίποτα ἆλ- 
λο να προσφέρει παρά µόνο μάχες. Αυ- 
τό δείχνει το πόσο έχουν µπλεχτεί τα 
πράγματα στο χώρο των Ρζ Φαπῃος κι 
όχι µόνο. Αν εἶναι δυνατόν να κατηγο- 
ρείται ένα αε[ίοη παιχνίδι επειδή “πε- 
Ριορίζεται” µόνο σε μάχες! Ακόμα όμως 
κι αυτούς Όα τους ικανοποιούσε το 5ΟΕ 
αν το είχαν ψάξει λίγο περισσότερο. 
Διότι, αυξάνοντας το βαδμό δυσκολίας, 
πρέπει να ακολουθηθεί µία περισσότε- 
ρο στρατηγική προσέγγιση που δεφεύ- 
γει από την απλή δράση. 

Φυσικά, το ππυ]Ηρἰαγοι παιχνίδι δεν 
α μπορούσε να λείπει από το 508, που 
υποστηρίζει αρκετά διαφορετικά 
πιοᾶο». Εκτός απὀ τα γνωστά πια Ὀθαί]- 
πιαϊε]ας και (οπ/τοἱ ήχο Ἠαα, υπάρχει 
το Βοαἰίδίίς Ώαπιαθε πιοᾶο Και Το Α5- 
φασρἰπα!ίοµ πποςς, στο οποίο κάθε παί- 
κτης πρέπει να σκοτώσει συγκεκριµένο 
αντίπαλο. Το ὡραίο εἶναι ότι όσο ψά- 
Χνεις για να τον Βρεις, δεν ξέ- 
ρεις από πού Όα έρθει αυτός 


Το πιυ]ήρἰαγει πιοάθ δεν µπο- 
ρεί θέβαια να συγκριθεί µε τα 
εξειδικευμένα παιχνίδια του ε- 


Ώστόσο δεν νε ὦ ο σύ- 
Υκρισης, αφού ουσιαστικά τα 
παιχνίδια αυτά έχουν άλλη φι- 
λοσοφία και τεχνολογία. 

Η τεχνητή νοημοσύνη των 
εχθρών δεν αποτελεί ένα από τα 
δυνατά σηµεία του 5ΟΕ. Πολλές 
φορές Όα παρατηρήσετε τους 
ανήπαλους να στέκονται σαν 
χαζοί, ενώ την ἴδια στιγµή έχετε 
πυροβολήσει Θανάσιµα κάποιον συμπο- 
λεμιστή τους που βρίσκετ 
πλα! Θα πρέπει να χρη 
πολύ Βαριά όπλα για να τους 
και να καταλάβουν ότι ρίσκο 
πεδίο της µάχης. ΝΛε αυτόν τον τ 
χαλάει αρκετά ο ρεαλισμός που κα 
τα άλλα εμφανίζει το παιχνίδι. Οι προ- 
γραμµατιστές έπρεπε να δώσουν µεγα- 
λύτερη Βαρύτητα στον τοµέα τῆς τεχνη- 
τής νοημοσύνης, αν ήθελαν να έχουν 
ένα αψεγάδιαστο αποτέλεσµα. 


ΦΟΡ 8 ΑΝΤΑΙΩΝΙΜΟΣ 


Εξετάζοντας το πώς στέκεται το 5ΟΓ 


απέναντι στα άλλα παιχνίδια του εἷ- 

δους, Όα διαπιστώσουμε και τα αρνητ]- 
κά σηµεία του. Σεκινώντας από τα όπλα 
ὃα μπορούσαμε να το χαρακτηρίσουµε 


λίγο παλιοµοδίτικο. Αν και διαδέτει 
όπλα, όπως το πηῖ- 


φουτουριστικά 
«ποννανθ ρυ]ςο 9υη και το Άθονγ ΛἰΠΐπο 


που είναι αχόρταγο σε πυροµα- 
μ Ενιρκζν. και το μαχαίρι 


επιθίωσης αλά Ράμπο! Το αγαπημένο 


µου όπλο είναι η κλασική καραμπίνα 
για τις κοντινές αποστάσεις και το πολυ- 
Βόλο για τις πιο μακρινές. Και µε τα 
δύο Όα απολαύσετε τα πλούσια οητικά 


και έρχονται να µας σκοτώσουν. Στην 
περίπτωση που παίζετε µε ενεργοποιη- 


µένο το ᾳοά πιοςς, αυτό δρα προς όφε- 
λός σας, µια και ὃς έχετε τη δυνατότη- 
τα να σκοτώσετε ακόµα πιο πολλούς 
εχδρούς. τ 

Κατά τη διάρκεία του παιχνιδιού ὃα 


ύγει από τα ετριµ- 


ας “ᾱ κούς 


φάση. Πόσες σφαίρες πρέπεινα χρησ- 
µοποιήσω; Είναι η κατάλληλη στιγµή για 

πο νο 
εππρέπει η υγεία µου να. 
επίθεση; Αυτά και άλλα πολλά 
ὃα περάσουν από το μυαλό σας - 
όσο παίζετε το 5ΟΓ. Είμαι σίγου- - 
ρος ότι ο ππλος Όα αρέσει 
στους οπαδούς των παιχνιδιών . 
μάχης. Δεν ξέρω τι είδους προ- 


8 
ο 
9 


στε τι έγινε µετο «αππαφφο- 
ἀοπ. Ίσως, βέβαια, κάτι τέτοιο 
να δουλέψει και ὡς διαφήμιση. 
Ωστόσο για ακόμα µία φορά 
σάς προειδοποιώ ότι η Βία κυ- 
ριολεκτικά δεν έχει όρια. Σε 
πολλούς (όπως εμένα) µπορεί να 
αρέσει, άλλοι όµως ίσως σοκαριστούν. 
Στην Αμερική το παιχνίδι έχει κριθεί 
ακατό για ανηλίκους και μάλλον 
το ἴδιο ὃα γίνει και στην Ευρώπη. Στην - 


Ελλάδα, θεῶαα, ή, φππππήσαεπο 


ποτα δεν αΠαγο- 


ρεύεται κι όλα ΣΕΝΑΡΙΟ 
απαγορεύονται (οι ΓΡΑΦΙΚΑ 
περισσότεροι κα- 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ταλάβατε τι εν- 
ωω]. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ντικό 90 αν οι, 
το ο]άΐει οί 
Εοήυπο είναι αυτό 
που περιμένατε. 


σ- αιματοθαμμένη” δράση. 


Ρς Μασιοι({ΕΒ8 


ΑΒΡΝΕΝΤΟΠΕ- Α6ΠΟΝ 


ηΡα 


ΟΤΗΑ 


ΤΕσΥ 


[ηο. 


Την Ταἰκε2 Ιπ/εγαε!ίνε σίγουρα ὃα τη γνωρίζετε από αρκετά δημοφιλή παιχνίδια, όπως το Ογαπά 
ΤΗΕ Αυ!ο. Είναι µία εταιρία που έχει διανείµει κατά καιρούς αρκετούς πτλους και έχει 
συνεργαστεί µε πλήθος εταιριών, όπως εἶναι η ΒΜΑ Βοσίση και η Κγίρα[ίς, η εταιρία που 
ανέπτυξε τον πίτλο που θα παρουσιάσουμε στο παρόν άρθρο, 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίο ]3Θχ-/γεπιθ.σΓ 


ποθέτω πως όλοι σας 
έχετε ταξιδέψει µε 
κάποιο μεταφορικό 
µέσο - είτε µε αυτοκί- 
γητο, είτε µε πλοίο, 
είτε µε τρένο, είτε µε λεωφορείο. 
Αρκετοί από εσάς -αν όχι οι πε- 
ρισσότεροι- έχετε ταξιδέψει και µε αε- 
ῥροπλάνο. Σίγουρα ὃα έχετε διαπιστώ- 
σει πως απαιτείται µία διαδικασία ελα- 
φρώς εκτενέστερη Και πιο πολύπλοκη 
σε σύγκριση µε Τα προαναφερθέντα 
µέσα μεταφοράς. Θα πρέπει να µετα- 
Βείτε στο αεροδρόµιο, να περάσετε 
από τον έλεγχο εισιτηρίων (εμθεκ {π), 
εν συνεχεία από τον έλεγχο διαβατη- 
ρίων και κατόπιν από τον έλεγχο τῶν 
αντικειμένων που 9α πάρετε µαζί σας 
στο αεροπλάνο, ο οποίος γίνεται από 
τα μηχανήματα µε ακτίνες Χ. Ωστόσο, 
ελέγχονται ξανά τα εισιτήριά σας και 
σας δίνεται και η κάρτα επιθίθασης. 
Ύστερα από αυτές τις διαδικασίες ὃα 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ἱ 


Το κεντρικό μενού επιλογών. 


µεταφερθείτε στην αίθουσα του ΊΤαη- 
5ἳἱ όπως την αποκαλούν στα αερο- 
δρόµια και στην πολιτική αεροπορία], 
έως ότου οδηγηδείτε στην αίθουσα 
αναμονής για την επιθί- 
ϐαση στο αεροπλάνο. 
Κάπως έτσι εἶναι η δια- 
δικασία, αν και δεν τη 
Βυμάμαι καλά, για να 
είμαι ειλικρινής, παρ΄ 
ότι όταν Όα διαθάζετε 
αυτές τις γραµµές μόλις 
ία έχω επιστρέψει από 
ταξίδι µε αεροπλάνο. 
Μέχρι να πάτε στην 
αίθουσα αναμονής, 
όµως, έχετε κάποιο χρό- 
νο στη διάθεσή σας για 
γα κάνετε µια βόλτα 
στους χώρους του αε- 
ροδροµίου. Συνήθως τα 
µεγάλα αεροδρόμια 
διαθέτουν εστιατόρια, 
καφετέριες, καταστήματα µε σουθε- 
γίρ͵ καλλυντικά, ρούχα κ.ά. Αλλά και 
το αεροδρόµιο του Ελληνικού στην 
Αθήνα διαθέτει κάποια καταστήματα, 
κυρίως καφετέριες, αλλά και αυ!γ 
[θθ. Βεβαίως, το καινούριο αεροδρό- 
µιο, που Όα ανοίξει αισίως τον Μάρτιο 
του 200], 8α είναι ένα πραγµατικό 
στολίδι για τη χώρα µας αλλά και ένα 
από τα Καλύτερα αεροδρόµια της Ευ- 
ῥρώπης. Κάποιοι από εσάς ὃα έχετε δει 
µεγάλα αεροδρόµια ευρωπαϊκών πρω- 
τευουσών και σίγουρα 8α έχετε μείνει 
µε ανοικτό το στόµα από το µέγεδός 
τους και τις εγκαταστάσεις τους, ενώ 
σίγουρα ὃα τα έχετε παροµοιάσει µε 


΄ 


Στο παιχνίδ' 
κατάλληλη 


ΕΤΑΤΡΙΑ 
ΚΡΙ5ΑΙΙ5 5ΟΕΤΨΙΑΡΕ/ΤΑΚΕΖ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/ήυπῃ στα 200ΜΗ7, 16ΜΒ ΑΜ, 
300Μ8 ελεύθερο χώρο στο σκληρὀ 
δίσκο, κάρτα γραφικών 4ΜΒ ὈίπθοίΧ 

συμβατή, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, κάρτα ήχου Ρἱ- 

[θοΙΧ συµθατή, ἠ/Ιπάοννς 95/98, 

ὈιπθοΙΧό 


ο ολλ... 


' συμπεριλαμβάνεται η Αθήνα ως πόλη 
για να χτιστεί αεροδρόμιο. 


µικρές πόλεις. 

Αλλά πώς είναι δυνατόν να διαχειρι- 
στεί ένας μάνατζερ τέτοια αεροδρό- 
µια ή, ακόµα, πόσο ὃα δυσκολεύονται 
κάποιοι να διαχειριστούν το αεροδρό- 
µιο του Ελληνικού ή της Μίκρας στη 
Θεσσαλονίκη (αν και εδώ σηκώνει τε- 
ῥράστια κουβέντα το θέµα]. Διότι το να 
διευθύνεις ένα αεροδρόμιο και να αυ- 
ξήσεις τα κέρδη του δεν είναι απλή 
υπόθεση. Φαντάζεστε τον εαυτό σας 
Ιδιοκτήτη και διευθυντή ενός αερο- 
δροµίου; Τι είπατε; Οχι; 

Η Κήσα[ίς και η ΤαΚθ2 Ιηἰθγαςήνε 
-ἀενείορε: και ρυθ/ἰσῃει αντίστοιχα- 


Κυκλοφόρησαν στην αγορά έναν πρω- 


τότυπο τίτλο, το ΑἰγροΠ! |ης., που σας 
θέτει ακριθώς στη θέση του ιδιοκτήτη 
και διευθυντή ενός αεροδρομίου. Δεν 
νομίζω πως έχει κυκλοφορήσει τίτλος 
ανάλογου περιεχοµένου. Μόνο άλλος 
ένας εἶναι σχετικός µε το αντικείµενο, 
και αυτός είναι το Αἰηίπε Ίγεοοη, στο 
οποίο όµως αναλαμβάνετε να γιγαντώ- 
σετε οικονομικά την αεροπορική εται- 
ρία και όχι το αεροδρόµιό σας! 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αρχές της δεκαετίας του /70. Δια- 
δέτετε ένα αρχικό κεφάλαιο αρκετών 
εκατομμυρίων δολαρίων και καλείστε 
να επιλέξετε µια πόλη σε κάποια χώρα 
για να χτίσετε ένα αεροδρόμιο. Μόλις 
εξετάσετε ποια σηµεία της πόλης είναι 
τα Ιδανικά για να χτίσετε το αεροδρό- 
µιό σας, αγοράζετε όσα στρέµµατα 
Κρίνετε πῶς μπορούν αρχικώς να κα- 
λύψουν τις ανάγκες του νέου αερο- 
δροµίου σας. Αμέσως µετά, φυσικά ξε- 
κινούν οι κατασκευές. 

Σκοπός σας είναι αρχικά να κάνετε 
απόσθεση της επένδυσής σας και µετά 
να δημιουργήσετε κέρδη και να µετα- 
τρέψετε το μικρό αεροδρόµιό σας σε 
µία γιγαντιαία επιχείρηση. 

Πρόκειται για ένα μείγμα προσοµοι- 
ὠτή αεροδρομίου, προσοµοιωτή µάνα- 
τζερ (πιαπαφθ: σἰπιυ]α[ίοπ) και οΙκονο- 
µικής στρατηγικής, κάτι σαν τους τίτ- 
λους της σειράς Ίγεοοῃ ή δίπι ΟΙ 
[μόνο που εδώ αντί για πόλη διαχειρί- 
ζεστε αεροδρόμιο). Προσωπικά δεν 
έχω καταφέρει να αποσαφηνίσω την 
κατηγορία στην οποία εντάσσεται ο 
τίτλος. Εκείνο που ξέρω είναι ότι µε 
έκανε να Κολλήσω άσχηµα µπροστά 
στην οθόνη. 


ΕΙ ὢ 9) 


Αν Τοπο Ἄς 5/70 Ῥ45 


Τιορίς δέ ίνοος 1000. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Μην περιμένετε εντυπωσιακά γραφι- 
Κά, µε ατμοσφαιρικούς φωτισμούς και 
φοθερά εφέ. Τα πάντα βέβαια είναι 
τρισδιάστατα, Και µάλιστα τα μοντέλα 
εἶναι αρκετά λεπτομερή. Το εντυπώσια- 
κό στοιχείο είναι το πλήθος των µοντέ- 
λων ή των υπ!!5, αν θέλετε, αν και Όε- 
ὠρώ ελαφρώς αδόκιµο τον όρο, αφού 
δεν επιλέγετε υπ]!5 για να τα κινήσετε 
ή να προχωρήσετε σε κάποια άλλη 
δράση. 

Υπάρχουν μοντέλα σχεδόν για τα 
πάντα που αφορούν σε ένα αεροδρό- 
µιο και στην περίµετρό του, όπως τερ- 
µατικά [ΙΕΓπιίπα|5), πίστα, αεροδιάδρο- 
μοι, κτίρια συντήρησης και διοίκησης, 
πύργοι ελέγχου, άνθρωποι, κάθε εἰ- 
δους οχήματα, φυσικά διάφοροι τύποι 
αεροσκαφών, γκαράζ, ξενοδοχεία, 
βενζινάδικα, καταστήματα - και η λί- 
στα συνεχίζεται. Το εκπληκτικό επίσης 
εἶναι ότι µπορείτε να δείτε το εσωτερ!- 
κό των Ιθπι]ηαἰς και να επέµθετε χω- 
ροταξικά, επιλέγοντας από µια Βιθλιο- 
Θήκη τι είδους χώρους, τι εξοπλισμό, 
ακόµη και ποια έπιπλα Όα τοποθετήσε- 
τε, 

Η οπτική όλων αυτών γίνεται απὀ 
επτά διαφορετικές κάµερες. Η πρώτη 
είναι η γεγική, την οποία µπορείτε να 
περιστρέψετε σχεδόν υπό όποια γωνία 
δέλετε και, φυσικά, να κάνετε Ζοοπη ἵῃ 
και ζοοπ] ου/. Η δεύτερη είναι η κάµε- 
ρα του πύργου ελέγχου, όπου Βλέπετε 
τα τεκταινόμενα στο αεροδρόµιό σας 
µέσα από τον πύργο, ενώ µπορείτε µό- 
νο να την περιστρέψετε, χωρίς να µπο- 
ρείτε να κάνετε ζοοπη ἵπ Και ΖοοπΙ ου!. 
Η τρίτη κάµερα δείχνει τις προσγειώ- 
σεις τῶν αεροπλάνων, Όταν ένα αερο- 
πλάνο πλησιάζει στο αεροδρόμιο και 


Αν Ίοπφ 0ς ννν Ἑ)ο 0200. 


έχετε ενεργοποιημένη αυτή την κάµε- 
ρα, τότε χάνετε τον έλεγχό της και κά- 
γει ΖοοΠΊ στο αεροπλάνο, οπότε παρα- 
κολουθείτε από κοντά τη διαδικασία 
της προσγείὠσής του µέχρι να ακινη- 
τοποιηθεί στην πίστα. Φυσικά, µπορεί- 
τε να διακόψετε την παρακολούθηση 
και να συνεχίσετε το έργο σας. Η τέ- 
ταρτη κάμερα είναι παρόμοια µε την 
τρίτη, µε τη διαφορά ότι παρακολου- 
δείτε την απογείωση. Η πέµπτη είναι η 
κάµερα του επιθάτη! Συγκεκριµένα, 
ένας επιθάτης περιφέρεται µέσα στο 
ΙθπίπαΙ και εσείς Βλέπετε το εσωτερι- 
κό του µέσα από τα µάτια του. Μπο: 
ρείτε να δείτε από κοντά Και µε λεπτο- 
µέρεια τους γύρω χώρους από το Ι6Γ- 


πιὶπα|, αν επιλέξετε την κάµερα του τα- 


ξί (1) όσο αυτό κινείται µέσα στα όρια 
του αεροδρομίου. Τέλος, και εφόσον 
το Ιθγπιίπα| σας το διαθέτει, υπάρχει 
και η κάµερα του επιθάτη, που χαζεύει 
τα αεροπλάνα να προσγειώνονται και 
να απογειώνονται. Όπως καταλαβαίνε- 
τε, µπορείτε να δείτε το παιχνίδι από 
αρκετές οπτικές γωνίες, ούτῶς ώστε 


Ρς Μακπει(ΙΚ8 


ΕΠ) Ρς Μοςιε; 
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να το ελέγχετε καλύτερα. 

Στον τοµέα του ήχου ο τίτλος θα 
μπορούσε να τα πάει καλύτερα, αν και 
τα ηχητικά εφέ δεν εἶναι ούτε άσχημα 
ούτε κακής ποιότητας. Το πρόθληµα 
οφείλεται στο γεγονός ότι είναι λίγα 
σε αριθµό, συνεπώς από ένα σηµείο κι 
έπειτα γίνονται κουραστικά, κάτι που 
συμβαίνει και µε τη µουσική 
υπόκρουση, η οποία κατά τα 
άλλα είναι εξαίρετη, καθώς 
αποτελείται απὀ ατµοσφαιρικά 
μουσικά κομμάτια από διάφορα 
µέρη του κόσμου. Κάλλιστα κά- 
ποιος µπορεί να τα ακούσει µε- 
µονωμένα στο (Ρ ρἰαγεί που 
διαθέτει. 


ΦΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το Α και το Ω του τίτλου βα- 
σίζεται κατά κύριο λόγο στο 
Φαπιθρἰαγ του, το οποίο σε 
συνδυασμό µε την πρωτοτυπία 
του σεναρίου καθηλώνει µπρο- 
στά από την οθόνη. Το παιχνίδι 
διαθέτει τρία επίπεδα δυσκο- 
λίας: εὐκολο, µέσο και δύσκο- 
λο. Το τελευταίο ομολογώ πως δεν 
προσπάθησα καν να το παίξω, αφού 
γνώριζα το αποτέλεσµα: χρεοκοπία. Η 
διαφορά του εύκολου από το µέσο 
επίπεδο είναι ότι στο εύκολο δεν χτίζε- 
τε από το μηδέν το Ιθγπιίπα[, αλλά επι- 
λέγετε κάποιο από τα έτοιµα και 
απλώς το τοποθετείτε. Αντίθετα, στα 
άλλα δύο επίπεδα επιλέγετε έναν χώ- 
ρο και, όπως στο »ἱπῃ ΟΙ οριοθετού- 
σατε µια περιοχή, έτσι κι εδώ οριοθε- 
τείτε το σηµείο όπου Όα υψωθούν οι 
τοίχοι του Ιθγπιίπα[, Μόλις το χτίσετε, 
αρχίζετε σιγά σιγά να το διαµορφώνε- 
τε εσωτερικά, δηλαδή ορίζετε πού ὃα 


48.81 337 
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χο 
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βρίσκονται ο χώρος εισόδου, η περιο- 
χή του «ᾖθεΚ-{η, οι έλεγχοι ασφαλείας, 
η αἴθουσα αναμονής, ο χώρος αναχω- 
ρήσεων και αφίξεων κ.λπ. Μόλις ολο- 
Κληρωθούν οι ανωτέρω χώροι, ξεκινά- 
τε την τοποθέτηση του εξοπλισμού, 
όπως γκισέ του «ᾖηθεἰ-ἴη και των πλη- 


ροφοριών, μηχανήματα για την παρα- 


ΑιλλόοουναιΟω 14.1. 


λαβή των αποσκευών, μηχανήματα 
ακτινών ἅΧ, ανιχνευτές μετάλλων, καδί- 
σµατα, τηλεφωνικούς θαλάμους, πυ- 
ῥροσβεστήρες, γλάστρες, υδροψυκτικά 
μηχανήματα για νερό και εκατοντάδες 
αντικείµενα που Όα μπορούσαν να 
χρησιμοποιηθούν σε ένα αεροδρόμιο. 
Αλλά πέρα από τη διαµόρφωση του 
εσωτερικού του Ιεγπιἰπα[, που δεν εἰ- 
ναι τόσο απλή, πρέπει να φροντίσετε 
και το εξωτερικό µέρος, διότι δεν αρ- 
κεί το Ιεγπιὶπαἰ να εἶναι όμορφο µε 
επαρκείς υπηρεσίες, αλλά πρέπει επί- 
σης να είναι εύκολα προσβάσιμο - και 
αυτό ισχύει για όλα τα επίπεδα δυσκο- 


η Χ 


Ὁ----ᾱ- 
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λίας. Τι να κάνετε την αισθητική, αν οἱ 
επιβάτες δεν έχουν εύκολη πρόσβαση 
στο αεροδρόμιο; Συνεπώς, Όα πρέπει 
γα χτίσετε δρόμους που να οδηγούν 
σε αυτό, χώρους στάὂµευσης είτε 
ανοιχτούς, είτε στεγασµένους, είτε και 
τα δύο, στάσεις λεωφορείων, στάσεις 
για ταξί, ακόµα και σιδηροδρομικούς 
σταθμούς. Βέβαια, ὃα 
πρέπει να φροντίσετε να 
τοποθετηθούν όλα αυτά 
µε τέτοιον τρόπο ώστε να 
µην ταλαιπωρούνται οι 
επιβάτες. Για παράδειγ- 
μα, Όα πρέπει οι στάσεις 
των λεωφορείων ή ο σι- 
δηροδροµικός σταδµός 
να βρίσκονται πολύ Κο- 
ντά στην είσοδο του /θι- 
πιίηαι. 

Μόλις τελειώσετε µε 
το Ιεηπιίπα] και τους γύ- 
ρω χώρους, µπορείτε να 
χήίσετε τον αεροδιάδρο- 
μο, τους χώρους στάδ- 
µευσης των αεροπλάνων, 
την πίστα Και τους δια- 
δρόμους τροχοδρόµησης. Εκείνο που 
πρέπει να προσέξετε είναι να τοποῦε- 
τήσετε τους χώρους στάθµευσης των 
αεροπλάνων σχετικά κοντά στον αερο- 
διάδρομο και, σε περίπτωση που έχετε 
πολλά αεροπλάνα στην πίστα, να 
υπάρχει και εναλλακτική διαδρομή 
τροχοδρόµησης, ώστε να µη συνωστ/- 
ζονται τα αεροπλάνα στον αεροδιά- 
δρομο και καθυστερεί η απογείωση. 
Οπωσδήποτε, Όα πρέπει στην αρχή να 
τοποθετήσετε κτίριο πυροσβεστικής, 
αστυνομικό τµήµα και κτίριο διοίκη- 
σης. Είναι και τα τρία πολύ σηµαντικά: 
η πυροσβεστική για να προλαμβάνει 


τις πυρκαγιές σε περίπτὠση ατυχήµα- 
τος, η αστυνομία για να αντιμετωπίζει 
τις τρομοκρατικές επιθέσεις και, τέ- 


λος, η διοίκηση για να διαπραγµατεύε- 


ται τα συμβόλαια µε τις αεροπορικές 
εταιρίες, τα «α[είπα, τις εταιρίες καυ- 
σίµων, τα καταστήματα εντός του [6Γ- 
πι]πα| κ.λπ. Όσο αναπτύσσεται το αε- 
ροδρόµιό σας, ενδεχομένως να χρεια- 
στείτε περισσότερα από ένα κτίρια δι- 
οίκησης. Εννοείται πως στο τέλος Όα 
πρέπει να τοποθετήσετε και τον πύργο 
ελέγχου όσο το δυνατόν πιο κοντά 
στον αεροδιάδροµο και σε τέτοιο ση- 
µείο που να τον ελέγχει απόλυτα. 

Το αεροδρόµιό σας είναι έτοιμο. Θα 
αρχίσετε να κλείνετε τα πρώτα συµβό- 
λαιά σας µε τις αεροπορικές εταιρίες 
-οι οποίες Όα αποτελέσουν τον κορμό 
της οικονοµίας σας- και να εξοικονο- 
µείτε τα πρώτα χρήματα. Στα πρώτα 
στάδια του παιχνιδιού, Όα πρέπει να 
επενδύετε συνεχώς και προσε- 
κτικά, Δεν Όα μπορέσετε αμέ- 
σως να βάλετε όλα τα απαραί- 
τητα κτίρια και εξοπλισμό. Αυ- 
τό ὃα γίνει σιγά σιγά. Κάθε φο- 
ρά που Όα Βάζετε κάτι νέο ὃα 
κλείνετε και νέα συµθόλαια, 
οπότε Όα αναπτύσσεται βήμα 
βήμα το αεροδρόμιο και, φυσι- 
κά, η τσέπη σας. 

Μπορείτε να δείτε πληροφο- 
ρίες για κάθε κτίριο: σε τι κα- 
τάσταση βρίσκεται, πόσο σας 
κοστίζει η συντήρησή του κ.λπ.. 
Επίσης µπορείτε να δείτε πλη- 
ῥοφορίες και για τα υπόλοιπα 
αεροδρόµια του κόσμου, όπως 
πόσα κέρδη έχουν, πόσους επιβάτες 
εξυπηρετούν, πόσα έξοδα εμφανίζουν. 
Επιπλέον, έχετε τη δυνατότητα να πα- 
ρακολουθείτε τι σας αποφέρουν ΟἱΚο- 
νομικά οι αεροπορικές εταιρίες που 
χρησιμοποιούν το αεροδρόµιό σας, 


Το Μεγπιίπα[ όπως το Βλέπει ένας επιβάτης... λίγο ψηλός, ε; 


Αν ἴωνρ Ὡς λα Β.] η 


Άποψη του χώρου στάθµευσης των αεροσκαφών. 


Βλέποντας τον αριθµό των πτήσεων 
που έχουν κάνει, το σύνολο των επιθα- 
τών που έχουν μεταφέρει, πόσες καδυ- 
στερήσεις είχαν, σε ποια αεροδρόμια 
πετά η καθεμία κ.λπ. 

Ενθουσιάστηκα Ιδιαίτερα από το γε- 
γονός ότι στο παιχνίδι αναφέρονται 
και αρκετές ελληνικές εταιρίες και 
πολλά από τα αεροδρόμια της χώρας 
μας. Είναι ευχάριστο να βλέπεις πως οι 
ξένοι µας υπολογίζουν στον τοµέα της 
αεροπορίας. 

Βεβαίως, δεν ὃα μπορούσαν να λεί- 
ψουν τα φυσικά-καιρικά φαινόμενα 
και οἱ διάφορες καταστροφές, όπως 
κάποιο δυστύχημα ή µια ομίχλη που 
ὃα μπορούσε να προκαλέσει δυσάρε- 
στες συνέπειες. Μάλιστα, η περιοχή 
της Αθήνας χαρακτηρίζεται από έντο- 
γη σεισμική δραστηριότητα, αλλά ευ- 
τυχώς δεν µου έτυχε κάτι δυσάρεστο. 

Το ἱπίθήαςθ του τίτλου είναι πολύ 


Άλις ανν ο 247 3Η. 


απλό. Μία µπάρα υπάρχει στο άνω µέ- 
ρος της οθόνης -ή στο κάτω, αν το επι- 
λέξετε- και εκεί εἶναι τοποθετημένα τα 
βασικά πλήκτρα του χειρισμού. Είναι 
τόσο απλά σχεδιασμένο, που δεν Όα 
δυσκολευτείτε καθόλου να προσαρµο- 
στείτε. Ακόμη, Όα πρέπει 
γα φροντίσετε ώστε το 
επιθατικό κοινό να µεί- 
γει ικανοποιηµένο µε τις 
υπηρεσίες σας, κάτι που 
α διαπιστώνετε από 
ένα προσωπάκι που Βρί- 
σκεται στο δεξί κάτω µέ- 
ρος της οθόνης. Αν είναι 
χαμ στό, τότε όλα 
είναι εντάξει, αν όχι, τό- 
τε κάτι δεν πόει καλά - 
ελέγξτε το. 

Μην περιμένετε να δεί- 
τε πραγματικά ονόµατα 
αεροπορικών εταιριών ή 
τύπων αεροσκαφών. [ια 


Βιθλιοθήκη µε τα αντικέίµενα που µπορέίτε να 
τοποθετήσετε στο Ιθγπιίπαι. 


ευνόητους λόγους, χρησιμοποιούνται 
φανταστικά ονόματα. Βέβαια, όταν 
Βλέπετε πως η τάδε πτήση µε Βοννίπο 
737 8α φτάσει τη δείνα ώρα, καταλα- 
βαΐνετε πως πρόκειται για Βοείπο 797. 
Από την άλλη, όταν Βλέπετε 
εταιρίες µε ονόματα όπως 
Αλεης Αἱγ ή Ο1ΘεΚ Αἰπίπες, τό- 
τε είναι εύκολο να υποδέσετε 
ότι εἶναι φανταστικές. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Σίγουρα το Αἰηροή |ης, εἶναι 
ένας πρωτότυπος τίτλος όσον 
αφορά στο σενάριό του. Βλέ- 
πουµε συχνά τον εαυτό µας να 
μπαίνει στη Θέση του δημάρχου, 
του προέδρου µιας µεταφορι- 
κής εταιρίας ή άλλης επιχείρη- 
σης, του στρατηγού, του πιλό- 
του, αλλά του διευθυντή αερο- 
δροµίου δεν το έχουµε συνα- 
ντήσει ξανά. Ο τρόπος µε τον οποίο εἰ- 
ναι σχεδιασμένο το ΦαπιθρΙαγ και όλα 
εκείνα που πρέπει να προσέξετε κατά 
την υλοποίηση του αεροδρομίου το κα- 
διστούν εδιστικό και παράλληλα του 
προσδίδουν πολύ έντονα στοιχεία σἰπι- 


υἱαήοη - αν και, ὁπῶς προανέφερα, 


δεν έχω καταφέ- 
ρεινα αποσαφηή- 6848181... 
σω το είδος του ΓΡΑΦΙΚΑ 
τίτλου. 
Καταλήγοντας, 
έχω την αἴσθηση σΑΜΕΡΙΑΥ 


πως πρόκειται για 
έναν τίτλο που κα- 
λύπτει πολλά γού- 
στα και νομίζω 
πως σίγουρα, 
αφού κάτσετε 
µπροστά από την 
οθόνη, δεν Όα ση- 
κωθείτε ολα. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Αν λατρέψατε το δΐπι 6Ἠγ ή 
κάποιο απὀ τα Ίγεοοῃ, τότε το 


Αἰπροη! Ίης, δεν Όα σας αφήσει 
αδιάφορους. 


ΡΟ Μαειο (8 


ο Το]. 
) 


Στο τεύχος 109 παρουσιάσαµε ένα εξαιρετικό, αλλά και πολύ δύσκολο αάνεπ!υγε, το 


ΕΥΡΟΝΙΑ. Το θέμα του ήταν η προσπάθεια αποικισμού του πλανήτη Αρη. Σχεδόν όλοι 
συμφωνούν ότι ο πλανήτης αυτός είναι ο πρώτος µετά τη Σελήνη που πρέπει να αποικίσει ο 
άνθρωπος στην πορεία του για την αδιάκοπη εξερεύνηση του διαστήματος και όχι µόνο. Το 

ΟΥ άοπία ήταν ένα αάνεπ!υγε που μιλούσε για όλα αυτά, καθώς και για εξωγήινους πολιτισμούς 
στον Κόκκινο Πλανήτη. Μαζί µε το Βία και το βαπια είναι τα καλύτερα σε(-Η 20/30 αγαρῃίς 
ααάνεπ!υγες που έχω δει. Η Ὀγεαπιεαίεῃεγ απέκτησε τα αποκλειστικά δικαιώµατα του παιχνιδιού 
και Το μετονόμασε σε ΙΙΟΗΤΒΕΙΝΟΕΝ. Το παιχνίδι κυκλοφορεί σε ΡΝΡ και (Ώ έκδοση. Εμείς ὃα 
παρουσιάσουμε την ΡΥΡ έκδοση του παιχνιδιού, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


έρδισα το παιχνίδι σε έναν 
διαγωνισμό που διοργάνω- 
σετο ΤΗ6 «)υ5! Αἀνεπίυτε 
6απιθ σἷ[ς στο |η/ειποί 


«οπη/]. Είχα ήδη κάνει το πενίθνν του ΟΥ- 
οπία στο περιοδικό, ήξερα όλες τις 


απαντήσεις και πήρα µέρος µόνο και µό- 


νο επειδή, όσοι κέρδιζαν, μπορού- 


ση του παιχνιδιού. Προς µεγάλη 
µου έκπληξη κληρώθηκα ανάµεσα 
σε όσους απάντησαν σωστά και 
µου έστειλαν το παιχνίδι. Είναι η 


πρώτη και μοναδική φορά που στά- 


Θηκα τυχερός σε ανάλογη κλήρωση. 
Ετσι, απέκτησα το πρώτο µου ΏΥΡ παι- 
χνίδι, Η κάρτα γραφικών µου, η Μαινε 
(6400 της Μαἴτοχ, υποστηρίζει ᾖνατα- 
γνατθ ΠΥΡ, έτσι μόλις την απέκτησα πή- 
ρα και το 60-5000 ΡΝΡ-ΚΟΜ της 
Ηιίας[ί, για να έχω ένα ολοκληρωμένο 
σύστημα. Η Μαινεἰ 
0400 µε το Ώυαἱ Ηθεαὰ 
που υποστηρίζει, επιτρέ- 
πει να βλέπω τις ΡΝΌ 
ταινίες ἡ και το 4θ5ΚΙορ 


(πΗρ://ΛΑΝνν[υΣιαἀνεπ!υτα. 


σαν να αποκτήσουν την ΏΝΡ έκδο- 


του υπολογιστή µου στην τηλεόραση. 
Ετσι φόρτωσα µε λαχτάρα το 
α[ήρήηαοι και στήθηκα στην τηλεόρα- 
σή µου για να δω την εισαγωγή του παι- 
χνιδιού, που τόσο πολύ µε εἶχε εντυπώ- 
σιάσει όταν εἶχα πρωτοδεί το Ογαοπία. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Το σενάριο του Ια/ρήίπαε: εἶναι κά- 
τι παραπάνω από εξαιρετικό. Είναι πολύ 
µεστό και περιέχει πολλά και ενδιαφέ- 
ροντα νέα στοιχεία. Βρισκόμαστε στο 
2012 και διάφορες τεράστιες φυσικές 
καταστροφές αποδεκάτισαν τον ανδρώ- 
πινο πολιτισμό, καθιστώντας τη [η σχε- 
δόν ακατοίκητη. ἕνα ειδικό σκάφος µε 
τριμελές πλήρωμα στέλνεται απὀ το 
διαστημόπλοιο Ριοπιθίῄευ» για να εξε- 
ρευνήσει την περιοχή της Ογαοπία Μεη- 
5αθ του πλανήτη Άρη µε απώτερο φυσι- 
Κά σκοπό την πιθανή αποίκισή της. 

Επιστρέφοντας στο παιχνίδι, µέσα 


από µία από τις πιο εντυπωσιακές και 
ρεαλιστικές εισαγωγές που έχω δει, Βλέ- 
πεις ότι το μικρό εξερευνητικό σκάφος, 
προσπαθώντας να προσεδαφιστεί, πέ- 
φτει πάνω σε µία παράξενη {οτζς Πεἰὰ, 
η οποία οδηγεί το σκάφος σε συντριβή. 
Εσύ είσαι το μοναδικό µέλος του πλη- 


ρώματος που δεν τραυματίζεται. Πρέπει 
να εξερευνήσεις τον πλανήτη και να 


Βρεις την πηγή της {οιςθ ῄεἰά, ώστε να 
μπορέσεις να την εξουδετερώσεις. Στη 
διάρκεια της εξερεύνησής σου Όα ἑρ- 
δεις αντιμέτωπος µε εξωγήινους πολιτι- 
σμούς που επισκέφθηκαν τον πλανήτη 
Άρη εκατοντάδες χρόνια πριν και έχουν 
αφήσει πάνω σε αυτόν πολύ σηµαντικά 
κῄίρια-Βάσεις. Θα µάδεις µία νέα γλὠσ- 
σα και Όα ταξιδέψεις σε µία παλαιότερη 
εποχή, όταν υπήρχε ζωή πάνω στον Αρη. 

Προσωπικά Βρήκα το σενάριο του 
παιχνιδιού εξαιρετικά ενδιαφέρον. Κρά- 
τησε αμείωτο το ενδιαφέρον µου από 
την αρχή ως το τέλος, αν και Όα ήθελα 
περισσότερες λεπτομέρειες για τον πο- 
λιτισμό του εξωγήινου πρεσθευτή µε τον 
οποίο έρχεσαι σε επαφή. 

Η δράση του παιχνιδιού περιέχει δεκά- 
δες ρυζζ]ο», ότι είδους και κατηγορίας 
µπορείτε να φανταστείτε. Μην ξεχνάτε ότι 
Βασικός σκοπός σας είναι να Βρείτε την 
πηγή του {ογζθ ῄ]εά, που δεν επιτρέπει να 
περάσετε για να φύγετε µε τη Ιεροί και 
να επιστρέψετε στο σκάφος σας. 

Το παιχνίδι είναι εξαιρετικά δύσκολο. 
Θα σας παιδέψει µέχρι εκεί που δεν πά- 
ει. Όπως έγραφα και στο γονῖθν του ΟΥ- 
ἀοπία: “Αν εἶναι να βάλεις χιλιάδες µαῖ- 
μούδες σε έναν χώρο µε χιλιάδες υπολο- 
γιστές, είναι πιο πιθανό να τελειώσουν 
πρώτα όλες αυτές οι μαϊμούδες το Μοη- 
Κεγ Ι5ίαπα 4 (που δεν έχει θγει ακόμη], 
παρά να τελειώσετε το Ογαοπία..'. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ό,τι και να πω για τα γραφικά του παι- 
χνιδιού είναι λίγο. Σας λέω µόνο ότι πε- 
ριέχει εικόνες και απϊπια[οης παρμένα 
απὀ πραγματικές αποστολές της ΝΑΣΑ, 
όπως η αποστολή του ΨΙΚκίπα το 1976 ή 
η αποστολή του Ρα/μῄίηάει το 1997! Η 
εισαγωγή εἶναι τόσο ρεαλιστική, µε αυ- 
τές τις φωνές που εἶναι παρµένες απὀ 
σταθμούς εκτόξευσης, που Όα σας αφή- 
σουν άφωνους. Φυσικά, τα γραφικά εἷ- 
ναι 90 τθπάειεά και στη µεγάλη πλειο- 
νότητά τους προοπτικής πρώτου προσώ- 
που, ενώ όλες σχεδόν οι λεγόμενες 
ευ!εεπες είναι προοπτικής τρίτου προ- 
σώπου. Τα χρώματα είναι εκπληκτικά, πέ- 
ρα απὀ κάθε υπερβολή. [ενικά τα γραφι- 
κά εἶναι απὀ τα καλύτερα που έχουν εμ- 
φανιστεί σε παιχνίδι του είδους. 

Η μουσική και τα ηχητικά εφέ του παι- 
χνιδιού εἶναι επίσης εξαιρετικά. Προσω- 
πικά η "λυπημένη΄” µουσική στα πρώτα 
στάδια του παιχνιδιού μού άρεσε τόσο 
πολύ, που ήθελα να την ακούώ συνέχεια, 
ενώ οι ομιλίες είναι εξίσου καλές. [ενικά 
η µουσική του δεν εἶναι 
Κάτι το ανεπανάληπτο, εἷ- 
γαι όµως πάρα πολύ καλή 
και εἶμαι σίγουρος ότι ὃα 
σας αφήσει τις καλύτερες 
εντυπώσεις. Ειδικά οι σκη- 
γές µε το Ηονειεταῇ και 
τη σπηλιά της φάλαινας 
εἶναι μοναδικές. 

Ο χειρισμός του παιχνι- 
διού είναι σχετικά απλός 
και λειτουργικός. Η οθόνη 
δράσης του παιχνιδιού κα- 
ταλαμθάνει περίπου τα 
4/7 της συνολική οθόνης, 
όπως µία νν]άς 5ε{Θεῃ Τη- 
λεόρασης. Όλη η δράση 
εξελίσσεται στο χώρο αυ- 
τό. Κάνοντας δεξί ΚλιΚ µε Το Ππουςε εµφα- 
γίζονται ταυτόχρονα στο επάνω µέρος της 
οθόνης τα ΜΑΙΝ ΜΕΝΙ) και 5ΑΝΕ/ΙΟΑΌ, 
ενώ στο κάτω µέρος το ἰηνεπίοηγ σας. Για 
περισσότερες λεπτομέρειες ὡς προς το 
χειρισμό του παιχνιδιού διαβάστε το πολύ 
μικρό και ανεπαρκές για παιχνίδια του 


είδους ππαηυαι. 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΙΣΘΗΣΗ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού εἶναι 
πάρα πολύ καλή και το κυριότερο πειστι- 
κή. Ειδικά οι σκηνές µε την κίνηση του 
Ηονθιεταῇ είναι εξαιρετικές. Το παιχνίδι 
βασίζεται σε πολύ σημαντικές πληροφο- 
ρίες που έχει δανειστεί απὀ τη ΝΑΣΑ και 
το σοβιετικό διαστημικό πρόγραµµα. Το 
Μαπΐαη Ιαπάσεαρθ, Το πιὶςείοη ἀαΐα και 
τα ατεῃίνος του παιχνιδιού παίζουν πολύ 


σηµαντικό ρόλο στην εξέλιξη του παι- 
χνιδιού και από την πλευρά αυτή το 
Ιςιοήίπφει έχει και εκπαιδευτικό χα- 
ρακτήρα. Θα αποκτήσεις πολλές βασι- 
κές γνώσεις για το πλανητικό µας σύ- 
στηµα Και πιο συγκεκριµένα για τον 
Άρη. Το µεγάλο πλεονέκτημα της ΡΝΡ 
έκδοσης εἶναι ότι δεν έχεις πια την ενο- 
Χλητική συνεχή αλλαγή των «Ρ-ΒΟΜ5 
του παιχνιδιού. [ενικά το | ο μ/ριίπαοι 
είναι ένα εξαιρετικό απὀ κάθε πλευρά 
αἀνοηύτθ, που το συνιστώ ανεπιφύλα- 
κτα σε Κάθε φίλο του είδους. Φυσικά, 
εἶναι περιπτό να τονίσω ότι όσοι έχετε 
ΡΝΡ-ΑΚΟΜ πρέπει να προτιµήσετε την 
αντίστοιχη έκδοση. 


ΡΥΡ-ΚΟΜς ἃ. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Τα ΏΝΡ5 για τους υπολογιστές, αν και 
ξεκίνησαν µε µεγάλες προσδοκίες, 
έχουν ουσιαστικά Βαλτώσει. Πριν απὀ 
περίπου ενάµιση χρόνο είχαν αρχίσει να 
κυκλοφορούν στην αγορά µε γρήγο- 
ρους ρυθμούς, καθώς περίπου το 1/3 
τῶν υπολογιστών που πωλούνταν συνο- 


δευόταν απὀ ΏΝΡ-ΚΟΜ αντί για (0- 
ΚΟΜ. Σήµερα η κατάσταση έχει αλλάξει 
ριζικά, µια και ελάχιστοι πια αγοράζουν 
ΡΝΡ-ΕΟΜΣ. Η βασικότερη αιτία για την 
κατάσταση αυτή είναι το γεγονός ότι τε- 
λικά τα παιχνίδια δεν µεταπήδησαν απὀ 
τα (Ρ-ΕΒΟΜς στα ΡΝΡ-ΚΟΜ5, παρά τις 
αντίθετες προβλέψεις, διαψεύδοντας 
έτσι µε τραγικό τρόπο όσους πίστεψαν 
σε αυτά, Όσοι αγοράζουν στις µέρες 
μας ΡΥΡ-ΡΟΜ5 το κάνουν κυρίως για 
να Βλέπουν ταινίες ΏΥΏ) στον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή τους και όχι για να παίξουν κάποιο 
παιχνίδι που έχει κυκλοφορήσει σε 
ΡΥΡ-ΚΟΜ. Δεν εἶναι τυχαίο ότι και 
εμείς στο περιοδικό δεν έχουµε παρου- 
σιάσει µέχρι τώρα, αν δεν κάνω λάθος 
φυσικά, κάποιο παιχνίδι σε ΡΝΡ-ΚΟΜ, 
Η µοναδική ελπίδα για να επικρατή- 


σουν τα ΏΝΡ-ΕΟΜ5 ήταν τα αἀνοπίυτα 
9αππος. Βλέπετε, ελάχιστα 5Ιταίεογ ή 
ας[ῖοη 4απ1ες έχουν κυκλοφορήσει σε 
2 (05. Αντίθετα τα περισσότερα καλά 
αἀνεπίυτθς που κυκλοφορούν περιλαµ- 
Βάνουν από 4 (Ἠς και άνω. Δηλαδή 
ήταν και εἶναι απὀ πλευράς χωρητικό- 
τητας Και γραφικών το προνομιακό εἴ- 
δος για µία τέτοια αλλαγή. Με δεδοµέ- 
νη όµως την κρίση που περνούν τα αά- 
ναπίυτθ Φαπιθς στην Αμερική, δεν 
υπάρχουν πια παιχνίδια που να επιθάλ- 
λουν αυτή την αλλαγή. Θα µου πείτε 
ότι ακόµη και µε ] (8, αν κυκλοφορή- 
σει ένα παιχνίδι σε ΏΝΏ) πολύ δύσκολα 
ὃα αντιγραφεί. Συμφωνώ και επαυξάνω. 
Προσπαθήστε όµως να πείσετε τις εται- 


μυ ,͵ι 
γε τίποτα... 


Η µεγαλύτερη 
και τελευταία ελ- 
πίδα για ΓΝΓ απο- 
κλειστικά παιχνίδι 
ήταν το 20000 
Ι6ααυες: Τ16 Αα - 
νοπίυτε (οπ/ίπυες 
της 5ουἱηρθακ Ιη- 
Ιογας[ῖνθ, η οποία 
όμως πριν από 2: 
3 µήνες εγκατέλει- 
Ψε το σχετικό ῥ/Ο- 
ἰθεῖ, όταν µία 
έρευνα αγοράς 
έδειξε ότι τελικά 
έχουν πουληθεί 
σχετικά λίγα ΡΝΟ- 
ΚΟΜ5 για υπολο- 
γιστές και έτσι δεν 
μπορούσε να ση: 
μειώσει τις πωλή- 
σεις που ή ἴδια ήλ- 
πιζε. 


Χωρίς καµία αμφιβολία 
πρόκειται για ένα απὀ τα πιο 
δύσκολα αἀνεπίυγε Φαπιος 
που έχω συναντήσει στη ζωή 
µου. Δεν έχει παράλογους 
γρίφους, µερικοί όµως από 
αυτούς είναι τόσο δύσκολοι 
που μπορούν να σε τρελάνουν. 
Εχει μάλλον την καλύτερη 
εισαγωγή που έχω δει σε 5εἱ-ή 
αἀάνοπ!υτο και εκπληκτικά 
γραφικά, Όσοι έχετε ΏΡΝΟΌ 


αγοράστε το οπωσδήποτε. 


ΡΟ Μαειει{ 


(ΗΕΡΟΜΑΣΤΗΝ 700 


Το “Ρς Λακ/εγ’ έχει υποστηρίξει όσο κανένα άλλο περιοδικό του ειδικού ή γενικού Τύπου τα 
εμπορικά σκακιστικά προγράµµατα που έχουν κυκλοφορήσει στη χώρα µας για τους 


υπολογιστές. Η σειρά των (Πε5»ππα»/!εγς είναι η κορυφαία στο εἶδος της και παραμένει η 
δεύτερη πιο εµπορική στο χώρο των «οπιρυ/εΓ Φαπιες σε ολόκληρο τον Κόσμο, πίσω µόνο από 


το κορυφαίο σε πωλήσεις Λήγ5Ι. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Ὁμοσπονδιακού µαπρ µε διεθνή θαθµό αξιολόγησης (ΕΙΟ) 


οιτάζοντας τα αρχεία 
µου εἶδα ότι παρου- 
σιάσαµε το (ᾖας»- 
πιασ!οι 9000 στο τεύ- 
χος 77 (Οκτώβριος 
1996], το (Πεςσπιας!εΓ 5500 
ΡΒΕΙΙΧΕ στο τεύχος Ὁ] και, τέ- 


υποστηρίζει λος, το (Πες5πια»!εΓ 6000 στο 
κυμαινόμενο επίπεδο Τεύχος 10]. Η σειρά των 

δυσκολίας κατ΄ 6Μεςσπιαρίθις κρατά αδιαφιλο- 
επιλογή του χρήστη.  νίκητα Τα πρωτεία στο χώρο πε: 


ΡΟ Μακίοι 


ρίπου 14 χρόνια τώρα. Ελάχιστες φορές 
απειλήθηκε η σκακιστική αξία του από 
άλλα σκακιστικά προγράµµατα. 

Ας πάρουμε, όµως, τα πράγματα µε 
τη σειρά τους. Το 1986 η Μἰπάεεαρε 
κυκλοφορεί το (Πθσσπια»ίει 2000 και 
το 19868 το (Πεςσπιασίει 2100, µία 
ελαφρώς Βελτιωμένη έκδοση του πρώ- 
του. Το 199] διαθέτει στην κυκλοφορία 
το (Πεςσπια»!ογ 3000, µία πολύ σηµα- 
ντική έκδοση (σ.σ.: Η τελευταία υπάρχει 
ακόµη στον υπολογιστή µου για να παί- 
ζω όταν Θέλω να ξεκουράζομα!), ενώ το 
1993 το (Ποσσπιασ!οΓ 4000 Τυήδο, που 
περιείχε µία νέα 32Εἱ1 σκακιστική µηχα- 
γή. Το 1996 κυκλοφορεί το (Πθ55πιας- 
Ι6Γ 5000 για τα ΝΛ/Ιπάονης 95, έκδοση 
που αποτέλεσε επανάσταση για τα δε- 
δοµένα του είδους. Κατά τη γνώµη µου 
πρόκειται για το πιο σηµαντικό σκακι- 
στικὀ πρόγραµµα που Κυκλοφόρησε πο- 
τέ. Το 1996 αξιοποιεί τους ορίζοντες 
που διανοίγει το ΙπΙ6ΓΠ6Ι και ξεκινά το 
(Πθεςπιασ!ει ΟπΙίπο. Το 1997 κυκλοφο- 
ρεί το (Πθρσπιασ!οι 9500, το 1998 το 
(Πθεςπιασ!θι 6000 και φέτος το (ῃθ55- 
πιασ!ει 7000. Το τελευταίο, αν και δεν 
παρουσιάζει ουσιαστική θελτίωση στη 
σκακιστική µηχανή του σε σχέση µε το 
(Πεδσπιασ!ει ό000, διαθέτει ένα σύνο- 
λο βελτιώσεων τόσο στην εν γένει εµφά- 
γισή του όσο και στο τι τελικά µπορεί να 
προσφέρει στο χρήστη, κάτι που -πι- 
στεύω- εἶναι το κυριότερο. Ας δούµε, 
λοιπόν, πιο αναλυτικά τι το διαφορετι- 
κό προσφέρει από την προηγούµενη 
έκδοση: 

9 Νέα, πολύ Βελτιωμένη εµφά- 
γιση σε όλα τα επίπεδα και τις 
επιµέρους λειτουργίες του. Οι 
σχεδιαστές του έχουν κάνει 
εξαιρετική δουλειά. Μόνο και 


/Ιοιονοβ συµ 


µόνο για τις θελτιώσεις στον τοµέα αυ- 
τό το πρόγραµµα παίρνει άριστα. 

9 Καινούρια και άκρως εντυπωσιακή 
ἀαἰαῦα»ε, από τη γνωστή εταιρία Ταςς, 
η οποία περιέχει πάνω από 500.000 
παρτίδες, δηλαδή 200.000 περισσότε- 
ρες απὀ ό,τι περιείχε το (Πεςσπια»!εΓ 
60001 Η Βαἴαβας βρίσκεται στο δεύ- 
τερο (Ώ του προγράµµατος. 

9 Νέα και πλούσια ααἱἱθηγ µε περισ- 
σότερες από 120 έτοιµες διαφορετικές 
προσωπικότητες, απὀ τις οποίες µπορείς 
να διαλέξεις τον ανήπαλό σου. Εχεις τη 
δυνατότητα να επιλέξεις μεταξύ 80 και 
άνω “ανθρώπινων” προσωπικοτήτων, 3 
Οπταπαπιαίθις και ] (/ιθ»»πια»ίεγ. Φυ- 
σικά, µπορείς να φτιάξεις οποιαδήποτε 
δική σου θέλεις να έχεις ὡς αντίπαλο. 

«Ειδικό “Κίάς βοοπι” για να παίζουν 
τα παιδιά σκάκι ή/και να µάθουν πώς 
παίζεται το παιχνίδι. Υπάρχει ειδική 


νίάθο-παρουσίαση από τον /ο5Η τα αποτελέσµατα που Όα φέρεις, ὃα 

ΥλαϊΙσΚΙη, ο οποίος έγινε διεθνής µαιρ διαμορφωθεί το προσωπικό σου ΕΙΟ, µε 

στα ]ό του! Εξαιρετική δουλειά! το οποίο Όα συµµετέχεις στα διάφορα 
9 Παιχνίδι µέσω ΤΟΡ/ΊΡ, ΙΑΝ ή πιο- τουρνουά µέσω του παιχνιδιού. 

ἀαπι, Δυστυχώς, η ευρωπαϊκή έκδοση Στην επιλογή Όαπιθ Βοοπι παίζεις 

δεν επιτρέπει σύνδεση µε τον Μυ]ή- µία παρτίδα σε οποιοδήποτε στυλ ή 


Ρἰαγει 56γνει ΜΡΙαγθγ.εοπι, όπου µπο- 
ρείς να παίξεις παρτίδες µε παίκτες από 
όλο τον κόσµο, όπως συνέβαινε στο 
(Πθρπιασίοι 6000. Αυτό είναι δυνατόν 
µόνο στην αμερικανική έκδοση του 
(μεςσπια»!ει 7000. ΕΒλικρινά δεν µπο- 
ρώ να καταλάβω γιατί έχει γίνει αυτός ο 
διαχωρισμός. 


9 Νέα και πολύ όμορφα σκακιστικά σετ. 


9 Μικρότερης σημασίας Βελτιώσεις 
που δεν εἶναι δυνατόν να παρουσια- 
στούν σε ένα δισέλιδο άρδρο. 

Ας δούµε, όµως, 
µαντικά νέα στοιχεία του προγράµµατος 

Σεκινώντας το πρὀγραµµα σε καλεί 
να λύσεις ένα σκακιστικό πρό- 
ϐληµα, στο οποίο πρέπει να κά- 
γεις µατ σε µία κίνηση. Φυσικά, 
το πρόβλημα είναι διαφορετικό 
κάθε φορά. Αφού δώσεις ένα 

: όνομα µε το οποίο Όα σε ανα: 


το δν. περνάς 
Τ / οποία επι- 
στ .. εις να κά- 


γεις. Οι αλλ ος - «4 
(Ια5δγοοπ], ΤουγπαπΊθη 


Εοοπι, Παίαβασε, Κίάς Εοο 
και (ΜΙ1Να. 


όµως, µερικά απὀ τα πιο ση 


χρονικό όριο δέλεις και χωρίς καμία 
άλλη δέσµευση. Χαρακτηριστικό είναι 
ότι εδώ µπορείς να παίρνεις πίσω λαν- 
δασμένες κινήσεις, κάτι που είναι αδύ- 
νατον στις παρτίδες τουρνουά και τις 
γαἰθὰ παρτίδες. 

Η επιλογής Ώαίαβαςε αποκτάς πρό- 
σθαση στις 500.000 παρτίδες που πε- 
ριέχει το παιχνίδι. Πρόκειται για μία τε- 
ράστια ἀαίαθαςθ, µε την οποία, αν κα- 
ταπιαστείς, ὃᾳ ασχολείσαι επί µήνες. 

Στην επιλογή Κίάς Βοοπη είναι για να 
παίζουν παιδιά, Όλα εἶναι διαµορφωμέ- 
να έτσι ώστε να είναι ελκυστικά σε ένα 
παιδί - απὀ την εμφάνιση της σκακιέρας 


πο -ᾱ θωβὰςἂ «τι ΚΚ ον 


δν δα συναντήσει καμία δυ- 
άλας: στο ο χαρισμό του προ: 


Στην επιλογή Ιὔριαηγ μπορείς {- 
να δεις µία απὀ τις πολύ εντυπώ- 
ῤ ὰ ῃ πας 


αξίζει µέχρι και την λαο 


δεκάρα που 8α πληρώσετε γή 
αυτό. θά οισνής ολοκλη- 


Τα κατάφερα πάλι... Βρήκα Όυᾳ σε ένα πρόθληµα του 
παιχνιδιού! Στο πρόβληµα των δύο κινήσεων που Βλέπετε 
λέει ένα μαύρο πιόνι από το τετράγωνο [4. 


μέχρι και τα τεστ εκμάθησης των σκακι- λο του σκ 
πει Εξαιρετική ιδέα. : 


Ν (Ια5σγοοπ], αφού πρώτα δια. 


α αἱ ο ραρα επίπεδα δυσ την επιλογή ΟΜΙ(Ν6, στις συν- ζει είτε για τη δια- 
α σκέδασή του είτε 
για να βλέπει ορι- 
τς σµένα ελαφριά” 
σκακιστικά προ” 
Βλήματα, και αφ’ 
μωλῥώνημ - ετέρου τον έµπει- 
Ρεῖς να παίξεις σκάκι σε κανοηκὀ χρόνο. ρο σκακιστή, αφού 
ά η δυνατή «ἶνθς» Θη- οι αἷω 
οἶπε που διαθέτει Χωρίς» καμία αμφιθολία το 
οῄλος δν ος σκάκι που 
τα ο... κυκλοφορέΐ για τα Ρςς. Το 
Όσοι αγαπάτε το (ἰνεςσπιας!ει 7000 έρχεται µε 
..: - ) ένα σύνολο Βελτιώσεων που το 
παίκτες και παίζεις ἑ ένα σκακιστικά σκάκι πρέπεινατο | καθιστούν πολύ πιο λειτουργικό, 
πο τουρνουά, Επιλέγει πρώτα τον αν ή αποκτήσετε οπῶσ- | φιλικό και ευχάριστο προς το 
τ παλο ήτους α - σου κ 56 δήποσε. Είναι το χρήστη» Ἡ ἀωλαίαιὸ µε ης πάνω 
πιν τον παίκτη σου, τον οποίο εν τῶ µε ς καλύτερο δώρο από 500.000 παρήδες που 
ταξύ µπορείς να ο οφα, ανοίξεις άλλα βοη- που µπορείτε να διαθέτει εἶναι εξαιρετική από 
Εχεις τη δυνατότητα να παίξεις και Γαἰθὰ το. κάνετεστον εαυτό Κάθε πλευρά και απευθύνεται 
παρτίδες, δηλαδή παρτίδες που Όα µε-  Υιι αἱ ΤηηΚίπα σας... πια και σε σκακιστές ανώτερου 
τρηθούν και από τις οποίες, ανάλογα µε ες αυτές οι επιλο-  «απδυ ο 


Ρς6 Μαρ!ίει 


-“Η 


Ελπίζω να περάσατε 
καλά το Πάσχα και 
να µη 
βαρυστοµαχιάσατε, 
καθώς απαιτείται 
πολλή δουλειά για 
να ολοκληρώσετε τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια. Για 
εκείνους όµως που 
όντως 
βαρυστοµάχιασαν 
κατά τη “θρώση του 
οθελία”. (ποιος είμαι, 
ο Πατάκης;), δα 
διευκολύνουµε τη 
ζωή τους µε Ἱ ] 
εᾖθα!ς - 
συμπεριλαμθανοµένης 
της συνέχειας της 
Βοήδειας για το 
Μεςσίαμ που είχαµε 
αφήσει 
ανολοκλήρωτη στο 
προηγούμενο τεύχος. 
Σας εύχομαι καλό 


σαπιίπο. 


του Πέτρου Παπαδονσασίου 


ος 1]ά]κα Μαρ!θι 


ΑΙΙΕΝ ΝΑΤΙΟΝΣ» 

Παιδεύεστε µε αυτό το διασκε- 
δαστικό, τύπου 96Ηἱεις, γερμανικό 
παιχνίδι στρατηγικής; Όχι πια. Αν 
θέλετε η φυλή σας να κυριαρχήσει 
µε κάθε µέσο, πληκτρολογήστε 
τους ακόλουθους κωδικούς κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

ζασήεον: Προστίθενται 
Φ5.000 στο λογαριασμό σας. 

6/οςο: Μέγιστος αριθµός 
ολοεοἰα[θ «ακθ». 

Ιαπιπυπφτγ: Μέγιστη ποσότη- 
τα τροφής. 

Ιγοηπιαη: Μέγιστη ποσότητα 
σιδήρου. 

9υἱςθ: Μέγιστη ποσότητα πιυδῇ- 
Γοοπ [υἱςβ. 

ΙοἱΊγ: Μέγιστος αριθµός |ο|- 


ἱωπιβεγ]αείς: Μέγιστη ποσότη- 
τα ξύλου. 

Μαφἰεθγο: Εμφανίζεται ολό- 
κληρος ο χάρτης, 

Καΐπ: Μέγιστος αριθµός πιας- 
ροἱ5. 

5ΊΟΠΕΠΙαΣοΟη: ΜΛέγιστη ποσό- 
τητα πέτρας. 

Ἠαγίπιθ: Μέγιστη ποσότητα 
όπλων. 

Ἠπηθυ: Λήγει η αποστολή µε 


ΜΑ.ΟΕΣΡΤΥ 

Μπορεί να µην το βαθµολογή- 
σαμε µε τον πλέον καλό Βαδμό, 
αλλά υποστηρίζουµε το Μα[θ»ίγ 
και τους παίκτες του µε µερικά 
«ᾖχθαῖς που προµηθευτήκαµε. 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πατήστε ΕπΙ6Ι Και εισαγάγετε τις 
ακόλουθες προτάσεις: 

γἱςΙουγ ἶ5 πι]πο; Για να κερδί- 
σετε επί τόπου το παιχνίδι. 

πι α |ο56Γ ΒαῦΥ: [ια να χά- 
σετε το παιχνίδι. 

ΕΙ! Ηιὶς Βαφ: [ια να προσθέσε- 
τε 10.000 χρυσό στον κουµπαρά 
σας. 

γονε|α[ίοη; [ια να αποκαλυ- 
φθεί πλήρως ο χάρτης. 

Ρυϊϊά αηγΗηιίηα: Για να έχετε 
στη διάθεσή σας όλα τα κήρια. 


αἶνθ πιθ ΡονθΓ: [ια να απο: 
κτήσετε πρόσβαση σε όλα τα 
οροί.. 

«ΠΘΘΣΥ Μον/θγ5: Για να µην 
υπάρχει περιορισμός στην απόστα- 
ση στην οποία επιδρά ένα ορ. 

γθρογα/{οη: Για να επανέλ- 
Θουν τα ΒΙ ροϊπἰς στο μέγιστο. 

ἔταπιθ ἵῆ: [ια να εμφανιστεί το 
{ταπιθ ταἰθ του παιχνιδιού. 
9γον/ υρ: [ια να ανέθει 5 |θν- 


εἰς ο επιλεγµένος ήρωας. 


ΜΕΟΣΙΑΗ 
Συνεχίζοντας από εκεί που εἴ- 
χαμε μείνει στο προηγούμενο 


τεύχος, σας προσφέρουμε καμιά 
πενηνταριά επιπλέον κωδικούς [µη 
σας τους δώσουμε όλους και πνι- 
γείτε], µε τους οποίους Όα µπορείτε 
να δημιουργείτε όπλα, πυρομαχικά 
και χαρακτήρες εκ του μηδενός. 
Σας υπενθυµίζουµε ότι οἱ κὠδικοί 
πρέπει να πληκτρολογηθούν -με 
σταθερό ρυθμό και όχι πολύ γρήγο- 
ρα- κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
αφού πρώτα πατήσετε το Εξς, 

Δημιουργία όπλων/πυροµα- 
χικών: 

Βοοπις[ίεἰς; Ρυπιρουπ 

Βυσσβυσς: Βυζζσαν/ 

ζοο]έχ: ΛΛασει 

ζοοἱοέ: Ρακ Ουπ 

6απιθερο! ή Π]μοβαείς; Πυ- 


ροµαχικά 
μα[ήπιευρ: Φλογοθόλο 
Καρίάῄγθ: Πολυθόλο 
5Ιἱεθάίεθ: λΛαϊπιει 
ΦοΗν/αγθῦθογς ή Ο9/5οπιο: 
Χειροβομβίδες 
ΦΙἰεΚκαγουπά: Ἡαγροοπουη 
γοοάοοεχ/γεπ]θ: Μπαζούκας 
Δημιουργία χαρακτήρων 
του παιχνιδιού: 
ἱκορ: [ο]! (ορ 
Μεορ: Μεοίυπι (ορ 
Ηεορ: Ηεονγ (ορ 
Κεορ: ΚἰοΙ (ορ 
Θυπεπιπάν: Ουη (οπιπιαπάθι 
Ιπείναγαθ: Ὀοπιίπα 
ΜγπίφμΙπιαγθ: Αππονεά Βεῃε- 
πποΙῃ 
ζαπ/σθοπιγίαςο: ΥΝε]άοι 
Νου κίηπιαη: λοήκθι 
Εφαῄιθαά: οεἱεηή»ί 


ΟΙονυ»!{εἰς: Κααϊσ[ίοη Ἰοήκθι 
5πιεΙγουγ: (οἱ ] 
Νοῄγαίθηο: (ο! 2 
Ιϊοίάαπεο: (ο! 3 
ΦευπηθυςΚθ!; (Πο! 4 
νοῄίηᾳ: (Ποί Όνσή 
5πιεΙΙγς[θγοίἀς: (Πο! βΒεῄο- 
πιοῖη 
Ευποίτ]: Ευποίή 
Ἠ/ου]κΐη: ΡιοΗυ]ε 1 
Μαησάγθαπι: Ριορ/ηυ]ε 2 
5ρεεἰαἰαυγ: Ηυπα 
Ανεταφε[ος; Μοἰε Ὀψείι ] 
Ανογαφε[αείς: Μοίο Ὀνείίει 2 
Ανεγαφε[ο[η: Μοίε Ὀνθίίει 3 
Ἰαπθρ[αϊη: Γεπιαίε Ὀν/θί[ει 
Π[ρ]αϊη: Γεπιοίε Ὀνθίίει 2 
Εοπιία[αἰο: ουροίή ] 
Νατίγοπο: ουδοίή 2 
γαγπηίπ!: Καὶ 
ΒοςΗτίθηά; βαππαη 
Βηήπαπιθαἁγίπίς: νΜαΐΐνεςς 
Βυδίαπιονε: Ώαπεει ] 
6υἴατυᾳ: Όσηοει 2 
ΜΙχαΙο:: Ὁ) 
Τορίνα!: Ρίπιρ Ὀοάάγ 
Οη5/εγοίάς: Βε/ιθπιοίή 


5ΟὺύΤΗ ΡΑΕΚ ΒΑΙΙΥ 

Οἱ οδηγίες που ακολουθούν δεν 
αποτελούν ακριθώς εἰχθαίς γι΄ αυτό 
το διασκεδαστικό (για τα αµερικαν!- 
κά µέτρα] παιχνίδι, αλλά περισσότε- 
ρο την περιγραφή της µεδόδου µε 
την οποία Όα αποκτήσετε πρόσβαση 
σε όλα τα μυστικά του παιχνιδιού, µε 
απολύτως “νόμιμο” τρόπο. 

Για να µπείτε σε «ᾖθα! πιοᾷς, 
πρέπει να ολοκληρώσετε το «ἰαπι- 
Ρἱοησβίρ πιοςθ, χωρίς τη χρήση Ιο- 
Κεη. Στο «ᾖθαί πιοὰθ Όα έχετε στη 
διάθεσή σας όλες τις πίστες, όλα 
τα αυτοκίνητα Και πολλές άλλες 
επιλογές. 

Για να παίξετε ὡς Βε09, πρέπει να 
χάσετε τον αγώνα (ονάαγς, χωρίς 
γα πάρετε Κανένα Πθα]!} ροψ/ε; υρ. 


Για να παίξετε ὡς Βία Οαγ Α, 
πρέπει να κερδίσετε τον αγώνα 
ΡΙπΚ ἱ6πιοπαάς. 

[ια να παίξετε ως (αήπιαπ (ορ, 
πρέπει να χτυπήσετε τον (Πίεκθη 
ἱονθΓ πέντε φορές µε σαἰ!γ δαἰἱς 
κατά τη διάρκεια του αγώνα Εθαὰ 
αβοοκ Ώαγ. 

Για να παίξετε ως Ὀαπιίση, πρέπει 
γα κερδίσετε τον αγώνα Νθν Ύθαι 
και να είστε ο μοναδικός αγωνιζό- 
µενος που Όα αγγίξει το πη]]]θηπίυπι 
Καγ. 


[ια να παίζετε ως Όπαπάρα, πρέ- 
πει να κερδίσετε τον αγώνα Ηα|- 


[ια να παίξετε ως ΙΚΘ, πρέπει να 
µαζέψετε τα κρυμμένα ρονθ υρ5 
πάνω από το αεροπλάνο στον αγώ- 
να Μεπιοήαἱ Ώαγ. 

[ια να παίξετε ὡς θ5υς [ησούς 
Χριστός νικά..], πρέπει να κερδίσε- 
τε στον αγώνα (Πή5ίπια». 

Για να παίξετε ως Μαπνίη, πρέπει 


να κερδίσετε τον αγώνα Τῃαηίς- 
οἰνίπα, χωρίς όµως να µαζέψετε 
Καμία γαλοπούλα, 

[ια να παίξετε ως Μερῄίδίο, πρέ- 
πει να κερδίσετε τον αγώνα Ιπὰθ- 
Ρρθπαεπεε Ώαγ. 

Για να παίξετε ὡς ΜΥ. Μαεκθγ, 
πρέπει να κερδίσετε τον αγώνα 
5ρήπο (ΟΙθαπίπο. 

[ια να παίξετε ως Φαἰση (ξανά, 
Ιησούς Χριστός νικά..], πρέπει να 
κερδίσετε τον αγώνα Νεν Ύθαι. 

[ια να παίξετε ὡς 5Πεγ, πρέπει 
να µαζέψετε τα κρυμμένα ρἰεΚ-υρς 


Σ ε αυτό το τεύχος σάς 
έχουµε κόλπα που έστειλε 


ο αναγνώστης µας Κωνστα- 
ντίνος Κολιόπουλος για τα 
Ε22 μοϊηπίπο 3 και 5Ίαγ 
Τγείς: Αγπιαάα (για να ικανο- 
ποιηθούν και οι Τγοκἰκίο5). 


Ε22 ΗΟΗΤΝΙΝΟ 3 


Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού, πατήστε τα πλήκτρα 
ΟΙ] και Επ!εγ. Στη συνέχεια, 
γράψτε έναν από τους κωδι- 
κούς που ακολουθούν και 
έπειτα πατήστε το Επ!θγ: 

ἠνε {τυήι ἶς ου! νετ; Για να 
αποκτήσετε άπειρα πυροµα- 
χικά. 


ΠαΙΗ νε ἔυλυτε: Για να ξα- 
ναφορτωθεί το αεροσκάφος 
µε τα αρχικά. πυρομαχικά. 
{τυςί ηο οπε: 0ο Μοάο. 


Ε]αεὶς οἳ]: Για να φουλάρετε 
τα καύσιμα. 

νναη Το Βε]ίενε: Για να µην 
ξανατσακιστείτε. 

Ηιὶς ἶσπ'{ Παρρεπίπα: Υγεία. 


στον αγώνα αἱεπήπε΄ς Ώαγ. Τα 
δύο πρώτα Βρίσκονται, από ένα σε 
κάθε πύργο, το τρίτο πίσω από την 
εικόνα του «Καίθι στη ζούγκλα. 

Για να παίξετε ως Ίειταςθ και 
ΡΠΙΠίρ, πρέπει να µαζέψετε τα 4 
Ροψθ/-υρ5 στον αγώνα (ήπιας. 


5ΤΑΕ ΤΕΕΚ: 
ΑΚΜΑΡΑ 


Ο αναγνώστης µας έθαλε το 
λιθαράκι του για να µη µεί- 
νουν οἱ λάτρεις του 5ία: Τγείκ 
παραπονεµένοι, αφού εμείς 


παραθέσαµε κόλπα για το 
αντίπαλο Εογςε ζοπιπιαπάεγ. 
Πατήστε το Επ!εΓ ενώ παίΐζε- 
τε και εισαγάγετε: 
ΚοθαγαςΒίππατυ: Για να προ- 
χωρήσετε στην επόµενη απο- 


στολή. 

«ηον/πνεΗνοπποπεγ: Για να 
αποκτήσετε πιο πολλά λεφτά. 
Ρ]οπείνοπας: (μα! [ἰ5! στο 
πιυ]Ηρίαγογ. 
5εγενγουουγςἰπιφοἰπᾳῄιοπιο: 
Βοοῦ [ἰ5! στο πιυ]Ηρίαγεγ. 
εαποξνίνοοραςς: Για περιορι- 


σµένο ΑΙ των σκαφών σας, 


[ια να παίξετε ως Υἱ5ΐΐοι, πρέπει 
να µαζέψετε τα κρυμμένα ροψε:- 
υρ5 στον αγώνα Μεπιοήαἱ Ώαγ. Το 
ένα Βρίσκεται πάνω από το πρώτο 
«ἠθεκροίπὶ και το δεύτερο μεταξύ 
του τέταρτου «ΠθεΚροίπ! και της 


ξύλινης γέφυρας. 


Ρς Μαειο" ΕΕ 


9ΡΕΕΡ ΒυΣΤΕΗΣ 


Για να δούµε τι μπορούμε να 
κάνουμε, για να διευκολύνουµε τη 
ζωή µας σε αυτό το φαντασµαγο- 
ρικό ταείπᾳ 9απ:θ. Οι ακόλουθοι 
κωδικοί πρέπει να εισαχθούν στο 
ξεκίνημα κάθε αγώνα, ώστε να 
λειτουργήσουν. 


Βἰαεἰκίςο: Ο έλεγχος του αυτοκι- 
γήτου καθίσταται εντελώς απαρά- 
δεκτος. 

Ιορογνίθνν: Ο μικρός χάρτης 
στο άκρο της οθόνης μετατρέπεται 
σε κάµερα που απεικονίζει τα 
πράγματα απὀ ελικόπτερο. 

ζταχγθάίθ: Δεν έχετε πια φρέ- 
γα [αυτό το «ᾖθαί αφιερώνεται 
στους τρελούς της παρέας]. 

Ευ]οβ!: Αποκτάτε Ντο σε απε- 


τς. « 


ριόριστες ποσότητες. 
Ηνγόθ: Αποκτότε πρόσβαση 
σε όλα τα αυτοκίνητα. 
Νοιπιθ]ίπι: Εξαφανίζονται τα 
αχώνευτα «ἠθεκροίπἰς στο αιεαἀθ 


πποςθ. 

Τασἰκἰ]ου: Κάδε φορά που υπάρ- 
χει επαφή του πίσω προφυλακτήρα 
οποιουδήποτε αυτοκινήτου [συµπε- 
ριλομθανοµένου του δικού σας], ο 
συγκεκριμένος αγωνιζόμενος µετα- 
φέρεται στην αρχή της πίστας. Προ- 
σοχή, λοιπόν, στα νώτα σας. 


5ΤΑΕ ΝΝΑΕΣ: ΕΟΕΖςΕ 
ςΟΜΜΑΝΡΕΚ 


Προβλέπεται μεγάλος χαμός µε: 
ταξύ των [ας του Εοτοθ (οππιαη- 


Ιός 


ἀθι και των ΤτοκΚίος του Αππαάα. 


Εμείς, για να ικανοποιήσουµε και 
τους µεν και τους δε, παραθέτου- 
µε εἰνθαίς και για τους δύο τίτλους 
[δείτε επίσης το «ᾖλθαί που µας 
έστειλε αναγνώστης στο αντίστοι- 
χο Ροχτης στήλης). 

Οι παίκτες του Ες έχουν στη 
διάθεσή τους µία πλούσια συλλο- 
γή από κόλπα και κωδικούς. Ανα- 
λυτικά έχουµε: 

Απεριόριστος αριθµός (οπι- 
πισπα Ροίη!ς: 

Στο μενού επιλογής παίκτη επι- 
λέξτε τη δηµιουργία νέου παίκτη 
και δώστε του το όνοµα Τῃ8- 
Θαἰσχγίκγουτς (ακριθώς µε αυτή 
τη µορφή). Κάνετε διπλό κλικ πά- 
γώ στο όνομα. Στο εξής, κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, όποτε πα- 
τότε το πλήκτρο “Μ΄ αποκτάτε 
500 («οπιπιαπα Ροίηίς. 

Εχοντας μάλιστα ενεργοποιήσει 
το συγκεκριµένο «[εαΙ, στο κυρίως 
µέρος του παιχνιδιού, διατίθενται 
επιπλέον «ἰθαίς µέσω του πατήµα- 
τος των συνδυασμών πλήκτρων 
που ακολουθούν: 

Οιή » ΝΝ: Λήξη της αποστολής 
µε νίκη. 

6η] α- 8: Εμφανίζονται όλες οἱ 
ενεργοί µονάδες. 

ονή αν 5ΗίΗ ; 8: Εμφανίζονται 
όλες οι µονάδες. 

61] »« 9: Ακυρώνεται το ἔορ οἱ 
γναι. 

Πρόσθαση σε όλες τς αποστολές: 

Πάλι στο μενού επιλογής παίκτη 
δημιουργήστε νέο παίκτη µε όνοµα 
ΤηθΜοη/α|«Ύουις. Σανακάνετε δι- 
πλό κλικ. Αυτό ήταν... Εχετε πλέον 
αποκτήσει πρόσβαση σε όλες τις 
αποστολές. 


ΤΕΙΟΚ 5ΤΥΙΕ 
Όσοι έχουν δει την ταινία ΄Βαεκ 
1ο 16 Ευ]υτθ 2” ὃα θυμούνται τα 


ιπτάµενα «Καϊεροατάς που χρησιµο- 
ποιούσαν οι ππσιρικάδες του µέλλο- 
ντος, Από ότι φαίνεται, όχι µόνο την 
έχει δει ο κατασκευαστής του ΤήςΚ 
5ΙγΙ6, αλλά πρέπει να εἶναι και η 
αγαπημένη του ταα, καθώς κύριο 
θέµα του παιχνιδιού αυτού είναι 
ακριθώς τα ιπτάμενα οΚαϊθροαιάς 
του μέλλοντος. Για να µη φάμε κι 
εμείς τα μούτρα µας µε αυτό το πα- 
ράδοξο παιχνίδι, έχουµε στο τσεπόκι 
μας μερικούς χρήσιµους κωδικούς. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε: 

ζῃγροαεοης: [ια άµεση νίκη. 

[νηὶσ[ν: Για απεριόριστο χρόνο 


Ιπῄαϊοάθαᾳο: [ια να μπείτε στο 
πιοᾶθ των “υδροκέφαλων”. 

Επίσης, στο παιχνίδι υπάρχουν 
και τρία μυστικά Ὀοσιάς. Για να 
αποκτήσετε πρόσθαση σε καθένα 
από αυτά κάνετε τα εξής: 

ςΟΜΒΑΙ ΒΟΑΡΟ: Νικήστε τον 
0. Κ.βος». 

ΦΤυΝΤ ΒΟΑΡΟ: Νικήστε τον 
αραη βο5». 

ΤΗΡΒΟ ΒΟΑΡΟΡ: ΙΝικήστε τον 
ὑ.». βος». 


ΤΟΤΑΙ. 
ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ - 
ΚΙΝΟΡΟΜΣ» 


Μιλάμε για ΤΟ «Ιταίθαγ πραγ- 
µατικού χρόνου [μήπως εἶμαι Προ- 
κατειλημμένος;). Καθδαρίστε τη 
δουλειά, εύκολα και γρήγορα. Οι 
ακόλουδοι κωδικοί λειτουργούν 
σε οΚἰγπιίση και πιυ]ήρίαγθι παι- 
χνίδια. 

Σεκινήστε το παιχνίδι και πατή- 
στε το Επίει, για να εμφανιστεί µια 
κονσόλα μηνυμάτων. Πληκτρολο- 
γήστε στη συνέχεια τον κὠδικό και 
ξαναπατήστε ΕπΙε: για να εγεργο- 
ποιηθεί το εᾖθα!. Εισάγετε πάλι 


τον διο κωδικό, όποτε θέλετε να 
το απενεργοποιήσετε. 

αἴπι: Αυξήστε το µέτολλο και 
την ενέργεια κατά 1.000. 

Ρρς: Εμφανίζει το ἀαία Ιταη»ίθ: 
σε ππυ]ήρ]αγει πποςθ. 

εἰοείς:; Εμφανίζει το ρολόι του 
παιχνιδιού. 

εἀσ[αγ! ή «ἀρίαγ: Παίζει η 
μουσική από το (0. 

εἀ5ίορ: Σταµατάει η μουσική 
απότο (0. 

ἀουβίθε[ιο!: Διπλασιάζεται το 
ἁαπιασε που προκαλεί το όπλο. 

Μα]ήσ[νοί: Ὑποδιπλασιάζεται το 
4απιαςθ που προκαλεί το όπλο. 

ἴος6: Χάνετε το παιχνίδι. 

ἱννίπ: Κερδίζετε το παιχνίδι. 

ΚὶῑΙ: Καταστρέφονται όλες οι 
µονάδες. 

Ιαίη 1000: Πιο σκούρες κατα- 
σκευές. 

ΙἰΦίν: Κατάµαυρες κατασκευές. 

Ιοᾳο [1-9]: Αλλαγή του χρώμα- 
τος του αντιπάλου στο σΚἰπηίδᾗι 
πιοςθ. 

πιαρρίπα: Μλουρίζει ολόκληρη 
η οθόνη. 

ΠΟΕΠΕΓ4Υ: Λλείωση της εγέρ- 
γειας. 

ποπιθία]; ΜΛείωση του μετάλλου. 

πον/ΐες ή |ο5: Εμφανίζει τον 
πλήρη χάρτη και όλες τις µονάδες 
πάνω σε αυτόν. 

5Ἀαάονν: Ενεργοποιείται/Ακυ- 
ῥρώνεται το οθίες! 5Ώααονίπο. 

5Ἀον/γαπφος: Εμφανίζεται η 
απόσταση από τη µονάδα, όταν πα- 
τάτε το 9ΗΙβ και ο ροϊπἰθΓ βρίσκε- 


ται πάνω από αυτήν. 

οἶπα: Οι µονάδες αρχίζουν να 
τραγουδούν όταν γίνονται Πἰαῇ- 
Ιοβίθα. 

νίθνν [0-2]: Μαδαίνετε την πο- 
σότητα της ενέργειας και των µε- 
τάλλων του αντιπάλου. 


ΥΝΙΑΑΖΟΝΕ 2100 

[ια να ξεµπλέξετε την κατάστα- 
ση στις µάχες των μεταλλικών µα- 
χητών σας και να ασχοληθείτε επι- 
τέλους µε κάποιον νεότερο τίτλο, 
Ιδού µερικά κολπάκια. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε το πλήκτρο “Τ’ και εισά- 
γετε κάποια από τις παρακάτω 
φράσεις. Μετά το τέλος της πλη- 
κτρολόγησης πατάτε πάντα Επί. 
Επίσης, τα εἰθαίς ισχύουν µόνο για 
τα παιχνίδια που διαθέτουν το 
Ραἰσᾗι έκδοσης ].0] ή νεότερη. 

ο ΒἱΠογ ΡαΚογ: Για να γίνουν οἱ 
µονάδες σας -σχεδόν- ανίκητες. 
οΏουβίο υρ: [ια να διπλασιαστεί 
η ισχύς των μονάδων σας. 

9 ΕαΦΥ: [ια να Θέσετε το παιχνίδι 


στο εύκολο επίπεδο. 

9 Νογπια[: [ια να δέσετε το παι- 
χνίδι στο µέσο επίπεδο. 

9 Ηαγά: [ια να δέσετε το παιχνίδι 
στο δύσκολο επίπεδο. 

9006! οἱ πιγ Ιαπά: [ια να κατα- 
στραφούν όλες οι εχθρικές µονά- 
δες του χάρτη. 

9 Ηα[[ο πιθίη σε]α!χ: Για να 
προχωρήσετε στην επόµενη απο: 
στολή. 

9 Ηον {α5!; [ια να εμφανιστεί η 
ταχύτητα του παιχνιδιού. 

9 /ομη ΚΘΗΙΘΥ: Για εναλλαγή 


του καιρού [χιόνι, Βροχή, καλοκαι- 
ο) 


ρία 
ο ΚΙ! «εἰθείθά; Για να καταστρα- 
φεί η επιλεγμένη µονάδα. 
ϱ 5ΗαΚΟΥ: [ια να αναταράσσεται 
η οθόνη σε κάθε έκρηξη. 


9 5ηονΝ/ πιο 119 ρονοΓ ή 
Ἠ]ναἰθ Επ: Για να παραλάβετε 
επιπλέον Ἰ.000 ρονε;. 

ο 5ραγκίθ φΓΘθη: [ια να Ισχυρο- 
ποιηθούν οι µονάδες σας. 

9 Τΐπ1θ Ιοφαἱο: [ια να σταµατή- 
σει/ξεκινήσει το χρονόµετρο της 
αποστολής. 

ϱ Τιπιθάςπιο: [ια να εμφανιστούν 
το [ταπηθ ταῖς και τα δεδοµένα της 
ο{χ µηχανής. 


ο ἸΛ/ογ]ς Πναγάςν; Για να ολοκλη- 
ρωδούν όλες οι υπό εξέλιξη 
έρευνες. 

Επίσης υπάρχει µία μέθοδος για 
να αποκτήσετε 16.000.000 
Ροψεη! Στο αντίστοιχο ἀἰγθείοιγ 
κάθε 5ανθ Φαπιθ υπάρχει ένα αρ- 
χείο µε την κατάληξη .«απι. Ανοίξ- 
τε ΤΟ µε οποιονδήποτε [αχ θάῑοι, 
Βρείτε τις δεκαεξαδικές τιµές 52, 
53 και 54 και αλλάξτε τις σε ΕΕ. Αν 
γίνει ολοκληρωμένη η μετατροπή, 
όταν ξεκινήσετε το παιχνίδι από τη 
συγκεκριμένη σωσμένη θέση το 
ΡοψεΓ σας Όα έχει πάρει την τιµή 
16000000. Προσοχή, κάθε φορά 
που επεµβαίνετε σε 5ανθ 9απιθ, 
κρατάτε πρώτα ένα ΌαεΚυρ για την 
περίπτωση που κάτι πάει σος 

ρς 


ΤΑ ΗΙΝΤΣ5΄’΄Ν΄’ΤΙΡΣ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ό ΜΗΝΩΝ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

688) ΗυΝΤΕΕ-ΚΙΙΕΕ 
ΑΒΟΜΙΝΑΤΙΟΝ 

ΑΕ ΟΕ ΕΜΡΙΕΕΣ 2 

ΑΟΕ ΟΕ ΥΝΟΝΡΕΕΣ 

ΑΙΒΙΙΝΕ ΤΟΟΟΝ 

ΑΚΜΥ ΜΕΝ. ΤΟΥ» ΙΝ 5ΡΑΓΕ 
ΒΑΠΙΕΖΟΝΕ 2 

ΒΚΑΝΕΗΕΑΕΤ 

(ΑΔΝΙΝΟΡΕΣ 

(6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΑ 2000 
(6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΑ 3 
6ΟΡΕΝΑΜΕ ΕΑΟΙΕ 

(Βυ5ΑΡΕΕΣ ΟΕ ΜΙΟΗΤΔ ΜΑΟΙς 
ϱυΤΗΕΟΑΙΣ 

ΒΕΕΚ ΗυΝΤΕΕ 3 

ΡΕΙΤΑΕΟΕΓΕ2 

ΒΕΞΟΕΝΤ: ΕΒΕΕΞΡΑΓΕ 2 
ΡΙΕΗΑΚΡ ΤΕΙΟΟΥ 2 

ΒΙΣΕΙΡΙΕΣ: 5ΑΓΕΕΡ ΙΑΝΕ» 
ΒΕΙΝΕΚ 

ΡυΝΟΕΟΝ ΚΕεΕρεςκ2 
ΕΑΚΤΗΝΝΟΕΜ.ΙΜ 30 
ΕΜΕΚΟΕΝΟΥ - ΗΟΗΤΕΕ» ΕΟΝ !ΙΕΡΕ 
ΕΧΡΕΝΡΑΒΙΕ 


ΕΑΡΕΑΕΜΙΕΑ ΙΕΑΟυΕ ΜΑΝΑΟΕΕ 2000 


ΡΑΙΓΟΝ 40 

ΗΡΑ 2000 

ΗΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΥ ΥΙ 
ΒΑΝΚΕΚ20 
ΕΟΚςΕ 2] 
ΟΑΝΟΣΤΕΕΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 
120 
117 
11] 
1]ό 
119 
11] 
115 
11] 
113 
1]ό 
11] 
12] 
115 
115 
113 
114 
115 
12] 
120 
115 
11] 
12] 
12] 


ΟΟΚΚΥ 17 
ΟΡ 500 


ΑΚΟ55 ΑΜΕΒΙ(Α 


ΙΝΤΕΕΣΤΑΤΕ΄82 
ΚΙΝΟΡΙΝ 
ἰΕΦΟ ΚΑΓΕΕ» 


ΜΕΑΙ ΡΗΡΡΕΤ 
ΜΕΞΣΙΑΗ 

ΜΙΟΗΤ δ. ΜΑΟΙς γ| 
ΜΟΒΚυΙΕ 
ΜΟΕΤΥΕ 


ΝΒΑ ΙΗΥΕ 2000 
ΝΕΕΡ ΕΟΚ 9ΡΕΕῦ 4 


ΟΚΑΝΡ ΤΗΕΕΤ ΑὐΤΟ2 
ΗΑΙΕΙΙΕΕ: ΟΡΟΣΣΙΝΟ ΕΟΡΓΕ 
ΗΑΕΙΕΥ ΡΑΥΙΡΣΟΝ: ΚΑΕ 
ΗΕΡΒΟΕ» ΟΕ ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑΟΙς 3: 
ΑΚΜΑΟΕΡΡΟΝ’5 ΒΙΑΡΕ 

ΗΥΡΕ, ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΩυΕΣΤ 

ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ἆ ΤΗΕ ΙΝΗΕΑΝΑΙ ΜΑΓΗΙΝΕΊ]13, 114 
1ΑΖΖ ΙΑςΚΚΑΒΒΙΤ: ΤΗΕ 5ΕΓΡΕΤ ΗΙΕ» 
ΙΑΒΥΕΙΝΤΗ ΟΕΙΙΟΗΤ 


ιεσο ΚΟ(Κ ΚΑΙΡΕΕ» 


ΝΒΑ ΙΝΣΙΟΕ ΌΑΙΝΕ 2000 


ΡΙΑΝΕΣ(ΑΡΕ:ΤΟΚΜΕΝΤ 
ΟυΑΚΕ 3 ΑΡΕΝΑ 

ΚΑΙΙΥ 6ΗΑΜΡΙΟΝΞΣΗΙΡ 2000 
ΚΑΥΜΑΝ 2 


κεζοιι 


ΕΕΣΙΡΕΝΤΕΥΙ 2 

ΕΕΥΕΝΑΝΤ 

ΕΟΙΙΕΕΟΟΑΣΤΕΕ ΤΟΟΝ 
ΦΕΥΕΝ ΚΙΝΟΡΟΜ» 2 
ΦΗΑΌΟΝΝ 6ΟΜΡΑΝΥ 
5ΙΝΙΡΤΑΕ ΕΝΙΕΑΣΗΕΡ 
5ΙΑΥΕ ΖΕΚΟ 

120 | 5ΟἱΡΙΕΑ ΟΕ ΡΟΑΤΗΝΕ 
5ΟΙΡΙΕΑ ΟΕ ΡΟΕΤΩΝΕ (ΡΕΜΟ) 
5ΤΑΕ ΤΕΑΕΚ: ΗΙΡΡΕΝ ΕΥΙἰ 
5ΙΡΕΕΜΕ ΞΝΟΝΝΒΟΑΕΡΙΝΟ 


119 
117 


117 
113 
1]ό 
119 
12] 
115 
119 
116 
12] 
112 
119 


ΝΑΤ 3 
ΤΑΕΖΑΝ 
ΤΗΕ ΣΙΜΣ 


ΤΗΙΕΕ 2:ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ ΑΕ 
ΤΟΜ ΟΙΑΝΟΥ’5 55Ν 
ΤΟΜΒ ΕΑΙΡΕΚ 4 

ΤΟΥ 5ΤΟΡΥ 2 

ΤΖΑΚ (ΡΕΜΟ) 


119 12] 
114 
114 
120 
119 
115 
114 
119 
117 
114 
120 
117 
12] 
117 
114 
120 
113 
114 
117 
12] 
12] 
114 
116 
117 


111, 12] 
115 
112 
112 
112 115 
116 
114 
120 


ΝΕΑΕ ΑΚΕΝΑΒΙΑ»Τ 

ΝΗΙ 2000 

ΝΟΕΤΟΡΝΕ 

ΝΟΧ 

ΟΡΤ: ΕΡΟΑΡΕ ΟΚ ΡΙΕ ΤΑΥΙΝΟ 
ΡΑΝΖΕΑ (ΟΜΜΑΝΡΕΕ 

ΡΑΝΖΕΚ ΟΕΝΕΒΑΙ ΙΟ ΑΞΞΑυΙΤ 
ΡΗΑΚΑΟΗ 


117 
112 
119 
119 
12] 
117 
120 


114, 115 


ΙΤΙΜΑ ΙΧ. ΑΞςΕΝΣΙΟΝ 

ὑΝΑΕΕΑΙ ΤΟυΕΝΑΜΕΝΤ 

υΕΒΒΑΝ 6ΗΑΟ» 

γ/κὺ» 2000 

ΥΝΑΚΟΑΜΕ»Σ 

ΥΝΑΚΗΑΜΜΕΑ 40Κ. 6ΗΑΟΣ 6ΑΤΕ 
ΥΝΗΕΕΙ ΟΕ ΤΙΜΕ 

ΥΝΟΡΙΡ ΥΝΑΚ ΙΙ: 


Ρο Μαειο (ΓΗ 


119 
113 
115 
117 
119 
120 
116 
117 


η. Ἱ 


Τα λόγια περιττεύουν 
όταν πρόκειται για ένα 
από τα καλύτερα βρΡος 

που έχουν 
κυκλοφορήσει, κατά 
την ταπεινή µου 
άποψη. Διατήρησε όλα 
τα ά στοιχεία από 
το Βαἰάυγ΄ς ὅα1ο, 
πρόσθεσε µερικά 
ακόµα -καθαρό ΒΡΟ, 
τροµερά εφέ, καλύτερο 
χειρισµό- και ιδού το 
Τουπιθη!. 


Του Νίκου Κόντη, Τ19 Ώσικ Ἱεπηρίαγ 


εν περίµενα η πρώτη λύ- 
ση που Όα αναλάµθανα 
γα φέρω εις πέρας να εἷ- 
ναι τόσο δύσκολη Ὑπεύ- 
θυνες γι΄ αυτό εἶναι οι ΒἰαεΚ |5ἰθ 
και |ηἰθγρίαγ, οἱ οποίες δημιούργη- 
σαν αυτό το κορυφαίο ΚΡΟ. Το Τοι- 
πιεπἰ το τέλειωσα τρεις φορές () 
και κάθε φορά που το έπαιζα έβρι- 
σκα κάτι καινούριο. Υποψιάζομαι 
ότι ίσως µου έχουν ξεφύγει ακό- 
μα πολλά, αφού είναι τρομερά 
πολύπλοκο και πολύπλευρο. Η 
λύση είναι γραμμένη περιλη- 
πτικά και αυτό διότι, εάν 
αναφερόμµουν 


Ἑ)λ ΑΓ 
ια» 


εκτεγέστερα σε όλα τα υπό-αυετ!», 
θα καταλάμβανε το μισό περιοδι- 
κό. Π σειρά των εγεργειών που 
ακολουθώ για να παρουσιάσω τη 
λύση δεν εἶναι η µόνη, απλώς αυ- 
τήν προτίµησα εγώ. Προχωρώ σε 
µερικές γενικές συµθουλές, πριν 
γα αρχίσετε το παιχνίδι. 


Μάθετε πολύ καλά το χειρισμό. 
Κάνετε συχνά ΟυἱοΚ 5ανε, ενώ στις 
μάχες το 9ραςθ είναι ΄πιυ»!”. Μπο- 
ρεί να χαλάει λίγο τα εφέ των 
δρε[[ς, αλλά σας γλιτώνει από 
Βιαστικές κινήσεις και λάθη. Το 
καλό της υπόθεσης είναι ότι, 
αφού έχετε κάνει Ραυ5θ, µπο- 
ρείτε να µπείτε στο ἱπνθηίοηγ 
και να κάνετε ότι θέλετε, χω- 
ρίς το παιχνίδι να συνεχίζει 
[όπως συνέβαινε µε το Βαἰ- 
ἀυγ5 Οᾳἱ6). Τι µπορείτε να κά- 
γετε µε αυτό το κόλπο; Πολύ 
απλά, αντί µέσω του ΟυΐοΚ 
Μεπυ [θγαίνει µε δεξί κλικ) να 
κάνετε ένα ένα τα Ηεα[ σας, 
µπορείτε να τα Κάνετε µαζικά 
από το ἱπνεπίοηγ. Όπότε, αν η µά- 
χη εξελίσσεται άσχημα και η κατά- 


στασή σας χειροτερεύει, κάνετε 
Ραυ5θ, µπαίνετε στο ἱηνεπίοιἨ, 
εφαρµόζετε όλα τα γιατροσόφια 
και μόλις ξαναθγείτε στην Όαπις 
56ΙΘεη, έχετε κάργα ΗΙ! Ροΐπίς. 

Μια και ο λόγος για γιατροσό- 
φια, κουβαλάτε πάντα µαζί σας 
Νεεα[εςδ.Τῃιθαά και Βαπάασθ». 
Οι µεν πρώτες δίνουν ὁ ΗΙ! Ροίηί», 
ενώ οι επίδεσµοι 3 ΗΙ! Ροϊπίς. Οπό- 
τε, έχοντας σε κάθε χαρακτή- 


Οι ΑΗ ΟΟ1ΑΡΕ 


Ἱ ο Ἱ 


ρα σας απὀ 10 Νεθα[ες [συμφέ- 
ρουν πιο πολύ από τα Βαπἀαφες] 
είστε εντάξει. Η επόμενη συμβουλή 
µου αφορά στα ονεἱ ρ: Προτού 
κάνετε κλικ στη οἰαΐυς 9εθεῃ, Κά- 
γετε 5ανθ και αν δεν σας αρέσουν 
τα αποτελέσµατα, επιχειρήστε 
ἰοαα και δοκιµάστε ξανά την τύχη 
σας. Ενδεικτικά σας αναφέρω, να 
δεχτείτε αποτέλεσµα άνω των 7 
ΗΙ! Ροΐηὶς στο |ενεί ρ για Εοῇ- 


Ετοιμοι για µία µάχη-πρόκληση. 


6:5, 4 (ὁ πιαχ) και άνω για Τί, 3 
[4 ππαχ] για Μασε, ό [8 πιαχ} για 
Ρήθς! και για Μυ]ῄε]αςς χαρακτή- 
ρες ακριθώς τα μισά. ἔτσι͵ σε κάθε 
ἱενεἰ Ώρ οι χαρακτήρες σας ὃα 
παίρνουν τα μεγαλύτερα δυνατά 
ΗΙΓ Ροίηί». Πολύ χρήσιμο είναι και 
το ουτησ[, το οποίο ενημερώνεται 
για τα πάντα στο παιχνίδι, 

Κλείνοντας, 8α σας συνιστούσα 
γα Βάλετε το Ραϊσμ του Τοιπιεῃ!, 
αφού θελτιώνει σαφώς την ταχύτη- 
τα του παιχνιδιού, καθώς και µερι- 
κά ακόµα Ώυᾳς και λεπτομέρειες. 
Προχωρούμε στη λύση. Σεκινάτε 
γα παίζετε το παιχνίδι στο... 


Το παιχνίδι ξεκινάει στο ενα 2 
του Μοήυαηγ. Με το που σηκὠθείτε 
από τον πάγκο στον οποίο ήσαστε 
ξαπλωμένος, επειδή σας θεωρού- 
σαν νεκρό, σας μιλάει ένα ιπτάµενο 
κρανίο, ο Μοήθ. ἓν περιλήψει σας 
ενημερώνει ότι βρίσκεστε στο νε- 
κροτοµείο͵ επειδή σας θεωρούν νε- 
κρόὀ. Επίσης, σας λέει ότι έχετε Τρο- 
µερά σημάδια στο σώμα και ότι 
στην πλάτη σας εἶναι χαραγμένες 
κάποιες ουλές, σαν σημείωμα, οἱ 
οποίες σας προτρέπουν να ψάξετε 
για το χαμένο σας ουγπαἱ και να 
Βρείτε τον Ρμαιοά, όποιος και να 
Ίναι αυτός. Ο ΜοΠθ, εν συνεχεία, 
σας λέει ότι πρέπει να δραπετεύσε- 
τε Και για να το πετύχετε, πρέπει να 
πάρετε τα κλειδιά που κουβαλάει 


ένα από τα ζοπηθίθ. Τελειώνοντας 
τη συζήτηση ο Μογ!θ γίνεται το 
πρώτο µέλος της ομάδας σας. 

Ψάξτε τα συρτάρια και πάρτε 
τους επιδέσµους και το «εαἱρθ[, το 
πρώτο όπλο σας, το οποίο κάνετε 
και Εαυἱρ. Για να πάρετε το ΚΘΥ 
που ψάχνετε, πρέπει εἶτε να σκο- 
τώσετε όλα τα ζοπηδίςς, είτε να 
δείτε ποιο από όλα το κουθαλάει 
Και να σκοτώσετε µόνο αυτό. Το 
ζοπιδίθ που έχει το ΚΘΥ είναι το 
782. Σκοτώστε το Και πάρτε το 
Ριθραια/ίοη Εοοπῃ ΚΘΥ. Ανοίξτε την 
πόρτα πάνω αριστερά και ο Μοῄε 
σάς συμβουλεύει να φτιάξετε ένα 
Νθνν ουππα[ και να είστε πιο ήρε- 
μοι όσο Όα περιφέρεστε στο 
Μοήυαηγ. Μη σκοτώνετε ότι Βρεί- 
τε. Μιλήστε στο Ζοπδίθ 065. Στο 
επόμενο δωμάτιο µαζέψτε από τα 
συρτάρια Ιίθπις Κεοείνε Βοοπ ἰοα 
ΒοοΚ [διαβάστε το], Ιτοη Εἰ5ί5 [κά- 
γετέ τα Εαυίρ, Καλύτερο όπλο από 
το σαἱρε]) και λεφτά, Εν συνεχεία 
από το ζοπιβίθ 396 πάρτε τους 
Βαπάαφες και µετά το ζοπιδίθ 
1201], χρησιμοποιώντας το 
5σαἱρε[, θγάλτε του το Νοίθ που 
εἶναι σφηνωμένο [250 ΧΡ). Από το 
ἱηνεπίοηγ διαβάστε το σημείωμα 
που μόλις πήρατε και µετά κάνετέ 
το ύ5ε και δώστε τις απαντήσεις Ἱ, 
1, 2, ]. Πάρτε το Τήσποίο Εαήπα 
και 250 ΧΡ. 

Μιλήστε στον Ώμα[[, τον τύπο 
πάνω από το τεράστιο Βιβλίο. Θα 


Εάν ανοίξετε το Βοχ που σας έχει φορτώσει ο Ματ, ὃα αντιμετωπίσετε αυτό το 
τέρας. 


σας ενημερώσει για ένα σωρό κα- 
λούδια που έχουν συµθεί σε εσάς. 
Συνολικά πρέπει να κάνετε ὁ Ίου:- 
πα| Ὀράα[ες για να αντλήσετε 
όλες τις πληροφορίες. Μετά, αν 
θέλετε, τις ξανακοιτάτε µέσω ου:- 
πα]. Εν συνεχεία, προχωρήστε στο 
επόμενο Κοοπῃ και στο ζοπιθίθ υπ΄ 
αριθμ. 1όό4 πάρτε το Νοίθ που εἷ- 
ναι κολληµένο ανάμεσα στα ϐι- 
βλία και διαθάστε το. Είναι η σελἰ- 
δα που λείπει από το Κθεθίνθ 
Κοοπῃ ἰος ΒοοΚ που ήδη έχετε. Στο 
επόμενο δωµάτιο ψάξτε όλα τα 
ράφια και πάρτε ότι Βρείτε. Στο 
τοπιθίθ 085 ότι και να επιλέξετε 
[είτε το σπρώξετε είτε το θοηθήσε- 
τε) αυτό Όα πέσει και ὃα διαλυθεί, 
µε αποτέλεσµα να σας αφήσει 
σουθενίρ το χέρι του, το οποίο εἶ- 
ναι σχετικά καλό για όπλο, οπότε 
κάνετέ το Εαυίρ. Στη συνέχεια µιλή- 
στε στην τύπισσα Είγεπε και θα 
αναλάθετε την αποστολή να τις 
φέρετε ένα ΕΜ Βαἰπιίπα λυίοο και 
ΤΊγθαά (νομίζει ότι είστε Ζοπιθίε). 
Μιλήστε στο Ζοπηθίθ που είναι πιο 
κάτω [506] και θγάζοντας µερικά 
ράµµατα, αποκτάτε Νθεαἱθ δ 
Τηγεαὰ και 100ΧΡ. Προχωρήστε 
στο επόμενο δωμάτιο και µιλήστε 
στο Ζοπιβίθ. Θα διαπιστώσετε ότι 
είναι κάποιος κατάσκοπος. Η ου- 
σία είναι ότι ξέρει πώς µπορείτε να 
φύγετε από εδώ! Ὑπάρχουν δύο 
τρόποι για να το πετύχετε: εἶτε να 
κάνετε ένα πιϊπἰ αυθς! (σας ζητάει 


να του φέρετε ένα ΚΘΥ από την Εἰ- 
γεπε) είτε λέγοντάς του ψέματα 
ότι ήρθατε να το αντικαταστήσετε 
και σας δίνει τις οδηγίες για να 
δραπετεύσετε. Και οι δύο τρόποι 
δίνουν τα ίδια ΧΡ, απλώς ο δεύτε- 
ρος είναι πιο εύκολος Και ενεργο- 
ποιείται µόνο από χαρακτήρες µε 
Πἰσ[ι ἩΜ/ίκαοπι. Όπως και να έχει, αν 
πείτε ψέματα, παίρνετε 900ΧΡ, ενώ 
αν κάνετε τη Μἰςείοη του 250ΧΡ 
και 250ΧΡ, 250ΧΡ κερδίζετε όταν 
σας πει πώς Όα φύγετε απὀ εδώ µέ- 
σα. Μιλήστε του, ζητήστε να σας 
κάνει ζοπηθίθ και παίρνετε άλλα 
250ΧΡ [χάνετε τη Νθθάἱε ἃ 
Τηγθαα|. Τώρα είστε µεταμφιεσμέ- 
γοι σε ζοπδίθ, γεγονός το οποίο 
ὃα σας θοηθήσει στο ὁτά ἱθνθί να 
αποφύγετε τους Ὀυσίπιαης, όμως 
δεν πρέπει να τρέξετε ή να µιλήσε- 
τε σε άλλο Ζοπιδίθ, αλλιώς χαλάει 
η µεταμφίεσή σας. Προχωρήστε 
στο επόμενο δωμάτιο και πάρτε 
όλα τα Ιίθπι (ΕΜ υἱςςθ, ΝθεαΙθ δ. 
ΊΊγθαα) στο κλειδωμένο ντουλάπι ή 
κάνετε Εοτοθ (ΑῄαςΚ πάνω του) και 
αν δεν πιάσει, όταν Όα πάρετε το 
[πι Ιτο Ρηγίπα Βατ από το ὅτα 
ἰθνθί, κάνετε το Εαυίρ και µε αυτό 
Αῄαεκ και Όα ανοίξει. Από µέσα Όα 
πάρετε ένα Απεϊεη! (ορρε: Εαήπο. 
Κάνετε 56 και Όα δείτε ότι σας εἷ- 
γαι άχρηστο προς το παρόν. Ανε- 
θείτε στο ἱενθὶ 3 από τις σκάλες. 
Σε αυτό το σηµείο χρειάζεται 
προσοχή καθώς πρέπει είτε να 


Ρο Μαειο (8 


Η πρώτη εἰσοδός σας στα Όθαά Να!ίοης. Τροµερή υποδοχή, δεν βρίσκετε; 


αποφεύγετε όλους τους Ὀυσίπιαης 
είτε να προχωρείτε µε τη µεταμφίε- 
ση. Εχοντας υψηλό Πβχίθή!γ Όα 
μπορέσετε να μιλήσετε σε Βυ5- 
πἹαης και να τους σπάσετε το 
λαιμό, πριν να προλάβουν να ση: 
µάνουν συναγερμό. Ετσι µπορείτε 
γα πάρετε απὀ το πτώμα τους τη 
ῥρόµπα, να τη φορέσετε Και να Προ- 
χωρείτε πιο άνετα, χωρίς να σας 
ενοχλούν. Για κάδε ὅπαρ λαιμού 
που Όα κάνετε, Όα παίρνετε και ΧΡ. 
Σε περίπτωση που σημάνει συνα- 
γερµός, όλοι σε όλα τα ἰθνείς ὃα 
στραφούν εναντίον σας, και αυτό 
"πιστέψτε µε- δεν βολεύει καθόλου. 
Πάρτε όλα τα Ιίθπις και Νοίε». 
Από το φουϊῄθιη Ριθραια!ίοῃ Βοοπῃ 
πάρτε το [το Ρη/πα ΒαΓ. Στο ἴδιο 
δωμάτιο παρατηρήστε ότι το ΖοΠΙ- 
Ρἱθ 79 έχει κάτι που ταιριάζει µε το 
Απείεπἰ (ορρε: Εαπίπα σας. Κάνε- 
τε 56 το Εαπίπᾳ όταν είστε µπρο- 
στά στο Ζοπηδίθ και πάρτε 250ΧΡ. 
Με αυτόν τον τρόπο ενεργοποιείτε 
το κρυφό (οπιραήπιεη! στο Εαι- 
Ππα. Στο διπλανό Κοοπι οἱ πόρτες 
εἶναι κλειδωµένες. Δίπλα στην κάτω 
πόρτα υπάρχει µία ντουλάπα. Από 
εκεί πάρτε το Μοήυαηγ »απείυπῃ 
ΚθΥ και ανοίξτε την πόρτα [πάρτε 
όλα τα Ιίθπι5 από τα ράφια). Προ- 
χωρήστε λίγο πιο πάνω Και από τον 
»Κεἰείοη 863 πάρτε το Νοίθ. Σανα- 
κατεθείτε στο ἰθνθ] 2. Στο κέντρο 
σχεδόν του χάρτη µιλήστε στον 
5Κεἰείοη Ἰλίοικει και ὃα πάρετε 
250ΧΡ, αναγκάζοντάς τον να σταυ- 
ρώσει τα χέρια. Μέσα από το δώ- 
ρακά του παίρνετε ένα παράξενο 


ο 120ἶκα Μας!ει 


ΙίΕπι, το οποίο στη συνέχεια γίνεται 
Βασφος:. 

[Σηµείωση: Στο ενα] 3, έχοντας 
την Ίτοη Ρηγίπα Βατ, παρατήρησα 
ότι μπορείς να διαλύσεις όλους 
τους σκελετούς, δεν κατάλαβα 
όµως πού χρησιμεύει κάτι τέτοιο, 
µια Και ούτε ΧΡ παίρνεις ούτε κά- 
ποιο συγκλονιστικό ΙΙθπι. Αγνωσται 
αι βουλαί του Ίοππεπ!..) 

Πηγαίνετε στην Εἰ-θηθ και πα- 
ρατηρώντας τι κάνει, παίρνετε 
250ΧΡ, Στη συνέχεια δώστε της τα 
ΙΙ6πι5 που είχε ζητήσει και παίρνετε 
άλλα 250ΧΡ. Τέλος, παίρνετε άλλα 
250ΧΡ αν την αφήσετε να σας κά- 
γει κάτι κόλπα, ενώ ταυτόχρονα 
ανεβαίνουν και τα ΜΑΧ ΗΡ σας. 
Αν δεν έχετε µπλοφάρει στο µε- 
ταμφιεσμένο Ζοπιδίθ, µπορείτε να 
της ζητήσετε το ΚΘΥ (250ΧΡ) και 
να το πάτε στο ζοπρἰθ [250ΧΡ], 
το οποίο Όα σας πει πώς να φύγε- 
τε απὀ εδώ µέσα. Τώρα βουρ για 
το Ιθνθ Ἰ µέσω του 5ου! ηξας! 
Ριθραια!ίοη βοοηη. 

Στο Ιθνε] ] µιλήστε στον 732, 
πάρτε από τα χέρια του Βοοκ οἱ 
Βοπθ Απα Α:ῇ και διαβάστε το. 
Στο (ρηίταὶ (Παπιθε: µιλήστε σε 
όλους τους Οἶαπ! 9Κε]είοης και 
πείτε τους µε τη σειρά τις απαντή- 
σεις 3, Ἱ, Ἱ, Ἱ, Ἱ, Ἱ, 2. ἔτσι, µπο- 
ρείτε να τους καταστρέψετε χω- 
ρίς να χρειαστεί να τους πολεµή- 
σετε. Θα πάρετε ΒΟΟΧΡ για κάθε 
διαλυμένο σκελετό και ένα κοµ- 
µάτι τους που όταν γίνετε μάγος 
[ή αν το δώσετε στον Ὀακ΄Κοπ] 
µπορείτε να μάθετε νέα ορθί[ς. 


Πάνω αριστερά στο χάρτη µιλή- 
στε µε την Ὀθίοηηαια και πάρτε 
1000ΧΡ όταν τη ρωτήσετε ποιος 
ακριθώς είστε [μαθαίνετε και την 
ΑΟίΙΗγ Καΐσα Όθαα!) και άλλα 
Φ0ΟΧΡ όταν ζητήσετε τη θοήθειά 
της για να φύγετε. Δώστε την υπό- 
σχεση ότι ὃα ξαναγυρίσετε και 
µην της αντιµιλάτε πολύ διότι ὃα 
σας καταραστεί. Η Ὀείοππαια εἶ- 
γαι Το πνεύμα µιας νεκρής γυναί- 
κας µε την οποία είχατε δεσμό. Τη 
γέα 9ρεείαἱ ΑΟἴΠγ που μαθαίνετε 
µπορείτε να την κάνετε τρεις φο- 
ρές [μετά χρειάζεστε οκτώ ώρες 
ύπνο και “γεμίζει”) και να ανα- 
σταίνετε τους νεκρούς συντρό- 
φους σας. Τέλος, να σας αναφέρω 
ότι ο Ναπιείεςς Όπθ µπορεί ναι 
μεν να πεθάνει, αλλά αν αυτό συµ- 
Βεί, δεν χάνετε, ώστε να χρειαστεί 
γα κάνετε ἰοαά, απλώς συνεχίζετε 
το παιχνίδι απὀ ἆλλο σηµείο. 
Φορώντας τις Πυκίπιαπ” Κοῦθς 
πηγαίνετε στον 5οθᾳο, µιλήστε του 
και πείτε του ότι θέλετε να φύγετε. 
Θα πάρετε 200ΧΡ και Όα σας ανοί- 
ξει την πόρτα για να φύγετε. Το κλει- 
δί για την έξοδο µπορείτε επίσης να 
το πάρετε σκοτώνοντάς τον͵ αν έχει 
σημάνει συναγερμός ή δεν έχετε τις 
Κοῦε». βγείτε έξω από την πύλη... 


Με το που 8α θγείτε έξω από το 
Μοήυαηγ µιλήστε στον Μοηθ και 


ρωτήστε τον αν ξέρει να κάνει τί- 
ποτα άλλο από το να μιλάει. ἔτσι 


--ϱΎὔ-- -- 


Δεν µας παίρνει και πολύ, οπότε την κάν. 


πλέον Όα µπορείτε να χρησιµοποι- 
είτε τη δρεςίαἱ ΑΟἰ]Ηγ του [ήαηγ οί 
(υγςες! Εν συνεχεία, βγείτε απὀ 
την πύλη και εξερευνήστε στα γρή- 
γορα όλο το χάρτη της περιοχής. 
Έπειτα, µπείτε στον Όρεῃ Τοπιρ και 
πάρτε τα λεφτά και το σηµείωμα 
[πθσά Ι!). Εξω απὀ την είσοδο του 
Μοήυαηγ δείτε τους τυπάδες που 
Βαράνε τους τοίχους [Όαβυς) και 
µιλήστε σε έναν από αυτούς. Θα 
πάρετε Ἰ.Ο0ΟΌΧΡ [μόνο µία φορά 
όµως). Εν συνεχεία, µιλήστε σε µία 
από τις Ἠαήοίς και αφού της δώ- 
σετε Ι0ΟΡ για να της κάνετε ερω- 
τήσεις και άλλα 300Ρ για να τη 
ρωτήσετε για τον Ρῄατοὰ, ὃα πά- 
ρετε 250ΧΡ. Μπροστά από την εἴ- 
σοδο του Οαἱηθίπα Ώυ5! Βατ, µι- 
λήστε στο Ζοπιθίθ “Τη8 Ρο»! και 
αφού το κάνετε Εχαπιίπθ, θγάλτε 
την (οὈΡἰεείοπθ που εἶναι σφηνω- 
µένη στο κεφάλι του για να πάρετε 
άλλα 250ΧΡ. Μπείτε στο Απογαις 
Ηουςε (κάτω δεξιά στο χάρτη) και 
µιλήστε στον Απαγατ. Μη µαλώσε- 
τε µαζί του ούτε να τον προκαλέ- 
σετε, απλώς όταν δεν έχετε άλλη 
επιλογή στο τι να του ανταπαντή- 
σετε, φύγετε. Μιλήστε στη γυναίκα 
του Και Όα μάθετε ότι ο άντρας 
της εἶναι µέσα στα νεύρα, διότι 
υπέγραψε ένα µεταθανάτιο συµ- 
Βόλαιο µε ένα Ὀυίπιαπ. Αναλαμ- 
Βάνετε να λύσετε την υπόθεση, 
Βγαίνετε από το σπίτι και καρφί για 
το Οαἱηθήπα Ὀυ»! Βαι. 

Αφού μπείτε στο βατ, µιλήστε 


µε ελαφρά πηδηµατάκια, 


Το σηµείο στο οποίο σας είχε Βρει νεκρό η Αηπαι, 


αρχικά µε τον Μοηαϊ Όπανθσεπα, 
τον τύπο που έβαλε τον Απαγαι να 
υπογράψει. Αρχικά Όα προσπαδή- 
σει να σας πείσει να υπογράψετε 
και εσείς ένα Όθαα (οπίτας!, όµως 
αποφύγετέ το. Πείτε του περί του 
συμβολαίου και ζητήστε του να 
σας το φέρει να το δείτε. Μόλις το 
διαβάσετε “πλακώστε” τον στη φι- 
λοσοφία περί του ότι δεν µπορεί να 
υπάρχει Ίτυο Ὀθαίῃ, αν η ψυχή εἴ- 
ναι βασανισµένη και άλλες τέτοιες 
“μπούρδες”. ἔτσι, ὃα τον στριµώξε- 
τε Και Όα σας δώσει το συµθόλαιο 
[50ΟΧΡΙ. Στη συνέχεια µιλήστε στη 
56/8 ΤΠ6 «Κρίίς και πείστε την να 
µη φοβάται το θάνατο (500ΧΡΙ, Λί- 
γο πιο κάτω είναι ο Αναϊήπα- Όεαίῃ. 
Αποδείξτε του ότι ο θάνατος ότι 
δεν είναι ωραίος [προσωπικά αυτο- 
κτόγησα µπροστά του, δεν Βρήκα 
άλλον τρόπο). Θα πειστεί και εσείς 
θα βγάλετε άλλα 500ΧΡ. Μετά µι- 
λήστε µε τον Νοτοςβ] και αναλόθε- 
τε την αποστολή να καθαρίσετε το 
Μαυςοἰθυπι από τους ἡΜακίπα 
Όθαά [εκεί Όα πάτε, αφού πάρετε 
μαζί µας το 3ο µέλος της ομάδας 
λίγο αργότερα]. Τέλος, µιλήστε 
στον Επιοιίς (όπως έλεγε και το 
Νοίε που Βρήκατε στον Όρεῃ 
Τοπιβ]. Ρωτήστε τον για τον Ρῄαιοά 
και συνεχίστε την κουβέντα µαζί 
του, γιατί έχει και ο ίδιος πρόθληµα 
µε τον Ρῄατοά, Αναλάθετε την απο- 
στολή να Βρείτε από πού προµη- 
δεύεται τα Όθαά Βοαϊες ο Ρμαιοα. 

Φύγετε από το Θαἰπειήπο Ώυς! 


Βατ και πηγαίνετε στο σπίτι του 
Άπαγαι. Δείξτε του το (οπίτας! του 
και εν συνεχεία σκίστε το μπροστά 
στα µάτια του [790ΧΡ]. Επειτα ρω: 
τήστε τον σχετικά µε τον Ρῃατοὰ 
και πώς µπορείτε να τον βρείτε. Θα 
σας πει το κόλπο για να ανοίξετε το 
Ροηα και Όα κερδίσετε 900ΧΡ, 
Πλέον µπορείτε να κοιµάστε στο 
σπίτι του (τος!) όποτε θέλετε. Τέλος, 
αγοράστε μερικές Νεθαά[(ες ἃ 
Τγθαάς και Βαπάαφες από τη γυ- 
ναίκα του. Τώρα κατευθυνθείτε στο 
Βυςίπιαπ΄/ς Μοπυπιεπ! και µιλήστε 
στον Ώθα[ᾖ-οί-Ναπιθς και τον 
Ουεπ/π. Λίγο πιο πάνω από τον 
Ουεπίίη βρίσκεται η 58Υ Ταἶ, από 
την οποία µπορείτε να αναλάβετε 
την αποστολή να εκδικηθείτε για το 
φρικτό θάνατο που βρήκαν οἱ τρεις 
αδερφές της, σκοτώνοντας τρία µέ- 
λη της συμμορίας »ἱαινθά Ώος». 
Τώρα ψάξτε για µία κοπελίτσα ονό- 
ματι ηᾳ[θ55, η οποία τρέχει από 
εδώ και απὀ εκεί, και µιλήστε της. 
Θα αναλάβετε την αποστολή να τη 
Βοηθήσετε να φύγει από τη Ηίνθ. 
Τέλος, µιλήστε και στον Βαεη Τη 
5επάς;, ο οποίος σας αναθέτει να 
δώσετε ένα µήνυµα στον (αάάοςκ, 
ο οποίος Βρίσκεται στο Μαικεί- 
Ραςθ. Τώρα µπορεί φύγετε από το 
χάρτη και να πότε στο... 


5Ε ΡΟΕΤΙΟΝ 
ΟΕ ΤΗΕ ΗΙΝΕ 

Δεξιά από την είσοδο ὃα βρείτε 
την Όαπηςθί ἵπ Ὀϊστθςς. Μιλήστε 


Αηπαβ... Όνοι γουτ “ἀθαά” Εοὰγ. 


της, ελέγξτε το στεγνό αίμα πάνω 
της και µπλοφάρετε λέγοντας ότι 
θα τη σκοτώσετε αν δεν σας πει τι 
συµθαίνει. Θα πάρετε 500ΧΡ, 
αφού μόλις γλπώσατε από την πα- 
γίδα της, µια και η ίδια ήταν το δό- 
λωμα για να σας την “πέσουν΄ σε 
κοντινή ΑΙΙΘΥ μερικοί Τηυᾳς. Στον 
Μουτης-Εοι-Ἴτθες δείξτε ενδιαφέ- 
ρον για το “Θάνατο” των δέντρων 
και ὃα πάρετε 500ΧΡ, Λίγο πιο δε- 
ξιά από το µέρος όπου είστε Όα 
βρείτε τους τρεις »ἱαπνίπο Όορς 
Βαηκίπα. Σκοτώστε τους! Στη συνέ- 
χεια µπείτε στο οπιοἰἀθήπα (ουρ5θ 
και πείτε στον (απά(ίαη για την 
Ιπᾳ(θ55. Ακολούθως µπορείτε να 
του μιλήσετε και να κερδίσετε ένα 
ὠραίο δαχτυλιδάκι. Ο τύπος είναι 
το Μαπυα Οἱ ΤΠ Ρίαπες (για τον 
(απάήαη ο λόγος) σε μίνι έκδοση. 
Από αυτόν µπορείτε να µάθετε τα 
πάντα για τα Ρίαηθς και πώς λει- 
τουργούν (όσοι παίζετε ΑΌδΡ και 
δεν ξέρετε]. Λίγο πιο πάνω εἶναι ο 
Βακ΄κο, ο οποίος έρχεται στην 
οµάδα σας (1.00Ο0ΧΡ], Μιλήστε µε 
τον Βαγκίς (Όαππαπ], ο οποίος ὃα 
σας πει κάτι για το χαμένο μάτι 
σας, αλλά δέλει 500ΟΡ για να σας 
το δώσει [ακόμα δεν τα έχετε;]]. 
Ρωτήστε τον ποιος του προκαλεί 
πρόθληµα. Θα σας παραπονεθεί 
ότι η Μοεῄαϊ του χρωστάει λεφτά. 
Η Μοεῄαί είναι άκρη δεξιά στο µα- 
γαζ!. Μιλήστε της και δώστε της τα 
λεφτά που της χρειάζονται. Μετά 
επιστρέψτε στον Βαικίς και Όα λά- 


Βετε Ἰ.ΟΟΟΌΧΡ και ποτό κερασµένο. 
{Η Μοε[αί δεν είναι Ώυδίπιαη, µπο- 
ρείτε εκθιάζοντάς την να της πάρε- 
τε λεφτά. Προφανώς ὃα έχει επί- 
πτωση στο Αἰίαππιεπ! σας]. Πείτε 
στον Ο “Τ6/Ι πι αΌου! Υουγςθί[” 
και µετά µε τη σειρά τις ], 2, 3, Ἱ, 
1. Ύστερα απὀ αυτόν το διάλογο ο 
Ο εξαφανίζεται και εσείς κερδίζετε 
μόνιμα Υαοπι 1] 

Εν συνεχεία πηγαίνετε πάλι στο 
Ν-Ε Ροήΐοη οἱ ἠχθ Ηίνθ, στη 56υ΄Ταἱ 
και πάρτε ὡς αµοιθή για την εκδί- 
κησή σας 290ΧΡ και ένα (ορρο: 
Εαπῖπα. Βρείτε και την Ίποες» και 
πείτε της ότι Βρήκατε κάποιον που 
µπορεί να σας θοηθήσει, τον (αη- 
ἀήσπ. [υρίστε πίσω στο οπιοἰἀθ;- 
ἵπᾳ (οιρ5θ και στον (απαήαη και 
θα πάρετε 750ΧΡ και αµοιθή τα 
Ιπᾳτες» Τεεί[. Το ΙΙθπι αυτό Βάλτε 
το ὡς όπλο στον Μοης [κάνοντάς 
το 05Ε µπορείτε να το αλλάξετε 
από (τυςβίπα σε Ρἱετεῖπα Ώαπι- 
αφε). Πλέον είναι η ώρα να φέρετε 
εις πέρας την αποστολή του 
Νοτοεῄ]. Βουρ, λοιπόν, πάλι στο Ν- 
Ε Ροήίοη και από εκεί στο... 


ΜΑυΞΣΟΙΕύΜ 

Μόλις περάσετε το Ρογ/α[, ὃα 
εμφανιστεί µπροστά σας το Όυα(- 
αἴση δρίή. Δεχτείτε την αποστολή 
που σας αναθέτει [να καθαρίσετε 
τον κακό τύπο που έχει κλειδωθεί 
στο ηπει (Παπιδεή, Εξερευνήστε 
όλο το χάρτη Και σκοτώστε όλους 
τους 9Κεείοῃ». Προσοχή Θέλουν 


ΡΟ Μακιοτ (ΕΠΕ 


οι 2 9Κεἰθίοη Οἰσαπίς, οι οποίοι ε- 
γαι ζόρικοι, Μαζεύετε από το πά- 
τὼµα τα κρυμμένα ἵιεπῃ. Αφού 
έχετε σκοτώσει όλους τους Όη- 
ἀθαα [για τα ΧΡ κανετέ το], μπείτε 
στο Μαυροίθυπι Ιππθ; (Παπιροι. Η 
συζήτηση που Όα έχετε µε τον (κα- 
κό) οιταῃη Βυπθεῃαάον ὃα οδηγή- 
σει σε µάχη. Επικεντρώστε τις επι- 
Θέσεις σας µόνο σε αυτόν, µια και 
όταν πεθάνει ο Κυπθεῄαάον,, δια- 
λύονται και οι 9ΚεἰθΙοη. Πάρτε τα 
Ιίθπις απὀ το πτώμα του, απὀ το 
πάτωμα πίσω απὀ το πτώμα, και 
αριστερά από τον πάγκο. Διαθά- 
στε το Ὀίαηγ του »Ιταµη. βγείτε 
από το Μαυςοίευπι, γυρίστε στον 
ΝοιοςΒ] (Θαἱμθιίπο Ώυς! Βαι) και 
τσιµπήστε την αµοιθή σας 
{1.00ΟΧΡ ὅ 100 (ορρεἠ. Τώρα 
πάµε στη νέα περιοχή, Το... 


Μιλήστε στο Ρογρῃίτοη και ανα- 
λάθετε να Βρείτε το κοµπολόι που 
του έκλεψαν τρεις Τῃυᾳ. Λίγο πιο 
πάνω βρίσκεται ο ἤθθςθ. Μιλήστε 
του. Όταν ξεκινήσετε να φύγετε, 
θα δείτε ότι σας ληστεύει. Μην του 
κάγετε τίποτα, απλώς παρατηρή- 
στε πως σας κλέβει και ὃα πάρετε 
1.250ΧΡΙ Μετά κάνετε ότι νομίζε- 
τε. Προφανώς οι ενέργειες ὃα επη- 
ρεάσουν το Αἰίσηπιεπ! σας. Μπείτε 
στο Πορῄουςθ και ο Αήο ὃα σας 


ζητήσει να ξεφορτωθείτε για χάρη 
του τον Νθρίοι. Ο Νθε!ο: εἶναι λίγο 
πιο πάνω και σας ενημερώνει ότι 
δεν µπορεί να φύγει αν δεν πάρει 
πίσω το πιρούνι του, Το οποίο του 
έκλεψε ένας τύπος. Ο ίδιος όµως 
πρόλαβε να του κόψει το αυτή. 
Βγείτε από το ΕΙορβουςθ, κατευ- 
δυνθείτε στην πίσω πλευρά του. 
Εκεί θα δείτε τον Όπο-ξατ, σκοτώ- 
στε τον, πάρτε το ΕοήΚ του Νθ5ΙοΓ 
και τα άλλα ΙΙεπι5. Γυρίστε στον 
Νθείο, δώστε του το Ροήκ και αυ- 
τός πριν να εξαφανιστεί (το Εοήκ 
ήταν Ροηαἰ ΚΘΥ] θα σας ανταµεί- 
Ψει µε το σκουλαρίκι του Όπε-ξαι 
και 900 ΧΡ. Από τον Αήο Όα πάρε- 
τε άλλα 900ΧΡ και πλέον µπορείτε 
γα κοιµάστε όποτε θέλετε εκεί δω- 
ρεάν ({τθε Γες! κοινώς]. 

Κάτω από το Πορβουςθ Όα Βρεί- 
τε τον Ματ, ο οποίος Όα σας ανα- 
θέσει να παραδώσετε ένα κουτί 
στον Κυ΄αἰταα. Με το που σας ανα- 
Βέτει την αποστολή, φεύγει τρέχο- 
γτας... Επιστρέψτε στο 5Ε Ροηίοη οἱ 
Τῃθ Ηϊνθ και Βρείτε τους 3 Ηίνε 
Τίυςς ντυµένους στα κόκκινα-μαύ- 
ρα (αριστερά από το «πιοἰἀθιίπα 
(οηρ5θ Βαη). Μιλήστε στον καρα- 
φλό τύπο και µπλοφάρετε λέγο- 
γτας ότι αν δεν σας δώσει το κλεµ- 
µένο κοµπολόι, θα έρθει ολόκλη- 
ρος στρατός από την οργάνωση 
του Ροηρῄίτοη, Θα φοβηθεί και ὃα 


σας δώσει πίσω το κοµπολόι του 


Η Απιθγγ5οο και ο /ηο]αὶ, δίπλα δίπλα, στο 5ου!ᾗι Εας! Ροηἱοη. 


παρ. ».... 


Ρουρβίτοη [και 750ΧΡ συνολικά). 
Μπείτε στο κήριο Κυ΄αἴταα” Ἰλίαιθ- 
ῄουςθ (9Ε Ροήίοη είµαστε ακόµα] 
και δώστε στον Κυ΄αίταα το κουτί, 
το οποίο σας είχε δώσει προ ολί- 
γου ο Μαι. Δεν Ὁα το δεχτεί και ὃα 
τρέχει πανικόβλητος|ἡ Σας παραπέ- 
µπει όµως να το πάτε στον ΒΓα5Κθη 
που µένει στο φου!Ώ Ἠθ5Ι Ροηίοη 
(250ΧΡ. Βγείτε από το Ἰίαπεβουςθ 
και κατευθυνθείτε γιο... 


Μιλήστε στον Α5-Μαπῄς, ο 
οποίος εἶναι ντυμένος σαν Ώυ5]- 
πηση, αλλά δεν είναι στην πραγµατ:- 
κότητα. Ζητάει κάποιες κατευθύν- 
σεις, φεύγοντας όµως ὃα παρατη: 
ρήσετε ότι σας κλέθει (και αυτός). 

ήστε πώς το κάνει και παίρνε- 
τε ].250ΧΡ, Λίγο πιο δεξιά βρίσκε- 
ται η Μεϊγ΄απι, η οποία σας έχει ξα- 
ναδεί κάπου. Προχωρήστε λίγο πιο 
αριστερά και Όα βρεθείτε στο Μα:- 
Κεἰρίαοφ. Πουλήστε ότι ΙΙθπις σάς 
είναι περιττά, κάνετε Ιἀθη!ίῃγ τα µα- 
γικά αντικείµενα που έχετε και αγο- 
ράστε ό,τι θεωρείτε απαραίτητο 
(μπόλικα Νθθαί ὅ- Τητθσα]. Αγορά- 
στε από τον έµπορο ένα ἡπι-πι, 
στοιχηµατίστε µε τον Όαοῄα κά- 
ποιο μικρό ποσό, µια και Όα χάσετε 
ούτως η άλλως. Εδώ µπορείτε να 
Βρείτε και τον (παάάοεκ (το µήνυ- 


μα από τον Βαθῃπ Τῃ6 5ρπαε/). 


.- ίῃ | αλ. 
πο ΣΕ ΤΕΝ ο. 


Αφού πείτε το µήνυμα, σας ζητάει 
γα Βρείτε έναν υπό ὁ του, τον 
1νεἰσί, Λίγο πιο πάνω και δεξιά Βρί- 
σκεται ο Κθεκῄπά, ο οποίος για κά- 
ποιο αντίτιμο [3 (ορρεη) Ώα σας πει 
ιστορίες. Λέγοντάς του τη δική σας 
[τρελή] ιστορία, 8α κερδίσετε 
1.00ΟΧΡ και ένα (Πρρθά (ορρε: 
Ρίθςθ. έλος, θα σας πει το Ωυθς! 
για να σπάσετε µια κατάρα που του 
έχει δώσει ένας τύπος, τον οποίο 
όµως Όα συναντήσετε πολύ αργότε- 
ρα στο ΟΙεηκς λίαιά. 

Λίγο πιο δεξιά από το Μαικει- 
Ρίαςθ εἶναι το Βγασκεη/ς Κἱρ. Μπείτε 
µέσα και προσπαθήστε να του δώ- 
σετε το κουτί που κουβαλότε, [Πα- 
ραδόξως και αυτός δεν Όα το δε- 
χτεί, Σας ενημερώνει ότι εἶναι κατα- 
ῥραμένο και µέσα του κρύθεται ένα 
Βθπα! Σας στέλνει όµως στη 9Ηίση- 
ἀτα (250ΧΡ]. Πιο κάτω από το 
Βγα»Κοπ΄ς Κίρ ὃα συναντήσετε τον 
(ει οἱ Ε5-Αηποη και ὃα σας δώσει 
το Ωυθς! να ΄Θάψετε΄ την πόλη του 
Ες-Αηποπ. Μπείτε στο Ο/ήορ οἱ Ναι 
πηῖη σπα Ὀΐδθαςθ (οπίτοἰ, Εδώ µπο- 
ρείτε, ρωτώντας τον Ρῄίπεας για τη 
δουλειά του, να κάνετε Κα]. Τέλος, 
σας λέει ότι για κάθε ουρά (παπ- 
υπῃ Καὶ που του φέρνετε Όα σας δί- 
γει και ένα (ορρε: [κάποια στιγµή, 
δεν ξέρω πώς και πότε, μάλλον 
αφού του πουλήσετε (παπίυπι Καὶ 
Ταΐς ή του μιλήσετε πολλές φορές, 
σας ζητάει να σκοτώσετε ένα Ἰλ6- 


Εάν επιτεθείτε στα Αὶε[ναὶ (5πιοἰἀθτίη ζουρ5ο Βαγ), ο Ιἰαυΐχ µεταμορφώνε- 


ται σε αυτό το κτήνος. 


Το ρογ/αἱ για το Μαυσοίθυπι. 


ΘΓα! στην αποθήκη του, ένα μίνι 
Ου85! για ].00ΟΧΡΙ, 

Φεύγετε από εδώ και πηγαίνετε 
στο 5ου!ῃΏ Εαδί ΡοΠ/οπ. Μιλήστε 
στον 3Πείαί (εκ µέρους του Οπαά- 
4οςΚ) και Όα πάρετε 250ΧΡ. Μπείτε 
στο οπιοἰἀθιίπα (οιρ5θ Βαι και 
αγοράστε το µάτι σας από τον 
Βαηκίς, παζαρεύοντας την τιµή στα 
900 (ορρε: (από 500). Θα κερδί- 
σετε Ἰ.Ο0ΟΧΡ και µερικές αναµνή- 
σεις. Επιστρέψετε στον (παάἁοεΚ 
[Μαικαιρἰαοθ 9ΥΝ/ Ροήίοπ) και πείτε 
του για τον Πε]αὶ ότι αρνείται να 
γυρίσει πίσω και ὃα αποκτήσετε 
ακόµα 200ΧΡ [είτε του πείτε ψέµα- 
τα είτε αλήθεια το ίδιο ποσό ὃα πά- 
ρετε]. Μετά προσφερθείτε να δου- 
λέψετε στη Θέση του Πείοί, για να 
βγάλετε µερικά θχίτα λεφτά, 

Κατευθυνθείτε στο ΝΕ Ροηἱοη 
µιλήστε στον Βαεη Τῃθ 5επἀς/. 
Σας δίνει 50 (ορρθ: και Φ00ΧΡ 
για την παράδοση του μηνύματος 
στον (ιαάἀοεΚ. Στο Ώυδίπιαπ΄ς 
Μοπυπιεπ! ζητήστε από τον Ὀθαίῃ- 
ο{-Ναπιθς να θάψετε το όνοµα Ε5- 
Αηποπ [500ΧΡ], Μπείτε στο Πί[ση- 
αῑα΄ Κίρ για να σας πει ότι ούτε 
αυτή δέχεται να πάρει αυτό το 
κουτ, αλλά ξέρει πώς µπορείτε να 
σπάσετε την κατάρα. Πρέπει να 
πάτε στον (αἱῃθάτα| του ΑΙΘΥ οἱ 
Ώαπᾳειους Αποθίς και εκεί ο ιερέ- 
ας Όα σας απαλλάξει από το κουτ]. 
[υρίστε στον Ροιρηίτοη [ΝΥΗ Ροι- 
Ποπ) και δώστε του το Κομπολόι 
του. Ο Ροιρῃίτοη είναι εκπαιδευτής 


σε περίπτὠση που θέλετε να γίνετε 
ΒοΙθτ, αφού Βέβαια κάνετε πρώ- 
τα το Ωυθ5! του [µε το κοµπολόι). 
Τέλος, γυρίστε στον (ει οἱ ἔ5-Αη- 
ποη Και Όα πάρετε 900ΧΡ γιατί δά- 
ψατε το όνομά του. Μπείτε τώρα 


στην (η είσοδος είναι πάνω δεξιό)... 


Η περιοχή αυτή Βρίσκεται σε κα- 
τάσταση πολιορκίας και εσείς είστε 
στη µέση. Υπάρχουν δύο αντίπαλες 
συμμορίες, οι οποίες βρίσκονται σε 
εμπόλεμη κατάσταση. Ο αρχηγός 
κάθε συµµορίας σάς αναθέτει να 
σκοτώσετε τον ἀλλο αρχηγό, ενώ 
υπάρχει και ένας άλλος τύπος, ο 
ΒἰαεΚΚοθ, ο οποίος σας αναθέτει 
τους φόνους των δύο αρχηγών! 
Κοινώς µπάχαλο η κατάσταση. Οι 
δύο συμμορίες είναι οι ΚαζοΓ Αη- 
Ο8ἱς και ΏαικΑίΙθγ οίνς, µε αρχη- 
γούς την Κηγσία[| και τον Κοῄθη 
γψή]ίαπι αντίστοιχα. Ανεξαρτήτως 
του ποιον αρχηγό συμμορίας απο- 
φασίσετε να σκοτώσετε, µιλήστε 
και µε τον Βἰαςκβοςθ για να πάρε- 
τε και απὀ αυτόν ΧΡ, Αφού μείνει 
λοιπόν ο Βἰαςκβοςθ και ο ένας αρ- 
χηγός συµµορίας (από τους δύο), 
ο ένας θα σας αναθέσει να σκο- 
τώσετε τον ἀλλο. Αν παίξετε σω- 
στά τα χαρτιά σας, ὃα πρέπει να 
πάρετε 9χ].500ΧΡ, Απότις 3 Ἱεηίς 
µαζέψτε τα ισάριθµα Εἰπρς, τα 
οποία είναι κρυμμένα σε διάφορα 
σηµεία. Μέσα στον Κυΐπθα (αἱμε- 


αταἰ µιλήστε στον Αοἰα Και δώστε 
του ΤΟ ΒΟΧ. Θα σας απαλλάξει από 
αυτό και Όα κερδίσετε ].ΟΟΟΧΡ 
[αργότερα µπορείτε να αγοράσετε 
απὀ τον Αοΐα το Θεπι που θγήκε 
από το κουτ. Μάλλον µέσω αυτού 
του αντικειµένου τηλεμεταφέρεστε 
στο Ρἰαγθί Μα7θ, απὀ όπου πρέ- 
πει να δραπετεύσετε. Ία πράµατα 
εἶναι απλά: κάθε Ροηαἰ σας µετα- 
φέρει στο ακριθώς απέναντι. Αν γυ- 
ρίσετε πίσω µε τα πόδια από αυτό 
που µπήκστε, ὃα δείτε ότι έχει ένα 
µπλε συννεφάκι, το οποίο µπαίνο- 
ντας 8α σας μεταφέρει τρεις πύλες 
προς τα αριστερά, ἔτσι, ὃα βγείτε 
φτάνοντας στο µόνο Ρογ]α!, στο 
οποίο δεν έχει άλλον τρόπο να 
πας, [Πχαπκς, ἱοβπιαπ|]. 

Μέσα στο Βυτπἰ Βυϊ]άϊπο µιλή- 
στε στον Καυ(, ο οποίος σας ζητά- 
ει να του Βρείτε τα ὁὶ δαχτυλίδια 
του. Εφόσον τα έχετε μαζέψει, του 
ξαναμιλάτε και παίρνετε Φ00ΧΡ. 
Παρακολουδείτε τις εξελίξεις... και 
µαζεύετε απὀ τα πτώματα των πέ- 
γτε µάγων τα αντικείµενά τους. Τώ- 
ρα φεύγετε από την ΑΙἴθγ και πότε 
στο ΝΝΝ ΡοΠίοπ, όπου μιλώντας 
στον Μαι, ο οποίος σας εἶχε φορ- 
τώσει το καταραµένο ΒΟΧ [είναι 
κρυμμένος µέσα στα σκοτάδια κά- 
τω από µια παράξενη κατασκευή, 
αριστερά στο χάρτη], 9α πάρετε 
1.250ΧΡ, ένα (ορρο: και ένα Αχθ. 
Προχωρήστε στην... 


Ο Υθ]]ον-Επαει σας λέει ότι ο 
Μοήηθ είναι δικός τους. Είτε τον 
πληρώσετε είτε τον σκοτώστε, αυ- 
τός Όα ησυχάσει :). Βρείτε τον 
Νοάά λίγο πιο αριστερά και ὃα 
σας ζητήσει να ψάξετε για τη χαµέ- 
γη αδερφή του, την Απιαηγ5θῬ. Ο 
Καΐβοπε είναι ΤΙίθί Τταίπει, οπότε 
όσοι θέλετε να γίνετε κλεφτρόνια, 
Βουρ. Μιλήστε στον 5ῄαρθοιανθ. 
Λίγες λάθος κουθέντες φτάνουν 
για να πλακωθείτε µαζί του, οπότε 
προσοχή. Θα σας αναδέσει να 
ανακαλύψετε από πού Βρίσκει τα 
πτώματα ο ΡατοἙ [ίδια αποστολή 
µε αυτήν του Επιοιϊς]. Αφήστε τον 
Μαιτον/-Είεπα να φάει τα δικά 
σας δάχτυλα [] αντί για αυτό που 
κρατάει, οὕτως ώστε να σας το 
δώσει. Κάνετε 56 το δάχτυλο και 
θα το αντικαταστήσετε µε δικό 
σας [ξανά]. Ετσι κάπως Όα πέσει 
το ΕίπΩ, το οποίο δίνει «2 στο Ας 
[καλό...]. Το µόνο προθληµατάκι 
εντοπίζεται στο ότι εἶναι (υισεά 
και αν το βάλετε, δεν θγαίνει (εγώ 
πάντως για «2 Ας και την ψυχή 
µου στον Ογῆς πουλούσα. Από Ροι- 
0οΠεη θαίπις ήταν αυτό, 5οΓη/). 

Μπείτε στο Μἰἀνή{ε΄ Ηυ! και µι- 
λήστε στην Οἱά ΜεὈρα/ῃ, η οποία 
εἶναι Μασε Ἰταίπει, σε περίπτώση 
που θέλετε να ασπαστείτε την ΑΠ. 
Για να σας προσφέρει όµως τις 


Ρς Μαρ!ει 


γνώσεις της, πρέπει να τις κάνετε 
µερικές αποστολές. Πάρτε την 
πρώτη αποστολή και κατευθυνθεί- 
τε προς Μαικειρἰαςθ [5Η Ροήίοη) 
στον Ηΐνθ Μετε]απ! που είναι αρι- 
στερά [κοντός χοντρός], Δείξτε του 
αυτό που σας έδωσε η Μεῦῦθ/Η 
[500ΧΡΙ, όµως δεν µπορεί να κάνει 
τίποτα. [ραμμή τώρα για τον 
Μουτης-[ο/-Ἴγθες (5Ε Ροηἱοπ]. Θα 
πάρετε 900ΧΡ και ὃα είναι έτοιµος 
ο σπόρος που σας έδωσε η Μεῦ- 
Ρε!Π. Κάτω από το οπιο]άθτίπα 
(ουρ5θ Βαι [5Ε Ροήίοη ακόμα] µι- 
λήστε στην ΑπΙπΙαγγ5θ8, η οποία 
θα σας ζητήσει να δώσετε στον 
αδελφό της (τον Νοάα) κάποια λε- 
φτά. Τέλος, µιλήστε πάλι στον /θ- 
αὶ και πείτε του ότι ο (6παάάοεκ 
τον έχει στην μπούκα (ΧΡ δεν παίρ- 
γετε, αλλά κάπου πρέπει να χρη- 

σιμεύει.... Πίσω στην Οἰά Μεῦ- 

Ρ6/ἡ [500ΧΡ - 750ΧΡ], η οποία 

ὃα σας ζητήσει τώρα να της επι- 

στρέψετε κάτι ρούχα που εἶχε 

στείλει για πλύσιμο. Βγαίνοντας δώ- 

στε στον ΝΝοαα τα λεφτά της αδερ- 

φής του Απππιαησθε (750ΧΡΙ. Από 

τον Οἰεοί] (Μαικθιρίἰαςθ, 5 

Ροηίοπ] πάρτε τα ρούχα της Οἱ4 

Μεῦρε!η και επιστρέψτε τα στην 

ίδια (500ΧΡ]. Μετά η Μεῦυθ!ῃ 

σας ζητάει να της Βρείτε ΙηΚ. Αντε 

πάλι στο ΜαικθΙρίἰαςθ και στην 

Κοςςαῄ-/αἱ (5/ Ροηἱοπ], που σας 

στέλνει στη Μείτ΄απῃ [5Υ/ Ροηΐοπ 

πάλι λίγο πιο κάτω και αριστερά 

από την Κοςςα[-/αἲ), που έχει ΙηΚ. 
Ωστόσο εσείς δεν έχετε (αρ για 
γα το θάλετε µέσα [γκρρρ), οπότε 
το αγοράζετε από τη Μειεῄαπ! 
στο Μαικεἰρίαςθ. Επιστρέψτε στη 
Μοϊταπι, πάρτε το ΙηΚ και δώστε 
το στην Οἱά ΜεΡβεΙῃ, η οποία 
πλέον αναλαμθάνει να σας κάνει 
μάγους (ΑΜΗΝΙ. Βάλτε σε ΟΩυίοΚ 
Ιίθπι σἱοἱ κάποιο 2υηΚ που έχετε µα- 
ζέψει και προχωρήστε από την ξύ- 
λινη γέφυρα. Στο τέλος αυτής ὃα 
ανοίξει ένα Ροηαἰ. Μπείτε, προχώ- 
ρήστε λίγο πιο κάτω και τώρα πλέ- 
ον µπορείτε να πάτε στους... 


ΤΑΑΣΗ ΥΝΑΚΕΕΝΣ 

Εδώ ὃα χυθεί πολύ αίμα. Σκοτώ- 
στε ότι έχει δύο πόδια. Μαζεύετε 
όλα τα ΙΙθπις από τους νεκρούς και 


ΕΗΗΓΟΓς Μο: ε: 


τα ντουλάπια. Κάτω δεξιά Βρίσκε- 
ται µια µεγάλη οµάδα από Τηπυᾳς 
µε τον αρχηγό τους τον Βἰσ[. Μπο- 
ρείτε να αποφύγετε το ξύλο, λέγο- 
ντας ότι είστε το Αἀαῄπ[) και ότι 
δεν τον ενημερώνει καλά ο Ρῄατοὰ 
{1.200ΧΡΙ, ενώ αν είστε τσαµπου- 
κάς, µπορείτε να τους καθαρίσετε 
όλους (η µόχη είναι ζόρικη, αλλά 
έχει καλά ΧΡ]. Ανοίγοντας την κα- 
ταπακτή, µεταφέρεστε στο... 


ΒυΡΙΕΟ ΥΙΗΑσΕ 

Μπείτε στο Ουἱπ//ς «Πορ και 
αναλάβετε το Ουθς! να βρείτε το 
Ροΐσοη (Παπῃ [9α το Βρείτε δίπλα 
από το σπίτι της Ματία, 7.900ΧΡ). 
Μιλήστε µε τον Κυ΄υ ΥΙπ, ο οποίος 
θα σας πει ότι η Κααΐπθ του έχει 
κλέψει το όνοµα. Μιλήστε µε την 


γα του Βρείτε το χαμένο του [υςΚγ 
Κηΐΐθ. Μπείτε στο Ρηατοά” (ουη, 
όπου Όα συναντήσετε τον περι- 
Βόητο Ρμστος, ο οποίος όµως δεν 
ὃα σας αποκαλύψει καμία πληρο- 
φορία αν δεν του φέρετε µία 
Βιοηζθ 5ρῄθιθ που έχει χάσει στις 
ζαἱαεοπιθ5. Οπότε κάτω δεξιά 
στο χάρτη µιλήστε µε τον Βαπ και 
πείτε του να σας ανοίξει την πύλη, 
διότι έχετε αποστολή από τον 
Ρῄαιοὰ (αν κάποια στιγµή θέλετε 
γα γυρίσετε πίσω στο Ψί]αας χὠ- 
ρίς να έχετε την Βιοηζθ 9ΡΠεθ, ο 
Βαπ δεν ὃα σας αφήσει. Προσφέ- 
ρετέ του, λοιπόν, κάποια λεφτά 
και μόλις πάει να τα πάρει, απειλή- 
στε τον ότι Όα του σπάσετε το χέ- 
ρι. Ετσι, ὃα αποκτήσετε απεριόρι- 
στη πρόσθαση). 


Στους Τγασ]ι Ἰλίαττεης, εάν έχετε (γαπίυπι Βαὶ Ταἶ|, σε αυτό το σηµείο ανοίγει 
το ρογ/α!, 


Καάϊπθ, η οποία Όα σας στείλει πά- 
λι πίσω στον Κυ΄υ Υἴη. Κάνετε µερι- 
Κά πάνω κάτω ακόµα και Όα αντα- 
µειφθείτε µε 2.500ΧΡ, καθώς η Κα- 
αἴπο Όα επιστρέψει το όνοµα στον 
Κυ΄υ Ὑϊπ, ενώ αυτός Όα σας χαρί- 
σει ένα τατουάζ, Μιλώντας στη 
Μαήα µπορείτε να την κάνετε να 
ψάξει τα σωθικά σας για κανένα 
κρυμμένο [ίεπι. Όντως θα βρει 
δύο, ενώ Όα κερδίσετε και 200ΧΡ, 
Στη Μαήα επίσης µπορείτε να κά- 
γετε Κθ5ἱ και να αγοράσετε Βαη- 
9αφθες και Νθθαἰε δ. Τητθαα (πάρ- 
τε µπόλικα, Όα σας χρειαστούν]). 
Επίσης καλό είναι το [επι Τεείῃ οἱ 
γίρει, το οποίο εἶναι όπλο για τον 
Μοήθ. Ο ὑΠίγ θα σας παρακαλέσει 


ΤΗΕ 6ΑΤΑςΟΜΡΣ ΟΕ 
ΤΗΕ ΥΝΕΕΡΙΝ6 5ΤΟΝΕ 
Εξερευνήστε όλο το χάρτη και 
σκοτώστε όλα τα τερατάκια. Ο 
Όγνε, ένα πέτρινο πρόσωπο, Όα 
σας ζητήσει να του φέρετε ένα 
Πα»κ, το οποίο Όα Βρείτε στην πε- 
ριοχή Ότονηθα Να!ίοης. Στην 
(ηρρ! οἱ πε Ὀἱπιεπιρθηπεηί προ- 
σέξτε τις παγίδες και από το πτώμα 
που βρίσκετε στο κάτω ενα πάρ- 
τε το ὀθνειεά Απῃ. Από τη οΏαἰ- 
Ιθηθά (η)ρ!, αφού σκοτώσετε όλα 
τα τέρατα, ὃα γίνετε πλουσιότεροι 
κατά 510 ζορρε: µέσω ενός 
(Πες! πάνω δεξιά στο χάρτη. Στην 
(ηγρ! οἱ νο Ὀἱσπιεπιθθπιεη! 
ανοίξτε τον τάφο, σκοτώστε τα 3 


ποπηθἰθ5 που ὃα εμφανιστούν και 
µαζέψτε ότι αφήσουν. Καιρός να 
κάνετε µια επίσκεψη στα... 


ΡΕΑΌ ΝΑΤΙΟΝΣ 


Με το που Όα μπείτε Όα σας µι- 
λήσει ο Ηαιοήπιπι, Πρέπει να δε- 
χτείτε ότι δεν Όα φύγετε από τη 
στιγµή που Όα μπείτε [Με ψ]ἱ 56 
αὔου! Ιῃα1...), αλλιώς Όα σας την 
πέσουν όλα τα Όπάθαά και δεν 
γλπώνετε µε τίποτα, που να έχετε 
µπάρµπα τον Ίουπι (πάλι από Εογ- 
οἥθη Κθαίπις ήταν αυτό]. Μιλήστε 
στον 5ο8ᾳο. Πάρτε 10 Βαπἀαφες 
από τα Βαρέλια. Προσπαθήστε να 
ανοίξετε το Μεἰαἱ 5ἱαῦ, αλλά δεν 
θα μπορέσετε, γιαή σας Βλέπει ο 
Ῥοεᾳο. Από το διπλανό δωμάτιο 
κάνετε Εοτςθ τα κιθώτια και µαζέψ- 
τε ότι Βρείτε. Από τη Βιβλιοθήκη 
έξω απὀ αυτό το δωμάτιο πάρτε 
τον οετοῖ µε το ορεῖ. Μιλήστε στη 
»]αἰθ Μαηγ και ὃα δείτε ότι δεν 
µπορείτε να επικοινὠνήσετε µαζί 
της. Αφήστε την να σας ακουµπή- 
σει. Θα πάρετε 3.790ΧΡ και θα 
μάθετε πώς να μιλάτε µε τους νε- 
κρούς »ἱοήίθ5-βΒοπο-ε|| [δρεείαι 
ΑΡΙΙΗΥ]. Σε περίπτωση που έχετε 
ἰον; ὙΜίκάοπι Όα χρειαστεί να µιλή- 
σετε στον Ηαιφήπηπι και πάλι στη 
»]αἱε Μαηγ, προκειµένου να µάδε- 
τε τη ορεείαἰ ΑΡΙΠῃγ. Ζητήστε απὀ 
τον Παιαίπιπι να σας αφήσει να 
φύγετε απὀ εδώ µέσα. Θα σας πει 
ότι για να κερδίσετε την εµπιστο- 
σύνη του, πρέπει να σκοτώσετε κά- 
τι Οιαπίυπι Καὶ». Στο δωμάτιο που 
εἶναι πάνω από αυτό της δἱαἰθ 
Μαη Όα τους βρείτε. Σκοτώστε 
τους και πάρτε τις ουρές τους (θα 
χρειαστούν για ένα επόμενο 
Ουε5!). Πίσω στον Πατοιίπιπι και 
θα πάρετε 9.750ΧΡ, αλλά πάλι δεν 
ὃα σας αφήσει να φύγετε. Πρέπει 
να αναλάβετε ακόµη µία αποστο- 
λή για να του αποδείξετε την εµπι- 
στοσύνη σας. Με κάποιο τρόπο 
θέλει να αποδείξετε ότι ο 59809 
δεν είναι τόσο καλός όσο δείχνει. 
Το Ναπιείθςς Ζοπιδίθ Όα σας πα- 
ρακαλέσει να βρείτε το όνομά του 
από τον τάφο του στα Ώιονηθά 
Να[ίοη». Προσπαθείτε να το πείσε- 
τε να βρει νέο όνοµα, µάταια 
όµως. Μιλήστε µε την Αεα»!ε και 


άμα γουστάρετε, κάνετε µερικά 
ψώνια απὀ τον «Κε]θίοη ΜεΓ- 
ε[ιαπ!. Λίγο πιο κάτω Όα Βρείτε 
τον «Κθἰεἰοη που έχει το [υεΚΥ 
Κπίΐς που ψάχνετε για τον ἰΠίτ. 
Θα σας το παραδώσει, αφού του 
φέρετε κάτι να φάει. Στην προκει- 
µένη περίπτωση δώστε του τις 
παπίυπι Καὶ Ταΐ[ς που Βρήκοτε 
προ ολίγου και έχετε πλέον το 
ἱυοκγ Κπΐς. 

Ο Ρυζζ]θὰ «Κεἰθίοη α σας ζη- 
τήσει να του βρείτε την απάντηση 
στο γρίφο που του έδωσε ένα ἁλ- 
λος «Κθιείοη. Μιλήστε µε τον Κἰά- 
αἰίπα 9Κεείοη, προκειµένου να 
σας δώσει απάντηση για το γρίφο 
Ρυζζίθὰ «Κεἰείοη, και αυτό σας 
προκαλεί σε έναν διαγωνισμό γρί- 
φων! Θα κερδίσετε µόνο αν έχετε 
υψηλό ἸΝ/Ικάοπι και Ιπ]εήαεηςς, 
οπότε την απάντηση που Όα πάρετε 
δώστε την στον Ρυζζίθὰ «Κε]είοη 
(δεν Όα είναι πλέον ρυζζίεα, ΙΟΙ). 

Ρωτήστε τον Βουδήυἱ «Κεἰείοη τι 
τον προβληματίζει και µετά Καρφί 
στον 59899 για να τον εγηµερώσε- 
τε για τον «Κθεἰοη που συναντήσα- 
τε. Ὁ 99809 Όα φύγει απὀ το δωµά- 
τιο για να Πάει να τον συναντήσει 
και εσείς Όα μπορέσετε να ανοίξετε 
το Μθίαἱ «ἰαῦ και να διαβάσετε το 
ημερολόγιό του. Θα ανακαλύψετε 
ότι εἶναι κατάσκοπος των (ταπίυπῃ 
Καὶς (2.000ΧΡ]. “Καρφώστε” τον 
στον Παιαήίπηπι (2.790ΧΡ]. Αφού 
παρακολουθήσετε τις εξελίξεις, 
πάρτε από το πτώμα του 5ο8ᾳο το 
κεφόλι του και µιλήστε για τελευ- 
ταία φορά στον Ηαιοήίπηπη, Ζητήστε 
του να μιλήσει µε τον 5ἱἱθπί Κίπ9 για 
γα σας αφήσει ελεύθερο, κάτι που 
γίνεται (7.900ΧΡ]. Μπορείτε τώρα 
πλέον να πότε στα.. 


ΡΚΟΝΜ/ΝΕΟ ΝΑΤΙΟΝΣ5 
Χοντρικά αυτά πρέπει να Κάνετε 
εδώ. Διαβάστε την επιγραφή στον 
τάφο δίπλα στο ορἰκεὰ (με5!. 
Πάρτε το Ώεεαπ!οι οἱ Επάϊθςς 
γναϊει. Κάτω δεξιά να πάρετε απὀ 
το πτώμα ενός (οἱἰθείοι τη ΒΓοηζθ 
9ρῃιθ [αυτή που σας ζήτησε να 
βρείτε το Ρῄατος]|. Τέλος, αδειάστε 
το ΒαςκβαςΚ του Ναπιείθςς Όπε 
και µπείτε στον Ἰοπθ. Εδώ πρέπει 
να µαζέψετε και τα τέσσερα κλει- 


Η τιμωρία του 59869 για την προδοσία του, 


διά από τους τέσσερις τάφους και 
στο τέλος να πότε στον κεντρικό. 
Προκειμένου να φτάσετε στον 
επόμενο τάφο, πρέπει να πεθάνετε 
[καθίστε στο κέντρο του συµθόλου 
και οι κεραυνοί Όα κάνουν τη δου- 
λειά τους). Μόλις αποκτήσετε πρό- 
σθαση στον κεντρικό τάφο, διαθό- 
στε όλες τις πλάκες και πατήστε 
µέσα. Σε µία απὀ αυτές ὃα βρείτε 
και Το κείµενο που εἶναι γραμμένο 
στην πλάτη σας, µόνο που όταν 
σας το διάβασε ο Μοήης είχε πα- 
ραλείψει την τελευταία γραµµή 
που έλεγε “Ώοπ΄1 Ίτυ»! 116 5Κυ[[!΄ 
[χμμ...). Από το επόμενο δωμάτιο 
πάρτε όλα τα Ιίθπις µέσα από τον 
ΤοπιὈ και µπείτε στο Ροηα|. Μιλή- 
στε στον Μοήε και τον ΌαΚ΄κοῃ 
για να τους ξαναπάρετε στην οµά- 
δα σας. ἔφτασε η ώρα να σας δώ- 
σει ο Μοήθ μερικές εξηγήσεις. Μι- 
λήστε του και πείτε του µε τη σειρά 
τις ], 2 και όλα τα υπόλοιπα ] 
[1.00ΟΧΡΙ. Επιστρέψτε στο Ναπιθ- 
|θ55 ζοπιδίθ (Όθαά Να!ίοης) και 
πάρτε 5.000ΧΡ. Στις (αἰαεοπηῦς οἱ 
/θθρίπα 5ἱοπθ µιλήστε στον 
(/αά [είναι ένα πτώμα μπροστά 
από την είσοδο για Όεαά Να[ίοη»), 
σκοτώστε τα ΨατοουΙ]ἰε και γυρί- 
στε πάλι σε αυτόν για να πάρετε 
3,750ΧΡ και τις οδηγίες για να 
βρείτε το Ώθεαπ/ίθςς οἱ Επαϊθςς 
ὙΜαίει, το οποίο όµως ήδη έχουµε 
Βρει. Δώστε στον Ογνο Τῃε 5ἱοπθ 
ξαεθ να πιει απὀ το Εἰασκ 
[5.ΟΟΟΧΡΙ. Ως ανταµοιθή Όα σας 


δώσει κάποιες πληροφορίες για 
αργότερα. Πάνω αριστερά ὃα 
βρείτετης είσοδο για... 


ΥΝΙΑΚΑΕΝΣ ΟΕ ΤΗΟύΟΗΤ 

Κάνετε την προσευχή σας και 
µπείτε. Ο Μαπίυοη Όα σας τηλεµε- 
ταφέρει στην άλλη άκρη του Όυη- 
08ο και ὃα πάρετε 37.50ΧΡ πείθο- 
ντας τους φρουρούς να σας αφή- 
σουν να θγείτε. Μετά σκοτώστε 
τους [χεχε]. Σκοτώστε ότι Βρείτε και 
πάρτε όλες τις ουρές των (παπίυπῃ 
Καΐς. Μπείτε στο (παπίυπι Καὶ (οἱ- 
Ιθε[ίνθ. Ο Μαηγ-Α5-Όπε Όα σας 
αναθέσει (αν θέλετε φυσικά) να 
βρείτε το αδύνατο σηµείο του ο[εηί 
Κιπα. Εδώ µπορείτε είτε να µπλοφά- 
ρετε λέγοντας ότι δεν έχουν αδύνα- 
το σηµείο [7.900ΧΡ µόνο) είτε να 
πότε στα Όθαά Να[ΐοης, να κλέψετε 
το κλειδί από τον Ηαταήπηπι [είτε αν 
είστε ΤΠΙεί είτε µέσω της Απηαή, 
όταν την πάρετε στην /εσπη), να µπεί- 
τε στις πόρτες όπου φυλάσσεται 
από τους Οἶσπ! «Κδἰείοπ͵ να πάρετε 
το οΚυῇ του οἵθπὶ Κίπο (µην καθίσε- 
τε να πολεμήσετε, απλώς τρέξτε], 
γυρίστε πίσω στον Μαπγ-Α5΄Όπο και 
πείτε του ότι φέρατε εις πέρας την 
αποστολή και ότι ο οἱἱεπί Κἴπα, τελι- 
κά, εἶναι ανύπαρκτο (νεκρό) πρόσω- 
πο. Συνολικά Όα πάρετε 10.500ΧΡ 
και αναμνήσεις [δεν Βρήκα άλλον 
τρόπο για να πάρω το 5Κυ]ἱ του 
»ἱεπὶ Κίπο και όλοι µε κυνηγούσαν. 
Πρέπει να υπάρχει και κάτι ακόμα]. 
[υρίστε τώρα στο Βυήεά ΥΙ]ασε, 


δώστε στον Ὀβίτ το [υεΚγ 
Κπίΐς του [5.000ΧΡ) και στον Ρ]αι- 
οα την ΒΓοηζθ ορῄειθ του. Αφού τε- 
λειώσετε τη συζήτηση, Όα έχετε 
αποκτήσει 16.000ΧΡ επιπλέον και 
την Απηαὴ στην ομάδα σας (όταν 
σας ζητήσει να σας πόει στο µέρος 
που σας είχε βρει νεκρό, πείτε ὀχι. 
Εν συνεχεία ξαναμιλήστε στον Ρηα:- 
οἆ και ρωτήστε πού Βρίσκει τα πτώ- 
µατα που πουλάει στους Ὀυδίπιαη». 

Στους Ίτασ[ι Ἰλίατθης και πάνω 
δεξιά στο χάρτη, εκεί όπου είναι 
µπλε το πάτωμα και υπάρχει µια 
πύλη 8α, ενεργοποιηθεί ένα Ροηαἱ 
(λόγω των 6ταπίυπι Καὶ Ταἵ[5). 
Μπείτε µέσα, σφάξτε τα ποντίκια 
και µαζέψτε όλα τα Ἰίθπις απὀ το 
κουτί. Εν συνεχεία στην Κααρίοκ- 
6/5 50υα{θ πείτε στον «Παρθοίανθ 
τα περί Ρµαοτοά (για 750ΧΡ]. Στο 
ΟΗ]68 οἱ Ὑειπιίη απἀ ΠΏίσθαςε 
(οπ/τοἱ (5Η Ρογοπ] πουλήστε 
παπίυπι Καὶ Ταΐΐ. Στο Θαἱπεήπο 
Ὀυςί Βατ (ΝΕ Ροηήίοπ) δώστε στον 
Επιοτίς τις πληροφορίες για τον 
ΡΙατος και Όα πάρετε 2.900 ΧΡ και 
900 (ορρε: (αν δεν κάνω λάδος). 
Τελευταίος σταθµός (προτού πάτε 
σε νέα μονοπάτια] εἶναι το 9 ΡοΓ- 
Ποπ. Ενδιαφερθείτε για την πορεία 
των δέντρων στον Μουγης-Εο- 
Ίτεες (500ΧΡ) και µιλήστε µε τον 
Εεἰ! (Ρεἰ|ς Ταΐοο Ραη]οή. Θα συνα- 
ντήσετε κάποιες µικροδιαµαρτυ- 
ρίες απὀ την Αηπαῄ, αλλά Όα το 
ξεπεράσει. Αν και ξέρετε πλέον να 
μιλάτε τη γλώσσα των Ώαβυς, πείτε 
στον ΏαΚ΄Κοη να σας κάνει τον µε- 
ταφραστή και Ὁα τον τσακώσετε 
να σας λέει ψέματα (7.500ΧΡΙ). 
Δείξτε στον Ε6ἱΙ το 58νθιθὰ Αγπι 
που έχετε Βρει. Μετά ζητήστε να 
σας δείξει τα τατού που έχει προς 
πώληση. Αγοράστε ότι χρειάζεστε 
[εγώ όλα τα λεφτά µου εδώ τα χά- 
λασα : )]. Μετά συζητήστε µε τον 
ΏαΚ΄Κοη περί Ρε]! και Όα κερδίσετε 
Ο ΟΟ0ΟΧΡ συνολικά! Περάστε την 
Ραΐπιθά Ώοοι Το Ταπεπιεπ! οί 
Τίυρς κλείνοντας τα µάτια και δεί- 
τε το Βιντεάκι. 

Ως εδώ φτάνει η λύση γΙ’΄ αυτό 
το τεύχος, αγαπητοί σύντροφοι. Ία 
λέμε στο επόμενο τεύχος µε τη συ- 
γέχειά της. 

ο 


ΡΟ Μαειο" (ΕΝ 


ΕΠ ΗΕΝΤΙΡΕ 


Χρόνια πολλά σε 
όλους, έστω και 
καθυστερημένα. Καλό 
το Πάσχα και η 
Μεγάλη Εβδομάδα, 
Εκτός των άλλων 
προσφέρουν λίγη 
ξεκούραση και την 
ευκαιρία να δούµε 
κάποια παλιά 
παιχνίδια. Δεν ξέρω τι 
κάνατε εσείς, αλλά 
εγώ έπαιξα ξανά το 
ΙΑΝΟΣ ΟΕΙΟΚΕ 3 
(10ἱ5), γιαή έπρεπε 
επιτέλους να 
τακτοποιήσω τα 5ανες 
του φινάλε για τη 
συλλογή µου. Ο,τι και 
αν λένε τα ξένα 
περιοδικά, το 1Οἱ3 
µου άρεσε και 
εξακολουθεί να µου 
αρέσει πολύ. Είναι 
γεγονός όµως ότι, αν 
το συγκρίνεις µε το 
ὑΙήπια 9, δυστυχώς... 
Νομίζω ότι είναι ώρα 
για άλλα παιχνίδια, 
Μα πού είναι 
επιτέλους το Μία 
απο Μασίς 8; 


ΗΤΟ, νους: 


Σεκινώντας δημοσιεύω ένα ϱ- 
πιαῖ του φίλου ΚΩΣΙΑ 
ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΥ σχετικά µε το παι- 
χνίδι ὑ]ήπια Ο. [ράφει λοιπόν τα 
εξής: 

“Επειδή εδώ και καιρό ασχολού- 
μαι µετο 9, ὃα ήθελα να σου 
γνωστοποιήσω τη γνώμη µου περί 
τῶν Βυᾳ5 που περιέχει καθώς και 
γενικότερα για το παιχνίδι, Καταρ- 
χήν, να ξεκαθαρίσω ότι διαθέτω 
την έκδοση που ήρθε στην Ελλάδα 
(λογικά πρέπει να εἶναι η ευρωπαῖ- 
κή]), Δεν έχω εγκαταστήσει ΚΑΝΕ- 
ΝΑ ρα; και µέχρι στιγμής [8ρί- 
σκοµαι Βηοίη µετά τη Μίπος/ζονθ 
και το 9ῃΓίπθ οἱ Φασγίᾖςθ Το οποίο 
και έκανα Γβ»/οΓθ) δεν έχω αντιµε- 
τωπίσει το παραμικρό πρόβλημα. 
Ας δούµε όµως ορισμένα δέµατα 
που θίγεις στο όρδρο σου: 

1) Εχεις εν μέρει δίκιο σε αυτό 
πού λες για τους καταστηµατάρχες 
στην Βη]σίη καθώς, σφού γύρισα 
από την (2νθ, εἶδα έκπληκτος ότι 
οἱ πόρτες ορισμένων κσταστηµό- 
τών, τς οποίες δυµόμουν ὁ ότι είχα 
κλείσει σ!γουρα Προτού φύγω για 
το ΒυεσαπθεΓό Ώεη, ήταν τώρα 
ανοιχτές, αλλά ευτυχώς οἱ κατα- 
στηµατάρχες δεν είχαν προλάθει 
να θγουν στο δρόµο. Ως εκ τούτου 
λοιπόν έκλεισα γρήγορα τις πόρτες 
και το θέµα έμεινε εκεί [ευτυχώς]. 

2) Όπου και να κάνω οαδ! το 
5ρε/[ 5υπιπιοη/πθα!ε πθασεπίς 


παίρνω ΠΑΝΙΑ το βίσεΚ ρεσή. δη- 
λαδή ό π ακριθώς συμθαύνει και σε 
σένα, µε αποτέλεσµα να πρέπει να 

φόχνω για γρσθεπίς γυρίζοντας σε 
προηγούμενες περιοχές µέσω των 

πιοοηφσΙε» [ούτε λόγος να τα αγο- 
ράσω καθώς είναι πανάκριβα]. 

2) Πιστεύω ότι πρέπει να αναφέ- 
ρεις το εκνευριστικότατο γεγονός 
που χαρακτηρίζει το ἄυπαεοη (ον- 
Θίους/ΒίσεΚβοεΚ Μίπε», δηλαδή 
ότι σε αυτό το ἄυπαεοῃ δεν µπο- 
ῥείς να Κάνεις «αν! οποιοδήποτε 
φρε/ ή να χρησιμοποιήσεις οποιου- 
δήποτε είδους ροῄοη». μόνος 
τρόπος να γίνεις ᾖθαί εδώ είναι να 
πίνεις από τις πράσινες πηγές που 


Βρίσκεις διάσπαρτες. Ελα όμως 
που εγώ δεν το ήξερα αυτό και εἷ- 
χα γεμίσει το µισό ἱπνεπίοηγ µε 
όχρηστα ρο/ίοη», µε αποτέλεσµα 
να την πόθω για τα καλά! 

4) Ενα χρήσιμο κολπόκι για να 
αποφεύγεις του σκελετούς είναι, 
αφού τους σκοτώσεις, να παίρνεις 
και να κρατάς το κρανίο τους 
[Κυῄ]. Με αυτό τον πρόπο ΔΕΝ ἔα- 
νασηκώνονται έπειτα από λίγο. ἷο 
ζήτημα όµως εἶναι όπ, σν αφήσεις 
το κρανίο οπουδήποτε κοντά τους, 
µετά πάλι ὃα σηκωθούν ή και ακό- 
μα αν φύγεις εντελώς από την πε- 
ριοχή και ξανογυρίσεις υπάρχει µε- 
γάλη περίπτωση να τους ξαναδείς! 

2) Αυτό που αναφέρεις για το 
5ανθ Και το Ἰ/οπα δεν έχω κστα- 
φέρει να το ελέγξω ακόµα, καθώς 
τώρα ετοιµόζομαι να πάω στη Υθν, 

ό) Ία Βίντεο του παιχνιδιού Βρί- 
σκοντα! στο (0 στο σχετικό αἴτθς- 
ΊΟη/ µε κατάληξη «ἄα[. Αν όµως εσύ 
παρ΄ όλα αυτά ανοίξεις ένα τέτοιο 
αρχείο µε τον πιθαία ρίογει ὃα σ’ 
το δείξει κανονικότατα. Ε. ναι ὃα σ΄ 
την πω την αμαρτία µου: Δεν όντεξα 
Και είδα το φινάλε, το οποίο δεωρώ 
ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΦΙΝΑΛΕσεσειρά 
παιχνιδιών που έχει υπάρξει µέχρι 
σήµερα. Γόντως, διαπιστώνει κά- 
ποιος όπ αν ήθελε η ΟΠσίη, δα 
μπορούσε να συνεχίσει τη σειρά, 
αλλά το καλύτερο ὃα ήταν να µεί- 
νουν τα πράγματα ως έχουν. 

Προτού τελειώσω, µια απορία. 
Από τον σιδερά των Ογρ5ίθ5 στην 


(9νε αγόρασα µια πανοπλία την 
οποία όµως, όσο Και αν προσπάδη- 
σα, δεν µπορώ να φορέσω. Μήπως 
έχει σχέση µε το 5Ιτεησ!ῃ µου ή εἷ- 
ναι κότι άλλο; 

Τπση, και ὃα σε κροτώ ενήµε- 
ῥρο αν σνακαλύψω κάποιο άλλο 
Ρυᾳ στο 0απηθ’ 


Τα δικά µου σχόλια σε όσα γρό- 
φει ο Κώστας είναι τα εξής: 

[ια το Ώυησθοη (ονθΙους/ 
ΒἰσεκβοεΚ Μίπες έχει εν μέρει δί- 
κιο. Όντως δεν µπορείς να κάνεις 
μάγια, αλλά αυτό δεν οφείλεται σε 
κάποιο Ρυᾳ του παιχνιδιού. Απλώς 
πρόκειται για ένα ποη-σα»! πιαθίς 
«υποβοη, δηλαδή ένα ἄυπαθοη 
όπου δεν ισχύει καμία μαγεία. Ανά- 
λογα ἀυπρθοης υπάρχουν στα πε- 
ρισσότερα ΚΡΟ5 και ὡς συνήθως 
τα ανακαλύπτεις αργά. Τον ευχαρι- 
στώ όµως γιαή είχα παραλείψει να 
αναφερθώ στο συγκεκριµένο δέ- 
μα, Θα διαθάσετε λοιπόν σχετικό 
στο επόμενο τεύχος. 

Η πανοπλία που αγοράζεις απὀ 
τον σιδερά στο Μίπος - (ονθ, 
όπως µπορείτε να δείτε και από τη 
σχετική φωτογραφία, εἶναι το ΟΥΡ- 
8Υ Βθαρ!ρἰαἰθ. Ούτε εγώ έχω βρει 
κάποια χρησιμότητά του, εγώ επί- 
σης δεν ξέρω αν µπορεί να Το φο- 
Ρέσει κάποιος άλλος χαρακτήρας 
εκτός από τον ΗΦῇΙ6:. 

Τέλος, επιθεβαίωσα το γεγονός 
όπ µπορείς να δεις τα Βίντεο του 
παιχνιδιού µέσω του Μθαϊα Ρἰαγθι. 
Ία αρχεία αυτά είναι στο Όαπις 
Βίκ µέσα στο ἀϊτθείοηγ ΜΟΥΙΕΞ. 


Το φινάλε του παιχνιδιού είναι το 
“οοοάρπάραπιθἀα!΄. Δεν έχω δει 
καθόλου το βίντεο 
“πιοοηφαϊθ.ἀα!”. ξέρει κανείς πού 
το Βλέπεις µέσα στο παιχνίδι; 


Προς το παρόν δεν υπάρχει νεό- 
τερο για το θέµα αυτό. Περιμένω 
τα γράμματά σας για να δω µήπως 
ανακαλύψατε εσείς κάτι. Ως γνω- 
στόν, οἱ καλύτεροι ρίαγ Ιε5ίθις είναι 
οι ίδιοι οι χρήστες του παιχνιδιού, 


Εγραφα στο προηγούμενο τεύ- 
χος ότι ήταν η τελευταία φορά που 
δημοσιεύαμµε Πἰπὶς και ρς του Ὀή- 
πια Ὁ, Ωστόσο τα γράμματά σας 
µε υποχρεώνουν να αναθεωρήσω 
την απὀφασή µου αυτή. Συνεχίζου- 
µε λοιπόν στο παρόν τεύχος αλλά 
Και στο επόμενο, για να καλύψω 
όλες τις ερωτήσεις σας. 


Καταρχήν, Όα αναφέρω πού µα- 
Βαΐνεις για την πόλη αυτή. Πιστεύω 
ότι ένας χάρτης από αυτούς που 
δείχνουν χαµένους/ κρυμμένους 
δησαυρούς, τον οποίο αγοράζεις 
από τον (αήοφιαρῃει στο Βυοεα- 
πθεγ” Ώεη, δείχνει “ανάποδα” την 
τοποθεσία όπου βρίσκεται η απο- 
βάθρα που σε οδηγεί στην υποθα- 
λάσσια αυτή πόλη. Προσπαθώντας 
µε τη Βοήθεια του πλοίου να εντο- 
πίσω πού ακριθώς εἶναι αυτός ο 


χαμένος Θησαυρός, και επειδή το 
μοναδικό µέρος που ερχόταν στο 
μυαλό µου, αντιστρέφοντας το 
γραφικό του χάρτη, ήταν η περιοχή 
νοτιοδυτικά του Ύθνι έψαχνα στην 
περιοχή αυτή µέχρι που τυχαία 
αντιλήφθηκα κάτι στη θάλασσα. Η 
ἐκπληξή µου µεγάλωσε όταν, πλη- 
σιάζρντας, αντιλήφθηκα ότι είναι 
µία αποβάθρα καταµεσής στη δ6- 
λασσα! Πού βρίσκεται αυτή η απο- 
Βάδρα; Στο γενικό χάρτη της Βή- 
Ιαηπία παρατήρησε ότι στην επάνω 
αριστερή γωνία υπάρχει µία πυξί- 
δα. Ακριθώς εκεί που δείχνει ΝΕ 
[βορειοανατολικό] και ελάχιστα 
έξω από τον κύκλο της πυξίδας ὃα 
Βρεις την αποθάθρα αυτή. Στην πε- 
ριοχή αυτή µπορείς να έρθεις αµέ- 
σως μόλις µόθεις να οδηγείς το 
πλοίο. Πλεύρισε την αποβάθρα και 
αποβιθάσου. Κάνε οπωσδήποτε 
ΦΑΝΕ και θούτηξε στο νερό. Αν 
ακολουθήσεις τις φυσαλίδες, θα 
κατέθεις στο θυθό χωρίς πρόβλη- 
μα αέρα. 


Κάτω ακούµπησε τα δύο αγάλ- 
µατα για να εξαφανίσεις το [οιοθ 
Πεἰά που σου φράζει την είσοδο 
Και άνοιξε την πύλη της Βυθισµένης 
πόλης, Εξερευνώντας την πόλη ὃα 
Βρεις ένα μαυσωλείο, µέσα στο 
οποίο βρίσκεται ένας Ιππότης µε 
ένα σπαδί και ένα Βιβλίο. Το σπαδί 
δεν χρησιμεύει σε Τίποτα, αγνόησέ 
το. Διάθασε το Βιβλίο ή, ακόµη κα- 
λύτερα, πάρε το µαζί σου. Διαθά- 
ζοντας το Βιβλίο αυτό μαθαίνεις το 
Ίο Ηαπάθα «ν/οτα ἰθνθἱ 4. Το ζή- 
τηµα είναι ότι δεν µπορείς να µά- 
θεις το ἰθνθ αυτό, αν πρώτα δεν 
έχεις µάδει τα ἱενθί 2 και 9. Το τρί- 
το ἱθνθἱ το μαθαίνεις στη Ναἰοιία, 
αφού όµως πρώτα έχεις τελειώσει 
το Ώυπᾳθο Ὀθείατά, Πάρε το Βι- 
βλίο µαζ σου για να το διαθάσεις 
όταν έρθει η ώρα. Μερικοί λένε 
ότι, αν πάρεις το βιβλίο µαζί σου, 
δεν µπορείς να ϐγεις από το νερό. 
Δεν ξέρω. Προσωπικά κατέβηκα 
στην πόλη, διάβασα και πήρα το 
Βιβλίο, αλλά τότε ακόµη δεν είχα 
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ΡΟ Μαε!ου 


ΗΠΙΕΝΤΙΠΕ 


Βρει πώς σκαρφαλώνεις στην απο- 
βάθρα ή στο πλοίο από το γερό 
Και έτσι τα παράτησα γι΄ αργότερα. 
Όταν τελικά θρήκα πώς γίνονται 
αυτά και ξαναγύρισα στην περιοχή 
για να Βουτήξω, το καταραµένο 
Ρυᾳ µε το μήνυμα ΄Ίοο πιαηγ πεαι- 
ϐΥ ἴἴθπις - υηπθοονειαῦἰθ ΘΙΤο:, Θχί- 
Μπο]” δεν µε άφηνε να πλησιάσω 
στην αποβάδρα| 

Πώς θγαίνεις απὀ τη θάλασσα; 
Απλώς κάνεις κλικ στο πλοίο και 
ανεθαίνεις πάνω του] Τόσο απλό, 
αλλά εγώ έψαχνα για σχοινιά, σκά- 
λες κ.λπ. (Αν θγαίνοντας από τη 
Θάλασσα συνεχίζεις να πνίγεσαι, 
τότε κάνε το κόλπο που αναφέρω 
στο προηγούμενο τεύχος.) Στο ση: 
µείο όµως αυτό µπορείς να κάνεις 
και το περιβόητο κόλπο του ΄µπου- 
καλιού”, για το οποίο διάθασα στα 
πεν/0τουρς. [ια να σκαρφαλώσεις 
στην αποβόδρα και να ϐγεις απὀ 
τη θάλασσα, ενώ κολυµπάς, άφησε 
µία µπουκάλα στην επιφάνεια του 
γερού! Λένε ότι η µπουκάλα ὃα επι- 
πλέει. Τώρα µε το πλήκτρο” 
[ειπιο) ανέθα σε αυτήν (1) και πήδη- 
ξε στην αποθάδρα. Θεέ και Κύριε, 
δεν ξέρω αν δουλεύει, αλλά εἶναι 
δεόκουφο. Θα το προσπαθήσω και 
θα σας ενημερώσω γι΄ αυτό στο 
επόμενο τεύχος. 

Β. Λόγω των γραμμάτων που ζη- 
τούν συγκεκριµένες πληροφορίες, 
δηµοσιεύω µία λίστα µε τα σηµα- 
ντικά αντικείµενα του παιχνιδιού 
καιτις τοποθεσίες όπου τα Βρί- 
σκεις. 


ΣΠΑΝΙΑ Ἡ ΜΑΓΙΚΑ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Απιυ!ο! οἱ 5ἱπουἱατί!γ: Το 
βρίσκεις στην Απηριοξία. Είναι απα- 


Λίγο πριν από την τελική καταστροφή. 


ΗΤΟ; νους: 


Ο Ουατάίαη νιώθει επιτέλους το τέλος του. 


ραίτητο για να µπεις στο δωμάτιο 
της Θατοογ]ε” Ώυθεη. 

ΆΑγπις οἱ ἠλθ Μααί: Βρίσκεται 
στο Μοοποἱον. Μειώνει το πιαπα 
που απαιτείται για να κάνεις «αδὶ 
ένα ορθ|ἱ κατά ένα τέταρτο. Τα 
απῃς βρίσκονται σε ένα µισοθυθι- 
σµένο πλοίο κοντά στη σπηλιά 
όπου σε στέλνει ο Ίγαυ». 

Βεἱἱ οἱ ζουγαᾳο: Βρίσκεται σε 
ένα υποθαλάσσιο µέρος στο 58/- 
Ρεμς Ηοία. Στο νότιο µέρος του 
νησιού, στο Βυθό της θάλασσας, 
Βρίσκεται η είσοδος για το υποῦθα- 
λάσσιο αυτό µέρος. Οι συντεταγ- 
µένες της υποδαλάσσιας εισόδου 
εἶναι 793 ἀθαιθες 55 ἀθατθες Βό- 
ρεια - 5 ἄθριεες 15 άθοιεες ανα- 
τολικά. Χρειάζεται για να ελευθε- 
ρώσεις τον οΠαπιίπο. 

Βοοἰκ οἱ ΤτυΗι: Βρίσκεται στο 
Μοοποἱον, στο ἰγεσευπι. Το ἱγ- 
οαθυπῃ Όα το εμφανίσεις στο τέλος 
της εκεί αποστολής σου. Χρειάζεται 
για να ελευθερώσεις τον «Παπιίπο. 

ζαπα[ο οἱ ἰονο: Βρίσκεται 
στο Επιραίῃ Α009Υ. Χρειάζεται για 
να ελευθερώσεις τον «Παπιίπο. 

Βγϊηαπίαη 5ίαγ: Βρίσκεται 
στο Τήηοίς στη σπηλιά των ΟΘοδ[η». 


Τη θέλει ο ΒαΚυτα, ο 5ἱαῇ! Ιταίποι 
στο Ύθψι, 

6ος! οἱ ἥιε Τγοί/: Βρίσκεται 
στο Ὀεείαιά, στη σπηλιά µετους 
Βησαυρούς, όπου μπαίνεις αφού 
σκοτώσεις τη Κεά Όπαφοη Ἰαἰοιπία. 
Αν τη φοράς, κάνει Κθ5ἱο/8 το 
Πθα]ή] σου µε ρυθμό περίπου 1] ΗΙ 
Ροϊπὶ κάθε 10 δευτερόλεπτα. 

(γοοίς οἱ 6Παιπιίπα: Βρίσκε- 
ται στο |5ἱε οἱ Τεηίη, στη ϐΒορειοδυ- 
τική γωνία του νησιού. Μπορείς να 
το πάρεις από την πρώτη φορά που 
πατάς το πόδι σου στο νησί αυτό, 
αν το εξερευνήσεις πρώτα και µετά 
μπεις στο ναό όπου συναντάς τον 
Ουαιαϊαη για πρώτη φορά. 

ζοἀεχ [εησος: Το βίυε ἱεης 
σου το δίνει ο |αζίο [Βοπη Βατο) 
στο Μίπος-Γονθ, ενώ το Κθά |εη5ο 
γασαφιαἰεπῃ στο Ύθνι, 

ζοάεχ οἱ ἨΝἱςάοπι (Ροοἰς): 
Σου το δίνει ο ἱοτα Βηῇῆ5]ι στην 
Αὐγς». 

Ώυπεαης Ώαφαεγ: Το βρίσκεις 
νότια από το µισοθυδθισμένο πλοίο, 
σε µία σπηλιά πάνω σε ένα μικρό 


Εἶτθ 5ννογά: Το βρίσκεις στην 
Βηή(αΐη, στο κέντρο του Πθάφθ 
πιαζθ που εἶναι αριστερά του κά- 
στρου. Αλλο ένα µπορείς να βρεις 
στη Υαἰοῄα. 

Ίο 5ννογά: Το βρίσκεις πολύ 
Κοντά στο Επιρα!η ΑΌΡ6Υ. Παγώνει 
τους εχθρούς σου. Λένε ότι µπο- 
ρείς να το αγοράσεις και στο ουῖἁ 
στο Βυεσαπθείς Ώεη, αλλά εγώ 
δεν µπόρεσα ποτέ να αγοράσω - 
ποτα από αυτό, ἴσως επειδή εν τω 
µεταξύ είχα ελευθερώσει το »νθι 
5εΓρεπ! και ο επικεφαλής του οαυϊἁ 
δεν µε “συμπαθούσε” πια. 

6αταογ|ε Εαα: Το βρίσκεις 
στην Απιοιοσία και Όα το δώσεις 


στον Μαφαφιαἰθπι αργότερα στο 
Ύθνι, 

Θαυπήε!ς οἱ Ευτγ: Ίο Βρί- 
σκεις στο Βυςσαπθο/” Ώθη, σε µία 
µικρή φραγµένη σπηλιά στη Βορει- 
οδυτική µεριά του νησιού. [ια να ξε- 
φράξεις την είσοδο της σπηλιάς, 
εντόπισε το Κανόνι που εἶναι εκεί 
Κοντά, σε ένα πλατό λίγο πιο νότια. 
Στρίψε το και ρίξε µε αυτό στην εἷ- 
σοδο της σπηλιάς. Τώρα Βούτηξε 
στη Θάλασσα και πήγαινε κολυµπώ- 
ντας Κοντά στη σπηλιά. [ια να ϐγεις 
έξω απὀ το νερό και να σκαρφαλώ- 
σεις στη σπηλιά Θέλει λίγη προσπά- 
θεια. Τα ααυπ/θίς προσθέτουν 5 
πόντους σε κάθε χτύπημα που Κά- 
γεις σε κάποιον ανήπαλό σου. 

Θεπι οἱ Ώθαήι: Κάνε κλικ 
στην κόκκινη πεντάλφα που υπάρ- 
χει πάνω στο τραπέζ! µε τα όργανα 
του αλχημιστή στο σπίτι του 
γασασταίαπῃ στο Ύθν, και αυτό ὃα 
εµφανιστεί/σχηµατιστεί. Αν θυμό- 
μαι καλά, σου μιλάει γΙ΄ αυτό ο 
Βακυτα, λέγοντάς σου τι κάνει 
ακριθώς το Φεπῃ αυτό. 

Οἶαςς 5ννογάς: Από τα προη- 
γούµενα [ήπια, ένα χρήστης ξέρει 
ότι το Οἶας» 5ν/οτα είναι αυτό που 
λέμε “ΤΠ ἰ]ηπιαίε γΜεαροπ’. Με 
αυτό σκοτώνεις οποιονδήποτε 
εχθρό µε ένα και µόνο χτύπημα. 
Δυστυχώς, όµως, έπειτα απὀ κάθε 
χτύπημα (το πρώτο κάθε φορά δη- 
λαδή) αυτά σπάνε, γι’ αυτό χρησι- 
µοποίησέ τα προσεκτικά. 

Μπορείς να τα Βρεις στις εξής 
τοποθεσίες: 

1. Στην Βηή(αίη, ρίχνοντας ένα 
νόμισμα στο πηγάδι της πόλης. 

2. Στην Απηριοσία, στη φωλιά 
της Οαιαογ/θ” ὤυθεη. 

3. Στην Βη]αίη, σε µία σπηλιά 
Βορειοδυτικά της πόλης, πάνω στα 
χιονισµένα Βουνά, εκεί όπου υπἀρ- 
χουν πολλοί κρύσταλλοι στο έδα- 


φος. 

4. Στο Βυεςαπεοί Ώεη. Λένε 
ότι µπορείς να το αγοράσεις από 
το Ου]α «Πορ. 

Επαναλαμθάνω για ακόµη µία 
φορά όπι προσωπικά δεν μπόρεσα 
ποτέ να αγοράσω τίποτα απὀ αυτό, 
ίσως επειδή εν τω µεταξύ εἶχα 
ελευθερώσει το »νει «θηρεη! Και 
ο επικεφαλής του Ου] δεν µε 
“συμπαθούσε” πλέον. 

5. ΣΤΟ Ύθν, σε µία σπηλιά νοτιο- 


ανατολικά της πόλης, κοντά στο 
μονοπάτι που φυλά ένα οἱοηθ 
Οοἱεπι. 

Τέλος, λέγεται ότι βρίσκεις άλλο 
ένα στο Μοοπο]ον, σε ένα πιαζθ 
που βρίσκεται κρυμμένο στο 
Κθοφεπ! οΠορἱ Προσωπικά δεν 
έχω βρει τίποτα τέτοιο. 

Οµἠηφοίε! (Το Ιπάθαἀ 
5ννογα): Βρίσκεται στο Μίπος, στο 
ποταµάκι που συνδέει τον καταρ- 
Ράκτη µετη λίμνη, στο µέρος όπου 
αυτό περνά κάτω από τη γη, σε ένα 
μικρό πλατό, Κανονικά πρέπει να το 
Βυσιάσεις για να ϐγεις από το (οη- 
γθίους Ώυπαεοη, υπάρχει όµως και 
µία εναλλακτική λύση που σου επι- 
τρέπει να το κρατήσεις. Αποτελε- 
σµατικότατο πάνω στους σκελε- 
τούς καιτους ἰπάθαά χαρακτήρες. 

Ηείτίοοπι 9Ηἱεἰά: Βρίσκετοι 
στη Ψαἱοήία, στο νοτιοανατολικό 
µέρος του νησιού, δίπλα στην πα- 
ραλία. Εκεί ὃα συναντήσεις ένα 
ετοιµοθάνατο βαἰαα[η. Σου δίνει 
την ασπίδα του για να τη δώσεις 
στον αδελφό του που είναι στην 
πόλη. Για να µπεις όµως µέσα, πρέ- 
πει πρώτα να έχεις τελειώσει το 
Ώυπαθοη Ὀθε]ατά και να έχεις το 
κεφάλι της βθά Όταφοη Ἰαἰογπία. 

Ηθίπι οί βαάϊαπεο: Βρίσκεται 
στο τρίτο επίπεδο του (οηνείους 
Ώυηᾳβοη, µέσα σε µία µικρή σπη- 
λιά, και ίσα που φαίνεται. 

Ιοἱο’5 Βονν: Το βρίσκεις στην 
Βη(αίπ, στο σπίτι του |οἱο κοντά 
στην είσοδο του Ὀβρρίςο Ώυπρθοη. 
Αν δεν σκοτώσεις τον |οἱο και επι- 
στρέψει αργότερα για να σου µά- 
δει το Βονν ἰονθί 4, τότε Όα σου 
δώσει το σωστό |οἱο” Βονή 

Κίταη 9Η9ἱἱά; Τη βρίσκεις στο 
Βερρίσθ Ώυπαθοη. 

9ννογά οἱ Εγο»!: Στην ΑΌγςς, 
στην κορυφή ενός βράχου, πίσω 
από µερικά άλλα Βράχια, θρίσκε- 
ται ένας νεκρός που κρατά το σπα- 
δί αυτό. 

8ννογά οἱ Ιἱοηπίπα: Εγραψα 
γΙ΄ αυτό στο προηγούμενο τεύχος, 

Ιδφαίπᾳς οἱ ἠνο 5οη/τί: Βρἱ- 
σκονται στο Τήπείς, στο θυθό της 
λίμνης που είναι στα Βόρεια του νη- 
σιού. Σου εππρέπουν να κάνεις µε- 
γαλύτερα του κανονικού άλματα. 

Μαφθ’ς (Μαγία[ι/ς) 5Ηἱθἰά: 
Βρίσκεται στο Μοοπο[ον/ στο υπό- 
γειο του σπιτιού της Μαιαῇι, και το 


χρειάζεσαι για να το δώσεις στην 
Βα[ϊσία. 

ΟΥ οἱ ἥνε Μοοης: Σου τα δί- 
γει στο Μίπος ο Νϊςο όταν τον 
ελευθερώσεις σκοτώνοντας τον 
βαχος, 

Κανεπ’ς (Ιοίεο Βοοίς: Ία 
βρίσκεις στο Βυεσαπθ/ Ἄθη, στη 
σπηλιά όπου Βρίσκεις και το Μοοη- 
Οἷον, [ἱοηήίχουςθ 9ΕΠΠ, στη νότια 
ακτή του νησιού, 


Φιθραγά’ς (γοοίς: Το Βρί- 
σκεις στη Νεν/ Μαφεηεία. Αν δυ- 
µάμαι καλά, το έχει ένας νεκρός, 
στο δόλο όπου σκοτώνεις τον Αἱ- 
Ρίκα ΥΝοίί. 

5ΙαΗ οἱ Ώθαά: Το βρίσκεις 
στο Τήηείς, κοντά στο ομήπθ οἱ 
Ηοποι, µέσα σε µία σπηλιά που 
έχει στο θάδος της έναν βράχο µε 
κοίλωµα γεμάτο νερό. Κοιτώντας 
από πάνω το νερό δεν βλέπεις τ- 
ποτα, θάζοντας όµως τον κέρσορα 
εκεί και πατώντας το πλήκτρο “Χ’, 
Βλέπεις ότι υπάρχει το σἰαῇ αυτό. 
Εστω Και αόρατο, πάρε το και βάλε 
το στο ἱηνθπίοηγ σου. 

5ΙαΗ οἱ ΥΝΙςάοπι: Το βρίσκεις 
σε µία σπηλιά στα νοτιοδυτικά στο 
Μοοηοἱον, 

Όνναπῃρ Βοο!5: Τις Βρίσκεις 
στο ΗγΊΜΙοΙῃ, στο δωμάτιο που Βρί- 
σκεις το πρωτόγονο [µε την αλυσί- 
δα) ασανσέρ. Θα το βρεις σε µία 
άκρη του δωµαίίου, σε ένα Ιθάᾳθ. 
Σε προφυλάσσουν από δηλητηριώ- 
δεις επιφάνειες, όπως οἱ θάλτοι 
στο βαν/5. 

γαι Βονν οί Βἰοοά:; Το βρἱ- 
σκεις στη Ναἰοίία, σε ένα µισοβυθι- 
σµένο πλοίο, στην ακτή του νησιού. 


Κάνει πολλή ζημιά, αλλά αφαιρεί 


Και από τη δική σου υγεία. 


Βἱαεκγοεἰς (Ἠθ5/: Το βρίσκεις 
στο Ου]]4, στην αποθάθρα του 
Βυεσαπθο/ Όθη, αλλά και στην 
Αῦγς». 

Βἱαεκγοείς Ηθἰπι: Το βρίσκεις 
σε ένα σεντούκι στα νότια του νη- 


σιού της «Κατα Βιαθ. Κανονικά εἷ- 
γαι για τον ΚαΠΦΒΙ, αλλά στο 
προηγούμενο τεύχος γράφω πώς 
γα το πάρεις µε οποιονδήποτε χα- 
ρακτήρα. 

Βἰαεκγοεἰ Οἶονες: Το Βρί- 
σκεις σε ένα σεντούκι στα νότια 
του νησιού της «Κατα Βιαθ. Κανον]- 
κά εἶναι για τον Βαηςει, αλλά στο 
προηγούμενο τεύχος γράφω πώς 
γα το πάρεις µε οποιονδήποτε χα- 
ρακτήρα. Λένε ότι µπορείς να το 
αγοράσεις και από το Ου] στο 
Βυοεαπεθ/ Ώεη, αλλά εγώ δεν 
µπόρεσα ποτέ να αγοράσω τίποτα 
από αυτόν, ίσως επειδή εν τώ µετα- 
ξύ είχα ελευθερώσει το »ἱϊνει 56/- 
Ρεπ! και ο επικεφαλής του Ου! 
δεν µε “συμπαθούσε” πια. 

Βἰαεἰκγοεἰς Αγπῃ5: Τα βρίσκεις 


στο |δίε οἱ Ι1θ Αναίαι, κοντά σε µία 


πεντάλφα που βρίσκεται στα μισά 
ενός μονοπατιού που οδηγεί ψηλά 
στα βουνά, 
Βἱαεκγοςἰκ 5ννογά: Σου το 
φτιάχνει ο σιδεράς στο Τήηείς, 
Βἰαεκγοεἰς Βοοῖς: Τις βρίσκεις 
στο ένα Εἰπαῖπο ροπίαφίαπι όπου 
στέκεται ο µάγος ΟΤοἰἀθί, στα 
υποθαλάσσια ερείπια του 5θηρθ! 
Ηοίά στο νησάκι θηρθη/” Ι5ί6, που 
εἶναι νοτιοανατολικά του Τηηείς, 
Μπορείς να πηδήξεις εκεί φορώ- 
ντας τις ἰθᾳοίπος οἱ (18 9εη/ή. 
Βἰαεκγοεἰς |.θφαίπᾳς: Αφού 
καλέσεις τον Ργτος στο | οἱ νε 
Αναίαι͵ λίγο µετά Όα φτάσεις στο 
Εἰαπιοπίαἱ Ρίαπο οἱ ΠΙτθ. [ια να τα 
Βρεις, σκότωσε το δράκο, πάρετο 
κλειδί και άνοιξε το «ᾖθςί που φυλά. 
Όσοι φοράτε µέρη πανοπλίας 
από ΒἰσεκτοςΚ προσέξτε γιατί, όταν 
Κολυµπότε µε αυτά, πάτε κατευδεί- 
αν στο βυθό λόγω Βάρους. Καλύ- 
τερα είναι να βγάζετε την πανο- 


πλία σας πριν να κολυμπήσετε. 

Στο επόμενο τεύχος Όα συνεχί- 
σουµε γράφοντας πού βρίσκεις τα 
σακούλια (θυᾳ5), τι κάνεις σε γενι- 
Κές γραµµές στα ἄυηᾳθοης Ώεεθί! 
και 9Παπηθ, Τα πιο πρωτότυπα δη- 
λαδή 4υπαθοης που έχω δει τα τε- 
λευταία χρόνια, πώς φτιάχνεις το 
(αΐϊοε οἱ Ηοπογ κ.ά. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλο µήνα. Όσοι στέλνε- 
τε γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
µένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εἷ- 
γαι να γράφετε Και το τηλέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη- 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις γιαή 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σὠστά το σηµείο που 
έχετε κολλήσει και εμείς α σας 
Βοηθήσουµε. 

Ῥο) 


κο ο 


ΤΗΕ ΡΒΛΗΚ 5ΙΡΕ ΟΓ σΑΝιῖνα 


ΡΟς5 εναντίον κονσόλας 


Θατη χάσουμε, τελικά, αυτήν τη μάχη; 


Καιρό τώρα ήθελα να γράψω για την κατάσταση που 
έχει αρχίσει να διαμορφώνεται σχετικά µε τις λεγόμενες 
κονσόλες και τα Ρζ5, αλλά η επικαιρότητα µε 


υποχρέωνε να αναβάλλω συνέχεια τη δημοσίευση των 
απόψεών µου. 


υμάμαι µία διάλεξη του Κθη ἠΛηᾖῄαπις (συνιδρυτή της 

5ίειτα µαζί µε τη σύζυγό του Κοθοια) σε ένα αµερικανι- 

κὀ πανεπιστήμιο σχετικἀ µε τους διαφορετικούς τύπους 

που υπάρχουν στα περιφερειακά εξαρτήματα του ύπολο- 

γιστή: Κάρτες ήχου [τότε υπήρχαν τέσσερις - πέντε δια- 
φορετικές, τώρα πια υπάρχουν ουσιαστικά µόνο δύο], αῑςΚ ἀῑίνες 
1.2”, 1.44”, αλλά και (Ρ-ΕΟΜΕ [τότε μόλις εἶχαν πρωτοεμφανιστεί τα 
6Ρ-ΒΟΜΕ, αρκετοί διαφορετικοί επεξεργαστές {µε Βάση πάντα τον 
48ό0Χ], αλλά και τελείως διαφορετικοί 
υπολογιστές [Αἰαή 5, Απιΐαα, Νλαεϊπιοσβ) 
κ.ά. Ελεγε, λοιπόν, ότι η κατάσταση της Πο- 
λυµορφίας είναι αρνητική για τς εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών, µια Και εἶναι υΠο- 
χρεωµένες να χάνουν πολύτιμο χρόνο και 
χρήμα δοκιµάζοντας σε όλους αυτούς 
τους τύπους των υπολογιστών το προϊόν 
τους πριν αυτό να κυκλοφορήσει τελικά 
στην αγορά. Κατέληγε δε στο συμπέρασμα 
ότι, αν θέλει η Βιομηχανία της ηλεκτρον!- 
κής ψυχαγωγίας να λειτουργήσει απρὀ- 
σκοπτα και κερδοφόρα, πρέπει να καταλή- 
ξει σε έναν ενιαίο τύπο υπολογιστή! Το πιο 
εντυπωσιακό ήταν ότι έκανε και µία συγκε- 
κριµένη πρόταση σχετικά µε τα περιφερει- 
ακά από τα οποία πρέπει να αποτελείται 
ένας υπολογιστή-μοντέλο, καταλήγοντας 
ότι αυτός πρέπει να έχει ως Βάση το Ρ6, 
Θυμάμαι δε που ως κάρτα ήχου είχε προ- 
τείνει την Ρ{ο Αυάῑο 5ρεείτυπῃ και εγώ κα- 
µάρωνα που ήδη την διέθετα (μεταξύ µας 
αυτήν έχω ακόµη. Λίγα χρόνια αργότερα η 
εταιρία που την κυκλοφορούσε έκλεισε 
εξαιτίας του ότι οἱ οικονομικές υπηρεσίες 
του ΓΒΙ την κατηγόρησαν για “παράνομη” 
Κίνηση των µετοχών της στο χρηµατιστή- 
ριο!), 

Πριν απὀ περίπου έναν µήνα διάθασα 
την ανακοίνώση της Μἰειοδοβ για τη νέα 
παιχνιδοµηχανή που Όα κυκλοφορήσει, το 
περιβόητο Χ-ΒΟΧ, το οποίο Όα περιέχει 
έναν πανίσχυρο επεξεργαστή Ροη!ίυπι 3 
της Ιη]θ, ό4ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα γραφικών της 


ΕΕΝΗΝΕΌΓΓ Μος: 


Ώνεαπια»! και Ρἰαγ5/α!ίοη 2: Η νέα γενιά των παιχνιδο- 
μηχανών. Θα καταφέρουν να εκτοπίσουν τα Ρζς; 


ηΜίαΐα, σκληρό δίσκο χωρητικότητας 8Ο8Β και άλλα πολλά. Αμέσως 
πολλές σκέψεις κατέκλυσαν το μυαλό µου. Καταρχήν, αντίστοιχες 
προσπάθειες του παρελθόντος απέτυχαν παταγωδώς: Ποιος, αλήθεια, 
θυμάται σήµερα τα ΡΗή]ήρς’ς (Ώ/ και (οπιπιοἀοιθ’ς ΟΡΤΝ; Η ΜΙ- 
ετοδοῇ, όμως, έχει κατορθώσει να περάσει στο υποσυνείδητό µας την 
αἴσθηση πως, µε ότι ασχολείται, πετυχαίνει. σως αυτός εἶναι και ο βα- 
Θύτερος λόγος που οι περισσότεροι πίστευαν ότι στο τέλος ὃα κέρδι- 
ζετη δικαστική διαμάχη της µε το Υπουργείο Δικαιοσύνης. Δεν ξέρω 
αν ὃα πετύχει εµπορικά η κονσόλα-υπολογιστής της, ούτε όµως είναι 
αυτό που µε απασχολεί. 

Ίην ἴδια στιγµή στο μυαλό µου ήρδε και µία συνέντευξη του προέ- 
ὅρου της Κενο]υήοη 5οῄνναε, της εταιρίας που µας έχει δώσει τα εκ- 
πληκτικά Β{οκθη ννοτά Ἰ και 2, το επαναστατικό ακόµη και για την 
εποχή µας ἵυτ οἵ ἤλο Τοπιρίτος» κ.ά. Απαντώντας στην ερώτηση γιατί 
εγκατέλειψαν, έστω και προσωρινά, το χώρο των Ρζς και ασχολούνται 
µε τη δηµιουργία παιχνιδιών για την κονσό- 
λα της 59ηΥ, είπε τα εξής: “Τια µικρές εται- 
ρίες ανάπτυξης παιχνιδιών, όπως εμείς, εἷ- 
ναι προτιμότερο να δουλεύεις έχοντας προ- 
καταβολικά πουλήσει το προϊόν σου. Νιώ- 
δεις πολύ µεγαλύτερη ασφάλεια καὶ µπο- 
Ρείς να αποδώσεις, να δηµιουργήσεις κα- 
λύτερα. Βλέπετε, έχοντας συµθόλαιο με τη 
56ΗΥ, το παιχνίδι µας είναι προ 
και δεν έ έχουμε την οβεβοιότητα αν ὃα πε- 
τύχει εμπορικά. Η 5οηγ, από τη µεριάτης, 
έχει φτιάξει µία παιχνιδοµηχανή και εἶναι 
υποχρεώµένη να τη στηρίξει παράγοντας η 

ἴδια παιχνίδια γι΄ αυτήν, χωρίς δηλαδή να 
περιμένει τους διάφορους κατασκευαστές 
αν και πότε Όα κυκλοφορήσουν τα παιχνί- 
δια τους για την κονσόλα της...'. 

Πιστεύω να καταλαβαίνετε τι εννοώ. Η 
Κρίση στο χώρο των υπολογιστών είναι πο- 
λύ µεγάλη. Στην κρίση αυτή οι κονσόλες 
φαίνεται να κερδίζουν έδαφος σε σχέση 
µε τα Ρζ5 στο χώρο του ααπηίπο. Είναι, 
άραγε, µία παροδική κρίση που ὃα ξεπε- 
ραστεί και τα Ρς5 Όα συνεχίσουν απρὀ- 
σκοπτα να κρατούν τα ηνία ή Όα οδηγη: 
δούμε σε κάτι ολοκληρωτικά νέο; Ποιος 
µπορεί να ξέρει, µόνο ο χρόνος ὃα δείξει... 

Ακολουθεί µία ανοικτή επιστολή του 
Κἰείναιά (οῦΏ6Η, συντάκτη του περιοδι- 
κού “ΜΡΟΟ”, την οποία θεωρώ καθρέφτη 
της σημερινής κατάστασης στο χώρο των 
παιχνιδιών και γι’ αυτό την προσυπογρά- 
φω. Η επιστολή δημοσιεύτηκε τον Απρίλιο 
που µας πέρασε. 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας φάπιος 


“ΕΝΑ ΓΡΑΛΊΜΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΑΛΑΙΑ ΦΡΟΥΡΑ 

Αγαπητοί κύριε, κυρία και δεσποινίς Κατασκευαστές, 

Καπαλαθαίνω ότι είστε µόνο το ανθρωπόμορφο πνεύμα της Βιοµη- 
χανίας των παιχνιδιών, ένιωσα όµως ότι σε κάθε περίπτωση έπρεπε να 
σας γράψω. Εάν νομίζετε ότι εσείς την έχετε άσχηµα, σκεφδείτε τον 
ταχυδρόµο που πρέπει να βρει έναν πρόπο να παραδώσει αυτό το 
γράμμα σε µία διεύθυνση στον κυβερνοχώρο. Σεφεύγω όµως από το 
Θέμα µου, και μάλιστα στην πρώτη κιόλας παράγραφο, κάτι που απΟ- 
τελεί ρεκόρ ακόµη και για µένα. 

Μπορεί να ασχολήθηκα πολύ καιρό µε αυτό. Ίο πρώτο µου βζ ἦταν 
ένας αρχαίος πετρελαιοκίνητος 8086. Όπως θυμάμαι, έτρεχε µε την 
υπερτεράστια ταχύτητα των 4.77ΜΗΣ, το Φαΐκ ήταν ένα ρομπότ στον 
Πόλεμο των Ασηρων και ό40Κ ΛΑΜ ήταν αρκετή για Τον καθένα. Δεν 
εἶχα θέθαια και τόσο πολλά παιχνίδια για να παίξω σε αυτό, µόνο λί: 
γους δίσκους «/ναΓθνγατθ και ένα αντίτυπο του ἰθίσυγθ δυή] {6η Ἱ. 
Ηταν όµως κομπιούτερ και πέρασα πολλά ευτυχισµένα Βράδια µαζί 
του. Πριν απὀ λίγες ηµέρες αποφάσισα να ξαναπαίξω µερικά απὀ αυτά 
τα παλιά, κλασικά παιχνίδια: ΒΙα/ήπιατε, Βουπεῖπο Βαβίος, ὀρασεν/αι.. 

Ηταν, φυσικά, ΑΠΑΙΣΙΑ. Ἰελείωσα αυτό το µεγαλειώδες πείραμα µέ- 
σα σε δευτερόλεπτα και έηρεξα κατευδείαν για το αντίυπό µου του 
ὑπγθα! Ἰουγπαππεπ!. Δεν µε ενδιαφέρει τι λέει ο καδένας͵ Το ΓεΙγο: 
φσπη/πα είναι καταδικασμένο να τελειώσει µε έναν λυγμό απογοήτευ- 
σης, γιατί τα παιχνίδια που κάποτε χάζευες µε δέος εἶναι σηραπατσα- 
Ρισµένα από το σύστημά σου. Και χρησιμοποιούσα το ΡΟ5, ΛΛετά το 
σκέφθηκα λίγο ακόµα. Τα μοντέρνα παιχνίδια εἶναι πολύ φανταχτερά, 
σλλά όλο και Περισσότεροι όνθρωποι τὰ µπουχτίζουν και στρέφονται 
σε υψηλού επιπέδου, εὐχρηστα συστήµατα, όπως το Ώγθαπησα»! ή το 
ΡΙαγ5]α[ίοη 2. Τα παιχνίδια γράφονται µε στόχο την εύκολη συµβοτό- 
τητα, µε ετοιµατύίδικα (ο/-/λεγρεο) εποίπες, όπως το ὑπγθσί και το 
ΙΗήες, για να µην αναφερθώ στο είδος 
του Ώυσκο και του ΊοΠΙΡ Κοίάςγ. Ολό- 


κληρη η Βιομηχανία έχει γίνει υπερβολι- 
κά σοβαρή - κανένα παιχνίδι δεν µπορεί 
πλέον νο κατασκευαστεί εών δεν συµφω- 
νήσει ένα δωμάτιο γραθβατωµένων. Πώς 
ὃα μπορούσε κανείς να ΄περάσει΄ ένα 
παιχνίδι όπως το ΥΨΙΣΚΙά σε αυτούς τους 
ανθρώπους; 

Έ, είναι ένα 5ᾖοο/θι/ρἰαΗο/πη//θοΚ- 
ου! υβρίδιο. Παίζεις µε µία µπάλα που 
καμιά φορά θγάζει πόδια κοι τρέχει επ]- 
πεδα - πλοτφόρμες για να... μαζέψει... ΜΛά- 
λιστα, κύριε, Όα πάρω το παλτό µου και ὃα φύγω’ 

Το πρόβλημα εἶναι ότι τα παιχνίδια ποτέ δεν φαίνονταν καλύτερα, 
ποτέ δεν ἐπσιζαν καλύτερα [είναι αλήθεια, πρέπει να το παροδεχτείτε] 
και ποτέ δεν εἶχαν ευρύτερη αποδοχή. Ἰότε γιατί να αισθόνομαι ότι η 
καλύτερη εποχή του θαπιίης έχει περάσει; Δεν εἶναι κάτι που µπορεί 
να µετρηδεί εἶναι µόνο µία αἴσθηση. Θυμάμαι τον ενδουσιασµό που 
ένιωσα όταν έβαλα για πρώτη φορά στον υπολογιστή µου το ΥΙπα 
(οπηπιαπάεγ. Χωρίς κόρτα ήχου, µόνο ένα ορχηστρικό µπιπ, χαμηλής 
σνάλυσης γραφικά και φοθερή δράση. Ἡ το ΜοηΚεγ |είσπα 2, το µε- 
γαλύτερο παιγνίδι που έφτιαξε ποτέ η 1υεσςΑής, το οποίο είδα σε µία 
έκθεση κότω απὀ τον ήχο που έκαναν τα στόµατα των ονθρώπων γύ- 
ρώ µου που έχασκαν. Ἡ τα πρώτα (Ρ ᾳαπιος; Χαρακτήρες που σου µι- 
λούσαν, ππονίο απἰπια/ίοῃ. Ναι, τα ἱπ]εγας[νε ππονίθ» ήταν σχεδόν πα- 
γκοσµίως απαίσια, αλλά όποιος ισχυριστεί ότι δεν εντυπωσιάστηκε την 
πρώτη φορά που είδε αληθινούς ανθρώπους στα παιχνίδια του, είναι 
κσπαφανώς ψεύτης. Και πώς ὃα μπορούσαμε να κόνουµε µία λίστα 


ΡΜήἐρς «0-{: Αλήθεια, ποιος το θυμάται σήµερα; 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


χώρίς να αναφερθούμε στο παντοδύναµο Ώοοπῃ; Η πρώτη φορά που 
προσγειώδηκες στον Φόθο µε το πιστόλι στο χέρι εἶναι σίγουρα µία 
στιγµή που έχει εντυπωθεί στο μυαλό και του πιο Βαριεστηµένου [αςκ- 
6/ του πλανήτη. Βεβαίως, όσοι από εµάς εἶχαν παίξει το ὑ]Ηπια ἠπάει- 
ννογίά και τη φανταστική συνέχειά του εντυπωσιαστήκαµε πιο δύσκο- 
λα. Βαρόνος της Κόλασης; Ναι, αυτό µου κάνει µια χαρά... 

Δεν εἶναι µόνο τα στοµικά παιχνίδια, φυσικά΄ το πρόθληµα εἶναι γε- 
νικότερο. Περίμενα µε ανυπομονησία κάθε µήνα να αγοράσω τα και- 
νούρία περιοδικά, να διαβάσω Τ' σχεδίαζε η Οησίπ ή τα οεΓθεη]ιοῖς 


μ πας. πλ δα τ δν 


Ὃ κ μι πα φον χι 
ο γθΙγο-ααπιίήᾳ εἶναι καταδικασµένο . 


να τελειώσει µε έναν λυγµό απογοήτευσης, 
γιαπ τα παιχνίδια που κάποτε χάζευες µε δέ 


εἶναι στραπατσαρισµένα από το σύστημά σου. 


παιχνιδιών της «οτε Ώοσίση» πριν νο γίνουν οι όνδρωποι πίσω από το 
Ίοπιβ Καΐάει. Δεν ξέρω τι ὃα κάνατε εσείς, αλλό εκείνη την εποχή ξέ- 
ρω ότι δα έδινα... τέλος πάντων θα πουλούσα και το τελευταίο µου 


--Κοἰο για να αγοράσω ὁποιοδήποτε παιχνίδι µε το Ιοᾷο της (ο{6 Βο- 


σίση. Θα περίμενα µήνες για να λόβω το τελευταίο παιχνίδι και ως µέ- 
λος του ὀρεείοΙ Άθεεινα συνήθως έπρεπε να περιμένω (δεν ξέρω εὖν 
κάποιος από Τὸ προσωπικό της δρθεία! Κθ5θ:νθ της δεκαετίας του “80 
είναι ακόµη µαζί σας, ολλά αν είναι - ακόµη σας κρατόω κακία). Ηταν 
µία εποχή κατά την οποία οἱ σχεδιαστές 
παιχνιδιών ήταν σχεδιαστές παιχνιδιών 
και όχι γοςΚ 5Ία!5 µε γελοία χτενίσματα. 
Άξιζε να παρακολουθεί κάποιος τις εται- 
ῥίες - δεν ὃα γίνονταν ποτέ η σύγχρονη 
σφηκοφωλιά του κακού, που εἶναι γνωστή 
και ως Οησίη ὀγ»ίθπῃ», και οἱ άνθρωποι 
γενικά έκαναν µία δουλειά, µετά απόὀ 
πολλά χρόνια σε αγγαρείες, επειδή ήδε- 
λαν να την κάνουν, δεν ήταν απλώς σκό- 
µη µία επιλογή που σου έδινε το σχετικό 
πτυχίο. Οι σχεδιαστές παιχνιδιών ήταν 
εύκολα αναγνωρίσιμοι - αναγνώριζες τη 
δουλειά τους όχι επειδή ήταν κολληµένη πάνω στο κουτί. 

Στην πραγματικότητα δεν ξέρω τι ακριθώς ζητάω από σένα, ω αν- 
δρωπόμορφο πνεύμα της Φαπηίπο ἱπαυ»τγ, και ίσως να ΜΗΝ υπάρχει 
κάτ! να ζητήσω. Κανένα από τα πολυθρήνητα κακά της Βιομηχανίας 
δεν είναι καινούριο, απλώς έγιναν τόσο μεγάλα που εἶναι αδύνατο να 
τα αγνοήσει κανείς πλέον. Υπάρχει καινοτομία, χωρίς αμφιβολία, και 
δεν ισχυρίζοµαι ότι Βαρέθηκα να παίζω παιχνίδια. Το απολαμθόνω ως 
ένα χόμπι Και ως τρόπο για να θγόλω λεφτά - δεν υπάρχει καλύτερος 
τρόπος ψυχαγωγίας και δεν σκοπεύω να τα εγκαταλείψω. Δεν υπάρχει 
αμφιβολία ότι εἵμαστε όσο πιο κοντά γίνεται στη Χρυσή Εποχή. ΛΛάλ- 
λον ποτέ δεν ήµαστε καλύτερα και ίσως να κοιτάζω προς τα πίσω µε 
ροζ γυαλιά, αλλά... 

Κάτι άπιαστο λείπει. Τ! λέτε κι εσείς; 

Ειλικρινά δικός σας. 

Κἰματα (οβΡεΙ!’ - 


ΡΟ Μασίοι 


ἔτι αμιλπτα 


Ποιο είναν το Χοινό που παίζει ἄνθΠΠΙΙΓΘ 
ΡΑΠΙΘ5; / χμ, αμφιβάλλω αν υπάρχει νά- 
ποιος που να µπορεί ν' απαντήσει µε ααρί- 
βεια / Ὑνατί ακολουθούν Ἡν άλλες αδυσώ- 
πητες ερωτήσεις / πόσον σερφάρουν στα 
Α15.Ὁ1ΠΑΥ1Θ5/ / πόση αναγνωσιμότητα 
έχουν τα ΠΘΙΒΦΓΟΙΡΒ/ / ποιον είναν αυτοί 
που ἈἩάνουν υρ]οβά στα Π8ΓΘΣ; / τι πο- 
σοστό χρηστών Ἠάνειν Ἰορ1η 1η µε ζένα 
186Υ ΠΒΠΙΘ5 Χαν Ῥβ5ΦΠΟΓά5; / μ' αρέσει 
που Ύνα Μάθε ερώτηση Ον Αμερικανοί αν 
όχν µόνο αυτοί έχουν έτοιμη µία απάντη- 
ση / βγαλµένη µέσα απὀ έρευνες αγοράς / 
µε ζαγρθῦ Ἠοινό Ἆαϊν Ἠαμπύλες απόλλισης 
Ἡν άλλα τέτοια πρωτότυπα / µόνο πον η 
πραγματικότητα συνήθως αποκαλύπτεται 
διαφορετική / "έχω ένα πρόβλημα Ύνα πάθε 
λύση", όπως τραγουδάνε οι ΤΘΥΠΟΥ Χ 0Γ6ΘΙ 
/ δεν βλέπετε τι γίνεταν στην Αμερική τους 


τελευταίους µήνες / στο Σιάτλ ναι την Ονάσινγητον, τις πό- 
λεις µε Τα περισσότερα Ἠατά Ἠεφαλή ο-πιβ1] αοοουηῦς / 


ο 132]κα Μας!θι 


υπάρχεν πολύ µεγάλη Ἠινητοποίηση 
παν Ὑίνονται δυναμικές διαδηλώ- 
σεις Χατά της παγποσµιοποίησης, 
µε βασικούς στόχους το Λιεθνές 
Νομισματικό Ταμείο Ἆαν την Πα- 
Υπόσμια Τράπεζα / µε τους διαδη- 
λωτές να ἨἩαταφτάνουν απ’ όλα τα 
µέρη της χώρας, οργανωμένοι µέσα 
απὀ ειδικά ΟΓΑ / µε το Ιη:ΘΥΓΠΘΕ 
να Ὑίνεταν όπλο στα χέρια αυτών 
που αντιστέπονται / ενώ δίπλα 
τους συμβαίνουν ον μεγαλύτερες 
στην νστορία εζαγορές Ἆαϊν συνε- 
νώσεις εταιρµών / παθώς τα Χχθεσι- 
νά αφεντικά, Ον πετρελαιάδες, ον 
βιομήχανοι, ον Βοοκ{θ]16Υ5 Χαν 
τα Μοροηβ]ά'5, βλέπουν την Ἡν- 
ριαρχία της πληροφορινής Χαν 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


ο Ψ 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 


αγωνιούν μήπως μείνουν έζω απ᾿ το χορό στο παιχνίόν του 
ελέγχου καν της εξουσίας / µε μοναδικό εφόδιο τα ατε- 
λείωτα δολάρια αν την απληστία τους, τα χώνουν σαν τρε- 
λοί µε απώτερο σµοπό να χειραγωγήσουν το ΙωςΘΓΏθῦ / Υν' 
αυτό Ἆαν Το Λίµτυο Ὑέμισε µε Μάθε είδους εταιρίες θ-ΌυΥ 
Ἂν ο δείπτης ΝΑΞΡΑ( επτοζεύτηχε στα ύφη / εμ, πώς νοµί- 
ζετε ότι έγινε πιλβῦ το Υ8ηΠοοΟ! Ἆαν επατομμυριούχος ο 
Βθ5ο5; / όµως το ΤΩ5ΘΥΏΘῦ δεν είναν Νάτν που 
µπορεί να µπεν σε πλαίσια παν να περιοριστεί 
απὀ νόµους Ἆαν Νανόνες / το ΤωζθΥπιθῦ είµαν 
εγώ, είσαν εσύ, είναν ο Ναθένας / είναι ο, άγνω- 
στον εργαζόµενοι σε άπονα ετανρία Χαν ον αµέτρητον φοι- 
τητές αλλά Ἆαν Ον "λαθραίον" επισκέπτες Των πανεπιστη- 
µίων / αν είναν όλον ον χτεσινοί επαναστάτες, Ον χίπηδες 
Χαν τα Φριλιά, Ον ρολάδες Χαν τα παννιά πονυ παραμένουν 
διητυωμένον / όταν χρειαστεί συσπειρώνονταν αστραπιαία, 
Ύνα να µμπουποτάρουν όσους αυθαιρετούν εις βάρος του 
απλού χρήστη / θυμάστε την πλάλα που έπαθε το Υ8ηοο! 
όταν αποφάσισε να οικειοποιηθεί ὙΎνα εμπορική εχµετάλ- 
λευση τα πνευµατιµά διλανώµατα των χρηστών - δηµιουρ- 
Υών των 81565 που φιλοζενούσε / Ἡν αφήστε την ΑΟ 
Νθί5οβρθ ἍΊήπιθ ΠΒΥὨΘΥΓ ... να μετράει τους εν ὀυνάμεν 
πελάτες Ἆαν να νοµίζεν ότι Ἡρατάει τον πάπα απ᾿ τις νο- 
τσίδες / ὀ,τν καν να Ὑίνεν, όµως, ο χαμπουργκεράς που 
αγόρασε τη 3Ί6ΥΥ8 δεν πρόκειται να Υίνει ποτέ Κθη ἵΠ]- 
Ἠαπιβ Ἆαὶ να τολμήσει πάτι ριζοσπαστικότερο απὀ την ην- 
Ἠλοφορία του 5θαυθ] του Ἡα]{-1459 / ενώ η Ζ8Πθ ζ8Ω56Ώ 
Ἠινδυνεύει να µείνεν χωρίς δουλειά, εντός αν συμβιβαστεί 
να Ὑράφεν το σενάριο Ύνα ένα αὰᾶ-οη του 301416 08 
ΒΟΓΏΙΠΘ / αν Ἆαν πολύ φοβάμµαν πως εχεί θα Ἡαταλήζει, αν 
εζαλολουθεί να Ὑράφει σενάρια όπως αυτό του 489191 
Κωῑρηῦ 2 / δεν μπορώ να Ἡαταλάβω πώς έχανε όνοµα αυτή 
Ἡ Ἠοπέλα / µέχρι πότε θα δρέπει δάφνες απὀ το πρώτο 
ϱαὉγ16] Κησηῦ Ἠαν πόσο αχόµα αυτό θα συντηρεί 
απογόνους / τελιλά, αυτό που μετράει 

πιο πολύ τόσο στο παρὀν όσο καν 

στο µέλλον είναν ον ιδέες / ον πρωτό- 

τυπες ιδέες είναν που ενεργοποιούν παν 
δίνουν ώθηση στη δηµιουργία / στον 
τοµέα αυτό είναν που πάσχει περισσό- 

τερο η βιομηχανία των παιχνιδιών / όσο 
υπάρχεν Το µεράΝι Ἆαν η πρωτότυπη διαφορετική 
προσέγγιση, πάντα θα υπάρχουν Ἡλασικές, Μαυτές 

ιδέες έτοιμες Ὑνα νλοποίηση / όπως Π πλανητινή 
διμτύωση, ο παγκόσμιος επιποινωνιανός ιστός, ὅη- 

λαδή το ΙΩΤΘΓΩΘΟ / που δεν είναν Ἡαθόλου Ἆαι- 

νούρνα ιδέα, όµως η εφαρµογή στην πράζη Υίνεταν 

πεδίο δημιουργιών αντιπαραθέσεων Ὑαν µετατρέ- 

πεταν σε διαγωνισμό εµπνευσµένων εφαρμογών / 
αμέτρητοι χρήστες µε πρόσβαση στο Δίητνο στύ- 

βουν τα μναλά τους Ύινα να παρουσιάσουν πρωτό- 


ΠΙΠΛΙΗΗΩ ΩΙ 


τυπα προγράµµατα ἡ να δώσουν λύσεις σε φηφιαµά προβλήματα / 
αντίθετα µε τις ετανρίες παραγωγής παιχνιδιών που µαραζώνουν µε 
αναχρονιστιλά Ῥγο]θοῦ5 ή αντιγράφουν η µία την άλλη / µπορεί 
αλόμα Χαν σήµερα Ον δύο αυτοί τοµείς, το ΙΩ0ΘΓΩΘΕ Χαν τα μΒΠΙΘ8, 
να είναν ον βασικοί χώροι που δοαιµάζονταν ον τεχνολογίες αιχμής / 
η άγαρµπη εισβολή του Ἠεφαλαίου όµως πέταζε τους µερακλήδες έξω 
απὀ την βαπιθ 1Πάμ5ΙΊΥ Ἆαν στη θέση τους ήρθαν ον μάνατζερ / ου 
Ὕνωστοί 165-πιθΏ που έχουν σπουδάσει µελέτη αγοράς Χαν διοίκηση 
Επιχειρήσεων / µε το μναλό Ἆαν το Ὑούστο ισοπεδωµένο απὀ τους 
Ἡανόνες του πιαΏκθΏἩᾳ, πιστοί σαμουράι στην υπηρεσία των αφε- 
ντάδων / έτοιμοι να επιβληθούν δυναµιµά στην αγορά Ἆαν να δια- 
μορφώσουν Ἠατάλληλα το Ναταναλωτινό Ἀοινό / µια µατιά στη ὄνα- 
φημιστινή επστρατεία της ΘΥΥ8 -πάλν αυτή- Χαν θα Ἡαταλάβετε / 
το 480π16] Κωρηζ 2 µε υπερδιπλάσιο πόστος απὀ το Ἡα]/-Ιά59 εἰ- 
χε ΡγοπιοΏοη Ῥυάρθῦ σχεδὀν το 1/2 σε σχέση µε το δεύτερο / το 
ίδιο παιχνίδι µπορεί να χρειάστηνε τρία χρόνια να να ολολληρωθεί, 
αλλά δεν είχε ούτε τη µισή προβολή σε σχέση µε το αρπαλολλίστινο 
Χηρ Φμ1θΦῦ 8 / αυτό που θέλω να πω είναι ότι στην πρωτεύουσα του Ναπιταλισμού 
µεριμές φορές φαίνεταν σαν να µην απολουθούνταν Νάπονον στάνταρ Μανόνες του 
εμπορίου / όπως η ΜΙαγοςοῦζ τα πρώτα χρόνια της λειτουργίας της, που δεν έδειχνε 
να ενοχλείταν απὀ την παράνοµη χρήση του λεντουργιπού Ναι των προγραμμάτων 
της, Ύνα να µην πω ότι την ενθάρρυνε Ἠνόλας / ήταν η εποχή που στο αφεντικό 
έφτανε Ἆαν περίσσενε ον χρήστες να πληντρολογούν ἵΠη Χαν να βγαίνει ο όφις οἳ- 
ᾖοθ / μ' αυτά καν μ' αυτά ο Β411 4αΐθ5 έγινε "Βασιλιάς των Πν- 
λών" ιν ο πλουσιότερος άνθρωπος πάνω στη Γη / για να µπορεί 
σήµερα να πληρώνει όσα όσα προκειµένου ν' 
αγοράσει Ἠάθε πολύτιμο αρχαίο Χαν νέο 


σύγγραμμα που βγαίνεν σε δημοπρασία / είστε ας 
Ὑελασμένοι αν νομίζετε πως ὀλ' αυτά δεν είναν παρά µόνο -- 
μπίζνες / ἩΠΘ{Θ/ ΤΏ ΑπιΘΓ/68... / Ναν ειδιµά στην Καλιφόρ- π--κ-- 
ννα που ο σατανισµός είναι τρίτη σε μέγεθος θρησκεία / ο 


πθ]οοπιθ 5ο ἴΠθ Ἡοῦθ] 0Α1ΓΟΓΩΛΑ, όπως διαλαλούσαν ον στ 
Ε8Ρ165 στο διαφημιστικό σποτ Ύνα την επηλησία του Σατα- 
νά / Ἂν όσον απέχουν αρχεῖτά µαχριά απὀ τη Δυτινή Αμτή Ἡν 
όσοι δεν ξέρουν τον ΑΏΡΟΠ 8. 1ΑΝΘΥ / έρχονται τα παιχνί- 
δνα για να τους διδάξουν µαγιές τελετουργίες Ἆαν να τους 
υποβάλουν την παρουσία του Ἡανού που µόνο µε ομθαῖς 
μπορείς να το Ννιχήσεις / αλόμα Ἡν Ο ενυπάρχων πανθεῖι- 
σµός ἡ ο Ππρωινός αθεῖσµός παίζουν το ρόλο του Λούρειου 
Ίππου Ὑινα τον πατεστηµένο χριστιανισμό της Δύσης / ην ενώ 
ον πολιτείες της Αμεριμής έχουν γεμίσει µε Νάθε είδους 
προτεσταντιΝές ανρέσεις Χαν εναγγελιστές όπως ο αιδεσι- 
µότατος ζ8οὶς µε την 08411180 -- επλλησία / απὀ τη θρη- 
σχεία τους απονσιάζεν τελείως το εσωτερινό περνεχόµενο νν 
ο μυστιπισµός / Ὑν' αυτό Ἆαν ον εµπνεύσεις τους, όταν δεν 
είναν τα Ὀξον Ἆαν ον εζωγήινον είναι ο ευρωπαϊκός µε- 
σαίωνας / "ον τελευταίοι σηοτεινοί ανώνες που ο Σατανάς 
περπάτησε στη Γη" / η αίσθηση του διναίου Ἆαν η επιβρά- 
βευση του παλού που χαραλτήριζαν τα πανχνίδνα της προη- 
Ὑούμενης Ὑενιάς, σπανίζουν στα σηµερινά παιχνίδια ναν 
απούγονταν ως ζεπερασµένες έννοιες / σαν τα Ἠαλαμπούρια 


ῳκειο () οἱΠῃῇς (αῇΠ 


που λένε ον τυπάδες στο Ἡηπαρ!η / όµως 
ο προαιώνιος αγώνας του παλού ενάντια 
στο Ναό συνεχίζεται / Ἠόντρα στα σχέ- 
ὄνα Των σατανιστών έρχονταν να σταθούν 
ον Ἀοινότητες του Μουηζ 3η85808 Χαν ον 
Βουδιστές / τα τελευταία χρόνια στη 
3114090Ώ 81167 ἉἎαν στο Τ.Α. έχεν 
αναπτυχθεί η µεγαλύτερη βουδιστινή 
Ἠοινότητα στον πόσμο / υπάρχουν εται- 
ρύες µε ολοφάνερες Νατενυθύνσεις Ἆαν 
δεδηλωµένη την υποστήριζή τους στις 
θρησκείες της Απω Ανατολής, όπως η 
ΤΙΟΒΒΑΓΤ8 Ἆαν η Ἡ81ΥΘ, / αλλά υπάρ- 
χουν Χαν πολλοί Ἡαταχθόνιοι Ἡατασκευ- 
αστές µε ύποπτες παραγωγές ππλ]Ωπιθ- 
ἅ]α τίτλων Ύνα όλη την οιχογένεια / 
έτσν λοιπόν ο παράδεισος Χαν η όλαση 
έρχονταν να λανσαριστούν µπροστά στα 
µάτια µας / στα 16 ἡ 72 Ὀ5 και στις 
Ἰράρες ἡ ΤΤάρες οθόνες των πομπιούτερ 
µας / ίσως ὀλ' αυτά φαντάζουν υπερβο- 
λνμά στα µάτια των Ευρωπαίων Χαν ανό- 
µα περισσότερο στα µάτια των Ἑλλήνων / 
βασικός παράγοντας Ύνα τα παραπάνω 
είναν η στορία Ἆαν η Ἠουλτούρα κάθε 
λαού / Ἆαν δεν πρέπει να ζεχνά- 
µε πως ον Αμερικανοί δεν έχουν 
ούτε 200 χρόνια ιστορία, ενώ 
στην πουλτούρα τους Ματέχουν 
ξεχωριστή θέση η βία, ο υλι- 
σµός Χαν το δίµνο του ισχνρό- 
τερου / εντυχώς που τα τελευταία 
χρόννα έχουν αναδειχτεί μιηρές Ἂν ελπι- 
δοφόρες δυνάµεις στο χώρο / ενώ ον µε- 
Ὑάλες ευρωπαϊκές εταιρίες έχουν εζαπο- 
λύσεν αντεπίθεση, µε αιχμή του δόρατος 
την ΤΩ{ΓΟΡΓΑΠΙΘ8 Ὑαϊ πετράδι του στέµ- 
µατος την ΟΥΟ / Ἡατά τ' άλλα, πού αλ- 
λού εητός απὀ το Τέξας θα μπορούσε να 
έχεν την έδρα της η 14 3ο Π8ΥΘ Χαν τν 
άλλο εµτός απὀ (µ8χθ θα μπορούσε να 
παράγει / Ἆαν είµαν σίγουρος πως πάτω 
απ’ τα µαλρνά µαλλνά του ζοηη ΒοπιθΓο 


Ἠρύβεταν ένας Ἠατακόννινος πο 
ρς 


Ρε Μανίο (ΕΕΒΕ 


ΠΠΠΠΙΤΗ 


Δεν είναι η πρώτη φορά που ὃα 
ασχοληθούμε µε τον (αἰ[υς. Στην 
παρθενική εμφάνιση της στήλης µας 
στο περιοδικό ο Σπύρος Παράσχης 
είχε φρονήσει να συμπεριλάβει στο 
συνοδευτικό (Ώ ΒΟΜ υλικό για το 
τέρας της (ΑΡζΟΜ. 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όθΘεεπ!τα|.πῖυα.ᾳγ 


(αἰϊυς κυκλοφορεί σε δύο εκδό- 

σεις. Η µία εἶναι για ΏΌ5 και η άλ- 

λη για περιθάλλον ἨΝΙπάον/. Ως 

συνήδως, η πρώτη έχει λιγότερες 

απαπήσεις σε υπολογιστική ισχύ, αλλά η δεύτε- 

ρη έχει πολύ πιο εύχρηστο ἱπίθήαςς. Όσα ὃα 

διαθάσετε στη συνέχεια αφορούν στην έκδοση 

για Ἠμιπάονς. Ας σημειωθεί επίσης ότι τα περισ: 

σότερα ΚΟΜΣ του (αἰ]υς τα τρέχει και το 

ΜΑΜΕ, αλλά σαφώς πιο αργά, κάτι που ὃα αντι- 

µετωπίσετε Βέβαια εντονότερα αν έχετε κάπως 
παλαιότερο µηχάνηµα. 

Η εγκατάσταση του εξοµοιωτή στο σύστημά 


ΕΕ Μο:ιε; 


οδΙΤ05 


σας είναι εξαιρετικά απλή, αφού αρκεί να απο- 
συμπιέσετε τα περιεχόμενα του αρχείου .Ζρ σε 
κάποιον φάκελο της επιλογής σας. Προσοχή 
χρειάζεται στην ονομασία των ΚΟΜ5, αφού ο 
εππυ]αίο ψάχνει για συγκεκριμένες ονομασίες. 
Μη φοβάστε, όµως, γιατή το συνοδευτικό αρχείο 
κειµένου που φέρει τον ήτλο Οαπιείϊς! έχει όλες 
τις πληροφορίες που Όα χρειαστείτε για να ονο- 
µάσετε σωστά και να τρέξετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια. Τώρα πια είµαστε έτοιµοι να τρέξουµε 
το πρόγραµµα. Πρώτη δουλειά σας είναι να ορί- 
σετε την τοποθεσία όπου έχετε αποθηκεύσει τα 
ΚΟΜς [επιλογή Βἱτθείογγ στα ρυ]ἱ - ἄονῃ 
ππεηυς). Στη συνέχεια, διαλέξτε την ανάλυση που 
επιθυμείτε (η µέγιστη υποστηριζόµενη είναι 
ό40χάθ0). Με την επιλογή 5ΙτθΙἩ σας δίνεται η 
δυνατότητα να παίξετε σε πλήρη οθόνη. Πατώ- 
ντας το πλήκτρο Ε5οαρε ή το αριστερό του πο- 
Υτικιού, το πρόγραµµα κάνει ραυςε και εµφανί- 
ζονται οι γνώριµες επιλογές στο επάνω µέρος 
της οθόνης. [ια να φορτώσετε κάποιο παιχνίδι, 
πατήστε στο ἰοαα. Θα εμφανιστεί η λίστα µε τα 
ΚΟΜ5 που είναι διαθέσιµα, ενώ σε µια στήλη ὃα 
δείτε και την ποσότητα της ελεύθερης µνήµης 
που χρειάζεται κάθε τίτλος. Αν δείτε πως το παι- 
χνίδι δεν φορτώνει, πηγαίνετε στην επιλογή 
Μβραςς», όπου και ὃα πληροφορηθείτε για το 
τι ακριθώς δεν πήγε καλά. 


35096 


ΑΔ 


μή 


ΡΑΙζΗΕΣ 
(ΓΙΑ ΤΗΝ Ρ05 ΕΚΔΟΣΗ) 

Δύο από τα ΚΟΜ5 που Όα βρείτε, το »1186ἱ 
ΒΗαῄίει Ζειο και το ΡοιβοΠεη ἡΜοήας, δεν υπο- 
στηρίζονται απευθείας από το (αἶϊυ», γι΄ αυτό 
8α πρέπει να εγκαταστήσετε πρώτα κάποια 
Βοηθητικά αρχεία. Ας δούµε πώς: Ας πάρουμε 
πρώτα το Εογοοῄθη ἡλίοιάς. Εστω ότι το εκτελέ- 
σιµο πρόγραµµα του (αἰιυς Βρίσκεται στο φά- 
κελο (:λζα[υ». Δημιουργούμε το φάκελο 
ϱλζαἰυςλ5Ε2Τ και αποσυµπιέζουµε µέσα σε 
αυτόν το Ζὶρ αρχείο που περιέχει το ΚΟΜ του 
ΕοταοἩεη ὙΜοηία. Εν συνεχεία, αποσυµπιέζουµε 
το αρχείο που περιέχει το ραἰςῇ σε έναν τυχαίο 
φάκελο (έστω στον (:ΛΑΒΑΙ. Πηγαίνουμε στο 
φάκελο (:ΛΑΒΑ και δίνουµε την εντολή “Ιησίαί! 
ϱλζαἰἰυς”. Τέλος, τρέχουμε το (αἰἶυς µε την 
εντολή: ΄(αἶιυς 5Ε2Τ”. 

Όσο για το δεύτερο ραἰςῇ, το οποίο αφορά 
στο παιχνίδι »/τθθί ΕἰαβΙεΓ Ζεπο, δεν είναι δύ- 
σκολο να το εγκαταστήσετε, βοηθούµενοι πά- 
ντα από το ΓΘαΦΠπθ αρχείο που α βρείτε στο 
ἱρ. Λόγω πίεσης χώρου, οι ακριθείς οδηγίες 
ὃα δηµοσιευδούν, αν ζητηδεί, σε επόμενο 
τεύχος. 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Ενα µεγάλο µέρος της στήλης του τεύχους 
που κρατάτε στα χέρια σας εἶναι αφιερωμένο 
στις δικές σας παρατηρήσεις και απορίες. Όλα 
τα θέµατα που Όα εξεταστούν στη συνέχεια 
παρουσιάζουν µεγάλο ενδιαφέρον, ενώ εἶναι 
σίγουρο ότι ὃα Βοηθήσουν όλους όσοι ασχο- 
λούνται µε τους Θπιυ]αίοις. ζητώ προκαταβολι- 
κά συγγνώμη, αν κάποια από τα ονόματα 
έχουν γραφεί λάδος [ότιµα ΟγθεΚΙΙ5ΗΙ]. Και 
µην ξεχνάτε, όταν στέλνετε κάποιο μήνυμα, να 
αναφέρετε αν επιθυμείτε να δηµοσιευθεί το 
όνομά σας. 

Ο Αντρέας [ριμίλος γράφει: '..Όα ήθελα να 
µου πείτε πώς µπορώ να µετατρέψω τα αἰςΚ ἵπι- 
αᾷες που χρησιμοποιούν οι Απιίβα Επιυ]αίοις 
πίσω σε δισκέτες αναγνώσιµες από την Απιίοα. 
Θα εκτιμούσα αν συμπεριλαμθόνατε κάποιο 
πρόγραµµα στο (ΓΡ σας.." 

Το πρόγραµµα που πρέπει να χρησιµοποιηθεί 
εδώ ονομάζεται Κθαααἰςκ. Είναι ένα υγ που 
µπορείτε να Βρείτε στο πακέτο εγκατάστασης 
του ΥΝΙΠΙ)ΑΕ, αλλά και στο συνοδευτικό (Ρ 
του “Ρς Μανίει” που κρατόάτε στα χέρια σας. 
Αναλαμθόνει να διαβάσει τα ἀῑδκ ἵπιαφες της 
µορφής .ααί και να επαναφέρει τα πρωτότυπα 
αρχεία της Απιίαα σε ένα µέρος του σκληρού 
μας δίσκου. Εστω λοιπόν ότι θέλουμε να µετα- 
τρέψουµε το αρχείο Ινορο//5.αά[. Ας υποθέ- 
σουµε ότι το τθαααϊςκ και το αα[ βρίσκονται 
στον ἴδιο φάκελο. Σε περιθόλλον ΡΏΟ5 γρά- 
φουμε, πολύ απλά, γΘαααἰςΚ Ινδροη!5.ααί και 
θα δημιουργηθεί ένας φάκελος µε τα περιεχό- 


µενα του ἀῑδκ πιαφε. Παίρνουµε τώρα αυτόν 
το φάκελο και τον περνάμε σε δισκέτα χωρηή- 
κότητας 720ΚΒ. Η δισκέτα αυτή πρέπει να έχει 
Ρς [οπππαΙ. Στη συνέχεια τοποθετούμε τη δισκέ- 
τα στο ἀήῑνε της Απιίφα και τη διαθάζουµε µε 
το ({οςςῦὈ» (έχω την εντύπωση ότι περιλαµ- 
Βάνεται στο ΥΝοηκθεηεῇ] ή το ΜΕΞΥΡΟΣ. 

Ο Αντώνης Τρίκας παρατηρεί ότι ορισμένα 
από τα ἀῑσκ ἵπιαφες για Απιίφα έχουν την επέ- 
κταση «92 και δεν μπορούν να χρησιµοποιη- 
δούν µε τους επιυ]αίοι». 

Τα αρχεία αυτά εἶναι συµπιεσµένα, μάλιστα 
οι τελευταίες εκδόσεις του ΥΜΙΠΖΙΡ τα αναγνω- 
ρίζουν και έχουν τη δυνατότητα να τα αποσυ- 
µπιέσουν. Ωστόσο, υπάρχει πάντα το προγραμ- 
µατάκι Ο7ἱρ που κάνει την ἴδια ακριθώς δου- 
λειά. Εστω ότι έχεις το αρχείο Ινρασκε!.ᾳΖ. Η 
εντολή που πρέπει να δώσεις εδώ εἶναι “Ωζίρ 
-4 ΙνθαςΚθ!.ᾳΣ΄ [όπως και προηγουμένως, 
υποθέτω ότι το Ο1ἱρ και το 9ὔ βρίσκονται στο 
ἴδιο αἰτθείοιγ). Θα δηµιουργηδεί το αρχείο 
ΙνθαρΚε[.αά. Αν χρειαστεί, άλλαξε την επέκτα- 
ση σε αα[, και µπορείς πλέον να Το χρησιµο- 
ποιήσεις, 

Οι αναγνώστες µας Χρήστος Σαμαράς, Βασί- 
λης Βουτζουλίδης και Δημήτρης (από Θεσσα- 
λονίκη) αντιμετώπισαν δικαιολογημένα προθλή- 
µατα µε το Ιπιρας!. Ο Χρήστος µε το 9/86/ 
Βἰοίει ΕΧ και το Ρογεβίς [οιςβ, ενώ ο Βασίλης 
κι ο Δημήτρης µε το »Τ86ί Εἰο/Ιε: ΕΧ Ρἰυ». Ενώ 
κατέβασαν τα ΚΟΜ5 και ακολούθησαν κατά 


ΕΙΞΗΤΕΗ ΕΧ ΕΓΙ«ΗΤΕΗ ΕΧΡΙ 05 


5ῇρ-01 
9/6-01πῃ 5ίρ-02 
9/8-02 5{ρ-09 
9/8-038 5ίρ-048 
ο{6-048 5{ρ-04] 
Φ{6-0ΡΠΙ ο/ρ-05 
9/6-0θπῃ 9{ρ-06 
9/0-07πι 5{ρ-07 
1) 9{ρ-08 
ο{6-0θπι 9/ρ-09 
9{6-ΊΌπι 9{ρ-10 


γράμμα τις οδηγίες εγκατάστασης, τα παιχνίδια 
δεν έτρεχαν. 

Κυκλοφορούν διάφορα ΚΟΜς για τα 51Τθ6! 
ΕΦΛΙει ΕΧ στο Δίκτυο, όµως σε πολλά από αυ- 
τά ορισμένα αρχεία έχουν λανθασμένη ονοµα- 
σία͵ µε αποτέλεσµα να µην µπορεί να τα Βρει ο 
εξοµοιωτής. Δυστυχώς, δεν υπάρχει κάποιο συ- 
νοδευτικὀ Κθαάπιθ του προγράµµατος που να 
αναφέρει τις ακριθείς ονομασίες, ενώ το επίση- 
μο 5θ των προγραμματιστών του δείχνει, εδώ 
και μερικούς µήνες, µια λευκή σελίδα. Δίπλα 
ὃα Βρείτε, πάντως, τα ονόματα που πρέπει να 
δώσετε ώστε να τρέξετε τα παιχνίδια χωρίς 
πρόβλημα. 

Το ΡδγεΠίς Εοιςθ, από την άλλη µεριά, πα- 


Ἱ.  ΤΑΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 
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νς (οταν ολοώνη νά Λαό’ οίκο ό ονὰ εροῶνν Ταροιρούνὴ 


τών Ἠφφθρόα, Γη δι ὀνθννε  μι3 ανά ΓΣ Νν μας 
ο -- 


σος ΣΑΙ Επν]αίους 


Το “επίσημο” οἷῖε του δημιουργού τού ΖΧ32 Βαγγέλη Καπατζιάννη. 


ρουσιάζει άλλου είδους πρόθληµα: Ενώ φορ- 
τώνει κανονικά, θγάζει µια οθόνη µε ρυθμίσεις, 
τις οποίες µπορείτε να αλλάξετε κατά θούλη- 
ση, αλλά µέχρι εκεί. Θα χρειαστείτε το αρχείο 
Ρεγεβίς Ροεθ.εἷᾳ, το οποίο Όα Βρείτε στο (0 
του “Ρς Μαρίει”. Αντιγράψτε το στους εξής 
φακέλους: 

1. Στο φάκελο όπου βρίσκεται το εκτελέσιμο 
αρχείο [ἱπιραςίεπιυ.εχε] 

2. Στο φάκελο (ΡΟ 

3, Στο φάκελο ΚΟΜ5 

4. Στο φάκελο ΚΟΜΣΛΡογεῄίς Ροτοθ 

Είναι πιθανό να µη χρειάζεται να αντγράψε- 
τε ΤΟ αρχείο σε κάποιον από τους προαναφε- 
ρόμενους φακέλους. Παρ’ όλα αυτά, µε την 
προαναφερόµενη μέθοδο το παιχνίδι τρέχει σί- 
γουρα, ἆρα ακολουθήστε την για να έχετε το 
κεφάλι σας ήσυχο. ἔτσι κι αλλιώς, το αρχείο εἷ- 
ναι πάρα πολύ μικρό (2ΚΒ]. 

Για το Ιπιρας! είναι και η ερώτηση του Κώστα 


πο μη 
ο ο 


ΕΗΗΕΌ:ς Μοιιε: 


- 


ε 


Μαχαίρα, που αντιμετωπίζει παρόμοια προθλή- 
µατα, αλλά µε το Κἰναί 5ε]οοἱς αυτήν τη φορά. 
Κώστα, καταρχήν χαρά στο κουράγιο σου [κα- 
τέβασε το ΚΟΜ -που είναι 27ΜΒ- µε πιοάεπι 
33,6]. Εδώ, πρέπει να μετονομαστεί το αρχείο 
[5ί-4 σε [5]-4α. 

Μια και ο λόγος για το Ιπηρας!, να διευκρινίσω 
ότι η δήθεν “θεία” έκδοση για την οποία έγραφα 
σε προηγούμενο τεύχος δεν είναι παρά µια πε; 
ῥαπκή παραλλαγή της αρχικής κυκλοφορίας, 

Περνάµε τώρα στο μήνυμα του Γιώργου Μυ- 
λωνά. Επισηµαίνει ότι ο προγραμματιστής ενός 
από τους καλύτερους εξομοιωτές για 5ρες- 
ἵυπι, του ΖΧ32, εἶναι Ελληνας και ονομάζεται 
Βαγγέλης Καπατζιάννης! Το περίεργο της όλης 
υπόθεσης εἶναι ότι έλαβα το µήνυµα του Γιώρ- 
γου µία µέρα µετά την ολοκλήρωση του άρθρου 
µου που αφορούσε στους 9ρθείτυπι Επιυ]αίοις 
και, βέβαια, πολύ πριν από τη δημοσίευσή του. 
Σύμπτωση ή τηλεπάθεια; Δεν ξέρω, πάντως 


να από τα καλύτερα σίίες για 6Πι- 
μἱαΐου5 που θα βρείτε στο Διαδίκτυο 
βρίσκεται στη διεύθυνση ΝΝΝΝ 
επιυπαϊίοῃ.οοπι. Εκεί θα βρείτε 
όλες τις τελευταίες εκδόσεις των επι- 
υἱα10Ι5, αλλά -κυρίως- πολλά ΒΟΜΕς για 
όλα τα συστήµατα. Προσφέρει ακόµη 
όπως όλα τα 5[ίες που σέβονται τον εαυ- 
τό τους, πλήρη ενηµέρωση για όλα τα τε- 
κταινόµενα στο χώρο των αππιαῖοις͵ κα- 
θώς και ΕΑΩ5 που θα βοηθήσουν τόσο 
ΤΟΝ αρχάριο όσο και τον πιο έµπειρο χρή- 
στη. Τέλος, έχει γίνει µία προσπάθεια 
παρουσίασης και αξιολόγησης των παι- 
χνιδιών που διατίθενται για 4ονπίοας, 
στην οποία µπορείτε και εσείς να συµβά- 
λετε, στέλνοντας τη δική σας κριτική 


Σά 


ΕΩΡΡΕΡΟΜΟΜάΙ 


Εδώ ὃα Βρείτε τις τελευταίες εκδόσεις των Α-Φαΐυγη και 55Ε, 


οφείλουµε να δώσουμε συγχαρητήρια στον 
Βαγγέλη για την εξαιρετική δουλειά του. Ας ελ- 
πίσουµε ότι η προσπάθεια αυτή Όα βρει σύντο- 
μα κι άλλους µιµητές. 

Ενα µεγάλο ευχαριστώ και σε σένα, Γιώργο, 
για τη σηµαντική πληροφορία, αλλά και για τις 
διευθύνσεις που έστειλες, τις οποίες δηµοσι- 
εὖύω στη συνέχεια: 

ΠΗρ://νληΓθίτοδρθςεο.υΚ/ 

ΠΗρ://ΜΜΜ να πίπυ.πο/σἰπε]αίγ/ρἰαπθ!/ 

ΜΗ ρ://ννινοία ἀθπιοη.πἱ/6ρθείτυπι Ηἰπιὶ 

ΜΗ ρ://οπιθ.νἰγιυα]-ρς.ςοπι/ἱ5βἱρχ/ 
ἰπαρχ.ΗΙπη] 

Πρόκειται για σἷϊθς που έχουν τα πάντα γύρω 
από την εξομοίωση των δρυλικών μηχανημάτων 
του οἱης]αίΓ. 

Κλείνω µε το μήνυμα του Νικόλα [ουλέ, που 
αναφέρει ότι το πολυαγαπηµένο Μθίαἱ 5ἱυᾳ 
υπάρχει και σε έκδοση για Ρἱαγ»Ια[ίοη, αν και 
δεν έχει κυκλοφορήσει επίσηµα στην Ελλάδα. 
Λέτε να το τρέχει το Βἰθοπι; Ο Νικόλας ρωτάει 
επίσης αν υπάρχει κάποιος καλός ἡΜΙπάονς 
εξοµοιωτής για ὀ5θᾳα »αἴυγπ. Δυστυχώς, έχω 
την εντύπωση ότι δεν υπάρχει καλός Θπιυ]αίοι 
για τη συγκεκριμένη κονσόλα. Εχουν γίνει, Βέ- 
βαια, κάποιες απόπειρες, αλλά, απ’ όσο 
γνωρίζῳ, καμιά δεν έχει στεφθεί µε επιτυχία. Ο 
Α΄: 5αΐυπη κατείχε τα πρωτεία, αλλά πρόσφατα 
το ρτοθε! διακόπηκε. Μία άλλη προσπάθεια εἷ- 
ναι το Ιαπωνικό 95Ε, που μάλιστα ανανεώθηκε 
Πρόσφατα, αλλά το γΘαάπῃθ είναι στα γιαπωνέ- 
ζκα και δεν µπορώ να θγάλω άκρη. Αν κάποιος 
από εσάς είναι ευτυχής κάτοχος παιχνιδιών του 
φαίυτη και έχει διάθεση για πειραματισμούς, 
µπορεί να Βρει τα δύο αυτά προγράµµατα στις 
διευθύνσεις ΠΗρ://Μννπιαφθοαπιίπο.οοπι 
και ΠΗρ://ΜΜΜΕΠΙυΕαΠΙΡΙσΠ . ρο 


ή . Ἶ 
275, 15231 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ... 6721997, 6747727-8, ΦΑΞ 
ε-πια!!: Ρεαοοπ(ῶβρθαςσΠ.ου, πῖρ://Νννν.ρ86αςοη.ος 
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ΛΕΡΟΣ Ίο 


Στα προηγούμενα άρθρα εξετάσαµε αναλυτικά το ΟυΗοοΚ Εχργθς», 
µία εφαρµογή που έχει όλα όσα χρειάζεται ο απλός χρήστης. ΟΙ πιο 
προχωρηµένοι, όµως, πάντα εκτιμούν Κάτι περισσότερο από τα άκρως 
απαραίτητα, ΓΙ’ αυτούς υπάρχει το νέο ΟυΗοοἰ 2000, το οποίο 
Βρίσκεται µέσα στο ΟΗεθ 2000, Αν και δεν έχει δυνατότητες 
ανάγνωσης των Πθννσᾳγουρ», είναι πλήρως εξοπλισμένο κι έτοιµο να 
χειριστεί οποιαδήποτε µορφή αλληλογραφίας και ραντεβού. Είναι µε 


λίγα λόγια ένα προσωπικό 


ηλεκτρονικό ογσαπίζεγ, Και για τους 


τυχερούς που κατέχουν κάποιο από τα πολλά Παπάμεἰά ογσαπἰσεις͵ 
που είναι πολύ της µόδας τελευταία, το ΟυῄοοΚ 2000 αποτελεί τον 
Καλύτερο τρόπο επικοινωνίας τους µε το Ρς, 


Του Αλέξανδρου “Ώ] πιαη!θ ΑΙ” Φιλιππίδη 
α[οπιογθθοπιαί,οοπι 


ιευκρινίζουµε ότι ὃα ασχολη- 
δούμε αποκλειστικά µε την ελ- 


ληνική έκδοση του ΟυήοοΚ 
2000, γί αυτό και πολλοί ορι- 


σμοί µπορεί να σας φανούν πα- 


ράξενοι ή και αστείοι. 

Όταν εγκαδιστάτε το Ου!οοΚ, το πρόγραµ- 
μα εγκατάστασης αναζητά το προφίλ χρήστη. 
Εάν δεν έχετε, το πρόγραµµα δημιουργεί ένα 
προφίλ για εσάς. Το προφίλ χρήστη είναι µια 


ομάδα ρυθµίσεων που ορίζει πώς Όα εργαστεί- 


τε µε το Όυ]οοκΚ. Για παράδειγµα, µπορεί να 


καθορίζει ότι α αποστέλλετε και ὃα λαµβάνε- 
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τε μηνύματα µε τη σύνδεσή σας στο Ιπ]εγπθί ή 
ότι δεν Όα χρησιµοποιείτε καθόλου ηλεκτρονι- 
κό ταχυδρομείο και ὃα έχετε ένα αρχείο προ- 
σωπικών φακέλων. Για να αποστείλετε, να απο: 
Βηκεύσετε και να λάθετε μηνύματα και στοι- 
χεία του Ου!/οοΚ και για να καδορίσετε πού Όα 
αποθηκεύονται οι πληροφορίες του Όυήοοκ, 
χρησιµοποιείτε µια οµάδα ρυθμίσεων που ονο- 
µάζεται υπηρεσία πληροφόρησης. Η ηλεκτρο- 
γική υπηρεσία Μἰςγοδοβ Νεἰν/οής, οἱ προσωπι- 
κοί φάκελοι και ο Μἰετοδοβ Εχεῄαπαθ 56/Μ6Γ 
είναι µερικά παραδείγματα υπηρεσιών πληρο- 
φόρησης. 


Εάν σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε δυνατό- 
τητες ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στο Ου]- 
|οοὰ, πρέπει να προσθέσετε την κατάλληλη 
υπηρεσία πληροφόρησης στο προφίλ χρήστη. 
Εάν δεν σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε ηλε- 
κτρονικό ταχυδρομείο ή αν έχετε ήδη ένα προ- 
φίλ χρήστη µε την υπηρεσία πληροφόρησης και 
τις ρυθμίσεις που συνιστά ο διαχειριστής του 
δικτύου σας, µπορείτε να ξεκινήσετε αµέσως. 
Μπορείτε να προσθέσετε ή να καταργήσετε 
µια υπηρεσία πληροφόρησης οποιαδήποτε 
στιγμή. 


ΜΕΤΑΒΑΣΗ ΑΠΟ ΤΟ ΜΙςΝΟΣΟΕΙ 
ουτιοοκ ΕΧΡΡΕΕΣΣ 

Εάν το Μἰετοσοβ Ου!]οοΚ εντοπίσει το Μί- 
ετοδοῇ ΟυήοοΚ Εχργθς» στον υπολογιστή σας 
κατά την εγκατάσταση, ὃα σας δοθεί η επιλο- 
γή να εισαγάγετε μηνύματα ηλεκτρονικού τα- 
χυδρομείου, βιβλία διευθύνσεων και ρυθµί- 
σεις του ΌυήοοΚ ἔχριθςς στο Ου!οοκ. Εάν 
έχετε ήδη εγκαταστήσει το Ου]οοΚ και δεν 
ενεργοποιήσατε αυτή την επιλογή κατά την 
εγκατάσταση, ακολουθήστε την ακόλουθη 
διαδικασία: 

9 [ια να εισαγάγετε στοιχεία λογαριασμού 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου του Ου/οοΚ Εχ- 
ρυθςς: 

1. Από το μενού ΄Αρχείο”, επιλέξτε την εντο- 
λή “Εισαγωγή και εξαγωγή”. 

2. Στον “Οδηγό εισαγωγής και εξαγωγής” 
Κάνετε κλικ στην επιλογή “Εισαγωγή παραµέ- 
Τρων λογαριασμού της αλληλογραφίας Ιπίθι- 
πε!” και στη συνέχεια κάνετε κλικ στο κουμπί 
"Ἐπόμενο”. 

4. Ακολουθήστε τις υπόλοιπες οδηγίες στον 
οδηγό. 

ϱ [ια να εισαγάγετε μηνύματα ηλεκτρογικού 
ταχυδρομείου και βιθλία διευθύνσεων του 
Ου]οοΚ Εχργθςς: 

1. Από το μενού ΄Αρχείο” επιλέξτε την εντο- 
λή “Εισαγωγή και εξαγωγή”. 

2. Στον “Οδηγό εισαγωγής και εξαγωγής” 
Κάνετε κλικ στην επιλογή “Εισαγωγή αλληλο- 
γραφίας και διευθύνσεων Ιπ]θτηθ!΄ και στη συ- 
γέχεια κλικ στο κουμπί “Επόμενο”. 

3. Ακολουθήστε τις υπόλοιπες οδηγίες στον 


οδηγό. 


ΜΕΤΑΒΑΣΗ ΑΠΟ ΤΟ ΝΕΤΞ(ΑΡΕ 
ΜΕΦΣΕΝΟΕΚ 4.0 

Εάν το Μἰετοσοῇ ΟυοοΚ εντοπίσει το Νεἰ5- 
«αρθ Μθ55θηςε: στον υπολογιστή σας κατά 
τη διάρκεια της εγκατάστασης, ὃα σας δοθεί 
η επιλογή να εισαγάγετε μηνύματα ηλεκτρον|- 
κού ταχυδρομείου, Βιθλία διευθύνσεων και 
ρυθμίσεις του Νείεοαρθ Μθα5εηᾳε στο Ου]- 
|οοΚ. Εάν έχετε ήδη εγκαταστήσει το Ου!οοΚ 
και δεν εγεργοποιήσατε αυτήν την επιλογή κα- 
τά την εγκατάσταση, ακολουθήστε τα ἴδια Βή- 
µατα που προαναφέραμε για το ΟυᾖοοΚ 


ο ο μμ 


Εχργθς». Ο “Οδηγός εισαγωγής και εξαγω- 
γής” υποστηρίζει και τα πολύ γνωστά Ευάοτα 
ΙΙΦ]! και Ριο. 


ΑΛΛΑΓΗ ΡΥΘΜΙΣΕΩΝ 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ 

Το Μἰοποςοβ Όυ]οοκ είναι δυνατόν να χρη- 
σιµοποιεί υπηρεσίες παροχής Ιπ]θγηθί µέσω τη- 
λεφώνου, εταιρικούς διακομιστές ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου ή και τα δύο. 


Επιλογή “Μόνο Ιπ!θγπθ!’’ 

Εάν χρησιµοποιείτε πιοάθηη για να συνδεδεί- 
τε µέσω τηλεφώνου µε κάποια υπηρεσία παρο- 
χής ΙπΙεπηε! και δεν είστε συνδεµένοι µέσω το- 
πικού δικτύου ({ΑΝ) σε κάποιον διακομιστή, 
επιλέξτε “Μόνο ΙπΙθηπε!”. Αυτή η ρύθμιση θελ- 
πιστοποιεί το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο σας για 
τα πρωτόκολλα ΡΟΡΦ/5ΜΤΡ ή ΙΜΑΡά, Η επιλο- 
γή “Μόνο ΙπΙθπηθ!΄” προσφέρει σηµαντικά πλεο- 
Υεκτήµατα ταχύτητας πρόσβασης για χρήστες 
µέσω τηλεφώνου. Εάν κάνετε αυτή την επιλογή, 


ὃα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το πρόγραµµα 
{αχ 5Υπιαπίθς [αχ 5ἰαηθ; ΕαΙοη. 


Επιλογή “Ἑταιρία ή οµάδα εργασίας” 

Εάν εργάζεστε σε τοπικό δίκτυο [ΑΝ], το 
οποίο χρησιμοποιεί διακομιστή Μἰςτοδοβ 
Εχείχαπφθ 58/Μ8/, Μἰοτοσοῇ Μαϊ 3.χ, διακοµι- 
στή οἱυ5 ες-λλαϊ! ή αν χρησιµοποιείτε το 
(αρείς Μ»Ν (έκδοση Ἱ.κ, που παρέχεται µε τα 
Μἰετοσοῇ ἨΜηάονς 95], επιλέξτε “Εταιρία ή 
ομάδα εργασίας”. Χρησιμοποιώντας την υπη- 
Ρεσία παροχής ηλεκτρονικής αλληλογραφίας 
Ιπίθγπε!, µπορείτε επίσης να χρησιμοποιήσετε 
τς υπηρεσίες παροχής Ιπ]ειπε! που προσφέρει 
το πρωτόκολλο ΡΟΡΔ/ΣΜΤΡ, Μπορείτε επίσης 
γα χρησιμοποιήσετε τους καταλόγους Ιπειηθ! 
Ι0ΑΡ. Εάν κάνετε αυτή την επιλογή, ὃα πρέπει 
γα χρησιμοποιήσετε το πρόγραµµα Μἰετοσοβ 
ΑΙ Ὑοηκ αχ. 


ουτιοοκ ἃ ΟΕΕΙςΕ 

Δημιουργία μηνυμάτων ϱ-πιαῖ| µέσω 
του ΟΗ]εο 

Υπάρχουν τρεις τρόποι χρήσης προγραμμά- 
των του Μἰστοσοῇ ΟΗ]ςρ για τη δηµιουργία µη- 
γυµάτων ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στο Ου|- 
|οοκ 2000: 


Σ- Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το ηλε- 
κτρογικό ταχυδρομείο του Ο]ςθ για να στεί- 
λετε ένα αρχείο ὡς μήνυμα ΗΤΜΙ [µόνο στο 
ΟΗ]οε 2000). Το αρχείο εµφανίζεται ὡς το κυ- 
ρίως κείµενο του μηνύματος, όχι ως συνηµμένο. 
Επειδή το µήνυµα αποστέλλεται ως ΗΤΜΙ, όλοι 
οι παραλήπτες µπορούν να το διαβάσουν, ανε- 
ξάρτητα από το αν έχουν εγκατεστημένο το κα- 
τό πρόγραµµα του ΟΗ]ςθ στον υΠΟλΟΥΙ- 
στήτους, αρκεί το πρόγραµµα ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου τους να µπορεί να διαβάσει 
ΗΤΜΙ. Για παράδειγµα, µπορείτε να δηµιουργή- 
σετε ένα φύλλο εργασίας του Μἰςτοδοβ Εχεε] 
και στη συνέχεια να το στείλετε ὡς μήνυμα ηλε- 
κτρονικού ταχυδρομείου, Οι παραλήπτες που 
δεν είναι χρήστες του Εχεθὶ μπορούν να δουν 
και γα επεξεργαστούν τα περιεχόμενα των κε- 
λιών όπως συμβαίνει µε οποιονδήποτε πίνακα. 
Οι παραλήπτες που έχουν Εχοεἰ µπορούν να 
επεξεργαστούν ολόκληρο το φύλλο εργασίας 
συμπεριλαμθανοµένων και των τύπων. 

Αφού στείλετε το µήνυµα ΗΤΜΙ,, µπορείτε να 
συνεχίσετε να εργάζεστε στο αρχείο και στη 
συνέχεια να το αποθηκεύσετε στο σκληρό σας 
δίσκο ως φύλλο εργασίας του Εχεε]. 

Σ΄ Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το Μἰ- 
ετοδοῇ ΥΝοτά ως πρόγραµµα επεξεργασίας 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, ορίζοντάς το ως 
προεπιλεγµένο πρόγραµµα επεξεργασίας ηλε: 
κτρονικού ταχυδρομείου, και στη συνέχεια να 
το χρησιµοποιείτε για τη δηµιουργία όλων των 
μηνυμάτων σας. Όταν χρησιµοποιείτε το Ἰλίοιὰ 
ως πρόγραµµα επεξεργασίας ηλεκτρονικού τα- 

ἴου, τα μηνύματα αποθηκεύονται ὡς 
στοιχεία του Όυ]οοκ, όχι ως αρχεία του ὙΜοτα, 


Σ΄ Μπορείτε να ξεκινήσετε ένα νέο αρχείο 
του Οῇ]ορ απὀ το Όυήοοκ και να το επισυνά- 
Ψετε σε ένα µήνυμα ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 
ου ή να το αποθηκεύσετε στο σκληρό σας δί- 
σκο. [ια να μπορούν οι παραλήπτες να διαθά- 
σουν ένα αρχείο του ΟΗ]εθ που εἶναι συνηµµέ- 
γο σε µήνυµα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, Όα 
πρέπει να έχουν το κατάλληλο πρόγραµµα του 
Οῇ]ορ εγκατεστημένο στον υπολογιστή τους. 


ουτιοοκ ΣΗΜΕΡΑ 

Το Ου!οοΚ Σήµερα παρέχει µια προεπισκό- 
πηση της ηµέρας σας. Χρησιμοποιώντας το Μἰ- 
ετοδοῇ Όυ]οοΚ Σήµερα µπορείτε να δείτε συ- 
γοπτικά τις συναντήσεις σας, µια λίστα των ερ- 
γασιών σας και πόσα μηνύματα ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου έχετε λάβει. Μπορείτε να ορίσε- 
τε αυτήν τη σελίδα ως την πρώτη σελίδα που 
θα ανοίγει όταν ξεκινάτε το Όυ]οοΚ, καθώς 
επίσης να αλλάξετε τον τρόπο µε τον οποίο εµ- 
φανίζεται το Όυ]οοΚ Σήµερα. Μάδετε πώς 
µπορείτε να ορίσετε το Ου]]οοΚ Σήµερα ὡς 
προεπιλεγµένη σελίδα. 

Αλλαγή εμφάνισης του “Ουῄοοκ Σή- 

”, 

1. Στη “Γραμμή του Ου!οοΚ” κάνετε κλικ 
στο εικονίδιο “Το Ου!οοΚ Σήµερα”. 

2. Στη σελίδα “Το ΟυἡοοΚ Σήµερα” κάνετε 
Κλικ στην επιλογή “Προσαρμογή του ΟυᾖοοΚ 
Σήμερα”. 

3, Στην περιοχή “Στυλ” ενεργοποιήστε µια 
επιλογή από τη λίστα “Εμφάνιση του Ου]]οοΚ 
Σήµερα µε αυτό το στυλ”. 

4. Ἡ σμίκρυνση της εικόνας κάτω από τη λί- 
στα δείχνει πώς θα εµφανίζεται η σελίδα “Ίο 
ΟυήοοΚ Σήμερα”. 

5. Κάνετε κλικ στην επιλογή ΄Αποθήκευση 
αλλαγών”. 

Ταξινόμηση της λίστας εργασιών στο 
“Ουήἡοοἰ Σήµερα”: 

1. Στη “Γραμμή του Ου]οοκ” κάνετε κλικ 
στο εικονίδιο “Το ΟυᾖοοΚ Σήµερα”. 


Ρς Μανίει (ΕΒΕ 


μις 


2. Στο “ΟυῇοοΚ Σήµερα” κάνετε κλικ στη 


σύνδεση “Προσαρμογή του Ου!οοΚ Σήμερα”. 


3, Στην περιοχή “Εργασίες” κάνετε κλικ σε 
µια επιλογή στη λίστα “Ἰαξινόμηση της λίστας 
εργασιών µου κατά”. 

4. [ια να τοξινοµήσετε εργασίες σύμφωνα 
µε ένα δεύτερο κριτήριο, κάνετε κλικ σε µια 
επιλογή στη λίστα “Έπειτα κατά”. 


-ὴ ντ ο τῷ 


5. Κάνετε κλικ στο κουμπί ΄Αποθήκευση αλ- 2. Στο “ΟυῇοοΚ Σήµερα” κάνετε κλικ στη 
ον”. 


σύνδεση “Προσαρμογή του Ου!οοΚ Σήμερα”. 
3. Στην περιοχή ΄Εκκίνηση΄ επιλέξτε το πλαί- 
Ορισµός του “ΟυἡοοΚ Σήµερα”ως  «σιοελέγχου όπιραρησια ας 
προεπιλεγµένης σελίδας κατά την εκκ-  Ώαση στο Ουῄοοκ Σή 
του Ουἡοοίς; 4. Κάνετε κλικ στο κουμηί ΄Αποθήκευση αλ- 
1. Στη “Γραμμή του ΟυἡοοΚ΄ κάνετε κλικ λαγών”. 


στο εικονίδιο “Το Ουἡοοκ λα. 


πο πο ς 


πεεοραυηρνηρ σπον-"ον μαι 


«ρθρα ιό ονόρθα γκο φακοῇ αν ρῶμκων 


| ὈσσρνΑνλασηορνεικαλνώῆἕ--ι 
ο πα ο. αἱ Λλέπουμε ης ρυθµοας τον ἀργοσιόν. 


/ νν.ΠΏτοςοπῃ.ϱ 


σπσατοτρπσπαηπσστι τ Ἡ Ῥεασηη 
νο ΦΟΣ ΤΟΥ ΜΕΛΆ ΟΝΤΟΣ 


ΤΩΡΝ»Σ 


Ζυϊ0ὰ 
ΡΠΗΙΕΝΗ Μ 
ΕΓΚΥΚΠΟΠΡΕΙσΕΙ6 


2002 Α 


.. [νι 


ανανέωση θεμάτων 
μέσωΙΝΤΕΕΒΝΕΤ 


ΦΥΛΟ ΙΑΙΑ Α 20 
Το Ῥεεί-ε]]εγ της Ελληνικής αγοράς πλήρως αναν εωμένο υποδέχεται τη νέα χιλιετία. ενημερώμένο µε τα 
τελευταία γεγονότα και εμπλουτισμένο µε τρισδιάστατους χάρτες και τις πιο εξελιγµένες μηχανές 
αναζήτησης (ανά θέµα. ανά κατηγορία, µε χρονολογικά και λεκτικά κριτήρια. µε αν ορθόγ ραφη αν αζήτηση). 
25.000 σελίδες ζωντανά στην οθόνη σας, πάντα επίκαιρες µετην συνεχή ανανέωσή τοῦς µέσω ΙΠΙΘΕΠΟΓ. 


Η ππο πετυχημένη ελληνική απόπειρα μετατροπής της οθόνης κάθε υπολογιστή σε παράθυρο με θέα όλο 
το Κόσμο. ΤῬρισδιάστατοι και δισδιάστατοι χάρτες, χιλιάδες πληροφορίες, 120.000 τοπωνύμια. άπειρες 
φωτογραφίες και λεπτομερή οικονομικά, Ιστορικά και δημογραφικά στοιχεία. συνθέτουν τον πληρέστερο 
ελληνικό Παγ κόσμµιο εωγραφικό Άτλαντα. Με το τρισδιάστατο ψηφιακό μοντέλο εθάφους όλου του 
κόσμου σας προσφέρει µία μοναδική εμπειρία. Μία παγκόσμια πρωτοτυπία από ένα εξ ολοκλήρου 
ελληνικό επίτευγμα. 


Μυνδιάζοντας ήχο και κίνηση. η Εγκυκλοπαίδεια Μαθηματικών περιέχει εκφωνήσεις και απΙπια ος για την 
πλήρη κατανόηση των ασκήσεων από τον μαθητή και του παρέχει χιλιάδες ασκήσεις και παραδειγµατα, 
πλαισιωμµένα µε όλη την διδακτική ύλη του δημοτικού καιτου γυμνασίου. 


100.000 λήμματα. 3.000.000 λέξεις, 20.000 δάνεια και νεολογ ισµοί, πίνακες γραμματικής 
όλων των ρημάτων. ουσιαστικών και επιθέτων. αντίθετα και συνώνυμα. ερμηνείες παροιμιών και 
ειδικών φράσεων. ετυµολογία- ιστορία των λέξεων και ανάπτυξη επιστημονικών όρων. αποτελούν το 
πνευματικό δημιούργημα ενός επιτελείου φιλολόγων καθηγητών και ειδικών επιστημόνων που 
δημιούργησαν ένα πακέτο για ΄Ἑλληνεσπου επιθυμούν να μιλούν Ελληνικά: 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 


Όλη η Ελληνική Μυθολογία, µε δυνατότητα αυτόµατης αφήγησης του 20 των θεμάτων. διάρκειας 
25 ὠρών και µε την χιουμοριστική πινελιά του Νίκου Μαρουλάκη µέσα από κινούμενα σχέδια σιάρκετας 
1 ώρας. Κυκλοφορείσε δύο διαφορετικά ΟΡ-ΕΟΜ. ένα στην Ελληνική και ένα στην Αγγλική γλώσσα. 


Τα προϊόντα της Ι1ΒΒΟΟΟΜ 2002 θα τα βρείτε πανελλαδικά στα εξειδικευμένα βιβλιοπωλεία και στις µεγάλες αλυσίδες καταστημάτων ΗΎ 
ΔΙΑΝΟΜΗ: ΑΌΤΟΒΑΡΗ ΜΕΒΟΗΑΝΡΙΡΙΝάαΕ.Π.Ε./ΤΗΛ:2116008-δ, ΕΑΧ:2287450, Ἑ-- πια] ααίορτα({{α αοςῖ.ρτ 


τω) ὴ | 
ΒισςειτΥ ; φ. ἵ ἵλοςδί 


ΙΡ ΛΙΜΝΗ 


ΟΛΡΟΛΡΙΝ6 
ΓΕ ΡΗΕΕΙ 


Ποιος είπε ότι όλα 


ΙΝΕ 


τα ὡραία τελειώνουν γρήγορα; 


Τον προηγούμενο µήνα η στήλη “ΥΜΕΒ Αυήιογίπα΄’ ασχολήθηκε µε την 
Ὀγπαπιίς ΗΤΜΙ και τα (55. Είδατε τις µεγάλες δυνατότητες που 
προσφέρουν τα (ασεααίπᾳ 5ΙΥ/ε ΦΗ8ε/5 στη διαχείριση των στοιχείων 
µιας ιστοσελίδας και κάνατε µια σύντομη επισκόπηση στις 
παραμέτρους και τις εντολές που καθιστούν µια σελίδα δυναμική. 

Σε αυτό το τεύχος θα ασχοληθούμε µε τα Ιαγεγ» και τις άπειρες 
δυνατότητες που δίνουν στις σελίδες µας. 


Της Ζωής ΄Βεζα[ε| ονθ» Βαπαή΄ Μαρμαρά 


έχρι τώρα νομίζατε ότι µπορείτε 
να δώσετε Κίνηση στα γραφικά 
και τους τίτλους των σελίδων 
σας µόνο µε προγράµµατα για 
ΥΜΘΡ απἰπια[ίοη, όπως το Εἰαδῇ 
και το Ινθλλοίίοη, έτσι δεν εἶναι; Ωστόσο δεν 
χρειάζεστε το Πα»ῇ για να µετακινήσετε τη δέ- 
ση µιας εικόνας στη σελίδα σας, καθώς τα 
Ἰαγθις σας δίνουν τη δυνατότητα για απλά απ- 
πια[ίοης, χωρίς τη χρήση του ῄα5Ώ ρἱυφ-Ἴη. 
Αλλά τι είναι τα |αγθις; Σκεφτείτε τα ἰαγει» ὡς 
εοπ]αίηθι», τµήµατα δηλαδή µιας σελίδας στα 


οποία μπορούμε να τοποθετήσουµε εικόνες, 
κείµενο, φόρμες ακόµα και ρἰυσ΄η οθίθεῖς και 
να τα επεξεργαστούµε ως ξεχωριστές οντότη- 
τες. Μπορούμε δηλαδή, χρησιµοποιώντας ένα 
Ἰαγει και τοποθετώντας σε αυτό µια εικόνα, να 
της δώσουμε κίνηση, να αλλάξουμε το μέγεθός 
της δυναμικά ή ακόµα και να την “κρύψουμε” 
ανάλογα µε τις επιλογές του χρήστη που θλέ- 
πει τη σελίδα µας. Ας δούµε ένα χαρακτηριστ:- 
κό παράδειγµα χρήσης των δυνατοτήτων που 
προσφέρουν τα Ίαγεις σε µία ΗΤΜΙ σελίδα. 
Βλέποντας κάποιος τη σελίδα αυτή έχει την 


Εε]ίρσο (οπιπιμπἰςβΠΟΠΙ5 «ον Όρον των 


Ὕουγ ργοπισγ Ιπεαγποί Ρωθσμίαφ εοπιρΒΗγ." η 


..» --» 


γη ἰ Ὀγηδιηίς ΗΤΜΙ 0 


Ι 6οη/ἳ ΕΠίπᾷ θνθηγΌοάγ 8φΓ9ο5 οοπιρἰθίθἰγ οη {ηδί αωθσίίοη, 


Ὀυξ Ἠογθ'ς ΟΗΤΜΙ. ίη 8 πωϊσηοή: 


Όγηοπής ΗΤΜΙ. (5 ΓοδΙγ ]ω5ί 055 (οᾱςςδσίηᾳ 5Ιγίθ «Πθοῖς), 
ΟΟΜ (άοοωπιοηί οὐ/θςῖ πιοόυ/ο), Ξεήρίίπο (δναρςήρί ἃπά 
γβεεηρῖ) απά ΗΤΜΙ.. ΟΗΤΜΙ ἱσηϊῖ γδ!γ ἃ Ι8η0υδο9 οἱ 8 "ης" 
{ῃ [εφοί( [ος |ωσί ἃ πιίκ οί ἴηοσς ἰἴθςηποίοφίος. 


055 - ζαδςδάίπο 5ιγία εἶνεεῖς 


ζα5ςδ6ἱΠ9 5ἴγίθ εΠθοῖς ἰ5 ἃ "ΠΘΝ ΜΥ Το 866 ςἴγίθς από Ιοοχ 

ἴοο γουγ νθΌρᾶρφ. Υου «η ἴγουφη ς55 δό6 (δἱπιοςῖ) 8ηΥ 

5:γΙ9 ἴοο 8ηΥ θἰθηιθηϊ οη [6 ρ8069. 055 {5 5οΓί ο/ ἃ ονη 

Ί8η9υ508, οη9 γου Γ9δΙΥ ανο ἴο ΚΠον ἴοο πιᾶσῖοι ΟΗΤΜΙ.. 
ας55 


ΤΗΦΓ9 ἃγ9 5ονοΓαἱ ναγς οἵ ως 


πματρ.« ».... 


ΠΕεροσθ] 


εντύπωση πως πρόκειται για µια εικόνα που 
έχει τοποθετηθεί στη µέση της σελίδας. Τα 
πράγματα όµως είναι εντελώς διαφορετικά. 
Αρκεί να κοιτάξετε τον κώδικα: 


«Ὀοάγ Ὀσεοίογ-”ΗΕΕΕΕΕΕ”’Σ» 

«ἄῑν ΙάΞ Ἴαγει2᾽ εἰγίε-"ροςἰ{οη:αὈςοίαίς; 
ΙεΛ:213ρχ, ἱορ:θ4ρΣ; νήάι:426Ρσ; 
Ποίριιι:47ρχ, Ζἱπάεχ.1"Σ«ὉΣ«[οπί 5ἰζο-"” 7” 
{8οο-” Αγία, Ηοίνείίσα, 5αΏ5-ςοτί[” 
εοίογ-᾿είνος” »ΤΗΙ5 

ἱηϊ α ρἰοίατε«/[οπί»«/0»«/άῑν» 

«ἄν ἰάΞ Ἴλγετ1” εἰγίε-"ροςίΜοη:αὈςοίαίο; 
ΙεΠ:211ρΣ; ἱορ:91ρσ; νά ι:426ρΣ; 
Πεὶσηι:4Τρσ; Ζπάρχ:2’Σ«Όος[οπἰ 5ἰζο-"”7” 
{8ορ-” Ατγίαί, Ἠοίνείίσα, 5.Ώ5-ςοσ![”»ΤΗΙ5 

ἱηϊ α ρἱοίωτες/[οπί»«/0»«/άῑν» 

«Γροάγ» 


Όπως Βλέπετε, δεν υπάρχει κανένα ΙΜΟ Ίσα 
στον κώδικα της σελίδας µας. Το µόνο που 
µπορείτε να δείτε εἶναι δύο |αγε», το ένα πίσω 
από το άλλο. Τα Ίαγεις απεικονίζονται στον κώ- 
δικά µας µε το ΡΙΝ Ίαο. Τα ριορθήίθ5 που βλέ- 
πετε µέσα στο ΡΙΝ Ίαᾳ καθορίζουν το όνοµα 
του αγει, τη θέση του στη σελίδα, το µέγεδός 
του, καθώς και τη σειρά εμφάνισής του σε σχέ- 
ση µε τα άλλα |αγεις. Θα αναφερθούμε ανα- 
λυτικά σε αυτά τα ρτορθήἰθς στη συνέχεια του 
άρθρου µας. Παρατηρήστε ότι η γραµµατοσει- 
ρά στο |αγθ µε ἰ4-΄Ίαγθι2” έχει χρώμα οἶϊνθι, 
για να δώσει την ψευδαίσθηση της σκιάς, και 
Βρίσκεται πίσω από το |αγεγ µε ἰάΞ΄Ίαγθι]”. 
[ια όσους χρησιμοποιούν το ΡποΙο5μορ ή κά- 
ποιο άλλο πρόγραµµα που να χρησιμοποιεί 
γαι», εἶναι σίγουρα πολύ εύκολο να καταλά- 
Βουν τη χρήση των ὈΙΝ και 9ΡΑΝ Ίαᾳς σε µια 
σελίδα ΗΤΜΙ. 

Στο παράδειγµα που είδατε τα δύο Ιαγθ;5 
χρησιμοποιήθηκαν ὡς «οπαίπεις για κείµενο. 
Αντίθετα µε τις συνηθισμένες Ιδιότητες του κει- 
µένου σε ένα ΗΤΙΜΙ ἀοευπιεπ!, που περιορί- 
ζουν την τοποθέτηση του κειµένου στη σελίδα, 
χάρη στα |αγθις τοποθετήσαµε εύκολα και 
γρήγορα το κείμενό µας σε όποιο σηµείο της 
σελίδας Θέλαμε. Ία αγθις δίνουν στους σχε- 
διαστές ΗΤΜΙ σελίδων µεγάλη ακρίθεια και 
ευκολία στην τοποθέτηση των στοιχείων στις 
σελίδες τους. Δυστυχώς, όµως, εκτός από τα 
µεγάλα πλεονεκτήματα που προσφέρουν, συ- 
γοδεύονται κι από πολλά προθλήματα ασυµ- 
Βατότητας. 

Όταν τα Ίαγθι5 εμφανίστηκαν στον κόσµο 
του ΊΝΘΟ αυἱλοήπα, υποστηρίζονταν µόνο απὀ 
τον Νείσοαρε Νανίᾳαίοι και αγαγνωρίζονταν 
στον κώδικα της σελίδας από το «ΙΑΥΕΑ» Ιαο. 
Παρά το ότι τα «ΙΑΥΕΡΒ» και «ΙΙΑΥΕΒ» Ίαο» δεν 
έχουν εγκαταλειφθεί και χρησιμοποιούνται 
ακόµα και απὀ ΥΥΥΣΙΜ/ΥΟ θαϊίοι», εἶναι προτ- 
µότερο να χρησιμοποιούνται τα ΌΙΝ και 9ΡΑΝ 


ΜΒ ΜΤΙΛΝΗ 


Ίαρς (γνωστά και ως (959-Ρ ϱἰεπιθπίς], που ανα- 
γνωρίζονται τόσο από το Νείεοαρθ Νανίφαου 
όσο και από τον Ιη/ειπε! Εχρἰοτει. Καιρός όµως 
γα δούμε τα Ρπορθηϊθ» του ΡΝ Ιαο. 

[ια να φτιάξετε ένα Ίαγει χρησιµοποιώντας 
το ΡΙΝ Ίο Όα πρέπει να γνωρίζετε τς Ιδιότητες 
που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να έχετε 
το επιθυμητό αποτέλεσμα. Ας δούµε µερικές 
από τις πιο σημαντικές: 

ἰαγογ ΙΌ: Το όνοµα του αγει. ξάν θέλετε 
γα χρησιμοποιήσετε την Ιδιότητα Ζ:ΙπάΘχ, τότε 
θα πρέπει να δηλώσετε οπωσδήποτε |Ὀ για το 
ἱαγε;. 

Ρορήήοη Ίγρο: Δηλώνει πως ο Ώτοψφε: ὃα 
τοποθετήσει το |αγθ στη σελίδα. Η Ιδιότητα αυ- 
τή παίρνει τρεις τιµές: Αὐρου!ς, Κε]α[ΐνθ και 
»Ιαής, Το »ἱαἠς είναι το ἀείαυ!! Ίγρθ και τοποῦε- 
τεί το περιεχόµενο του Ιαγθι στη Θέση που ὃα 
βρισκόταν εάν δε χρησιμοποιούσστε το ΡΙΝ Ίαᾳ. 

Ας δούµε ένα χαρακτηριστικό παράδειγµα. 


«Ὀοάγ ὈβεοίοιΞ”"4ΕΕΕΕΕΕ”» 

«άῑν ΙάΞ ἼαγοιΡοςοἰαιἰς” ιγίε-ροφίήοη:σἰα!ίς; 
ΙΕΛ:213ΡΣ; ἱορ:θ4ρσ;”» 

«Ὁ»ς[οπί δἰζος”7” [αοο-” Αγία[, Ηείνοι!ςᾶ, 98η5- 
βοΓ/["ΣΤΠΙς 1.ΑΥΕΕ [ας ἃ ΞΤΑΤΙς ροδἱοη 
αἰἰτίσαἱα|«/[οπί»«/0» 

«/άῑν» 


«ἄν ἱάΞ ἼΑγειβοςΑΏςοἱαιο” 
βἰγίος"ροςἱήοπ:αὈφοίαίε; Ιεῇ:213ρ5; 
ιορ:θάρσ;’» 

«Ὁσς[οπί 5ἱζο-"”7” [8εο-- Ατία[, Ηείνοιίσα, 58ηΏ5- 
9ου{[” οοἶοιΞ”Η99Ο(ΕΕ’ΣΤΗΙς ΙΑΥΕΕ Πας 4η 
ΔΒΡΟΙΌΤΕ ρορίΜοη αγίσαἱε|«/{οπι»«/0» 

«/άῑν» 

«/οοάγ» 


Παρατηρήστε ότι παρ΄ όλο που το Ιαγε; µε 
ἰάΞ΄ἱαγειῤος»]α!ίς” έχει παραμέτρους που 
καθορίζουν τη Θέση του στη σελίδα, στον 


Ἆοπι δρεεἰαὶ Ἐδήου Ὀείης ΗΤΜΠ, 4: 
Οκεςκάΐωᾳ 5010 5νεί Ῥτορετίγ Βείετεωςο 


Ῥτονσθ; παραμένει στην αρχή της σελίδας, 
σαν να ήταν ένα απλό {οπ! Ίαο. Αντίθετα το 
Ἰαγθ; που ακολουθεί φαίνεται εκεί που το Το- 
ποθετήσαµε, δηλαδή 213 ρἰχθίς δεξιά και 94 
Ρἰχθἰ5 κάτω από την αρχή της σελίδας µας. 
Αυτό συµθαίνει επειδή χρησιµοποιήσαμε σἰαἰ- 
ἰς Ιγρθ για το πρώτο |αγθ;. 

ΝΙΦΗι Δι Ηθίοίη: Το μέγεθος του Ίαγει. 
Φυσικά προσδιορίζεται από το περιεχόµενο 
του Ἰαγαι. Εκτός απὀ ρἰχείς µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε Και άλλες µονάδες μέτρησης, 
όπως ϱ! [ροἱπίς], ἵη [πεβθς), πηπι (πι([ἠπιθίςις]), 
οπη [ορηΙἱπιθίθις) ἡ και 36 (ποσοστό). Θυμηδεί- 
τε ότι γράφετε π.χ. ΜΙάΙΛΞ 12 3ρχ και όχι 
ΜίαΙηΞ 123 ρχ. 

ΖΙπάθχ: Η θέση του Ίαγθ; σε σχέση µε τα 
υπόλοιπα, Στο πρώτο παράδειγµα που παροδέ- 
σαμε [το κείµενο µε την γκρίζα σκιά], το ένα 
|αγθι κάλυπτε το άλλο για να δώσει την εντύπω- 
ση του εφέ της σκίασης. ξάν παρατηρήσετε, ὃα 
δείτε ότι το Ιαγθ: µε τη μαύρη γραμματοσειρά 
εμφανίζεται μπροστά απὀ αυτό µε την γκρίζα 
γραμματοσειρά. Αυτό συμβαίνει διότι η τιµή του 


Ζ:Ιπάθχ είναι µεγαλύτερη 
στο |αγθ; που εµφανίζεται 
πρώτο. Όπως καταλάθα- 
τε, η μικρότερη τιµή ΤΟΠΟ” 
δετεί το Ιαγθί πίσω από 
όλα τα υπόλοιπα. 

ΥΙςἱΒΙΠΗ: Ὀείου!!, ἵη- 
[νεή!, νὶςἰθἰε και ΠἰάΦεη εἷ- 
γαι οἱ τιµές που παίρνει 
αυτή η Ιδιότητα, Με αυτήν 
μπορούμε να καδορίσου- 
µε εάν Όα φαίνεται ἡ όχι 
το ΊαγθΓ στη σελίδα µας. 
Παρ΄ όλο που η ἀθίαυ|! 
επιλογή εμφανίζει το αγ; 
στην οθόνη, διαθάζεται 
από τους Ώ{ον/5θ:5 ως ἵη- 
Πθηή! (το νἱεἰθΙγ του ρα: 
επὶ Ἰαγε;. όσον αφορά στα πθσίθα |αγς;θ). 

Αυτά ήταν τα πιο σηµαντικά Ρριορεήίθς, παρ' 
όλο που στα αγθις µπορείτε να χρησιµοποιήσε- 
τε και άλλες επιλογές όπως Ώαεκοιουπά Ιπιαρθ, 
Βαεκαπουπά «οἰοι και πολλά άλλα, τα οποία λό- 
γω έλλειψης χώρου δεν αναφέρουμε εδώ. 

Εάν σκοπεύετε να ασχοληδείτε περισσότερο 
µε τα |αγεις και την ΏΗΤΜΙ, σας προτείνω να 
δοκιμάσετε και ης ικανότητες των ΙΥΦΙΜ/ΥΟ 
Εαϊῑοις που κυκλοφορούν. Αν θέλετε περισσότε- 
ρες πληροφορίες για την ΏΗΤΜΙ, επισκεφτείτε 
τη σελίδα ΠΗρ://ννΜ.]νοι/ά.εοπι/ἀΛΙπι/ 
ἰπ]το/ἴπαθχ.ΠΙπι] στο ΙηθηπΘΙ. Ενδιαφέροντα 
στοιχεία ὃα Βρείτε και στη διεύθυνση 
ΠΗρ:// Ἡηπη]ᾳοοαἴος. 6αΠ/ΏνθΏ.οοπι/ς»5-Γ6//. 
Όμως, πριν απ΄ όλα µην ξεχάσετε να πάτε στη 
διεύθυνση ΠΗρ://6άΐ5οης. Ια]ΚίηφπιαςΒ 
ΠθιΟΠΙ//5/Ο59Εα!!/. Σας περιμένει µια µικρή έκ- 
πληξη |) Ένας οη/ἱπθ (55 ΕαΙοι! 

[ια εµάς η ΏΗΤΜΙ δεν τελειώνει εδώ. Μέχρι 
τον επόμενο µήνα, να ΄στε καλά Και µην το πα- 
ρακάνετε στο διάβασμα! νο 


Ρε Μανίοι ΤΕΒΕ 


ΗΝ! 


ΕΕ ΤΟΡς µε: 


λήΙό 


ΜΛΗΕΟΤΑΕΊ Π. 
ΒΛΓΠΕ.ΝΕΙ ΕΡΙΠΟΝ 


Προφανώς θα αναρωτιέστε για ποιο λόγο αναφέρομαι σε δύο 
φίλους και όχι απλώς σε έναν. Η απάντηση είναι αρκετά απλή, 
αφού το ειδικό και σαφώς ανανεωμένο πακέτο του Ἰίαγεγα 
ΙΙ; ΒαΗ{θ,πο! ΕάΙΙοη -παλαιότερα γνωστού ὡς Μαγεγαβ {Ι: 
ΡΙαΗπυπη- περιέχει όχι µόνο το αυθεντικό Τίάθς οἱ Ώαγκηθς» 


αλλά και το μοναδικό θχραηΣίοῃ του Βθγοπά νο Ώαγίς Ρογ/α!! 


Στις επόµενες γραµµές θα διαβάσετε µια µικρή αναφορά για 
το πυ|Ηρίαγθγ κομμάτι της νέας έκδοσης. 


Του Γιώργου “ΡΕς Ρθαετα!” Κυριακού 
/εαργαἰθαήι [οη/πε!,σΓ 


ροτού ξεκινήσω την ανα- 
φορά, Όα µου επιτρέψετε 
γα κάνω µια παρένθεση. 
Ἱις τελευταίες εβδομάδες 
προσπαθούσα να κάνω 
κάποιες παραγγελίες οη/ἱπθ µέσω της 
Εἰθεἰτοπίς» Βου/ίαυε (Ε8], για να προµηθευ- 
τώ μεταξύ άλλων την έκδοση Βαῄἱε πε! 
του ὙΜατοταβ ||. Η τελευταία αγορά που εἷ- 
χα κάνει µέσω ΕΒ ήταν αυτή του Τιρθήση 
5υη Ρἱαίΐπυπη Εαϊῄοη τον Αύγουστο του 


09, έναντι Φ4999 συν Φ25 για τα ταχυ- 
δροµικά έξοδα. Όταν όµως προσπάθησα 
να Κάνω µια άλλη παραγγελία (πάνε µήνες 
τώρα], διαπίστωσα μερικά στοιχεία που 
δεν µε χαροποίησαν καθόλου, 

Πρώτον: Το παλιό αεεουπ! µου στην 
ΕΒ δεν λειτουργούσε, επειδή το θ-ηιαὶ! 


µου είχε κατάληξη .αή Αργότερα ανακά- 


λυψα ότι η σελίδα δεχόταν µόνο πιαί! αά- 


4Γθς5θ5 που είχαν κατάληξη .εοπ, .Θάυ, 
ΠΘΙ και παρόμοια. Πώς εἶναι δυνατόν να 


δέχονται διεθνείς παραγγελίες, αν δεν 
δέχονται διεθνή 6-πιαῖ[ς; Ευτυχώς, µετά 
από ὃ πιαϊϊς καταδέχτηκαν να το διορθώ- 
σουν, παρ΄ όλο που δεν µου απάντησαν 
Προσωπικά [και υποστηρίζουν ότι απα- 
ντούν σε όλα τα Ἑ-πια[ς), 

Δεύτερον; Το κόστος για τα Ταχυδρο- 
µικά έξοδα είχε ανέθει από Φ25 σε Φ35ἱ 
Μάλιστα, αν έκανα αγορές αξίας άνω 
των Φ100, α χρεωνόµουν άλλα Φ551 
{[Προσφορά: Πληρώστε 4 παιχνίδια και 
πάρτε 93/) 

Τρίτον: Μετά την πρώτη φορά που 
έκανα την παραγγελία για τα παιχνίδια, 
δεν ήρθε το εοπῄπα[ίοη Θ-πιαί] και η πα- 
ραγγελία µου ακυρώθηκε! Τη δεύτερη 
φορά, αντί για εοηῄιπηαίοη 6-πιαί] ήρθε 
ένα γράµµα από κάποια υπεύθυνο της ΕΒ, 
που ανέφερε ότι είναι πια τρομερά δύ- 
σκολο να ελέγχουν τις πιστωτικές κάρτες 
εκτός Αμερικής, µε αποτέλεσµα να χρειά- 
ζεται να ζητήσει απὀ µένα το όνοµα του 
ανθρώπου που µου χορήγησε την κάρτα 
και το τηλέφωνό του. Σαν να µην έφτανε 
αυτό, Όα έπρεπε εγώ προσωπικά να πάρω 
τηλέφωνο αυτό τον άνθρωπο και να του 
επιρέψω να δώσει τις απαραίτητες πλη- 
Ρροφορίες στην ΕΒΙ Παρ’ όλο που ο κό- 
µπος είχε φτάσει στο χτέγι, Ικανοποίησα 
τα δύο πρώτα αιτήµατά τους, µόνο και 
µόνο για να πάρω ένα πολύ ὠραίο “Ο:- 
46: (απεεῖϊθα” δύο µέρες αργότερα. 

Παρένθεση τέλος. Τα συμπεράσματα 
δικά σας. 


Ωρα για ὙΜαποταῇ. Εχοντας πουλήσει 
περισσότερα από 2,5 εκατομμύρια αντί- 
τυπα σε ολόκληρο τον κόσµο, το Ἰλίαι- 
εταῇ || επέστρεψε στις οθόνες µας τον 
Οκτώβριο του 1999, σε µια αναβαθµι- 
σµένη µορφή που επιτρέπει στον ΦαπηθΓ 
να ενώσει τις δυνόµεις του µε παίκτες 
από όλο τον κόσμο (ή να γίνει ο καλύτε- 
ρος όλων, πολεμώντας εναντίον τους) µέ- 
σω της γνωστής πια δωρεάν υπηρεσίας 
οη/ΐπθ της Βἰἰζζατά, ΒαΗἱθ.πε!. Η δηµι- 
ουργία του αεσουπ! σας είναι το ίδιο εὐ- 
Κολη µε εκείνη που αφορά στα Ρἱαδίο και 
»Ιατεταῄ. Το πἰοκπαπι και το ρα5δν/οΓά 
σας κλειδώνονται µε το 5εῄσἱ πυπηθε; 
που καλείστε να εισαγάγετε στο ἰησ]α]- 
Ιαϊίοη και αµέσως είστε έτοιµοι να παΐξε- 
τε οη/]ἱπ. Εκεί, Όα µπορείτε να παίξετε µε 
άλλους 7 συνολικά παίκτες σε όλους 
τους παλιούς χάρτες που πρόσφερε το 
οἡθίπαί και το αάἀ-οῃ του, συν άλλους 
100, που η πλειονότητά τους δηµιουργή- 
Θηκε αποκλειστικά για αυτή την έκδοση. 
Φυσικά, όλοι οι χάρτες έχουν την υπο- 
γραφή της ΒΙΖζατὰ και εἶναι όσο το δυνα- 


τόν πιο εξισορροπηµένοι. 
Το εἰχαί {οοπῃ του Βαῄ{θ.πθ! 
Βασικά είναι ίδιο µε αυτό 
του Φατοταῇ και από εκεί 
µπορείτε να επιλέξετε να 
µεταφερθείτε σε άλλο κα- 
νάλι (π.χ. ΝΜαγ2ΒΝΕ-ΟΔΕ, 
όπου δεν υπάρχει κανέ- 
νας!), να ζητήσετε τη λίστα 
µε τα διαθέσιµα παιχνίδια, 
να κοπάξετε την κατάσταση 
των |αφάθι 9απιθς ή απλώς 
γα συνοµιλήσετε στο κανά- 
λι όπου Βρίσκεστε. Όταν 
µπείτε σε ένα ανοικτό παι- 
χνίδι, θα µπορείτε να δείτε 
µερικά από τα ορῄοης του, 
όπως το πιαρ 5ἱζθ, το 
δρθεά και το 9απηθ |γρθ, 
που εμπλουτίστηκε µε αρκετές νέες επιλο- 
γές (π.χ. Επθο-ἴοι-α{, Μείθθ͵, Όπθ οη Όπθ, 
Τορ ν» Βοῄοπι, ύ56 Μαρ 5θήίπορ, |αἀάσι, 
[ποηπιση ἱααφει). Το [ποηπιαη |ααςςγ είναι 
ένα νέο είδος Ιουπιαπιθπί/]αἆἁθ; παιχνΙ- 
διού, στο οποίο έχουν δικαίωµα συµµετο- 
χής µόνο όσοι διαθέτουν ταπΚ 1.200 ἡ 
υψηλότερο. ΟΙ χάρτες είναι πάντα Γαη- 
4οπη και όλοι οι παίκτες αρχίζουν µε τα λι- 
γότερα δυνατά Γθ5ου/ςθς, κάτι που σηµαί- 
γει µεγάλη διάρκεια παιχνιδιού. 

Πίσω στα ποιπιαἰ Φαπηθ», τώρα. Πε- 
ριέργως, επιλογές όπως Βθεουτοθ», Μαρ 
Τρ! και »Ιαήΐπα ἰ)ηΐς δεν εµφανίζο- 
νταν στον παίκτη που έκανε |οἱῃ Καὶ, οµο- 
λογουµένως, αιφνιδιάστηκα, όταν ξεκίνη- 
σα µε το μικρότερο δυνατό ποσό |υπιθε; 
και θοἱα Αξίζει να σημειωθεί ότι, αν κά- 
ποιος παίκτης δεν διαθέτει το χάρτη που 
έχει διαλέξει ο [ο»!, τότε η µεταφορά γί- 
γεται µέσα στο εἶνο! Γοοπῃ του παιχνιδιού. 
Όταν όλοι δηλώνουν έτοιμοι, η αντίστρο- 
φη μέτρηση αρχίζει [5Ιατειαῇ-Ιγ/ε) και το 


ννεΕι ΟΟΜΕ το 


ΗΕ Τ 


5αΑττι-Ε 


Πα η μη 


ἩΡΙΙΠ 


παιχνίδι ξεκινάει. 

Προκειμένου να διευκολυνθεί η διεξα- 
γωγή του παιχνιδιού και αυτό να γίνει πε- 
ρισσότερο υ5ε: [ήθπα!γ, η ΒἰἰΖζατά πρό- 
σθεσε ορισμένα [Θαΐυτθς που είχε χρησι- 
µοποιήσει πρώτα στο »Ιατεταῇ, το Κορυ- 
φαίο 5Ιγαίθογ 9απιθ που ήρθε µετά το 
ὙΜατεταβ ΙΙ. Οι παίκτες έχουν πια τη δυνα- 
τότητα να κατατάσσουν τις µονάδες τους 
σε οµάδες [οτουρίπο] µε [οἱ ΚΘΥ», έτσι 
ώστε να επανακτούν τον έλεγχο αυτών 
πιο γρήγορα από ότι πριν. Επίσης, µε δι- 
πλό κλικ σε µία µονάδα επιλέγονται όλ- 
λες 8 του ίδιου τύπου, έτσι ώστε αµέσως 
γα έχετε µια οµάδα των ΟΙ Επίσης, µε τη 
5ραεθθαι η οθόνη επικεντρώνεται στο 
τελευταίο γεγονός που ακούσατε µέσω 
των ηχείων σας (π.χ. “)οῦ΄ ἀοπεί΄ ή 


'Ὑνα΄τε υπάοι ααςΚ/΄]. Τρομερά χρήσιμο! 


Επίσης, στην επιλογή Αςς, άνω δεξιά, 


προστέθηκε η δυνατότητα του 5ῄαιθά γἱ- 


σἱοη που επιτρέπει στους συμμάχους να 
μοιράζονται ότι θλέπουν οι µονάδες 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ 


ὑ ΝΕ ΟΛΙΗΙΛύ 


τους. Δίπλα στην µπάρα µε 
τα ΓθδουΓζθς υπάρχει! πια 
µια ειδική ένδειξη για την 
αναλογία των {απῃς και 
των μονάδων σας ({οος). 
Εάν θέλετε να παράγετε 
επιπλέον µονάδες, τότε Όα 
πρέπει πάντα να είστε σί- 
γουροι ότι τα αγροκτήµατά 
σας παράγουν αρκετό φα- 
γητό για τη συντήρησή 
τους, Τέλος, να σημειωθεί 
ότι τώρα πια υπάρχει το 
όριο τῶν διακοσίων µονά- 
δων φαγητού, όπως στο 
ΦΙαιοιαῇ. 

Όλες αυτές οι επιλογές 
σίγουρα ανεβάζουν την 
ποιότητα του παιχνιδιού και 
το εκσυγχρονίζουν σε αρκετά µεγάλο 
Βαθμό. Όμως 8α δείτε ότι επιλογές όπως 
το ὑπίι Ωυευΐπα δεν έχουν προστεδεί, 
διότι, σύµφωνα µε τα λεγόμενα των υπευ- 
Βύνων της Β[ίΖζατα, δεν ήθελαν να τρο- 
ποποιήσουν το παιχνίδι πάρα πολύ. Θα 
πρέπει, ακόµα, να κυνηγήσετε Και το τε- 
λευταίο Ρθοη-άκι, προκειµένου να νικήσε- 
τε, διότι το να καταστρέψετε όλα τα κη- 
ρια δεν επαρκεί, όπως συμβαίνει στο 
»Ιατειαῇ. Σεχάστε αυτά που ξέροτε... 


ΒΑΤΤΙΕ.ΝΕΤ ΕΡΙΤΙΟΝ 


ΜΙΟΠΙΗς 


ΡΟ ΜακετΝ 


ΕΗΗΤΟ;« ως... 


ΙΝΕ ὐλΙΙΛύ 


Προκειμένου να χωρέσουν και το Τίάθς 
οἱ Ώαηκηθςς αλλά και το Βθγοπά πε 
Ώαικ Ροήαἱ σε ένα (0) µαζί µε όλες τις 
αναβαθμίσεις, έπρεπε απλώς να αφαιρε- 
δεί το (0Ώ) αυαἰο που συνόδευε και τα 
δύο παιχνίδια. Φυσικά, η µουσική υπάρχει 
ακόµα, απλώς δεν Βρίσκεται στην παλιά, 
(Ώ αυαϊο µορφή. Η απώλεια αυτή του (0 
αυαίο µε έκανε να ανοίξω ξανά το κουτί 
του Βθγοπά /πθ Ὀαικ Ροηαἰ, που το έχω 
στη Βιβλιοθήκη δίπλα από τα άλλα ααά- 
οη5 παιχνιδιών, και να θάλω το (0) στον 
Ρἰαγε: για να ακούσω την τρομερή µεσαι- 
ὠνική μελωδία του ΥΜίατ 2. Το (0 περιλαµ- 
Βάνει επίσης 3 ρτενίθν νίάθος από τα 
5αγεαῄ: Βγουά Ἰλίαι, Πἱαδἰο || και Ἰλίαι- 
σταῇ ΙΙΙ. 

Στο Βαήἱεπθ! Εάῑοπ (ΒΝΕ] όλα τα 
Ῥυᾳς του αρχικού παιχνιδιού έχουν κατα- 
πολεµηθεί, σύµφωνα µε την εταιρία. Η έκ- 
δοση ανέρχεται τώρα στην 200 ΒΝΕ και 
από ότι διάβασα στο σχετικό ππαπυαἰ 
των περίπου 100 σελίδων, που βρίσκεται 
σε ειδικό αρχείο Αετοῦα! Κθσάι µέσα 


στο (0, η έκδοση ΒΝΕ είναι συµθατή µε 
την αρχική έκδοση ΏΟ5 σε ΑΝ ή ΙΡΧ 
[και πιοάθπι μάλλον). Καθώς δυµήθηκα 
ότι στην υπηρεσία του Καῑὶ υπάρχουν 
ακόµα πολλά κορόιδα.. εεε ...παίκτες, 
ήθελα να πω, που παίζουν ακόµα µε την 
έκδοση ΏΟ», έσπευσα να το επιθεθαιώ- 
σω. Καταρχήν, πρέπει να πατήσετε Το 
πλήκτρο (αρσίς ἸΜατεταβ ΙΙ, προκειµένου 
γα φορτώσει η µη αναθαδµισµένη έκδο- 
ση του Ἰλίατεταβ ||. Το γεγονός ότι κατά- 
φερα και Βρέθηκα στο κανάλι ενός παί- 
κτη που είχε την έκδοση του Βθγοπα 18 
Ώαικ Ροηαἱ ήταν καλό σημάδι, Το ότι ξεκί- 
γησε και το παιχνίδι ήταν ακόµη καλύτε- 
ροἱ Όμως αποδείχθηκε ότι δύο επιλογές 
από το ΒΝΕ υπήρχαν ακόµα και στο 
(μαρεῖς, Όταν προσπάθησα να κάνω χρή- 
ση αυτών, το παιχνίδι έχασε το συγχρον:- 
σµό µεταξύ εμένα και του άλλου παίκτη 
και, µε τη δικαιολογία ότι υπήρχε πρόθλη- 
μα στην επανασύνδεση, θρέθηκα απο- 
γοητευµένος στη γνώριµη πια οθόνη των 
γΙπάονη (αχ! και κέρδιζα..). Συγκεκριµέ- 
γα το πρόθληµα αυτό παρουσιάστηκε 
όταν προσπάθησα κάνω «τουρ µια οµά- 
δα [μετά θυμήθηκα ότι κάτι τέτοιο δεν 
υπήρχε στο Βθγοπα 116 Ώαηκ Ροηαἰ!] και 
όταν έκανα χρήση του Εγε οἱ Κίτοσα (σε 
αυτό προστέθηκε νέο ηχητικό εφέ, αφού 
κάτι τέτοιο δεν υπήρχε). Φαντάζομαι επἰ- 
σης ότι, αν ο παίκτης προκαλέσει κάποιο 
Ῥυᾳ της αρχικής έκδοσης το οποίο δεν 
υπάρχει πια στο ΒΝΕ, το αποτέλεσµα ὃα 
είναι το ίδιο. Μπορεί βέβαια να έπεσα και 
στην περίπτωση, αλλά δεν νομίζω. Τέλος 
πάντων, μικρό το κακό, αφού στο 
Βαῄ]θ.πθ! υπάρχουν αρκετοί ακόµα παί- 
κτες που είναι πρόθυμοι να συναγων!- 
στούν µαζί σας. Αφήστε τους 0Ό5-άδες 
στον πόνο τους... 

Η συγκεκριμένη προσπάθεια της 


ΒΙίΖζατὰ να ξαναζωντανέψει έναν παλιό 
θρύλο των τθαἱ ἠπιε οἰταίθαγ είναι κάτι 
περισσότερο από αξιέπαινη. Η εισαγωγή 
γέων [θαΐυτες µέσα στο παλιό παιχνίδι 
φανερώνει την επιθυμία της εταιρίας να 
κρατήσει το όνοµα του Ἰλίατοταῇ ζωντανό 
για πολύ καιρό ακόµα - προφανώς µέχρι 
την κυκλοφορία του 5θαυθἱ του, ἸΜατοταβ 
ΙΙΙ. Κάτι ανάλογο είχε κάνει η Μθείνοοά 
µε το αρχικό (οπηπιαπα ἃι «οπαυθ:: 
Τδεήίση Όανηη, κυκλοφορώντας δύο χρό- 
για αργότερα την Οοἱα Εαἰοη, η οποία 
δεν είχε τίποτε άλλο από 9ΥΟΑ γραφικά. 
Η καινούρια εκδοση δεν περιείχε κανένα 
γέο ή αναβαθμισμένο [Θαΐυτθ (µε µοναδι- 
κή εξαίρεση τη δυνατότητα να παίξει ο 
χρήστης τον Πτλο µέσω ἸΝθείνοοά Όη- 
μπε) και προσωπικά µε απογοήτευσε |δι- 
αἵτερα, αφού περίµενα να δω τουλάχι- 
στον µία επιλογή για «Κἰππίσῃ. 

Αλλά αρκετά µετο (8, Σε τελική 
ανάλυση, το ἨΜαΓ2ΒΝΕ είναι ένα παιχνίδι 
που αξίζει να αγοράσετε, ακόµα κι αν 
διαθέτετε ήδη και τους δύο ἡαΓ2 ῄτλους 
[όπως εγώ). Βεβαίως, το πιο σηµαντικό 
[Βαϊυτθ του παιχνιδιού είναι η προσθήκη 
του Βαῄἱθ.πεί, κάτι που σηµαίνει ότι το 
παιχνίδι Όα μπρούσε να απευθύνεται µό- 
νο στους χρήστες |πεππε!. Πάντως εγώ 
δεν το Βλέπω έτσι. Οι παλιοί φίλοι του 
ὙΜατεταῇ ΙΙ σίγουρα Όα έτρεχαν να το 
αποκτήσουν, ακόµα κι αν δεν είχε ενσω- 
µατωμµένο τον οἰἰθη! του Βαῄἱθ.πθ!, Είμαι 
σίγουρος για αυτό. Όλη η µαγεία του πα- 
λιού και καλού παιχνιδιού είναι και πάλι 
εδώ, σε ένα (0 γεμάτο αναβαθμίσεις. 
Μην το χάσετεἰ 568 γου οη/ἱπε για να 
παίξουμε κάνα παιχνιδάκι στην αγαπηµέ- 
νη πίστα όλων, που δεν είναι άλλη από 
την Θατάεη οἱ Ἰλίαι... 


1ης 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗε Όαγί Τεπιρίαγ 


ΏαγκΤεπηρ/αγΟβ Θµοιπα(].εοπι | 
ροτού ξεκινήσω να αναφέρομαι τα σκοτώσουν. 
στα νεότερα του δικού µας 5θνει, Αφού λοιπόν έφερνε τα Ώιακος σε τε- 
Όα ήθελα να σας περιγράψω εν ῥράσπιες ποσότητες, έκανε πολύ δυνατά 


περιλήψει τι συνέβη στον Αιῑίς 5ε:ν6Γ. 
Καταρχήν, να επισημάνω ότι πρόκειται για 
έναν 5εινε ο οποίος ξεκίνησε να λει- 
τουργεί πολύ πριν από τον δικό µας. Εκεί 
λοιπόν στην ξενιτιά (στον Αιεἰίς εννοώ) 
εμφανίστηκε ένας ΘΜ, ο οποίος µε τις 
ασυδοσίες του και τις αντεπαγγελµατι- 
κές ενέργειές του κατέστρεψε τον 5Θ:Ν6Ι, 
ανατρέποντας τις ισορροπίες ανάµεσα 
στους παίκτες. Αυτός ο ΟΜ, λοιπόν, µπή- 
κε στον Κόσμο του Τ4{ [στον Αιεὶς 56ην- 
6: πάντα] και άρχισε να δημιουργεί τέρα- 
τα Και να Τα φέρνει, σε τρομερές ποσότη- 
τες, σε διάφορες τοποθεσίες [κοινώς ἁρ- 
Χισε τα δυπηπποπίπᾳρ). Κατά κύριο λόγο τα 
τέρατα που έφερνε ήταν ΏιαΚος [ἱ6556Γ 
και ΟπεαΙεη). [ια όσους δεν γνωρίζουν, τα 
ἰ655ε: και ΟΓΘαίαι Ώτακος είναι από τα 
δυνατότερα τέρατα στο Τ4(. Το µεν ἰ655- 
6: σκοτώνεται µε σχετική δυσκολία από 
πολλούς παίκτες, ενώ το Οηθαίοι είναι... 
πώς να το πω... “ΠΑΛΟΥΚΙ’. Βέβαια, αντῖ- 
στοιχα µε τη δυσκολία πάει και η αµοιθή 
σε θχρεήεηεε ροίῃ!ς για αυτούς που ὃα 


προστατευτικά ορεῖς στους παίκτες, οὐ- 
τως ώστε τα ΌταΚος να µη σκοτώσουν- 


πληγώσουν τους χαρακτήρες τους. Αποτέ- 
λεσμα όλων αυτών ήταν τα Ιενείς των “τυ- 


χερών” παικτών που παρευρίσκονταν στα 
"ονεπίς’ [ο Θεός να τα κάνει θνεπΙς] του 
ΘΜ αυτού να απογειωθούν! Το γεγονός 
μαθεύτηκε σε όλη τη διαδικτυακή κοινό- 
τητα του Τ4{ και έφτασε και στα αυτιά 
της ΥΙτοοπη. Αν και η Ἡϊποοπη δεν έχει πλή- 
ρη δικαιοδοσία στο τι κάνει κάθε 5θ/νθι 
µε το παιχνίδι (Π.χ. όριο ΡνΡ, ΧΡ και [ίθηι 
ἰο»5 από το Θάνατο του παίκτη και άλλα 
πολλά], στην προκειμένη περίπτωση απαί- 
τησε τη διαγραφή όλων των χαρακτήρων 


από το παιχνίδι και τη λειτουργία του 56ην- 


6{ από την αρχή.. ἔτσι κι έγινε. Σύµφωνα 
µε επίσηµη ανακοίνωση της διοίκησης του 
Απεῖς 56ήνει, όλοι οι χαρακτήρες των παι- 
κτών έπρεπε να σθηστούν και όσοι ήδε- 
λαν να συνεχίσουν ὃα ξεκινούσαν απὀ το 
ἰονεί 1! Φαντάζεστε πίκρα, να έχεις έναν 
ἰονεί 100 χαρακτήρα [χρειάζεται ατελεί- 
ὠτες µέρες για να τον δηµιουργήσεις) και 


δω Ν 


να σου τον σβήσουν για κάποιες 4Φ6//δ. 
που έκανε ένας ΟΜ και, το χειρότερο 
όλων, να µην έχεις πάρει µέρος σε αυτά 
τα ενθης! Τέλος πάντων, το πάθηµα έγινε 
µάθηµα και έτσι οι απόψεις περί Ώνακος 
αναθεωρήθηκαν απὀ πολλούς 5θ:νε;5... 


και από εμάς. Ετσι, έπειτα απὀ συνεννόη- 


ση µετους δύο συναδέλφους (ΟΜ:5- 


ΤΟΡ 20 ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ 
ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΟ Ενει 


ΟΝΟΜΑ 

ο ναών 
Ησα ..... 

5θ6Γρθη 

Βἱαάθσίπαου 

Νοθηε ...... 


Κοἰογας πννρμνοφπ ως 


α ηνία ανήκουν, για ακόµη µία φορά, στον 

59Η, τον οποίο όµως πλέον “κυνηγάνε” 
δύο, η [ίσα και ο 5Γρ8ΠΙ/. Το όριο των 100 
Ιθνοίς παραμένει όνειρο για πολλούς παίκτες. 
Πού Θα πάει, 8α έρθει ο καιρός που όλο το 
ΤΟΡ 20 Θα Βρίσκεται άνω του εκατοστού Ιον- 
ε|... ή µήπως κάνω όνειρα; Ελπίζω ότι τα όνει- 
ρά µου 8α υλοποιηθούν στο προσεχές µέλ- 
λον. Μόνο ο χρόνος 8α δείξει. Κάπως έτσι εἶχε 
το ΤΟΡ 20 στις 26/4/2000. 


Ρς Μανιοι (ΕΕ8 


ἱθπεθ: και ΟΜ-Φον/ηγπι) καταλήξαµε 
στο εξής συμπέρασμα: Θα φέρνου- 
µε ΏταΚος σε δνεπίς, γιαή το Ότακα 
δεν υπάρχει στο παιχνίδι σε αυτήν τη 
φάση του, µόνο αν γίνει ΡυΠΊΠΊΟΠ 
από ΟΜ, αλλά ὃα το σκοτώνετε µό- 
γοι σας, χωρίς καμία Βοήθεια απὀ 
ΟΜ. Το γεγονός που σας εξιστόρη- 
σα έλαθε χώρα προ δύο µηνών στον 
Απεῄς, αλλά µόλις τώρα κατάφερα 
να ξεκλέψω χώρο από τη στήλη, για 
να σας το παρουσιάσω. Τις πληρο- 
φορίες για τον Αγεῆς 96/Ν6/ τις συ- 
γκέντρωσα απὀ το ΙπΙειπε! και από 
Ελληνες παίκτες που παίζουν στον 
Απεῆῖς [5ίγ βαρογ» και Απας, ευχαρι- 
στώ πολύ]. Αυτά περί Ώτακες και 
διαγραφή χαρακτήρων. Ας πάµε 

στα δικά µας τώρα. 


αυπιο ΝΕΝΣ» 
Δυστυχώς, δεν Όα θρεθώ στην ευχάρι- 

στη δέση να σας ανακοινώσω τη δηµι- 

ουργία ενός νέου ουϊ]ὰ αυτό το δεκαπεν- 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΕ ΓΡΑΦΟΥΝ 


Ὅ 


ότο δεκαπενθήμερο φιλοξενούµε στο “Οι παίκτες µε γράφουν”, 

ὦ “Οι παίκτες μας γράφουν”, τον κύριο (αν και ανήλικος ακόμα) 

ωνα Πάγκαλο, γνωστό καιως Κεὐο[ίοη. Ο Κθθείίον εἶναι Ουῖϊἁ Μακίθ 

υ Τ4ς 5ουγεεῦοοΚ, ίσως του καλύτερου και πιο ενηµερωμένου σε 

ς ε) ληνικό Τ46.. Εκτός αυτού έχει καταφέρει να τραβήξει πάνω του 

έμµατα όλων µε το τρομερά καυστικό, αλλά συνάµα εύστοχο και 

διστικό χιούμορ του. Πόσο µου μοιάζει αυτό το παιδί ;). Λοιπόν, 

στε Τον... 

"Θα ήθελα, καταρχήν, να δώσω συγχαρητήρια στον Θα1]οι της στή- 

αυτής.. Κατάφερε µε τέσσερις λέξεις να αποδώσει τον Ἱρόπο µε 

οποίο εμείς, οἱ παίκτες του Τ46, τον σνηµετωπίζουµε ἱ ᾗ ϱσπης. Βε- 

, αναφέρομαι στον ΤΤλο της στήλης Όι παίκτες µε γράφουν. [ῆ 

ἴς ότι οἱ δικοί μας παίκτες γράφουν περίτου Τ46; Δεν φταίω εγώ, 
Βάλε και κανέναν τόνο! (ΌαιΚ Ἱοπηρίας φυσικό ο ΄μικρός΄ κό- 

λα ὠστόσο γΙᾳ να το αφήσω αυτό να περάσει του αφαίρεσα 

10000000 Χρ σπό το χαρακτήρα του]. 

ας πια συλλάθει το κλίµα της στήλης, προχωρώ σε αυτό για το 

: ύθηκα να κάνω, να διαφηµίσω το Τ45, Τ; Ούτε αυτό πρέπει 
ω; Εξ, ΑΜΑΝ πια, γιατί δηλαδή µου έδωσες 40000 000 εχρε/ί- 

Ροπή»; Για το τίποτα; Αντε, τουλάχιστον αφού τα πήρα που τα πή- 

-ᾱς πώ Και εγώ μερικά πράγματα. 

μετο Βιογραφικό µου. ἤμαι ένα παιδάκι που αγαπόει πολύ το 

και μέχρι ηρόσφατα διστηρούσα το Τ4Γ δουγεεβοοᾷ, ένα 5Ἡε που 


καδηµερινά Πενν» για τον κόσμο του Τ46, Ἱώρα είμαι πια ΥΕΡ- 
ρΓστους (σος ΑΓεβοῃ», ένα από τα καλύτερα ουά» στο Τ4( [κό- 


λεει ότι οἱ υπόλοιποι Ου(ά Μαν/ει» ὃα µε κυνηγήσουν] όπου κό- 
τα ἴδια [γράφω πεν5/συντηρώ το ου]ά όσον αφορά στο πεί). Επί- 

, εἶµαι ία) ρηϊθο/ της δρησκείος ἰυ[α (όποιος γελάσει τον έφαγα], 
'με.. την κ 

"Πολλοί είναι αυτοί που σχολιάζουν τον κόσµο του Τ4{ τώρα τελευ- 


ο Ἰ48]κα Μαρίογ 


Απολαύστε το “χαρακτήρα” του σοβαρού ατόμου που µας 
έδωσε τη συνέντευξη... 


Θήμερο (μπουχουχού). Όμως το αυϊ]ά 
Ὀαήκ Ατεῄοης έχει υποστεί πλέον µια τρο- 
µερή αναθάθµιση! Με τη θοήθεια του Κθ- 
Ρε[ίοπ ο Ουΐ]ά Μα»ίθι των Ώαικ Απεῃοης 
Κίῑῑει-ΚπίοΒ! ανανέωσε πλήρως το 5ἴϊθ 
και το αποτέλεσµα εἶναι εντυπωσιακότα- 


το. Όσοι ενδιαφέρεστε, µπορείτε 
να ρίξετε ένα θλέφαρο στη διεύ- 
Όυνση του αυϊ]ά των Ώαικ ΑΓ: 
«ἶοης ΠΗρ://Μνιρθος([ΐθς. 
οπη/εἱναοσατςΒ/. Και µόνο από το 
|οᾳο Όα πάθετε ένα μικρό κατιτ, 
Ἰσεκάρετε τη σχετική ρ[οίο και 
ὃα δείτε τι εννοώ. 

Η σελίδα των (μαος Απεῄοῃν, 
όµως, φιλοξενεί και [ἴηί» για τις 
σελίδες δύο Βρησκειών, της [υ]α 
και του 5ΙΟ/ΠΗ, Οἱ οποίες εἶναι αρ- 
κετά ενδιαφέρουσες. Κάποια στιγ- 
µή ὃα σας εξηγήσω περί τίνος 
πρόκειται και πώς λειτουργεί το 
όλο σύστηµα. Τέλος πάντων, εν 
συντομία οι δρησκείες στο ελληνι- 
κό Τ4ς εἶναι επτά, έχουν φανατι- 
κούς πιστούς (άλλες λιγότερους, άλλες 
περισσότερους], επιθλέπεται καθεμία 
από έναν εκλεκτό (µια και εγώ δεν προ- 
λαβαίνω πλέον ούτε να... πάω τουαλέτα) 
και είναι οι εξής: Αημεής, Εἰοίνοπη, [υἷα, 
Νααἰκ Ναφα, »/ουπι, Ταἰαπίία και Ψουραι. 


ταία και κυρίως τις πράξεις των ΟΜ». Παιδιά, ένα σας λέω: Αν δεν 
υπήρχαν οἱ ΟΜ5 και τα ενεπίςτους, το Τ4( δα το εἶχα παρατήσει εδώ 
και πάρα πολύ καιρὀ.. Και κάτι ακόµα, προς όλους αυτούς που µπαί- 
νουν στο Τ4ς, κάθονται όλη μέρα μπροστά από τον υπολογιστή τους, 
ανεβαίνουν 00 |ενε[ς και ύστερα μμ μένα 
τον ΟΜ ότι ΄ομόν, βρε όχρηστε, Βαρέθηκα!. ἔμ, πώς να µη Βαρεδείς, 
Βρε όνθρωπε; Σου φταίει κανείς; Ἱέλος πάντων, εγώ το Τ4ς δεν το έχω 
πισω 
οη :) 

ερ μλκκημώ μονος. 
έχετε παίξει το παιχνίδι, ὃα πείτε: Άμάν πια͵ επαναλομθάνεσαί. Αλλά 
αυτό που µεηρόει στο Τ4{ εἶναι ότι η γίτοοπι, η κσποσκευάστρια εταιρία 
του παιχνιδιού, έχει καταφέρει να δημιουργήσει ένα στο οποίο 
κύριος ρόλος δεν εἶνσι το παιχνίδι το ἴδιο (οα[ πια Ώἱοβἰο |!) αλλό η 
(κοινωνία΄ την οποία εμείς οι παίκτες [αυτή που ὃα δείτε 
στα {οτα ως Τ4Γ (οπιπυπῆγ). Είναι αυτή η ελληνική παρεούλα΄ που 
κρατάει το ενδιαφέρον όλων αμείωτο. 

Κλείνοντας, ως ο νν µη διστάσετε να χρησιµο- 
ποιήσετε το {ογυπῃ του Τ46, όπου Όα Βρείτε τους περισσότερους απὀ 
εμάς για να σας απαντήσουμε σε τυχόν απορίες... Ελπίζω ότι όλο και 
περισσότεροι απὀ εσάς που διαβάζετε τη στήλη, χωρίς να έχετε παίξει 
το Φσπηθ, ὃα γίνετε σύντομα µέλη της ΄παρέος΄ µας [Ἱθπηρίαι, καλά τα 
εἶπα; Μπορώ να πάρω τα υπόλοιπα λεφτά µου τώρα] 

Ανησυχητικά φιλικά 

Αεθείϊοπ” 

Όσοι Όα ήθελαν να επικοινωνήσουν µε τον Κεθα[ίοη, είτε για να τον 
ρωτήσουν κάτι είτε για να του στείλουν µία ξεγυρισµένη πιαϊθοπηῦ για 
αυτά που γράφει, μπορούν να τον ϐρουν είτε στο {οιυπῃ του Τ4{ εἶτε 
στο πα»θαπο.αυ!ᾖᾳ. Είδατε τι καλά που τα είπε το παλικάρι; 


Α, και να µην ξεχάσω να αναφέρω ὁπ τις 
γο[ίθίοης του Τ4{ τις δηµιούργησα ΕΓΏ 


αυτοπροσώπως ;], µε µεγάλο κόπο και µό- 
χδο. Ευχαριστώ, ό,τι και να πείτε το αξίζω. 


ΒΑΙ ΟΗΚ 
ςΗΒΟΝΙΟΙ Ες ΙΙ 


Το φοβερό και τρομερό ονθπ! που σχε- 
δίασε ο Βἰαἀοσίποει έγινε στις 
24/4/2000 και ώρα 2200. Ολοι όσοι 
συμμετείχαν χωρίστηκαν σε οµάδες των 
τεσσάρων ατόμων και προσπάθησαν να 
λύσουν τη μυστηριώδη εξαφάνιση του 
γψή]]ίαπι. Επειτα από µία αιφνίδια επίθεση 
από νεκροζώντανους [υπάθαά ελληνιστή 
στη σπηλιά δυτικά της [ἱήανοη, οἱ υπε- 
ρασπιστές τις πόλης [χωρισμένοι σε οµά- 
δες των τεσσάρων] παρέλαβαν τον πρώ- 
το γρίφοτους, ο οποίος, αν µεταφραζό- 
ταν σωστά, τους οδηγούσε στον Ζήακαι, 
τον μεγαλύτερο μάγο στον κόσμο του 
Τ4ς. Από εκεί µε έναν ακόµα γρίφο έπρε- 
πε να βρουν τον {απεθ ονεισπιήη, ο 
οποίος παρέπεµπε µε τον παγ-δύσκολο 
γρίφο του στον ΥΝε]| Καερει. Εδώ ήταν το 
τελευταίο στοιχείο που οδηγούσε εκεί 
όπου ήταν κρυµµένος, βαθιά στον 
ἱαργηήηίη του ΑταΚας. Νικήτρια ήταν η 
ομάδα των ΑσΚει, Υενίιος, θοιταίῃ Ώθαά- 
Εγο και [ἴδα”, οι οποίοι βρήκαν τον ΥΜΙ- 
Ιίαπῃ και τον οδήγησαν πίσω ασφαλή στο 
βασιλιά. Υπήρχαν ορισμένες διαµαρτυ- 
ρίες ότι ο τελευταίος ο γρίφος που οδη- 
γούσε απὀ τον ἰαπεθ ονισπι]ήῃ στον 
ΥΝε[! Κεερει ήταν κομµατόκι υπερθολι- 
κός. Κατά την ἀποψή µου, ήταν βασισµέ- 
νος στο παιχνίδι και έπρεπε, για να τον 
λύσει κάποιος, να έχει κάνει το Λογαἰ Κογ 
ΘΟυ65!. Τέλος πάντων, αυτό που μετράει 
πάνω από όλα είναι ότι περάσαμε καλά 
[τουλάχιστον εγώ όλη την ώρα γελούσα 
µε αυτά που άκουγα να συµθαίνουν) και 


Ἰοήν "νε Οωά 
Πο πο ο. 
Βρε» Πςωίκά 


σπάσαµε το ρεκόρ οβᾳθά ἴη 
οη/][ης παικτών. Κάποια στιγ- 
µή εκείνο το Πολυτάραχο 
Βράδυ ήµαστε 57 άτοµα µέ- 
σα! Δυστυχώς, δεν εἶχα 
φορτωμένο το 5ε{Θεηζαρ- 
Ίυτο πρόγραµµα και δεν 
αποθανάτισα τη σκηνή. Τι να κάνουμε, 
ΠΕΧΙ πιο :]. ορεείαἱ ἠχαηκς στον 
Βἰαάθείπᾳοι για την τροµερή περιπέτεια 
και στους Νοβοάὰγ και ΝοΌπε, οι οποίοι 
σπατάλησαν όλο το βράδυ για την ομαλή 
διεξαγωγή του Βαἰοηκ («Ἠποπίε]ε» ΙΙ. Κρα- 


Εστω 


υπ η 


Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΙΔΕΚΟΙ, (1,ονο! 9) 


Ἴατκου οαυς 
[ους 2 


Αφού σκότωσαν τα πάντα, 
σκοτώνουν και τα γουρούνια 
(από το Τ4ΓΡΟΕΤΑΙ). 


«ὐωηνρίω) Πκωινό 


δή 


Το νέο, ανανεωμένο οἶίο των ([ναος Αγε]οης. 


ςηΐταμςσο ς 
σΡοςρίο σ 
ΕΠΙτγ Πουεί 3 5 


Της 
(σμµΙΠα 


τηδείτε, όµως, γιατί λίαν συντόμως ἑ-έ-έ- 
έρχεται και το Βαἰοήκ (Πποπίε]ο» ΙΙ! Αυτά 
από τον μαγικό κόσµο του Τ46, Όσοι δεν 
το έχετε δοκιµάσει, 105] ΤΑΥ |]. Μια δο- 
κιµή ὃα σας πείσει. 

Ῥο] 


ΡΟ Μαρ!οι σα 


[ῇ ΙΤ ΤΙ νΙΙΓ 


σο!2Π.Ἀ 


Βάλτε ένα... τέρας στο Ρ{ζ σας 


Τον Γκοτζλα πιστεύω τον γνωρίζετε, Πρόκειται για εκείνο το 
σαυροειδές τέρας του σινεµά που έφερνε την καταστροφή και τον 
πανικό σε ολόκληρες πόλεις, Καιρός τώρα να γνωρίσετε και τον 
6οἱΖΙ]ία, τον πασίγνωστο ἄοννπίοαά πιαπασθγ που συνδυάζει πολύ 
καλά και πρωτοποριακά χαρακτηριστικά, 


Του Δημήτρη ΄Τθα οἱ ἄθαα' Ιωαννίδη 
ἡἱπίοσπηθ/ο/ππαί[.οοπι 


ετον όρο “ἀονπίοαά πιαη- 
ασθι΄ ορίζουµε το πρόγραµ- 
μα που είναι ικανό να επανα- 
φέρει το ἀονπἰοααίπο αρχεί- 
ὧν από το σηµείο όπου αυτό 
είχε σταματήσει. Φανταστείτε ότι κατεθάζετε 
κάποιο αρχείο στο Διαδίκτυο µεγέθους αρκε- 
τών ΜΒ για αρκετή ώρα και όταν η διαδικα- 
σία έχει φτάσει στο 9075, κάτι συμθαίνει (π.χ. 
κόβεται η σύνδεση] και το ἀονπἰοααίπα στα- 
µατάει. Αν εἶχατε χρησιμοποιήσει κάποιον 
ἀον/π]οαά πιαπαφθ;, όπως τον ΟοἱΖί]α, δεν 
θα είχατε κανένα πρόθληµα. Μπορείτε εύκο- 
λα να επανασυνδεθείτε και να κατεβάσετε το 
υπόλοιπο 1076 του αρχείου που απομένει, 
Ίσως οι περισσότεροι απὀ εσάς να γνωρίζετε 
καλύτερα ένα άλλο πρόγραµµα του είδους, 


{ 
ή 


ο πω 


πβστο,« ν.... 


το πολυδιαφηµισµένο Ο9ΙΒΙοΡΙ. Παρ’ όλα ου- 
τά το Οοἱζί]ία διαθέτει παρόμοια (αν όχι κα- 
λύτερα] χαρακτηριστικά, Προσωπικά το προτι- 
µώ και απὀ άποψη αισθητικής, καθώς βρίσκω 
τα καρτουνίστικα εικονίδιά του αλλά και τα 
ηχητικά εφέ του πολύ έξυπνα. Τέλος, αν δεν σας 
φτάνουν όλα αυτά, υπάρχει και κάτι άλλο άξιο 
αναφοράς: Το Οοἱζί]ία δεν είναι «παιθν/ατθ ολ- 
λά /τθθναιθ. Απλώς κατεβάστε το µία φορά 
από το σἵΐθ της εταιρίας [ΜννΜιαοζί[ἰα.εοπη) και 
ησυχάσατε. Το πρόγραµµα δεν έχει καθόλου 
χρονικούς περιορισμούς και φυσικά δεν απαι- 
τεί γθοἰσἰθιίπο. [ια να είµαστε πιο ακριθείς, η 
εταιρία αφήνει τη δυνατότητα του Γθοσιθγίπᾳ 
στην Καλή σας δέληση. Ούτως ή άλλως, το 
Οοἰζί]α εἶναι ένα πρόγραµµα που σίγουρα 
“αξίζει τα λεφτά του”. 


θδόαρτὸς Ννδοθᾶον 


ο ο. 1 Όοπο] δις ΕΤ] Κ/5ος[ Ὀουαίρύς 


ΕΙΤΕ ΕΤ] 


ΒΑΣΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Το πρώτο πράγμα που προσέχει κάποιος στο 
πρόγραµµα είναι τα καλαίσθητα εικονίδιά του, 
τα οποία λειτουργούν ὡς «Ποήευ!ς βασικών λει- 
τουργιών. Αριστερά στην οθόνη υπάρχουν [οἱα- 
6/5 που χρησιμεύουν για τις κατηγοριοποιήσεις 
των ἀονηπίοσάς. Μπορείτε να δημιουργήσετε κα- 
ταλόγους για κάθε κατηγορία αρχείων που δέ- 
λετε, κάνοντας έτσι το ψάξιμο κάποιου εγγρά- 
φου παιχνιδάκι. 

Καλό θα ήταν, προτού ξεκινήσετε να χρησιµο- 
ποιείτε το πρόγραµµα, να ρίξετε µια µοτιά στο 
μενού Οο » Ορῄοη». Εκεί περιλαμβάνονται όλες 
οι Βασικές ρυθμίσεις, από το |οσαἱ ραίῃ του δί- 
σκου σας µέχρι πληροφορίες για την ταχύτητα 
και το είδος σύνδεσης. Όλες οι καρτέλες που 
Βρίσκονται εδώ είναι πολύ απλές και εύκολες 
στην κατανόηση. [ενικά δεν ὃα χρειαστεί παρά 
µόνο λίγη προσοχή κατά το εοπῄᾳυτα[ίοη του 


προγράµµατος. 
ΤΟ ΚΛΑΣΙΚΟ ΡΟΝΝΙΟΑΟ 


Ξεκινώντας από το μενού Ε]θ [ἰ5! θλέπουμε 
την επιλογή Αάά Π]θ µε την οποία μπορούμε να 
δηλώσουµε κατευθείαν (χωρίς τη χρήση κάποιου 
Ὀτονει] το ρα!ῃ του αρχείου που θέλουμε να 
κατεβάσουµε. Εξυπακούεται πως πρέπει να 
γνωρίζουμε την ακριθή διεύθυνση του τελευ- 
ταίου, Στην αντίθετη περίπτωση πρέπει να φρο- 
νῄίσουµε να έχουµε ενεργοποιηµένη την επιλο- 
γή “Ἰηίθριαίς ή Όγον/ςθ: εἰίοκς” από το µε- 
νού ορίίοη». Με τον τρόπο αυτόν κάθε φορά 
που κάνουμε εἰἰεΚ σε κάποιο αρχείο-Ίίπκ µέσα 
από τον Ώγον/5θ: µας αυτόματα ανοίγει το 
(ΘοἱΖί]α και αναλαμθάνει το ἀονπίοσά, Το [ο:- 
πια! των αρχείων για τα οποία Θέλουμε να 
συµθαίνει αυτό καθορίζεται πλήρως και πάλι 
από το ίδιο μενού. Είναι σηµαντικό να πούμε 
εδώ πως για να µπορέσουµε να διακόψουµε 
ένα ἀονπίοαα και να το συνεχίσουµε κάποια 
άλλη στιγµή, πρέπει το 5ἶίθ του αρχείου να 
υποστηρίζει “Ίθυπιθ ἀομπἰοαάίπα΄ λειτουρ- 
γία. Στην αντίθετη περίπτωση, αν διακόψουµε 
το κατέβασμα στη µέση, Όα πρέπει να ξεκινή- 
σουµε από την αρχή την επόµενη φορά. 


ΙΕΕ(Η ΕΙΙΕ5 

Η δεύτερη Βασική λειτουργία της εφαρµο- 
γής ακούει στο όνοµα ΄Ίθθε[ Πίθ5΄ και λει- 
τουργεί είτε µόνη της είτε σε συνεργασία µε 
κάποιον Ὀ{οψφε. Κατά την ενεργοποίησή της 
το Οοζί]ία ανιχνεύει στη σελίδα που έχετε 


ΠοἳΖήΙα Ορίιοη 


9οομὰν | ΒἰΗ)ρΝοινοηο Ἰ Ῥοήοπποοθιαρη | 5ροθά 
Εοπηφεύοη |. 8ο | Αιλοπθύοη 


Ππωωωωωωωσᾳ τ] 


Γ. Εἰο ΕΤΡ 5οδιοἩ 


ολη 


πήποι Ιοοδοης [οπι. 
ων εκώ 


Φο!σῄ/α 


ανοίξει στον Ώγον/θ: όλα τα [οηππα!ς των αρ- 
χείων που αυτή περιέχει Και τα παρουσιάζει σε 
µια λίστα. Από τη λίστα αυτήν εσείς µπορείτε 
να επιλέξετε ποια θέλετε να κατεβάσετε Και το 
πρόγραµµα ὃα το Κάνει. Αν δεν χρησιµοποιή- 
σετε κάποιον Βπον/σε:, τότε το Οοἱζί]α σας ζη- 
τάει να δηλώσετε ὑΒἰ.. Περισσότερα για το δέ- 
μα αυτό στο ειδικό ένθετο µε τις εικόνες που 
περιλαμθάνεται στο άρδρο. 

Το πρόγραµµα διαθέτει επιπλέον αρκετές 
ΕΤΡ Βιβλιοθήκες που προσφέρονται για την 
εύρεση συγκεκριμένων αρχείων, ενώ ως ἀθ- 
[αυ]! επιλογή χρησιµοποιείται το γνωστό ΕΤΡ 
5ἱ/θ του ἰγςο». Αν παρ΄ όλα αυτά δεν μείνετε 
ικανοποιημένοι µε τα 5ἱϊθ5 που σας προσφέρο- 
νται, µπορείτε να δηλώσετε Και όποιο άλλο 
εσείς θέλετε, 


ΥΠΟΛΟΙΠΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 

Αν και η Βασική λειτουργία του προγράµµα- 
τος εἶναι να επανακτά µισοτελειωµένα ἀον/η- 
οαά», το Θοἱζί]α διαθέτει πλήθος άλλων λει- 
τουργιών που κυριολεκτικά ὃα σας λύσουν τα 


χέρια. 


Η επιλογή 5εμθαυθ ενδέχεται να βοηθήσει 
πολύ, καθώς επιτρέπει το χρονικό προγραµ- 
µατισµό του ἀονπἰοααίπα των αρχείων. Αυτό 
µε απλά λόγια σηµαίνει πως µπορείτε να Προ- 
γραμµαίίσετε το Οοἰζί]ία να κατεβάσει αυτό- 
µατα Κάποιο αρχείο συγκεκριµένη µέρα και 
ώρα. Επιπλέον µέσω της επιλογής “Ίπιροι! 
ῬτοΚθη ἀον/πίοαά΄ καδίσταται δυνατό να συ- 
γεχίσετε κάποιο ἀον/πίοαά που έχει διακοπεί, 
ακόµα και αν το τελευταίο προέρχεται από 
άλλο πρόγραµµα του είδους (π.χ. Ο6/ΠΦΝΙ. 
Στην περίπτωση αυτή Όα πρέπει να εισαγάγετε 


Ἡ [Πιρ;7ΛΤ Πίος σοπι Ἴρεσκνερ ] 
Α.2 [ρῖρ//νηΡεῖνει ἓο θ000ρεσαο) αι. 


Εἰε Το Μοηϊοι 


Εἰεὶς Ηοππθρᾶσε 


ακριθείς λεπτομέρειες για 
το αρχείο, σχετικές µε την 
ΝΗρ αἀἀγθςς, τον 58/ν6Γ 
κ.λπ. 


Άλλη µία “κλασική” δυνατότητα των περισ- 
σότερων ἀονηίοαά πιαπαρε;ς είναι αυτή του 
υράα!θ αρχείων. Το ΟοἱΖί]ία δημιουργεί µία λί- 
στα µε όλα τα επιλεγμένα από εσάς έγγραφα 
και ελέγχει αυτόματα για υράαἰθς στο |πίθι- 
Πθ], Αυτό εἶναι πολύ χρήσιμο, καθώς έτσι µπο- 
ρείτε να έχετε πάντα τις τελευταίες εκδόσεις 
τῶν αρχείων που χρησιµοποιείτε, είτε αυτά εἰ- 
ναι ἀήΐνθις, είτε ραίεᾖθς παιχνιδιών, είτε οτιδή- 
ποτε άλλο εσείς θελήσετε. Για να δηλώσετε 
κάποιο αρχείο στη λίστα του υράα!θ µπορείτε 
εύκολα να το επιλέξετε από τη λίστα του 
Οοἰζί]α και να πατήσετε το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ. Στη συνέχεια επιλέξτε “πιοηςίθ; υρ- 
ἀαίε πιοπί]ογ” και απαντήστε καταφατικά στην 
ερώτηση που ακολουθεί, Για να δείτε την πλή- 


(ο) {ια Μοησιε η )ράαίε 


Μοησιεη]ράαϊε Μοπίοι Εήε 


8 Μοπῖοι οσίρίήθηηθς.εχθ {οι μρἀδἰθς2 


[ῇ ΙΤ ΠΟΙΝΗ! 


[οερίμειπος. 8.8 
[μιρ: //ΑΝΑΝ. οἰγπιρίδικος. σι /{ωη/οκίρίεπῃθς.88 


Μοηΐοι Ηοπιερᾶσε [οι (Ἠδησες 


[ανν οἰνπηρίοΚκος. ᾳ 


ρη λίστα µε τα υρααἰαβἰθ αρχεία σας πηγαίνε- 
τε στο ππθηυ Οο 2 Μοη5ίθι υράα1θ. 


Τέλος, το πρόγραµµα σας δίνει τη δυνατότη- 
τα να ελέγχετε κάθε αρχείο που κατεθάζετε µε 
το απ γίγυς της αρεσκείας σας. Η συγκεκριµέ- 
νη δυνατότητα ρυθμίζεται και πάλι από το 
ππθηυ Όρ[οης (61ή:Ο για συντομία]. Για να 
ενεργοποιήσετε το γίτυ5 5οαη επιλέξτε το από 
το ΠἹθπυ Αυ!ο. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Κλείνοντας αυτή την παρουσίαση, πιστεύου- 
µε ότι µπορέσαµε να σας διαφωτίσουµε όσον 
αφορά στις Βασικές παραμέτρους του προ: 
γράμματος. Πρόκειται για ένα εξαιρετικά λει- 
τουργικό εργαλείο, απαραίτητο σε όσους 
ασχολούνται µε το Ιπίθγπθ! και Ιδιαίτερα σε 
εκείνους που χρησιμοποιούν συνήθως το Δια- 
δίκτυο ως πηγή απόκτησης προγραμμάτων, είτε 
αυτά λέγονται ραἰςμθς παιχνιδιών, είτε υἡ]ή]65, 


ΝΟΝΕ 
ΝΟΝΕ 
ΝΟΝΕ 
ΝΟΝΕ 


ΜΕ ΝΕ 


Ρς Μακιε( 8 


[1 ΤθΙΗΙ 


είτε «Πατθνίατθ παιχνίδια. Οι πολλαπλές δυνα- 
τότητες παραµετροποίησης, η εξαιρετικά χρή- 
σιµη και ταχύτατη εξεύρεση εναλλακτικών δι- 
κτυακών τόπων για ἀονπίοαας, ο αυξηµένος 
έλεγχος των διαδικασιών που προσφέρεται 
στο χρήστη, σε συνδυασμό μάλιστα µε το πολύ 
όμορφο -από αισθητικής άποψης- ἰπ]θιίαςθ 
του Οοἱζί]α, καθιστούν τον εν λόγω ἀονπίοαά 
πιαπαρε: τον Κυριότερο ανταγωνιστή του διά- 


το σοι σι.» Σεεσι Πρ σεις 
οσα χ-κ-χ---κ---ἕ-ε-α-ᾱδ 


Εχοντας ανοίξει 


| Ῥαρο [πο η σ/θοβ νπή 
πο πα 


ο 152], 


στον ΡΓΟΥΗ5ΘΓ µας κάποια σελίδα, δίνουμε 


κάπισμλας σ-κῤο τα ρτκα-«Ἠοκδθθ 
Ἱ.. κάποιο λάθος, υπάρχει πάντα το πλήκτρο ΓθπΊονθ. Αφού 
'.. σιγουρευτούμε για το τι ακριθός θέλουμε, πατάμε το ΟΚ. 


σηµου Θ8ΙΔίΟΝΙ και τον κατατάσσουν στην κο- 
ρυφή της λίστας των πολυάριθμων ανάλογων 
υἨ]ή]θς που κυκλοφορούν στο Ιηήεηε!. 

Η σύγκριση µε το Ο8ΙΛἰΦΒ! (παρουσίασή 
του Όα βρείτε στην ἴδια στήλη του τεύχους 
120) είναι καθαρά υποκειμενική υπόθεση, κα- 
θώς το Θοἱζί]α, χωρίς να στερείται δυνατοτή- 
των [σε ορισμένα μάλιστα σηµεία ίσως και να 
υπερτερεί], παρουσιάζεται ὡς πιο “αγάλα- 


ανω ο ροκ σουι 


ων νο ρο”ά σωνι 
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φρος΄ Πτλος σε σχέση µε το “σοβαρό” εργα- 
λείο που ονομάζεται Θ6ΙΔΙΟΝΙ. 

Όπως και να έχει, πάντως, αν ψάχνετε για 
κάποιον πολύ καλό ἀονπίοαά πιαπαρει, το 
Θοἰζία σας καλύπτει απόλυτα. Αν υπολογί- 
σουµε μάλιστα και το γεγονός πως προσφέρε- 
ται δωρεάν, η προοπτική χρησιµοποίησής του 
καθίσταται πολύ ελκυστική. ῶ 


[1η Αμέσως το πρόγραµµα συνδέεται στην εκάστοτε ΒΗρ διεύθυνση και 

αναλαμθάνει να Βρει όλα τα {ογηια!ς των αρχείων που υπάρχουν 
στη σελίδα. Κρατώντας πατηµένο το «οπ/τοἱ από το πληκτρολόγιο, 
επιλέγουμε τα αρχεία που µας ενδιαφέρουν να κατεβάσουµε, 


Ρο Εν Πο ων (ορ Όνκοὶ Λµο Μάο Ἠ9ρ 


[ῇ ΙΤ ΠΟΙΝΗ! 


Ενα ολόκληρο εἰ![θ... στο δίσκο σας! 


Εχετε θρεθεί µπροστά σε ένα πολυσέλιδο άρθρο στο ΙΠΙΘΓΠΕΙ, το οποίο 
απαιτεί πολύ χρόνο για την ανάγνωσή του; Δεν ὃα ήταν πιο πρακτικό 
αν ολόκληρο το άρθρο και οι φωτογραφίες του βρίσκονταν στο 
σκληρό σας δίσκο και γλιτώνατε το επιπλέον τηλεφωνικό Κόστος που 
συνεπάγεται η οη-[Πθ ανάγνωσή του; Σε αυτή την περίπτωση αλλά και 
σε πολλές άλλες παρόμοιες το Ι/ΘΒΖΙΡ µπορεί να αποτελέσει έναν 


πολυτιµότατο βοηδό, 
Του ΓΠώργου Θέου 


ο ΥΝΘΟΖΙΡ εἶναι ένα μικρό ΒοηθηΤι- 

κό πρόγραµµα που επιτρέπει να Κα: 

τεβάσουµε τµήµατα ή και ολόκλη- 

ρα ΥΝΘῦ σἰίθς στον υπολογιστή µας, 

τα οποία Όα μπορούμε βέβαια να 
διαθάσουµε ακόµα και µετά την αποσύνδεση 
από το |ηΙθΓΠΘΙ. Ενα από τα δυνατότερα σηµεία 
του εἶναι η µεγάλη ευελιξία που προσφέρει 
στον τρόπο µε τον οποίο αποθηκεύονται οι σε- 
λίδες και το περιεχόμενό τους στο σκληρό µας 
δίσκο. Μπορεί, για παράδειγµα, να συμπιέσει τα 
δεδοµένα ολόκληρου του ΥΘΟ 5ἷις που επιδυ- 
μούμε σε ένα Ζἱρ αρχείο, χαρακτηριστικό από 
το οποίο προέρχεται η ονομασία του. 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ 

Εναλλακτικά µπορεί να δημιουργήσει κάποιος 
το δικό του ἱπίταηεί, αφού το πρόγραµµα επι- 


τρέπει την αποθήκευση όλων των σελίδων που 
σώζουµε κατά καιρούς σε υποκαταλόγους στο 
σκληρό δίσκο. Κάθε τέτοιος κατάλογος έχει το 
όνομα και τη δοµή του 5ἷιθ από το οποίο δηµι- 
ουργήθηκε. Φυσικά, δεν εἶναι απαραίτητο να 
περιέχει Το σύνολο των σελίδων του 5ἱϊθ, αλλά 
µόνο εκείνες τις οποίες ζητήσαμε απὀ το πρό- 
γραμµα να κατεβούν, και όλα αυτά χωρίς να 
χάνονται οἱ συνδέσεις μεταξύ των σελίδων 
ΗΤΜΙ και των φωτογραφιών. 

Στην τελευταία έκδοση του προγράµµατος 
3,5 δίνεται η δυνατότητα µέσω ενός ειδικού 
Ρἱυς-Ίη να μετατρέψετε τις σελίδες και τις φω- 
τογραφίες του άρθρου που μόλις κατεθάσατε 
σε ένα µόνο αρχείο «πι. Σε αυτό δημιουργείται 
αυτόματα πίνακας περιεχομένων Και σύστημα 
ανίχνευσης κειµένου (5θατεβ]! Τα αρχεία «Ἠπῃ εἷ- 
ναι µία συµπιεσµένη µορφή πολλαπλών ΗΤΜΙ. 
σελίδων και φωτογραφιών και μπορούν να δια- 
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βαστούν από οποιονδήποτε σύγχρονο Ὀ{ον/σθ:, 
ανεξάρτητα από την ύπαρξη του ἸΝΘΟΖΙΡ. Ου- 
σιαστικά πρόκειται για τον ίδιο τύπο αρχείων 
που συναντάµε στη Βοήθεια [Ηείρ) των ΥΝΙη- 
9ον/ 08. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΠΩΣ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 

Το ἸΜΘΟΖΙΡ διαθέτει ενσωματωμένο Ρ{ον: 
ώστε να μπορούμε να δούµε τη σελίδα που µας 
ενδιαφέρει ή απλώς να κάνουµε «οργ-ραρ!ε 
από τον κανονικό ἸΛΘΟ Ὀπον/θΓ που χρησιµο- 
ποιούμε. Κατόπιν ξεκινάμε ένα νέο Ία»κ, όπως 
ονομάζεται κάθε διαδικασία αποθήκευσης στο 
ΥΘΡΖΙΡ, Ίο παράθυρο που ὃα εμφανιστεί ονο- 
µάζεται Ία»Κ Εαῑῑοι και σε αυτό γίνεται το σύνο- 
λο των ρυθμίσεων για το πού, πώς και πότε Όα 
αποθηκευτούν οἱ σελίδες και τα διάφορα στοι- 
χεία τους. 

Πέρα από την ονομασία που Όα δώσουμε 
στο συγκεκριµένο Ἰα»ίκ, πρέπει να το εντάξουµε 
σε κάποια προὔπάρχουσα κατηγορία εργασιών 
[Φεπειαί, ΙθεποίοοΥ, νθ0ζίρ, 6-Ζἰπθς). Σε άλλο 
σηµείο του προγράµµατος μπορούμε να δηµι- 
ουργήσουµε τις δικές µας κατηγορίες, αν οἱ 
υπάρχουσες δεν µας καλύπτουν, Ο Ίαςκ Εαῑῑοι 
χωρίζεται σε κατηγορίες ρυθμίσεων, των οποί- 
ὧν οι κυριότερες εἶναι οι ακόλουθες: 


Βονιπίοαά υΒι. 

Επιλέγουµε το ὈΒἰ, αν δεν το έχουµε ήδη κά- 
γει ραδ!θ στον ενσωματώμένο ΌΓον/δε:, Και το 
σηµείο του δίσκου στο οποίο Όα αποθηκευτούν 
τα αρχεία. Η λειτουργία της συγκεκριμένης 
καρτέλας επιλογών είναι απλή και προφανής. 


Βον/πίοαά Μεῄιοά 

Το πιο σηµαντικό χαρακτηριστικό του Ίαςκ 
Εαΐῑοι είναι ο τρόπος µε τον οποίο μπορούμε να 
καδορίσουµε ποιες σελίδες και ποια αρχεία 
μάς ενδιαφέρει να κατέβουν, Το πρόγραµµα 
παρέχει τα ακόλουθα έτοιµα ριοῄ]θς γι΄ αυτό 
το σκοπό, αλλά και πολύ εξελιγµένες δυνατό- 
τητες παραμετροποίησής τους: 

5εἰοε[οά Ὀἱγθςίουγ (ΑΙΙ/Τοχ! Ιπιαφες): 
Η πιο συχνή επιλογή, αφού τα περισσότερα πο- 
λυσέλιδα ΗΤΜΙ άρθρα Βρίσκονται κάτω από 
το ἴδιο ἀἰγθείοηγ. Η επιλογή Αἰἱ σώζει το πλήρες 
περιεχόµενο του ἀϊτθείοηγ, όπως αρχεία ήχου, 
βίντεο, 5εΠρί». Σημειώνεται ότι, αν υπάρχουν εἰ- 
κόνες των ΗΙΜΙ σελίδων που βρίσκονται εκτός 
του συγκεκριμένου «ἰτθείοηγ, κατεβαίνουν και 
αυτές, αρκεί να Βρίσκονται στο ίδιο 5ἱϊθ. Η επι- 
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λογή ΤΕχ! Ιπιαφθς λειτουργεί ακριθώς µε τον 
ἴδιο τρόπο, αλλά σε αυτή την περίπτωση δεν 
επιτρέπει το σώσιμο αρχείων που δεν είναι 
ΗΤΜΙ ή κάποιου τύπου εικόνας [[ρθς, οἵς κ.λπ'). 

δεΙθεθά 5ἱ19 (ΑΙΙ/Τοχ! Ιπιαφθς): Μας 
επιτρέπει να κατεβάσουμµε το περιεχόµενο ενός 
ολόκληρου δικτυακού τόπου. Προσοχή, όµως, 
διότι τις περισσότερες φορές τα σἷίθ» αγγίζουν 
σε µέγεδος τα δεκάδες ΜΒ. Οι επιλογές Αἱἱ και 
ΤΕχἰ Ίπιαᾳθς έχουν την ίδια λειτουργία, αλλά 
Ισχύουν πλέον για όλο το σἷίθ. 

5εἱοε!θά Ραᾳο (Α/Ι/Τοχ! Ιπιαφος);: Η 
συγκεκριμένη επιλογή χρησι- 
µοποιείται για μεμονωμένες 
σελίδες. Αν και, όπως θα δού- 
µε στη συνέχεια, υπάρχει δυ- 
γατότητα µε αφετηρία µία µε- 
µονωμένη σελίδα να κατεθά- 
σουµε και άλλες οι οποίες 
συνδέονται µε αυτήν. 

Από εκεί και πέρα συναντά- 
µε επιλογές για τον τύπο τῶν 
αρχείων Εἰθίγρθς που ὃα συ- 
µπεριληφθούν στο συγκεκριµέ- 
νο Ἰα»κ. Υπάρχει δηλαδή µία λί- 
στα όπου µέσω «ἈθεΚκβοχθς 
διαλέγουμε ποιοι γνωστοί τύποι 
αρχείων ὃα αποθηκευτούν στο 
δίσκο (π.χ. ἴρεα, οἵί, ανἱ αλλά 
όχι τα ΠποΥ], εγώ μπορούμε να 
προσθέσουμε και τα δικἁ µας 
Πὶ οχεηείοη», αν αυτά δεν συμπεριλαμθάνο- 
γται στη λίστα. 

Η επιλογή Εοἱ[οννθά []πίκς είναι αυτή που 
ορίζει το “θάδος” έρευνας στις ιστοσελίδες, 
δηλαδή το πλήθος από τα [ἰηκ5 που Όα θέλαμε 
γα ακολουθήσουμε και να κατεθάσουµε. Προ- 
σεκτική χρήση αυτής της επιλογής δίνει µεγάλη 
ευελιξία στο πρόγραµµα και µας επιτρέπει να 
ανασύρουμε και να σώσουμε σελίδες ακόµα 
Και από 5ἵνε» που έχουν τελείως διαφορετική δι- 
εύθυνση από αυτήν που επιλέξαμε αρχικά, αλ- 
λά συνδέονται µε αυτήν µέσω [ἴηί. Η κατάχρη- 


ΕΜΕΟ; νους: 


σή της όµως µπορεί να οδηγήσει στη µάταιη 
προσπάθεια να κατεθάσουµε ολόκληρο το |η- 
ΙΘΓΠ6Ι :]. 

Τα υΒΙ. ΕἰΙθυς προσθέτουν µε τη σειρά 
τους τη δυνατότητα να εξαιρέσουμε ή να συ- 
µπεριλάβουµε ΗΤΜΙ. σελίδες µε θάση κάποιες 
λέξεις που περιέχονται στο ὈΒί τους. Ας υποθέ- 
σουµε ότι σε κάποιο 5ἱϊθ υπάρχει μεταξύ άλλων 
ένα άρθρο για το υαΚθ 3, που καταλαμθάνει 
τρεις σελίδες ΗΤΜΙ, ννν.φαπιθς.οπι/ 
πθν5/αυαΚθὸ-] .πΙπι, [...αυσκε3-2.ΛΙπι], 
[.)αυαΚκεᾶ-ὀ.ΠΙπι, και θέλουμε να το σώσουμε. 


Αν επιλέξουμε ως Ὀονηίοαά Μείλοά: 5εἰθείεά 
Βιπθείοηγ Ἰθχί Ιπιαφθ» Και δώσουμε ως ὑΒΙ το 
ΝΑΝΜΙΦαΠΙθΣ.οοπι/ πθν/ς/αυαΚκθ2-].ΠΙπη], Όα κα- 
τεβάσουµε και άλλες σελίδες του «ἰΤθείοηγ 
Πθν/5 οἱ οποίες δεν ὃα σχετίζονται µε το Ώυακε 
3, Χρησιμοποιώντας την επιλογή Ιπεἰυάθ Εἰ]- 
'6υ5 και θάζοντας τη λέξη αυακε3 να περιέχε- 
ται σε κάδε [ἰηΚ [υΝΙ], θα ανασύρουμε µόνο τς 
τρεις συγκεκριμένες σελίδες και τις φωτογρα- 
φίες τους. 

Η τελευταία υποκατηγορία επιλογών της 
καρτέλας Ώον/πίοαά Μθ/]οά είναι η Αά: 


ναηςθά, η οποία περιέχει επιλογές που αφο- 
ρούν Κυρίως στον τρόπο μετατροπής των [ίηκς 
που βρίσκονται στο δίσκο. Αν αργότερα, για 
παράδειγµα, προστεθούν τµήµατα του Ιδίου 
5ἱίθ, αυτά ὃα εἶναι προσθάσιµα από τα παλιότε- 
ρα αποθηκευμένα [ἴηί». 

Ο συνδυασμός των προαναφερόµενων επι- 
λογών που παρέχονται από τον Ία»κΚ Εάῑῑοι µπο- 
ρεί να κάνει δαύματα, αρκεί ο χρήστης να έχει 
µία µικρή ιδέα για τις σελίδες του εἷιθ που τον 
ενδιαφέρουν. 


Ραρον/ογάς - 5εηθἀυἱο 

Υποστηρίζονται ακόµα και 
εκείνα τα ἱ!θ5 που απαιτούν 
ῥαβδΜοτα για την εἰσοδό µας 
στις σελίδες τους. Τέλος, 
υπάρχει η επιλογή 9εῄᾖθαυθ, 
µε την οποία μπορούμε να 
προγραµµατίσουµε την ώρα 
που Όα αρχίσει η εκτέλεση των 
ΊαθΚ και µε ποια σειρά, 


Το περιθάλλον 

Το ΥΜΘΟΖΙΡ είναι ιδιαίτερα 
Καλαίσθητα σχεδιασμένο µε 
αρκετά Ὀυῆοης που διευκολύ- 
γουν και αυτοματοποιούν τις 
διάφορες διαδικασίες. Ο χρή- 
στης έχει στη διάθεσή του, δί- 
πλα στον ενσωματωμένο 
Ῥγον/σετ, δύο παράθυρα πληροφοριών. Στο 
πρώτο παρουσιάζονται τα Ίασκ και τα ονόματα 
των σελίδων που περιέχει το καθένα. Στο δεύτε- 
ρο͵, που Βρίσκεται στο κάτω µέρος της οθόνης; 
Βλέπουμε στοιχεία για την εξέλιξη του τρέχο- 
ντος Ία»Κ. Τέτοια στοιχεία είναι ο αριθµός των 
σελίδων που έχουν ήδη κατέθει, ο αριθµός αυ- 
τών που δεν Βρέθηκαν παρ’ ότι υπήρχαν ως 
Ιηκς σε κάποιες άλλες, ο ρυδµός διαµεταγω: 
γής και ο χρόνος που έχει περάσει. Από το κε- 
Υτρικό μενού μπορούμε να ενεργοποιήσουµε 


επιπλέον πληροφορικές οθόνες µε στοιχεία για 


τα Ίασκ», τα οποία είναι ημιτελή, αλλά και να 
περιηγηθούµε στο προσωπικό µας ἰπταηθ]. 


5ρἰάει5οβ 

Το πρόγραµµα διατίθεται ὡς 5Παιθν/α(θ και 
µπορείτε να το κατεβάσετε από το επίσημο σἱἱθ 
της εταιρίας που το σχεδίασε (νΜν,ορἰάθιςοΗ. 
«οπῃ]. Στο ίδιο σἷίθ υπάρχει το οη”1ίπθ πιαπυαι, 
αλλά και το Ρἰυφ΄Ίη για τα αρχεία «/πι. Επίσης, 


µπορείτε να βρείτε το ΥΝθΟσὶρ µέσω της διάση- 
µης συλλογής από υ]ή]θ5 των Τυςον/ στην κα- 


τηγορία των ΟΗ/ἱπθ Βγον/»ε;». 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Αν είστε απὀ αυτούς που για κάποιον λόγο 
χρειάζονται τη δυνατότητα ανάγνωσης πολύ- 
πλοκων σελίδων εκτός δικτύου (οῄ-ἴπθ Ώγοννς- 
ἰπς), πρέπει απαραιτήτως να ρίξετε µια µατιά 


μὴ ΙΤ ΤΟΙΝΗΙ 


στο συγκεκριµένο προγραμματάκι. Αλλά και 
όσοι δεν έχετε µέχρι τώρα τέτοιες ανάγκες, 
µπορείτε να επεκτείνετε Και να βελτιώσετε το 
κλασικό σερφάρισμα στο Ιπίειπθ! µε πολλούς 
τρόπους, όπως εἶναι η δηµιουργία ενός αρχείου 
µε αγαπημένες και χρήσιµες σελίδες ή η “εξί- 
σου αγαπημένη και χρήσιμη :"]΄ µείωση των λο- 
γαριασµών του ΟΤΕ.. 


το νεο. εν Ρα ΔΡΑΣΗΣ... 


να ἠέ μ ωμω Επ σ 
κα κτκς Ιπε]υάθ Ε!]γθυς 

{ Ίνερερν νά [Γ Ἡ ινών ορίζουµε ποιες λέξεις 
ο. πρέπει να περιέχονται 
Γονφό αρ ἔλ.«ἰοοίοτ. Εν ποόο γα «ἰοονίον στα [ἰπίκ που πρόκειται 

ϱ ιν ο Θρκαν να κατεθάσουµε, 
ο ανα ᾱ Αηνῤοε αποφεύγοντας έτσι γα 
-ᾱ σα | ανεπιθύμητες σελίδες. 

ο Ὡκ Βλ θά 


Αριζβν οοπέκέη 4 Φονκέρφό "φιοά Το 


αμ... 
ο τὸ 


1... 


ο πο πάτο Εκ μμ 


Π: -πάτος πα νέο ση δω ρκ πηρα 
Στο ο... παράδειγµα 


αλλο το νεος ὀνόα ἰοὰ ᾖ, 


Εναι προφανές ότι όλες οι ΗΤΜΙ σελίδες του άρθρου 
περιέχονται στο ἀἰγθς]οηγ ΝΗρι//νηνην,ΗΙγηφσαυαά,εοπι/ 


»Ἡ επιλογή (Τοχ! Ιπιαφος) κατεβάζει 


θαπιος/ογ5/θπηςνοςκ2/. 
ο οὐκ πα ας 


᾿Φοθάν Όπος-οἳ) 


[η α΄ Πο ο χ 


Φάιν /οωντρ) 
Εν ϱ [αλλον [ -) Μον 


θν ο ασ - 
Μάνα [βῶον  ο ΓΜαι Γη Γδὰ 
τω ΓΑ Γη 
Γ Μοὸ 
Άνω νο αἱ Ο/2/00 1915 
Νε Βισι 4/00 1 2ρ4δμε ασ] Έωκά | 
[Ὀ] ΙΌο., μπορούμε να ορίσουµε την ώρα και την ηµέρα 


ΡΟ ΜανιεΓ( ΜΗΝ 


Ασχολείστε µε τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 


υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήµατος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοθάλλεστε, 
Εμέίς είµαστε εδώ, 

Στείλτε µας τις απορίες 
σας µε την ένδειξη 

"Ἠονν ο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού, Να είστε 
σίγουρο! πως 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατόν για να 
σας Βοηθήσουµε, 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
οεἰοπθεοπηρυ[ίπΚ.αγ 


ΦΑΝΑ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


γαπητό περιοδικό, 
Συγχαρητήρια για τη 
φοθερή ύλη σου αλ- 


λά και για την προσπάθεια 
που Κάνεις να εἶίσαι πάντα 


πρώτο στην ενηµέρωση και 
στις εξελίξεις. Ασχολούμαι 
εδώ και αρκετό καιρό µε τον 
προγραμματισμό και Ιδιαίτε- 
ρα µε τον ΙΒ, Η γλώσσα 
που µε έχει γοητεύσει είναι η 
ανα, τόσο για τις δυνατότη- 
τες που προσφέρει όσο και 
για την ικανότητά της να τρέ- 
χει σε πολλές πλατφόρμες, 
Ζητόω τη βοήθειά σας για να 
φτιάξω δύο προγραµµατάκια 
και να τα εντάξω στον υπό- 
λοιπο κώδικα ενός προγράµ- 
µατός µου. Το ένα θέλω να 
κάνει Τα κείµενα να ἄναβθο- 
σθήνουν και µέσω του άλλου 
να μπορό γα έχω κουμπιά 
που, αντί για κείµενο, να 
έχουν από πίσω εικόνα. Λήπο- 
ρεΐτε να µε θοηθήσετε; 

Πάντως σας ευχαριστώ προ- 
καταβολικά, 


Γιάννης Ζωτόπουλος 


Αγαπητέ φίλε, σε ευχαρι- 

στούµε για τα καλά σου λό- 
για και συγχαρητήρια για την επιλο- 
γή σου να προγραµµατίζεις. Αν και 
χρειάζεται κόπος για να κατασκευ- 
άσεις κάποια πράγματα, αληθινά 
αξίζει. Το πρώτο πρόγραµµα ὃα 
σου δώσει το ΟΙηΚίπα Ιθχἰ και το 
δεύτερο εικόνες στο Ώαεκοτουπά 


των 


ΤΠε ]ανᾶ Τιϊογ]αἰ 


Α ργαοϊἰσαἱ ϱυἱόο {οΓ 


Τγαἰἰ Οονθήηρ ἴθ 
Βαθίος; 


Ώλδε ενα Τμσήαὶ δρουκά Εάῑῑον 


Χους Εἰπαί «ωρ οἵ Γανε; Ὀειωλοά κωήπυςθουε το Μεἱρ 
7ου γαρ γους Βεῖ ρεοβγααι ος Ἠήα}), τος 


βμματο,. ν.... 


πάσα νο θα 
Ότο 
(δα ο οσα ὥς Ἰοαιάςφ αοά ἄροποαρ ὢο Ίρης 


ο ο ο... 
τουροφά ο, αρά Ίσα ἄοσι ο ο πω αρ. 
ἐς κκ ας ες ζασκὰς τών κώωρκαας--'.] νοκ: 


νὰ νε Ίχνι «ἶμά Έοοα, Ύου οα)γ ποσά 10 απἱα ε ωάρια ἴο νε ενα, 
τ90 Ῥθεσκογά. Ύου «0 βεῖ Μαρ, βύνν Ινάρ, οἱ παπρὶγ «εῴοΥ εἰναίδᾳ νθν 
᾿οὔνατν αὖνο Εεγενοό ἐν Γεν. 


Γ Τε ζοὔονίαῳ Ίτεε Γενφασεεν πετε ἰπελωάεά ἰν ὂνε ΜΜαγΕΝ 23 0.να 


Ρρυδίίς εἶαςς Βίνπίς οχἰοπάς »ιπησΤοΚεηίσοτ({αθείιτίπς), 
ανα. αρρίεἰ. Αρρίςι ἱππρίεπιοηίς μλαςΜοτεΤοκεης/();) { 
Κωππαδία διτίπς ν/οτά Ξ ἰ.ποχἰΤοκρη(); 


ἱ 


{πί νυ Ξ ἔπῃ φἰτίηρ]λΙάι(νυοτά) 


Τῃτραά ὈηΚοτ - παῖ!, // Ἀυτό είναι το 5ρᾶςθ; 
ἡποβά που εμφανίσει τις εικόνες (καν » ἁ νήά(η) { 
οἰτίης ΙαὈοίθἰτίης, // Το ἰαοί του χΞ0, ' 
παραθύρου ΥΞ [οπίδίσο; 
ἱπί ἀείαγ; //Ό χρόνος καθυστέρησης | 
για κάθε Οἱίπίς 1 (ΜαίΠ ταπάοπι() «0.9) 
4 οἱ οἱοτ(πον; Ίανα αν. Οοἱοτ((τοά 
ρυδίίς νοίά {πί(() { 4Υ”30) 96 256, (6τορη -- χ/3) 6 
δἰτίησ ὈἱἱηΚΕτοαρπεΥ 256, ας); 
θεἰβατατηοίετ(“ρορά”); εἷςε 
ἀθίαγ Ξ(δπκΕτθαυεπεγ Ξ- πα(!) 2 ϱ.5εἰζοἰοτ(φεἰβαεΚκστουπά()); 
400: ϱ-ἀτανιοιτίησ(νηοτά, Χ, Υ); 
(1000 / ΧΞΝ; 
Ιπίεροτ ραιςεἰηί(ΟηκΕτοαμοπεγ)), | 
ἰαβείθιτίης -- φοιῬαταπιθίετ("10ἱ”) ] 
Ἡ (Ιαδείθιτίης --- πα[!) ρυδίς νοίά σἰατί() { 
Ιαροίθιτίης - "Βίίπ ὈἴίηΚοι -- πον; Τῃτραά((Π{5); 
Εοπί [οπί Ξ ΠοΝ/ Οίκοι. οἰατί(); 
βνα.ανη. Εοπί(΄Τιπιεοβοπιαπ”, ] 
Εοπι.ΡΙ.ΔΙΝ, 24); ρυδΐῖς νοίά 5ἱορί) | 
φοἱΕοπί({οηί); Οἰίπκοι - παί!; 
| | 
Ραδῆῖς νοίά ραἰπί(Οταρῄίςς ϱ) { Ρωδής νοίά τπ() { 
Ππὶ [οπίδίσο Ξ 6 φεἰξοπί().σεἰδίζε(); Τῃτοᾶά πηο Ξ Τῃτεᾶά εαττρη(Τῃτρ8ά(); 
ΠίχΞ0, Υ Ξ [οπίςίζο, 6ρ8ςς; ψήίε (ποτ ---- πιο) | 
ἱπίτοά Ξ (Πί)( 90 " ΜαϊΠταπάοπη());, «πγί 
Ἰηί στθρη Ξ (Ιπί)( 50 3 Τῃτεᾶά,οωττεηίΤῃτραά().εἱθορί ἀθίαγ); 
ΜαίΠ ταπάοπι()); | 
Ππί δίαο - (Πι)(256 3 σαἰςᾗ (ΠπιοτταριράΕκορρίίο ϱ) | 
ΜαίἩ ταηάοπι(), ] 
Πἱπηρησίοη ἆ Ξ σοιδἰζο(): ταρᾶίηἰ(); 
6 5εἱζοἱοτ((οἱοτ.δίαείκ); | 
ΕοπἰΜοἰτίος ἴπι Ξ ϱ.σεἰξοπἰΜειτίος(), 
5ρᾶςο Ξ [πῃ.σιππρΠάι(" "), ρυδῆῖς θἰτίησ σοιἈρρἰοι]πίοί) { 


(ος (5ιήπαΤοΚεπίσετ ἰ Ξ- πουν 


τοίυτη "ΤΗΐε: ΒΙηκειληΤΠΙς {5 ἃ 


[18ἱ”, “θιήίηρ”, Της ἰοχί (ο δη], 
Ἡ 
τοίστη Ρἱηίο; 


ἱπιροτί (ανα. αν", 

ἱππροη! /ανα.ποῖ."; 

ἱππροη /ανα.ανἠ.ἱπιασρ.”; 

ραδίῖς εἶαςς [πιασρβιίίοη οχἰοηάς 
Ιπιαφο] αὓεί | 


Ρτοϊρεἰρά σἰαίίς ᾖηαί {πι 
ἀρ[αμ[ιΒοτάριλΜΙά!(Ἡ -- 4, 

Ρτοἰρεἰρά σἰαίίς ἤπαί (οἷος 
ἀε[αυ[ιΒοτάοτζοἷοι Ξ πον; 
(οἵοι(160, 160, 160); 

Ρηναίο Ὀοοίθαη πιουςεί«Ώονη - 
[αἱςο; 

/3Η Κατασκευή ενός Ιπιαρεβαίίοη µε 
την ἀο[αμ]ϊ εικόνα. 

ᾖῇ 

Ρυδίς ωφρονέαυί 


5αρετ((πιαβεΏΒΙ)); 


Ρυδίίς Ιπιαβοβαιιοπ(Ίπιᾶβο {πιαρο) [ 


Τοῦα: Α ζανα-ίο-ο ἐαπδ]αίος 


οναηφεά οί 


πας ης” νΜ). {α ἀφείμηοά ποῖ {ος Ἠισνκη 


ορίκπέσκέου ὉΥ 8 Γεκνοηδδὴγ εἶσνες 
οψπῃ «Ἡ 8ἱ9 εΏά νο Ώνε «Ἀ θἱ9ε οἱ οὔνας «ἴαενφε γείσεωςοό Ὁγ Όνο 


από Α/Τ παρρος, ερά α ΠΤΤ οοειρθας ἰ ενιδεδίο ωρόα 


Όεαρε 
Α Τενε ῥΓΟΡΓΗΣΗ ςἴΩ ὃς Γγραλκίκό 1ο ργούυςο 
Μουο «οπιρἰεκ οραγεήσαε ὧνο {οὔονν νο Όνε πιοάκὶ οί ος. 


(οπιραΗ δν 


/13 Δημιουργία ενός Ιπιδβοβιιίοη µε 
τη χρήση περιθωρίου 

κ 

ρυδίίς νοἰά ο ϱ){ 


ρυδίίς Ὀοοίθαη πιπομςεΏον/π(Ενοπἰ 
ενεπὶ, πί χ, Ππί γ) { 

πιομςε]ςΏΌονη Ξ ἰτας; 

Οταρῄίςς 6 Ξ σεἰσταρΏἰςς(); 

Ίπί Ῥοτάς: Ξ ῥεἰβοτάοτ(); 

ἔ(ιαφΕκρί(ο((δίσο()) 

ντο ρώς Ῥοτάε;, 


νο -2"Ῥοτάστ, 
θοἱΗεἰσλι()-2"δοτάστ, 
ής); 


ραδίίς δοοίρᾶη πιουςειρ(Ενοπί ονεπὶ, 


Ππί χ, ἱπί γ) [ 


ου ου πωφαμμημκόην 
Ελαρικκήου. Τοῦε νᾶν εἰκωά-ὐοῦε αρρῦςκὔ σης, ποῖ αρρὶαίν 


ο ο. 
νε βεηαΒεά «οόε τοφόκ εν 


ο πω μην 


Τοῦε 1.1 ευρροΠε ὄνο ΤΟΚ 1.1 ΑΡΙ, ερά παπα μράας δοἰκήε 2.9 οἳ ΔΡΑΧΕ από ἵάσακ 20 οἙ Ἱπία κβό. ΑΝ ρἰωήοπην Ίενε Ώπννό 
αρα Ίηιςὶ 


.. εκοςμεκδὶο ο οωή Ώ)ε κ ουφ)ι Ώνε εἰπιρὶο Ὀπίκ ς«οππηκρά του {1 λράκς. ανα. 
[ους ἀελε) 


"νε πω 
(ωὔνουφθι Όναίι νο πώσατως 


πιουςε[ςΏονη - [αί56; 

Ἡ (πδίάε(κιγ)) { 
Ραΐπί(ροιΟταρβίςς()); 

ενοπἰ{ά - Ενεπι.ΔΟΤΙΟΝ ΕΝΕΝΤ; 
ονεπἰ.ατό Ξ (ΟΡϱε!)δείἴπιαρε(); 
τοϊατη(ἁοΜοπ(ονοπί, ονεπἰ.α16)); 

] εἶδε 

τοϊυτῃ({αἱ5ε); 

| 


{/θσττττττττττττ-τ---τ------------------ 
/3 Εδώ δίνουµε δεμανίοτ στο δµἱίοη 
4 

/ 


ρωδίίς Ὀοοίθαη αςῄοπ(Ενοηἰ ονοπὶ, 


Οήεεί ατρ) { 
άρδισ(" ἀῑάχρά οη .. {ο "4 


ρυδίίς Ὀοοίραη πιουςοΕχί(Ενεπὶ 
ονοπὶ, ἰπί Σ, ἱπί γ) { 

Ἡ (πιομφε[ςΏοννῃ) 

ραἰπἰ(ᾳεἰοταρῄίςς()); 

τοϊατη(ι ας); 

| 


/13 Ητιμή 'Ὑκριζαρίσματος” 
1 

Ρυδίῖς ἐπί φείΌαικπεςς() [ 
τοϊατη(ἁατίκηρςς); 

] 


/Η3 Η διαδικασία γκριζαρίσµατος 

η 

Ρρυδίίς νοἰά 5οἱΏατίκηοςς(1πί ἁαγκηοςς) 
[ 

Μίς, άακηρος Ξ άαίίκηρςς; 

| 

Ρήναίε ἱπὶ άαγκηος» Ξ Οχ[α[α[α[, 

ρυδίῖς ἴπιαρο σεἰοταγΊπιασεί) | 

ο αλά 

ραδίίς νοίά οἱσταγ[πηασε(1πιᾶσο 
ρταγίπιαρο) { 

ών τί Ξ ΕτγΊπιαρε, 


Ρηΐναίε Ιπιασο σταγίπιασο Ξ πα, 

Ρείναίο νοἰά ἄταν/Βοτάρτ(θοοίεαη 
Ι60ρ) { 

6ταρβίςς 6 Ξ ροιοταρ[ιἰςς(); 

4 5οἰ(οἱοτ(φεἰβοτάετζοἱοι()); 

ἱπι]εῇΞ 0, 

ἱπιίορΞ 0, 

{πι νηάϊἩι -- σειΜΙά(έι(); 


ανα Ορµπιἰσαίοη 


Ἠονι 1ο σρᾶπὰσε γους Τενε ΡΓΟβΓηΣ 9ο Εναί ΒνςΥ Το /μίας, εεπαίας, αρό πιοτε πιαἰρικωκοὶα 


: Το κοΏννκο θέ 6μη Ῥεὰρ Ύου ορθαπίσο 7ενε. 


να Νενν 
Μπαγεν 1961, 19948 


. Αγουνε ρτοδεδὶγ βυοκνοά ὉΥ πονς, Τνε γεβγεά δε εδ Άβα 
ϱαωβος. ΟΥ {ος Ἰφανίωᾳ θάνρ 


ψουἲ ὃς πιόᾳ αν Λα όνας 
» Ῥπωρφά αἲ ὄνο Όδά Ἁπίον θνά 1 οοιἠά θρά. 


Ενε δρα) αράκίο οἵ Ίδη ποπ’ ννουθι οἵ απαϊ(Ώ), ἵ 
Ἰαπβημ, Όυί Τνε πνονεά ος {ο α ηον οὗ, 


. ρε πνοτε οἨ Γουκίημ οΏ/θς!ν, ενοἰάϊηᾳ εχραωένε Γενε «οΏείσυς η αρά ἀπία εσυςτωσσα, αΏό (γε Ίνο Ίγροε οί 


τον. 


. μπραςὰς ΝΊΥ Ώνε ορθιπίχοά νοτίου ἰν αἰοννας μάς: πιοάστη ΤΝ. 


Ρς Μαρ!θι πο 57 


Οσ-ε Κ40 ΠΕ νοκ λωὰ θώέωω 


(οργή ϱ 12912000, 


Ἱπργονε πείννους Γεεροπκο: 


ο Ότο ὃν εἰροφαί πάτος αἲας [724, [4 Ε), Οπικόε, Εκλαρά, Έποςε, Ομ, Ἱλαρά, ὅρμα, Τέναα, 
με ὃν σηε-ςλςΚς ὀσπίωκό Πεψίικε Ιο μή ον οπη ος «οργ, 


. Βτοπκε νε ΕΑΟ ο με. 


ο [1] 000 εν ἡμά ἀΙΗΒΕ ἠάν Φος ιαυσιέ 
ο) ζΑῷ Βοοζνα με 401, 
ο [4] Άθς επί «ἴναημφε {0 θήν άρει 


ἱπί Πείσηι -- σοἰΗείσΏι(); 

ἱπὶ δοτάοι Ξ σοἰΒοτάοι/(); 

[οτ(ίηὶ 150; ἱδθοτάος; 1-8) { 

6 άταν/3ΏΒος(16ῇι, ἰορ, νά, ΠαἰρΏῖ, 
960); 

1εβ”--Ε; 

ἴορι-, 

ψήάϊ(Ἡ Ξ νάέι -2; 

Πεἰσηι - Πείριι - 2; 

| 

Ρηϊναίο νοίά 5οἱΒοτάοτς() { 

φοἱΒοτάοτ(άρ[αυ[ιΒοτάειΙά(1); 

φοἱΒοτάρτ(οἱοτ(άρ[αυ[ιΒοτάει(οίοτ); 

| 

Ρηίναίο νοίά 
ετοβιεΟταγπιαρε(Οταρβίος ϱ) { 

Ιπιασεξί[ίοτ Β[ἰοτ - πον; 
6ταγΕιοτ(άατκηεςς); 

Ἱπιβρερτοάμοοι ρτοάµοο: - 

πον; 


ΕήιριράΙπιαροδουτοε(φοιΙπιὰρε().6ε 
Ιδουτοε(), 


Πιο); 

ρταγΊπιασο Ξ οτθᾶἰο[πιᾶόο(ρτοάµςοτ); 
ἰηὶ Ῥοτάοτ Ξ θε[Βοτάοτ(); 
Ε(πασξΕχρί(ς(ιδίζε()) 

ο βεἹΜΙά(λ()- 


μάαριοσικας Μ9); 


ο ής), 
ών λλωὸ 
| 


/Ν Δημιουργία φίλτρου για το 
“ ἆ "της 2 
ὖ/ 


απο, ».... 


εἷαςς ΟταγΕῄἰοτ οχἰρπάς 
Εοβιπιασοξϊοι { 

Ρήΐναίο {πὶ ἄατκηοςς Ξ Οχ[[α[α[αξ, 

Ρωδίίς ΟταγΕ(ϱτ/) { 

οαηΕή(ρε]πάρχ(οἰοτΜοάεί -- Ιγας; 

| 

ρωδίίς ταγΕ!ιοτ(ίπὶ άατίκηοςς) { 

ής(), 

ἀῄς.άατκηοςς - ἄατκηοςς; 

| 

ρυδΐίς {πί ΠΙ(οιΒΟΒ(ΊΠί κ, ἱπί γ, ἰπί τζ) 
{ 

τοϊυτη(τ6ῦ δι άατίκηος»); 

| 

| 


ς 
ἃ. ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΕΣ 


γαπητό “Ρς Μα»/ου”, 
Δεν ξέρω από πού να 
πρωταρχίσω και πού 
γα τελειώσω σχετικά µε την 
πληρότητα της ύλης που σε 
διακρίνει, Είμαι αναγνώστης 
σου εδώ και αρκετά χρόνια 
και δεν σου κρύβω ότι, όταν 


κε- ήταν απλώς αυτό που λέμε 
κάθε αρχή και δύσκολη, και 
την ξεπέρασες την ᾽αρχή και 
κατέκτησες τους πάντες, Εγό 
µε τα χρόνια µεγάλωνα, όπως 
και εσύ, και από απλός χρή- 
στης ΛΟΠΙΘ εοπιρυ!θΓ (καλέ 


µου (οπΙπιοάοΓθ, πού να ΄σαι 
τώρα;) κατέληξα χομπίστας 
προγραμματιστής σε Ρζ και 
φυσικά ντος ὦ πάντα- φανστι- 
κός 9αΠΙΘΥ, Η ερώτησή µου 
είναι µάλλον σπλή για τις 
Ικανότητες που διακρίνουν 
τους συντάκτες σου που 
ύνται µε τον προγραµ- 
µατισµό. Θέλω λοιπόν ένα 
πρόγραµµα σε «που να µπο- 
ρεί να “βλέπει” τις ηµερομη: 
γίες στα αρχεία και να τις αλ- 
λάζει! 
Φιλικά, 
]Ἰάσος Μπερκεσίλης 
σα Αγαπητέ φίλε, σε ευχαριστού- 
µε για τα πολύ καλά σου λό- 
για. Δεν σου κρύθω όπ µε συγκίνη- 
σες, µια και ακολούθησα αντίστοιχη 
µε τη δική σου πορεία, µε µικρή δια- 
φορά στην κατάληξη. ΑηγΜαΥ, πι 
στεύω ότι το ακόλουθο πρόγραμμα 
δα σε καλύψει απόλυτα 


μι 
ολβηρεάαίο.ς 


Δείχνει την ημερομηνία τελευταί- 
ας μεταβολής ενός αρχείου. 

Η κλήση γίνεται µε παράμετρο 
“όνομα αρχείου”. 

Παράδειγμα: 
ΤΠἱ5 βίε ἱᾳφί «Ώαηρεά: «Ι--ἄθχος 

οπιάς΄ ολαηροάΒίο ἱπάοχ ἡιπι!” --» 


Μπορείτε να προσοµοιώσετε την 


Εμφάνιση τῆς τελευταίας ηµερομη- 
Μας πρόσβασης ως εξής: 


Παράδειγμα: 
ΤΗΙ5 βίᾳ [ασί αοορςσεά; «|--ἄρχος 
επιάξ᾽ εΏαησράαίο Ιπάρχ.ἂεοεςς᾽ -- 
» 
«|--4εχος επιάΞ”/Ποἱπ/ίους] 
ἱπάρχ.ἂεορς5’ --» 
Όπου το “Ιπάθχ.αςςθςς” εἶναι 
ηλίρως αναγνώσιμο και εγγράψμο. 


Βἰπε]αάρ «κἰάΐο.Ἡ» 
Βἱης]αάρ «»γ5/γγρος.ῃ» 
Βἰπείαάρ «»γ5/5ίαἰ Ώ» 
Βἱης]αάρ «ὕππε Ἡ» 


Ππί πιαἰη({ηί ατός, εἶλας " ατον(]) 

[ 

ΕΠΕ3"Β; 

σαι [πεί 100], ἁονή 10], πιοπ[10], 
ἁαγί 10], πιεί 10], γοαή( 10], 

φἰγεςί σίαί Ὀ[, 

ἵ[(ατρς |- 2) 

[ 

ρήπΗ[[-«|-- ὕσασς; εἩαπροάκίε Πίε -- 
Ἀλη3) 

εχἰ(0); 

| 

φἰαί(ατον/ 11,85); 

55ςαηΚειἰπιε(8Όυ[5ί πιάπιο), 
ἄπις, γθα:); 

ρΡηπί( 305 905 065 065 - ὃς", ἆονι, 
πηοη, άλγ, ἤπῃο, γεᾶ); 

| 


Τὶρς {ους Ὑϊδυα! «”-- Ώενείορετς, Εαπιε {ος Υου 


νο ραπρίε ἄρε σαι ἡπιοί ο Ὀκνείοραν. Ἠγου Ίανε 
ο πάντος ἔ-τ--- φὸ Γττη-τὸρρέ ντι -ᾱ ἐκ ὰ φας -τ--] 
πρ ερρο ο Ε1λιαί ο Οενείορε”, ο Ἡ ὠνο 


αοά ρομκδὲν ενος κάθνω ους θεωνίσθατ Ιγους 
Σια δρ ερρεωεό 


Ἡρ νά γου ά Έχε [ο εἶναγε νηθι οὔνας 
Ῥοψί ρε -νε Γοςσίνο κά αρρθα: ἐν Ον 6ραςο 
νο »εωά γου 529 εωά εορίαε οἱ ὕνο 


Ααάῑπᾳ "Ὑνπαίς ΤΗὶς2" {ο ΜΕς Ριορθήγ Ραρες 


ον (ΟΜΡάΤΕΙς ΤΗΕ ΓΑ. ΡΜΕΜΙΕΙ ΙΕΛΒὕΕ 
κ 5 -- 
----ᾱ 
τηε ΟΕ ίς [οὰ 
” ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 6Ρ-ΒΟΜ 
6Ρ-ΒΟΜ ΤΙτι ΕΞ ΑΠΟ 3.900 
Ν ΏΙΝΟ (ΒΙ5ΙΕΣ.........ι.ι.ιι.... 19:5006 ΤΗΙΕΕ “οκ 12.900 
ΜΕΜΑΝΣΦ 34... 119090 ἍΑΡἱ5ίς ο ών 12.500 
κ. ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΣΤ ΙΟὐΗΝΕΥ ......12.900 5ΤΑΗ ΤΗΕΚ ΛΗΜΑΟΑ....... 12.500 
Όοας ΟΕ ΜΑΑ ................ 12.500 5ΤΑΡ Μ/ΑΗ5 ΕΟΒ(Ε 
ΚΑΝΙΑΣΑΚΙ ΡΑΕΙΝα.......... 12900 (ΟΜΜΑΝΟΡΕΡ.................. 12.900 
ὈΑΙΚΑΤΑΝΑ..... ιο. 12.500 ὕΕΕΑ 20060 ..........ιιι.... 12.500 
ΙΕΜΙΝά5Σ ΡΕΝΟΙυΤΙΟΝ ..12.500 ἍΟΙΕ ΗΛΒΌ 2... 12.900 
"ν ΑΣΤΕΒΙΧ ΟΒΕΙΙΧ (ΕΑ5ΑΡ...12.500 ΚΕΙ 2000...............ιι κια 12.500 
ο ΡΙΑΥΕΗΡ ΜΑΝΑΕΕΡ 2000...12.500 5υΡΕΡΒΙΚΕΣ 20090........... 12.500 
/ Ἱ ΒΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΡΣ.............. 12900 ἍΑΕΙΥΙΝά ΗΕΒΟΕΣ............... 12.900 
ν ο. «ΟΙ 0ΙΕΗ5 ΟΕ ΕΟΡΤΗΝΕ..12.500 ἍΑΙΒΡΟΒΤ 20060 ........... 12.500 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ --... 
ΠΛΤΗΙ 
ΜΟΡΙΟ «ὐρ ’98................ 3.900 Ἅ«(ΥΒΕΒΙΑ 2............ιιιιιιο.. 4.900 η ΤΒΛΙΙ 
ο Τμ Γασες, ον εισαι 3.900 ΒΕΑςΤ ΙΜΙΤΗΙΝ. ο οκοοο. 590 ο. 
ΝΕΑ98 ο ο τος 4.500 ἍΛΤΕΡΑΝΟΝΑ................. 3.500 
ο νομος. ή κ «ομλώα. .  - ανα 
ΤΙΜΕ (ΟΜΑΝΟΟ................. 3.500 
μας 4900 ΒΕΙδΕ ΒΟΒΟΤΣ.ΑΙ" 3.500 
να  μμμωμήμς η 3.900 10ΥΡΑΟ ..-ιενθντ 6.500 
η η μμμαφακα αν 4.500 1Ο0Υ5ΤΙΚ .ιννιιοννννννννννννν. 6.500 
σοµωός ο. --ᾱ----- 3.300 ΟΑΛΜΕΗΑ ο. δαν 24.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ Ρ3 60Ο0ΜΗΣ, ΜΙ(ΓΒΟΣΤΑΗ 6199 ΥΑ, 64 ΡΙΜ (100ΜΗ2Σ) 

ΑΤΙ ΡΑΩΕ 125 (32Μ8Β), ΕυΙΤ5υ 10, 2χ υΙΤΗΑ ΑΤΑ 66, 

58. 125, (ὈΟ-ΒΟΜ 48, 1,44 ΕΡΟΌ, ΑΤΧ ΤΟΜΝΕΗ, ΜΟΡΕΜ 56.600 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΥυΝΡΟΑ 15”, ΗΧΕΙΑ 120ΜΑΤ1Ί, ΚΕΥΒΟΡΟ, 


μου»ε 


----- ο Με 


κ“ 
σσ πο] ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΦΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΗΦ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
-ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


Ὀσίωκο Απλῑοφώος 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


6ΟΜΡύΤΕΗ΄᾽5 αΑΜΕΣ 6Ι 08 ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΓΟΜΡΟΤΕΗ΄5 αΑΜΕΣ ΟΙ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
ΟΟΜΡὐΤΕΒΗ᾽5 αΑΜΕ 6Ιυ0Β ΣΥΡΟΥ ΚΩΤΣΟΒΙΛΗ 40, ΤΗΛ.: (0281) 83270 
ΟΟΜΡΟΤΕΒΗ΄5 αΑΜΕΣ 6Ι 08 ΑΙΔΗΨΟΥ ΕΡΜΟΥ 6, ΤΗΛ.: (0226) 24959 


γαπητό και φοβερό 
Α “Ρζ ΛαίεΓ”, 

Είναι η πρώτη µου φορό 
που σου γράφω όσο καιρό σε 
Βόζω, περίπου ὁ χρόνια από όσο 
θυμάμαι. Δεν ὃσ αναφερθώ στα 
πολυσυζητηµένα µας Θέματα [λέγε 
µε (αρΙαίπ ΗοοΚ] αλλά θα σας 
μιλήσω για κάποια πράγματα που 
με απασχολούν τον τελευταίο και 
ρό. 

Πρώτο και κυριότερο, κατά τη 
γνώµη µου, εἶναι το δέμα της αρ- 
γής, αλλά 'ς εδσφόνισης 
τν κλασικών κατηγοριών των 
«οπηρυ!εΓ 9απηθ». Θα ήθελα να 
επισημάνω την ορθότητα των από- 
ψεων του αγαπητού συντάκτη µας 
κυρίου Ἰσουρινόκη (όχι µην ανη: 
συχείτε, δεν εἶμαι κάποιος φανσπ- 
κός των αανεπ!υΓες]. ]όσο καιρό 
µας τα έλεγε, αλλά ποιος τον 
άκουγε; Περίπου κανείς .. και 
εγώ), ρίθα»θ [οηαίνθ πῃθ, [α/ῃει, 

Αντρέας, {ο; πηγ Ιθορας»θ». Τώρα, 
όμως, που όλοι µας Βλέπουμε σιγά 
σιγά το 3/) να εισβάλλει παντού 
και να σπέρνει, αν όχι σε όλα, στα 
περισσότερα τον ΠΑΝΙΚΟ και το 
ΧΑΟΣ καὶ δημιουργούνται όλο και 
περισσότερες συγχωνεύσεις κατη- 
γοριών, ξαφνικά μας Βάρεσε κότι 
μερικούς μερικούς και ορχζουµε 
ιλάµε από αυτά που 


να παραμ. 


Η στήλη πς ορ αν εδώ ος 
εσάς που έχετε προβλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 
στείλτε µας τα γράμματά σας, 


πουµε στο χώρο των θαπηθ» γεν: 
κά, Για παρόδειγµα, η αποχώρηση 
του ιδρυτή της ΟΗἱσίη, µίας εται- 
ρίος που συνέβαλε στην ανάπτυξη 
των ΚΡΟ5 και γενικά του χώρο. 
Δεν εαι, όπως σας Προσνέφερα, 
κανένας ΄πωρωμένος ΄ µε τα 
ΚΡΟΣ ή τα αάνεπΙυΓες, αλλά σέβο- 
μαι το µόχθο και τα βάσανα που 
πέρασαν αυτοί οἱ δημιουργοί οἱ 
οποίο! ὡς πότε θα τα έθγαζαν πέ- 
ρα από µόνο! τους... Κάποτε ὃα 
υπέκυπταν στα τεράστια ποσά που 
τους πρόσφεραν οἱ ΄κολοσσοί” 
του χώρου. 

Κάπου εκεί όµως, αγαπητέ «φίλε 
Αντρέα µήπως, λέω µήπως, το 
έχεις παρακάνει µε τα σάνθπ/υγθ» 
και τα ΚΡΟ5; Σου λεω ότι εἶμαι φα- 
νατικός τῶν «ἰταίθσίθ», αλλά αυτό 
δεν µε επηρεάζει καθόλου στο να 
ασκώ κριτική και στα άλλα οσπης». 
Αν παρστηρήσετε όλοι σας τα τε- 


λευταία εξώφυλλα του περιοδικού 
μας, ὃα διαπιστώσετε πως αναφέ- 
ρονται σε αανεπίυγες ή ΚΡΟ5 [ε, 
εντάξει, όχι όλα, αλλά ΑΡΚΕΤΑ. 
Πάντως, δεν λέω να σταματήσει 
αυτό που Κάνει ο Αντρέας, γιατί 
του αξίζουν πολλά µπράθο, αλλά 
να συνεχίσει... 

Κότι άλλο τώρα. Πολύ ωραίση 
Ιδέα σας για ένα εῃα/του “Ρς 
Λήανίεγ΄ (για όσους δεν ξέρουν, 
νομίζω αρκετοί το ΄Ρς Μασίεγ” 
έχει εἶκο! γοοπῃ, ν/νρεππα»θτϱ!, 
και µετά ψάΐδτε λίγο]. Πάντως, ρε 
παιδιά (απευθύνοµαι στα σκυλιά 
του αρχισυντάκτη) προσποδήστε 

να οργονώσετε περισσότερο 
ΤΟ ΓΟΟΠΙ. Ἱέλος, ὃα αναφερδώ 
στην πμή του περιοδικού και τα 
τεύχη του, πράγματα τα οποία Κα- 
τά τη γνώµη µου πρέπει να ξανσ- 
σκεφτούν οι αρμόδιοι µε γνώμονα 
το Καλό ΟΛΩΝ των αναγνωστών. 

ΟΥΥΥΦΦΦΦΦ.. κουρόστηκα. 
Πιστεύω όµως να µην κούρασα και 
εσάς πολύ, γιατί ευελπιστώ σε δη- 
µοσίευση, αν όχι σε απάντηση. 

κά, 
παΚουι 


ΥΓ. Ι: Ζήτω οι Λαπον/αή(! 

ΥΓ 2: Υο ἵπο παπῃε µου είναι παΚ- 
ου] ή Λήαποναῃ.. Θα τα πούμε στο 
Ρζ Μα»!ε; γοοπι/ 

ΥΓ 3: Πείτε στον αγαπητό κύριο 
Φουτσίδη να µη µου κάνει κάνα 
τρελό σχέδιο (αν δημοσιευθεί το 

γρόμμα). ΟΚ: 
Φίλεμας, 
Εμείς το είπαμε στον 
κ. Φουτσίδη, τώρα το αν ο ίδιος το 
πήρε ὡς... πρόκληση, είναι ένα ἆλ- 


λο θέμαί Σχετικά µε το 90), έχεις δί- 
κιο; Μπήκε παντού, ακόµα κι εκεἰ... 
που δεν το σπέρνουν, αλλάζοντας 
τα δεδοµένα στο χώρο και οδηγώ- 
ντας σε εξαφάνιση αυτό που ονο- 
µάζαμε “κλασικές κατηγορίες” στα 
οππρυ!εί ᾳαπῃςς, Το αν αυτό εἶναι 
µία παροδική µόδα ή πρόκειται να 
αποτελέσει ένα µονιµότερο πλαί- 
σιο͵ Κάτω από το πρίσμα του οποί- 
ου α εξετάζουμε στο µέλλον τα 
αγαπημένα µας παιχνίδια, µόνος 
αρμόδιος να το δείξει είναι ο χρό- 
γος. Προσωπικά πιστεύω, πάντως, 
πως σύντομα ὃα υπάρξει ένα σο- 
Βαρό αντίθαρο σε αυτό το 2Ώ-πα- 
ραλήρηµα, ειδικά μάλιστα στο χώ- 
ρο των αάνεηίυτθ». Όπως και να 
ἔχει το πράγμα, εδώ είµαστε και ὃα 
τα δούµε όλα ’Ιδίοις ὀμμασι”... 
[η Είμαι ένας σχετικά και- 
γούριος αναγνώστης σου 


(δεν λέω σπό ποιο τεύχος σε δισ- 
Βόζω, γιατί κάποιοι µπορεί να µε 
πουν άσχετο και ρόμπα, κάτι που 
δεν εἶµαι). Θέλω να σου εκφράσω 
τη Βαδιά ευγνωμοσύνη που σου 
οφείλω γιατί εσύ είσαι το περιοδΙ- 
κό που µε έθαλε για τα καλά στο 
χώρο των εοπηρυ!ε!». Όπως προα- 
γέφερα, εἶµαι καινούριος αναγνώ- 
στης σου και έτσι δεν μπορώ να 
κάνω σύγκριση µε Τα παλιό σου 
τεύχη. Αφότου έγινες ] δήμερο 
Βλέπω όπι λαµθάνεις πολλά γράµ- 
µατα που σου συστήνουν να ξανα- 
γίνεις μηνιαίο, καδώς Οἱ περισσό- 
τεροι δεν μπορούν γα βρουν 
3400δρχ. το µήνα για να σε σγο- 
ράσουν. Προσωπικά, το ποσό δεν 
µου φαίνεται πολύ µεγάλο [και µη 
νοµίσει κανείς πως εἶμαι κανένας 
καππάλας, κάδε άλλο). Δεν νοµί- 
ζω να εἶναι η τιµή το πρόβλημα. 
Πάντως, εγώ ένα πράγμα θέλω να 
τογίσω: ΛΗΝ ΤΟΥΣ ΑΚΟΥΤΕ. Τ- 
ρα που το αγαπημένο µου περιο- 
δικό έγινε ] δήμερο δεν α οντέ- 
ζω να το περιµένω για ] µήνα. Στο 
τεύχος 120 είδα να το σκέφτεστε 
λίγο. Εγώ όµως επιµένω: Δεν πρέ- 
πει το “Ρζ Μαρίεγ΄ να ξαναγίνει 
μηνιαίο! Είμαι σίγουρος πως αν εἷ- 


γαπητό “Ρ{ ΛἠαΣίεγ”, 


.-- . 


ναι 200-300 αυτοί που Θέλουν να 
γίνεις ξανά μηνιαίο, εἶναι άλλοι 
200000 αυτοί που Θέλουν να πα- 
ραμείνεις | Φήμερο. Αυτά είχα να 
πω... Ελπίζω σε δημοσίευση ή 
έστω σε µία απάντηση [Θετική για 
µένα και όσους Θέλουν να παρα- 
μείνεις ]ήμερο). 

Ροπ΄Ί οἶνε υρ 

Ίαρος “Εσπιαπ΄' 


Φίλε Τάσο, 

Αυτή τη στιγµή δεν υπάρ- 
χει κάποια σκέψη για αλλαγή στο 
χρόνο κυκλοφορίας του περιοδι- 
κού. Σημαντικό Βέβαια ρόλο σε 
οποιαδήποτε τυχόν διαφορετική 
απόφαση στο µέλλον Όα παίξουν 
οι απαντήσεις σας σε σχετικό 
ερώτημα του ερωτηµατολογίου 
που δημοσιεύσαμε στο προηγού- 
µενο τεύχος του “Ρς Μα»ίει’. ἓν 


αναμονή, λοιπόν... 
[ο] Προτού ξεκινήσω ν΄ 
απαντώ σε αυτά που 
σχολιάσατε στο πρώτο µου γράµ- 
μα, το οποίο η αλήθεια εἶναι ότι 
δεν περίµενα να δημοσιευθεί και 
ήταν υπερβολικά πρόχειρο, να κό- 
νω Και γω το γλείψιµό µου που πα- 
ρέλειψα στο πρώτο γράμμα. Είστε 
σίγουρα το καλύτερο περιοδικό 
στην Ελλάδα, το μοναδικό που δί- 
γε! τόσο µεγάλη σημασία στο αγα- 
πητό σε εμένα είδος των αάνεη- 
/υΓθ 6απιθ» (ή παιχνιδιών περιπέ- 


ίλτατο “Ρς Λασίθι”, 


τειας για αυτούς που Θέλουν ελλη- 


γικά], Ία πολλά µου συγχαρητήρια 
στον κ. Ἰσουρινάκη. Τελειώνω το 
µέρος του γλειψίµστος (γιατί έχω 
και πολλά να γράψω) λέγοντας ότι 
μου κρατάτε συντροφιά τρία χρό- 


νια τώρα και είστε η µοναδική επα- 


φή µου µε τον µαγικό κόσµο των 
Η/Υ΄που τόσο αγαπώ στη δύσκο- 
λη περίοδο που διανύω [είμαι Β΄ 
Λυκείου - τα κεφάλια µέσο]. 
Περίτης πειροτείας͵ λοιπόν, 
έχω να πω τα εξής: Όλα ξεκινόνε 
από τη σκοπιά που αντιµετωπίζου- 
µε το θέµα. Από νομικής πλευράς 
εἶναι πρόγµατι κατακρπέα πράξη. 


ο πομρα ἍΛΑΣ. 


ὧν 
«ο ιν 
ας ή 


Από ηδικής πλευράς, όµως, η ηδ:- 
κή του καθενός δεν είναι απαραί- 
τητο να συμφωνεί µε αυτήν που 
προβλέπει ο νόμος. Εξηγούμαι: Η 
δική µου ηθική λέει ότι δεν είναι 
κακό να κλέθεις τον κλέφτη. Γιατί 
κλέφτες είναι οἱ εταιρίες. βέβαια, 
η κοινωνία τούς επιτρέπει να είναι, 
αφού ο νόμος τις προστατεύει και 
τους επιτρέπει να φτιάχνουν µεγό- 
λες περιουσίες. Η ηθική µου λέει 
ότι κανένας δεν πρέπει να είναι 
τόσο πλούσιος. Ο καθένας πρέπει 
να πληρώνεται ανάλογα µε το πό- 
σο εργάζεται και αυτοί οἱ άνθρω- 
ποι ὃα έπρεπε να εργάζονταν χι: 
λιάδες ώρες την ηµέρα γιανα 
Βγάλουν τα λεφτά αυτά, που απο- 
τελούν περιουσίες πολλών αν- 
δρώπων κσι όχι ενός. Ὁ µοναδι- 
Κός τρόπος για να κόνεις τέτοιες 
περιουσίες είναι να κλέψεις. Δεν 
µπορεί δουλεύοντας Τµια νατις 
δηµιουργήσεις. ο νόμος όµως 
τους επιτρέπει να χρεώνουν τα 
παιχνίδια όσο δέλουν, λες και εἷ- 
ναι φτιαγμένα από το μηδέν και τα 
δημιούργησαν εξ ολοκλήρου αυ- 
τοί Και τους ανήκουν. Αποψή µου 
εἶναι ότι τα δημιουργήματα σνή- 
κουν στον άνθρωπο και όχι στους 
δημιουργούς τους. Κανένας δεν 
δημιουργεί κάτι από μόνος του, 
αλλά Βασίζεται σε επιτεύγματα 
άλλων σνθρώπων για να το πετύ- 
χει (όχι ότι κάτι τέτοιο είναι κακό, 
Βέθαια, τουναντίον... Αυτό δα πει 
πολιτισμός. Και αν κάποιοι πιστεύ- 
ουν ότι αυτό που κάνουν εἶναι Πο- 
λύ σηµαντικό για τους ανθρώπους 
ώστε τους αξίζει αυτή η περιου- 


σία, να σας φέρω ένα άλλο παρά- 
δειγµα. Ο άλλος έρχεται και µας 
λέει ότι για να µε δείτε εμένα να 
Βάζω την µπάλα στο καλόθδι, ὃα 
µε πληρώσετε 20000. Και εμείς 
τα πληρώνουμε, και αυτός δηµι- 
ουργεί περιουσία. 

Δουλεύει παραπόνω αυτός ο 
όνθρωπος από εσάς εκεί στο πε- 
ριοδικό και σξίζει να πληρωθεί 
παραπάνω; Κάνει κάτι πιο σηµα- 
ντικό; Μια µπάλα θάζει σε ένα 
στεφάνι. Εγώ δεν πρόκειται ποτέ 
να κατηγορήσω αυτόν που μπαίνει 
κρυφά να δει τον αγώνα. βέβαια, 
η λύση στο πρόθληµα δεν εἶναι να 
μπαίνουμε κρυφά στο γήπεδο ού- 
τε να αντηγράφουµε παιχνίδια, αλ- 
λά η κοινωνία να τους Βάλει στη 
δέση τους όλους αυτούς και να 
τους πει; “Όχι ρε φίλε. Δεν ὃα σε 
πληρώσω 20000, αλλά ποσό 
ανάλογο αυτού που κάνεις, δηλα- 
δή 900 δρχ. (ξέρω γω) όπως και 
συ για να φας αγοράζεις από µέ- 
να τον αγρότη την σξία της δικής 
µου δουλειάς’. Πώς θα σας φαι- 
γόταν άραγε αν ο καθένας απο: 
φάσιζε ότι αυτό που κάνει είναι το 
πιο σηµαντικό και χρέωνε ανάλο- 
γα; Οι αγρότες ὃα ήταν σίγουρα 
Οἱ ΠΙΟ πλούσιοι, γιατί χωρίς φαῖ σί- 
γουρα δεν ζεις, ενώ χωρίς βα»Κθ! 
και ΩυσαΚθ... Συνοψίζοντας λέω 
όπ τους κλέφτες πρέπει νατους 
Βάλουµε στη δέση τους, µέχρι τό- 
τε όµως δεν ὃα κατηγορήσω εγώ 
τους πειρστές. Τουλάχιστον έτσι 
λέει η ηδική µου. Κάθε άλλη άπο- 
Ψη δεκτή. Κλείνοντας να σας πω 
και ΚόΤΙ απίστευτο που άκουσα 


θ-πιαί! αά άνθος: Ρεπιας!εγθεοπιρυργεςς.ΩΓ 


και εἶναι από έγκυρη και καρατσε- 
καρισµένη πηγή: Υπάρχει τόση µε- 
γάλη ζήτηση σε βεπήίυπι {// 
450ΜΗ7, ώστε κόνουν “υπαεΓ- 
οἰοεΚίπα” σε μεγαλύτερους βεπί:- 
υπῃ Ι// και τους πουλάνε σε τιµή 
450άρη για να την καλύψουν, 
Απίστευτο, ε; Και όµως ελληνικό! 
(Στην Ελλάδα συµθαίνει αυτό, δεν 
νομίζω σε άλλες χώρες.) Τα λέμε! 

Λανώλης Καλπενίδης 

Λσπυθ! (αἰανεα) 


ΥΓ: Χαιρετίσµατα στον Αλέξον- 
ὃρο Λοσχόπουλο µε τα ωραία 
ψευδώνυμα (Αρπιστής της Βρο- 
χής, Αλχηµιστής της ζωής κά 


ἱ 6 Φίλε Μανώλη, 


Σίγουρα υπάρχουν πολίτι- 
κές και καθεστώτα που υποστηρί- 
ζουν τον πλήρη κρατικό έλεγχο της 
οικονοµίας µιας χώρας, ώστε να 
µην µπορεί κάθε ιδιώτης να ορίζει 
τις τιµές τῶν προϊόντων που παρά- 
γει σύµφωνα µε τους νόμους της 
ελεύθερης αγοράς. Φυσικά, ο χώ: 
ρος δεν είναι κατάλληλος για να 
υπεισέλθει κάποιος στην ουσία τέ- 
τοιὼν απόψεων, ὡστόσο στην 
Ελλάδα τα πράγματα λειτουργούν 
διαφορετικά, µε συνέπεια η ηθική 
που πρεσθεύεις να εἶναι, προς το 
παρόν τουλάχιστον, άνευ ουσιαστι- 
κού αντικρίσµατος. Το “Ρς Μα:- 
ΙΕ”, όπως καταλαθαίνεις, δεν µπο- 
ρεί σε καμία περίπτωση να συστή- 
σει στους αναγνώστες του να πα- 


οι 


ΑΛΛΗ/ 


Γρας! ἈΑ.. 


Ἅν-. 


ΕλλαΣ κοιν 


Ξ Ελλασ”α 


Ραβούν τους ισχύοντες νόµους στο 
όνομα µιας διαφορετικής ΄ ηθικής’, 
όπως τη χαρακτηρίζεις, οπότε αυτό 
που έχουµε να σου προτείνουμε εἷ- 
ναι, αν όντως οι απόψεις που εκ- 
φράζεις σε χαρακτηρίζουν γενικό- 
τερα Και δεν εἶναι απλώς µία πρό- 
φαση για να δικαιολογήσεις µία 
ένοχη συνείδηση, να δώσεις τη δι- 
κή σου µάχη ώστε κάποτε να εντα- 
χθούν στο νοµικό καθεστώς της 
χώρας µας. Μέχρι τότε, αυτοί Όα 
έχουν το δικαίωµα να είναι πλούσι- 
οἱ Κι εσύ την υποχρέωση να σέθε- 
σαι την πραγματικότητα που πρε- 
σθεύουν οι πολλοί, 


. - σσ μαι 
Α Ν ΛΛΙ(Ἰ 
Α4ἱ αἳλ ΠΑΛΙΟ: 


ἱ γαπητό ΄Ρς Λαρ!εγ’, 
Είμαι ένας από τους πα- 
λαιόπερους αναγνώστες 


σου, ενώ η Βιβλιοθήκη µου έχει 
την πµή να φιλοξενεί στο πιο πε- 
ῥίλαµπρο σηµείο της 93 τεύχη 
σου (άντε να γίνουν ]00 να το 
γιορτάσω µε παρτάκι/. Μπροστά 
στις τελευταίες αλλαγές που 
Προγµοτοποιήδηκαν στο αγαπη- 
μένο µου περιοδικό δεν ὃα µπο- 
ρούσα να µην πάρω κάποια θέση, 
ευελπιστώντας να συνδράµω 
στην περαπέρω Βελτίωσή σου. 
Αυτός εἶναι και ο λόγος που σου 
γράφω, σφού κάποια πρόγµατα 
δεν µπορούν να αποτυπὠθούν σε 
ένα ερωτηματολόγιο, έτσι δεν εἷ- 
ναι; ΓΠόμε, λοιπόν: 

06 Η δεκοπενθήµερη έκδοσή 
σου φαντάζομαι ότι χαροποίησε 
τους πάντες, ειδικά σπό τη στιγµή 
που τα τεύχη βρίσκονται στα πε- 
ρίπτερα τις καδορισµένες ηµερο- 

µηνίες τους (τουλάχιστον για 
εµάς στην Πρωτεύουσα). Ενα µε- 
γάλο µπράθο γιατί παρά τις συ- 
ξηµένες απαιτήσεις που υπάρ- 
χουν για την ποσότητα και την 
ποιότητα της αρδρογραφίας σας, 
καδώς και τον ασφυκτικό χρον:- 
κό περιορισμό που αντιµετώπί- 
ζουν οι συντάκτες και Το υπόλοι- 
πο προσωπικό, τα καταφέρνετε 
θσυµάσια. Το μοναδικό πρόβλη- 
µα που υπάρχει έχει να κάνει 
προφανώς µε τις τσέπες µας, γι΄ 


βμματρ,. ν.... 


αυτό και η µικρή µείωση της τιµής 
(π.χ. στις ].900 δρχ.) ὃα ήταν πε- 
ρισσότερο ευπρόσδεκτη. 

62ε όΤι σφορά τις καινούριες 
στήλες, η “ΝΘΧΙ Οεπεγαῄοπ΄ δί- 
νε! µια νότα νοσταλγίας, αφού 
θυμίζει την “Ίειτα [π[ογππσ/ΐσα” 
του θρυλικού ΡΙΧΕΙ. Η “ΝΘΙ 
Νθν/5΄ ήταν απαραίτητη εδώ και 
καιρό. Η ΄Νθνν ΜΙΙθηπίυπι΄ έχει 


εξελιχθεί σε µία από τις αγαπηµέ- 


νες µου, αν και Κάποιοι άλλοι 
αναγνώστες µπορεί να τη δεωρή- 
σουν ψιλοάσχετη µε την υπόλοι- 
πη δεµατογραφία. ΑηΥΜαΥ. Ημο- 
νιµοποίηση - ανεξαρτητοποίηση 
της στήλης για το 4! (οπιίπα 
(και μάλιστα 3σέλιδη) µε βρίσκει 
αντίθετο. Αν είναι έτσι, ρε παιδιά, 
να αρχίσει και µια στήλη 10 σελί- 
δων για το Ώυσκθ 3 οη-/πθ και 
για οποιοδήποτε δημοφιλές οἩη- 
Ιπθ ᾳσπ:θ. 

06 Κόποιο σχόλισ για πς παλαι- 
ότερες στήλες: Στη “ΟΡ-ΚΟΜ 
ραρθς”, καλό ὃα είναι να αυξηθεί 
ο σχολιασμός του δεύτερου (0. 
που ούτως ή άλλως θέλει περισ- 
σότερο ψάξιμο από το πρώτο. Οἱ 
΄Όσπιθ Ριθνίθν/” και ΄Ἀάνεπ/υτθ 
ὑρααιε΄ εἶναι “διαµόντιο’ (/. ς 
ο και οἱ ΄Όρει βον/θγ”, ’ 

“και “Ῥς Εχρεη΄.Η Μο) 
οσο” µη δω να ξσνσσσχολεί- 
ται µε σεῖοη ή παρεμφερή παιχν΄ 
δια, γιατί θα τσαντιστώ. Η προγ- 
µατική αποστολή της έχει να κάνει 
µε τα σανεπ/υγθς/ΚΡΟ5. Τινα µου 
πεις για το ΝΙςῄήπιαΓθ (/Θα/υ;θ», 
πώς πστάνε το [γθ βυῇοη; Η ΄Τη8 
ασηκ οἱαθ οἱ σαπιίπα” µήπως πρέ- 
πει να μετονομαστεί σε ΄Όσηκ 
5ἱάθ οἱ αάνθπ/υγθ οσπιίπα”; Ού- 
τως ή | άλλως, για αανθη/υγς µιλά- 
εἰ µόνο [και καλά κάνει, Αντρέα, 
γου πυ/θΙ/. Η “υιορία΄ μάλλον 
πρέπει να περιοριστεί σε έκταση. 
Είναι υπερβολικές οι ό σελίδες 
για ένα δέμα που δεν αφορά στα 
Ρζ5 (αν και είμαι φανατικός 
Ερζός, δεν χωνεύω τα εστα 
Θαππες µε τίποτα. ΑΏδ:Ὀ {ογ θνθ;, 
αἴθ..ΜΙΟΙΙ/. Πολύ καλές οι ΄ρηθς» 
ΦΙαη!” και “Όο γγουγεί/”, χάρη 
κυρίως στα κατατοπιστικότατα 
5/Θρ ϐΥ 5/θρ που περιλαµθόνουν 
[ξέρετε, αυτά εντός πλαισίου]. Ίο 


ίδιο ισχύει και για τη ΄ΛλαΣ!ει οί 
Ρυζζ]θς΄, αν και μεταξύ µας- 
τα δώρα σπάνια οξίζουν. 

06 ΓΠαρστηρήσεις: Παιδιά, 
σσχοληδείε παρσπάνω µε τα 
5οῄ//αθ και ᾖσγαν/αΓθ Γθνίθννς. 
Δεν µπορούν να καλυφθούν 
επαρκώς στην “ρς Εία»ῇ”. Για τα 
/απάννσγε γθνίθνης προτείνω την 
ή τους μέσα σπό τη 

Πριν σγοράσετε΄ σπ΄ τη σηγµή 
που αυτή ανα [και αυξη- 
δεί σε µέγεδος. Μπορεί να περι- 
λαμθόνει συγκριικούς πίνακες 
μετρήσεων και όλα τα σχετικά. 
Από κει και πέρα να δώσω εγκαρ- 
δίως τα συγχαρητήριά µου στην 
΄ελεύθερη δεμστογροφίσ΄, που 
πραγµατικό καταφέρνει να είναι 
πάντα . Αποδεικνύ- 
ει όπ το “Ρς Λακ!θγ” αγκαλιόζει 
όλο το χώρο του ρ8/5ΟΠαΙ «ΟΠ 
ρυ/ίης και ενδιαφέρεται για πλη- 
μα δεμότων (και όχι µόνο ο 

τάδε υπολογιστής του τάδε κατα- 
στήµατος Βγόζει 0003 παραπό- 
νω στη γενική κατάταξη από τον 
άλλο υπολογιστή του παροδΙπλσ- 
γού καταστήµατος... καρφί εεε; Τι 
κακός που γίνομαι ώρες ώρες!. 
Και κάτι τελευταίο, ἔχω την σἱ- 
σθηση πως το περιοδικό έχει 
ανόγκη σπό µία ανανέωση σε ότι 
σφορά την εµφόνισή του. Ειδικό 
το εξώφυλλό του πρέπει να φρε- 
σκαριστεί λιγάκι, αφού παραμένει 
εδώ και δεν ξέρω πόσο καιρό µε 
το ἴδιο [οοΚ. (ΤΙ; το ὈΤΡ/ Καλλιτε- 
χνικό µε κατσζητεί) 

62ε ότι σφορά τα 6απηθ Γε- 
νίθνν, ΤΙ να πὠ; Μπράβο σε όλα 
τα παιδιά [και εἰδικό στον Λπέλλο 
και τον Καφούρο που τους πόω]. 
Κρίμα µόνο για τον αἰ ἠπιθ εἰασοίς 
Γθνίθνθ; Ἰσουρινόκη, που σε λίγο 
καιρό µε τα Τόσα λίγα σανθπίυγες 
που βγαίνουν δεν ὃα έχει δου- 
λειά. Στη δεκαπενθήµερη έκδοση 
πλέον του περιοδικού δεν σας ξε- 
φεύγει ούτε ένα παιχνίδι, αν και 
πάντα πίστευα ότι µερικές φόλες 
Ασχετο. Όταν ήµουν μικρός, ήδε- 
λα να γίνω ΓθνίθΜΘΙ στο περιοδικό 
µπορώ να τα καταφέρω; Μήπως 
να περόσω µε το ΗοΙγ ΑνεπσεΓ 


από τα γραφεία σας; Μπα, µάλ- 
λον θα σκολουθήσω άλλη τακτι- 
κή, τη γνωστή και ως σλουρπ Θα 
πιάσει, τ λέτε; 

6 [ιο το τέλος µια πρόταση: 
Δεν ὃσ έπρεπε εντός ολίγου να 
σφυγµοµετρήσετε τς απόψεις 
των αναγνωστών για το νέο “Ρς 
Μανίθ;΄ µε κάποιο ερωτηµατολό- 
γιο; Ο αγώνας για το καλύτερο 
πρέπει να εἶναι αδιόκοπος (η εἶπα 
τώρο;), 

9 Σε ὁπ αφορό τη µείωση της 
ημής που ανέφερα στην αρχή, 
ένας Ἱρόπος είναι µε τη µείωση 
τῶν (0. σε ένα κόδε ]ὁ μέρες, 
σφού έτσι πάλι δύο το µήνα ὃα 
έχουμε. Βάλτε και καμιά διαφήµι- 
πρι δεν δα σας παρε: 


Αυτά,  Μογάλο Βγήκε το ότιο. 
Ελπίζω να το δω δημοσιευμένο. 
ο πεύχη εἶναι αυτά, δεν λέει να 
µε πετάξετε στο ΕΘογεἰε Βἰπ. Συνε- 
χίστε τη φοβερή δουλειά και στο 
πάρπ των 100 τευχών µου ὃσ σας 
στείλω προσκλήσεις!/! 

ΥΓ ]εΦέρτε τα Χ-Εθς πίσω. 
Φέρτε το Βαθγίοη ὁ πίσω] 

ΥΓ 2 Χαίρε σε όλη την ΑΣΟΕΕ 
από την οποία δεν ὃα σποφοιτή- 
σω ΠΟΤΕΙΙ 

ΥΓ 3: Β9 ἠθονγ οἱ 09 αἄθασί[! 
Εποϊµαστείτε µε ασκήσεις στον 
αυχένα για τον Ιούλη και τους 
Μαίαεη, (σσαίθ οἱ Βλ Οι 
νο .. αλήθεια πού κολ- 

ὄνε; [Ία καλά συγκροτήματα 
κολλάνε παντού.) 


να Σε ο, θερμά 
για τα Καλά σου λόγια, Λάθαµε 
σοβαρά υπόψη µας τις προτάσεις 
σου και, όπως θα δεις, ορισµένες 
από αυτές έχουν ήδη περάσει στο 
στάδιο της υλοποίησης. Όσο για 
το ότι µεγάλωσες και θέλεις να γἱ- 
γεις Γενῖθν/θη, τι να πω; Νόμιζα 
πως επρόκειτο για παιδική ασθέ- 
γεια] ΑηγνΜαΥ, αν επιµένεις, πέρνα 
µια βόλτα από τα γραφεία για να 
σε γνωρίσουμε και να τα πούμε 
από κοντά, Πού ξέρεις; Ενα µέλ- 
λον γεμάτο µαστγ.. 6, συγνώμη, 
δηµιουργία ήθελα να γράψω, ίσως 
σε περιμένει] 


πρ νι --. κ πω γι . νι τπτ -- ων - τς οι ο κ 0 -- .. ““ἅ κ” λος 

ΛΛΑΣ ως αγ) μα να Ἡο-----μν--. ο Ἀδς ρα 

ολ ΕΛΛΑΣ . Μπ Αι α 
αν ὦ- ΕΛΛΑΣ Ελλαζ ο λα 


γαπητό “Ρζ ΛήαΣ/εγ”, 
Α Ασχολούμαι µε τους 

υπολογιστές από πολύ 
μικρός [έχοντας φτάσει αισίως τα 
23) και φυσικά το “Ρς Μα»ίθγ” 
Βρίσκεται στη συλλογή µου από 
τα πρώτα του Βήματα, πολύτιμος 
οδηγός αλλά και καλός φίλος. 
Σπανίως στέλνω επιστολές σε πε- 
ῥιοδικά και εἶναι η πρώτη φορά 
που σποφασίζω να γράψω σε σέ- 
να, Αυτό που µε απασχολεί είναι 
η όλη φιλολογία γύρω από τα 
παιχνίδια περιπέτειας, τα οποία 
κατά τη γνώµη πολλών ανθρώ- 
πων του χώρου βρίσκονται ένα 
Βήμα πριν σπό τον τάφο. Το εἷ- 
δος περνά κρίση και οδηγείται 
στην εξαφάνιση. Επιτρέψτε µου 
να έχω διαφορετική άποψη. Π- 
στεύω ότι η κρίση είναι μάλλον 
επιφανεισκή. ξάν τα παιχνίδια 
ενός συγκεκριµένου είδους που 
κυκλοφορούν αρχίζουν να φδί- 
γουν σε ποιότητα ή εών δεν θγα[- 
γουν αρκετά νέα παιχνίδια, τότε 
το είδος µαραζώνει και χάνεται. 
Δεν συμβαίνει όµως κότι τέτοιο 
µε τα αάνεη/υ;θ». Δείτε τις παρα- 
γωγές των τελευταίων χρόνων: 
ΜοπΚθυ |είαπα «3, βΓοΚεη 5νοτά 
12, Ογίπι βσπάσησο, Πἱδεν/ογία 
]-3, Βἰαάθ βυΠηει, Θαργίθ| 
Κπίση! 3, Τῃ9 ἰοησθ5! Ίου/πθΥ 
και πολλά άλλα, όλα έξοχο δείγ- 
µατα περιπετειών και κατά την 
ταπεινή µου γνώµη κλάσεις ανώ- 
Τερα από τα παιχνίδια της πρώι- 
µης περιόδου που δεωρείται ΕΠΟ- 
χή ακμής. Τα παιχνίδια της τότε 
εποχής διέθεταν πλοκή, καλούς 
γρίφους και διαλόγους, ενώ οἱ 
σημερινές δημιουργίες έχουν και 
αυτά τα στοιχεία και επιπλέον 
προσφέρουν ένα καταπληκτικό 
οπτικοακουστικό Θέαμα που ζω- 
γτανεύει την περιπέτεια. ΟΙ υπο- 
στηρικτές της άποψης ότι τα σα- 
νθπ/υγθς πεθαίνουν βασίζονται 
στον σχετικά περιορισμένο αριδ- 
µό τίτλων που παράγονται, Αυτό 
έχω όµως την αίσθηση ότι εἶναι 
δείγμα της ὠρίµανσης του χώ- 
ρου. Στην αρχή κυκλοφορούσαν 


πολλοί τίτλοι από διάφορες εται- 
ρίες, οἱ περισσότεροι τῶν οποίων 
ήταν μάλλον για το καλόδι των 
αχρήστων. Σιγά σιγά εμείς οι [διοι 
οἱ Φαπιθ!» δείξαµε µε τις προτιµή- 
σεις µας Το δρόµο στις εταιρίες 
και διαμορφώσαμε έτσι το τοπίο. 
Με αυτά βέθοια δεν δέλω να πω 
ότι όλα είναι ρόδινα. Είνοι γεγο- 
νός ότι µεγάλες εταιρίες δήλω- 
σαν ότι σταματούν την παραγωγή 
αανθπ/υγθ» και φυσικά δεν µπο- 
ρούμε να αγνοήσουµε την τάση 
της εποχής που δέλει τα πόντα 
σε 30. Πιστεύω όµως ότι και µε 
τη δική µας βοήθεια το είδος ὃα 
καταφέρει να προσαρμοστεί στα 
νέα δεδοµένα και σα µας προ- 
σφέρει πολλές ακόµα ώρες δισ- 
σκέδασης. 

Θοδωρής Μπάρκας, 

Μεταπτυχιακός φοιτητής 

Γαλλικής Φιλολογίας 
ἱ 6 Φίλε Θοδωρή, 

Έχουμε γράψει κι εμείς τη 
δική µας άποψη για το θέµα, το 
οποίο έχει όντως πολλές παραμέ- 
τρους, Μιλώντας γενικά και αὀρι- 
στα για “κρίση”, δεν πιστεύω πως 
περιγράφουµε επαρκώς την πολυ- 
πλοκότητά του, ενώ γινόμαστε 
μάλλον υπερβολικά απαισιόδοξοι 
χωρίς λόγο. Μπορεί το 30 να εἶναι 
η τάση της εποχής, ὡστόσο οἱ επο- 
χές αλλάζουν και µαζί τους και τα 
εκάστοτε δεδοµένα, Να είσαι σί- 
γουρος, πάντως, και εσύ και όλοι 
οι αναγνώστες, πως το 
΄Ρς Μαε!θ;” δεν πρό- 
κείται να µετατραπεί 
σε “ουρά” των κο- 
λοσσών του χώρου, 
υπακούοντας τυ- 
φλά στα κελεύσµα- 
τάτους, αλλά ὃα 
συνεχίσει να 
κυνηγά και 
να παρουσιά- 


ζει µέσα από τις στήλες του κάθε 
αξιόλογη προσπάθεια, ακόµα κι 
αν προέρχεται από μικρότερες 


εταιρίες, 

Π 1992) σναγνώστης και 
θα ήθελα µέσα από τη 

στήλη ΄Ἀλληλογραφία” να παρα- 

δέσω τις παρστηρήσεις µου για 

το περιοδικό. Πρώτα όµως δα δε- 

κινήσω απὀ τα (Ώ5 του “Ρζ Μας- 


ἵμαι ένας παλιός (από το 


ΙθΓ΄. Ὁμολογώ πως υπάρχουν αρ: 


κετές θελτιώσεις σε σχέση µε το 
παρελδόν. Το περιοδικό, αν δυ- 
µάμαι καλά, ξεκίνησε να συνο- 


δεύεται από 5 ]/4” δισκέτες, πέ- 


ρασε στη συνέχεια σε δισκέτες 
49” χωρητικότητας 720ΚΒ αρχι- 
κά και για λίγο διάστηµα σε 
]44Μ8Β. Αργότερα ήρδε και το 
6Ρ-ΚΟΜ. Σήµερα έχουµε 2 
6Ρ-ΚΟΜ» και πιστεύω πως στο 
µέλλον [κοντινό ελπίζω) 8α πάµε 
και στο ΌΥΏ, Αυτή η “Ἱστορική 
ανασκόπηση” δεν είναι τυχαία. 
Καθ’ όλη συτή την πορεία το Πε- 
ριεχόµενο κάδε αποδηκευτικού 
µέσου που πρόσφερε Και προ- 
σφέρει το περιοδικό ήταν κσι εἷ- 
ναι αρκετά αξιόλογο. Θα παρα- 
καλούσα, όµως [µια και προσφέ- 
ρει 2 (Ρ-ΚΟΜ5], να τοποθετήσε- 
τε Τα ἄθπιο των παιχγΙδιών σε 
ένα και µόνο (Ρ. Το άλλο δα 
ήταν προτιμότερο να εµπλουτι- 
στεί µε περισσότερο υλικό 
από τις ήδη υπάρχουσες 
κατηγορίες του. Τι εννοώ 
μ’ αυτό; Καταρχήν, να δώ- 
σω συγχαρητήρια στο πε- 
ριοδικό που επέλεξε και 


έθαλε στο (0 ΜΡΟ ες, επι- 
υἱαΙοι», αανεπίυτθ εποἶπθς κα- 
δώς και ΥΜΕΡ αεείση (πιστεύω να 
συνεχιστούν και στο µέλλον). Κα- 
τά δεύτερον, σας παροτρύνω να 
το εµπλουτίζετε συνεχώς και σε 
ποσότητα αλλά και σε ποιότητα. 
Πα το περιοδικό τώρα. Οἱ περισ: 
σότερες στήλες εἶναι αρκετά 
αξιόλογες, Ιδιαίτερα του Γιάννη 
Καλοσκάµπη. Βέθοια, λείπει µια 
στήλη µε θέµα τα ΜΡ3 αρχεία. 
Πιστεύω πως ὃα προστεδεί στο 
κοντινό μέλλον Επίσης, αν εἶναι 
δυνατόν, να µην τοποδετείτε συ- 
γέχεια στο εξώφυλλο του περιο- 
δικού αφίσες παιχνιδιών. Μειώνε- 
ται µε αυτόν τον τρόπο η αξία 
τῶν άλλων δεμότων και είναι κρί- 
μα. [ενικά εἶναι προτιμότερο να 
µειώσετε λίγο (λίγο λέω, όχι πο- 
λύ) τις σελίδες που αναφέρονται 
σε παιχνίδια, Πάντως, συγχαρη- 
τήρια για τις αναλύσεις που κά- 
νετε για αυτά, καθώς έχουν ένα 
θΒόδος (πάντα είχαν). Ακόμα θα 
ήθελα να εκφράσω µια άποψη 
για τη στήλη ΄Νθνν ΜΙιεππίυπι”. 
Θα ήταν προτιμότερο να δώσετε 
στον Βαγγέλη ένα άλλο πόστο 


(το σξίζει άλλωστε] και να καταρ- 


γήσετε αυτήν τη στήλη. Εχει ένα 
χαρακτήρα γενικού περιεχοµέ- 
νου, που ταιριάζει περισσότερο 
σε µία εφημερίδα και όχι σε ένα 
περιοδικό πληροφορικής. Πριν 
να κλείσω το γράμμα µου δα 
ήθελα να δώσω συγχαρητήρια 
στο συνεργάτη που έγραψε την 
απάντηση στο γράμμα του Δα- 
νιήλ Λεοντίου [Ο ανούσιος κό- 


σµος των παιχνιδιών). Ηταν όµορ- 


φη. Όμως, µήπως έχει και ο κ. Λε- 
οντίου Κάποιο δίκιο [έστω λίγο); 


Κάποια άλλη φορά δα εκφράσω 
την άποψή µου για αυτό το θέµα. 
Τέλος, θα ήθελα 

γα παροτρύ- 
γὠ Το φίλο 


ο Μακιοετ( ΣΕΝ 


Αναλυτικό, δηγός γι ; . 
ν 5 Οδηγός για το... 1] υμκάλιιαὴ . 
ΟΡΟ 2000 Κωδ.: ΕΒ-00-293 
ΙΡΒΝ: 960-306-243-χ 
τα Τιμή: 6.800 δρχ. 


Σχήµα: 24Χ17 εκ. 
ὄλον Χχν[{]-587 
ωδ.: ΕΒ-00-306 
ΙΘΒΝ: 960-306-251.0 
Τιμή: 7.900 δρχ. 


Σχήµα: 24χ17 εκ. 
Σελ.: Χχ[]-4469 
Κωδ.: ΕΒ-00-305 
ΙΒΝ: 960-306.252.9 
Τιμή: 6.800 δρχ. 


:24χ17 εκ. 

Σελ.: χχχίν «784 
Κωδ.: ΕΒ-00-296 
Ι5ΒΝ: 960-306-24-8 
Τιμή: 9.900 δρχ. 


4. ππι-ἠν 
ΒΙ 


(ΟΜΡύΡΑΕΣΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΗύΒΙ5: λκωφ. Συγγρι 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Α 


Υ/ΕΒ 5ΙΤΕ: νν ορυδία: ΕΙΜΑΙ: οπυῦες8 


µου Γιάννη για δεύτερη φορά (η 
πρώτη ήταν σε προηγούμενο 
γράμμα] να δέσει θέμα κυκλοφο- 
ρίας ενός περιοδικού ή έστω κά- 
ποιας ειδικής έκδοσης που να 
αναφέρεται στους γνωστούς µας 
Θππυ[αΙοις (Γιόννη, µη µας κλέ- 
ψουν άλλοι την Ιδέα, χάδηκες..). 

Αυτά για την ώρα, φίλοι µου. 
Θα επικοινωνήσω ξανά όσο πιο 
σύντομα µπορώ. ΒΥΕΙ 

Δημήτρης Κανα!. 

Αλεξονδρούπολη 


ἱ 6 Φίλε Δημήτρη, 

Σε ευχαριστούμε που παρα- 
μένεις τόσα χρόνια πιστός στο 
αγαπημένο σου περιοδικό, Φυσικά 
και θα λάβουμε σοβαρά υπόψη 
μας τις προτάσεις σου. Όπως ὃα 
είδες εξάλλου υπάρχουν και στο 
ερωτηματολόγιο αρκετές ερωτή- 
σεις για το (0-ΚΟΜ και τις νέες 
στήλες του “ΡΟ Μανίθ;”, ώστε να 
καταγράψουµε µε τη µεγαλύτερη 
δυνατή ακρίθεια τι σας αρέσει και 
τι όχι. Πάντως, σχετικά µε τα 4θ- 
ππο», τα ρ]αγαῦἰθ είναι µόνα τους 
σε ένα (1), ενώ στο δεύτερο µπαί- 
γουν σε µια ενότητα τα Ιτα[[εις. Δεν 
είναι τόσο εύκολο να έχουµε σε 
ένα (0 ἄθπιος και Ιταίϊθις µαζί, αν 
αυτό εννοείς, αφού ὃα χρειαζόταν 
να αφήσουμε πολλά απέξω σχεδόν 
κάθε δεκαπενθήμερο. 


ΔΙΛΗΝΝΑ 
΄Η ΣΥΝΥΠΑΡΣΗ; 
γαπητό περιοδικό, 
Α Προτού προχωρήσω στο 
κυρίως θέµα, ὃα ήθελα 


να σε ενημερώσω πως δεν είμαι 
από τους τακτικότερους αναγνώ- 


στες σου {η συλλογή µου απαρή!- 


ζεται από περίπου ]0 περιοδικά 
σου], µια και κυρίως διαθάζω πε- 
ριοδικά ξένου Τύπου. Ο λόγος 
όµως ποι δεν έχω εµπλουτίσει 
τη συλλογή µου µε το δικό σου 
περιοδικό (Ω, Θεέμου, συγχώ- 
ρεσέ µε] ήταν µία από τις πολ- 
λές εµπειρίες που ζουν παιδιά 
που αγοράζουν ένα πιαφαζίπθ 
λόγω εντυπωσιακού εξωφύλλου 
(Βλ. ἰστα (τοβ ῃα[πυαε) και µέ- 
σα οι ]2 από τις 20 παρουσιά- 


σεις να έχουν όνω του 9076, λες 
και Οἱ κατασκευαστές είχαν τα κέ- 
φιστους. 

Ως αναγνώστης λοιπόν των αλ- 
λοδαπών περιοδικών έγινα µάρτυ- 
ρας µίας δίχως προηγούμενο δια- 
µόχης Ουσ{ Ι[[ν» ὑππθαί Ίουγπα- 
ππεπῄ, η οποία επεκτείνεται και στο 
Διαδίκτυο. Αυτό όµως γίνεται µε 
πάρα πολλά παιχνίδια: 5Ισπεταῄ νς 
Τρογίαη 5υη, Λοσυθ ὀρθα! ν5 9ΜΙ 
ὦ, Ιπαῖσπα «οπθς νς Ίοπιῷ Καΐάει, 
ακόµα (η ιεροσυλία.) Ηαίᾖῇθ ν» 
Ορρορίπᾳ ΡογοθΙ/ Λα γιατί αυτή η 
διοµάχη; Μήπως το παρατραθόµε; 
Και αν λάβουμε ως παρόδειγµα τα 
δύο πρώτα, εκεί γίνεται Ο ΧΑΜΟΣ. 

Το µεν Ω3 έχει ΤΡΟΜΕΡΑ γρσ- 
φικά, όλοι µας πρέπει να το παρα- 
δεχτούμε, ας είναι καλό το 
ΟρεπΟΙ. Οι μάχες είναι πολύ πιο 
υρ-εἱοσθ-απα-ρθ/5οπα[, µετο αἷμα 
(πολύ ρεαλιστικό) να ρέει άφδο- 
νο, Μέσα στο παιχνίδι έρχονται τα 
πάνω κάτω [ήμουν 7 Βαδμούς πί- 
σω και βρέθηκα ]ος), ενώ η αἴ- 
σθηση του κυριάρχου µε το Καή- 
συῃ ήτο Ρίσσπια Ουπ ήτο ΒΡΕ 
ΙΟΚ-Ε το Ώυσα Ώαπιαρε εἶναι 
ανεπανάληπτη. 

Παρ΄ όλα αυτά υπάρχει και το 
ὑπγθοί, ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ στους σχε- 
διαστές. Οι χάρτες είναι σνεπανό- 
ληπτοι. Από ολόκληρο κάστρο έως 
και διαστημόπλοιο έως και ταρό- 
Τσα ουρανοξύστη χιλιόμετρα πόνω 
από την επιφάνεια, όλα δικά µας 
για τη µόχη. Εµεινα κατάπληκτος. 
Σε κάποια στιγµή το σκηνικό μού 
θύμισε το 5εἴεηοθ Υβ55ε| από τα 
Βίντεο του οἱσγεαή. Στα όπλα πάλι, 
η ύπαρξη δευτερεύουσας βολής 
κόνει ένα τα Ρίασπια (ουη ἅ [ἱοβΙη- 
ἱπα Όυη [Ρυ[θ Ουη) και το ΛοςΚε! 
ἰαυπεβ; ὅς Οθησάε ἰαυπεβει και 
έτσι υπάρχει χώρος για δύο Εη- 
[ογοε!, τυφέκιο ακροβολιστή, βε- 
ἄθεπει [πυρηνικός όλεδρος! και 
δε συμμαζεύεται.. Τέλος, αυτό που 
εἶναι σήµα κατατεθέν του παιχνιδι- 
οὐ εἶναι το ζεστό µολύθι που αιχ- 
µαλωτίζει τον ήδη νεκρό εχθρό 
στη µανία του Λἠἰπίσυη Και τον ανα- 
Υκόζει µέσα από ένα ποτάμι αίμο- 
τος, να τρεκλίζει ανήµπορος να δε- 
φύγει. Τέτοιο πράγμα ούτε στο 
Ηα![{Ιε δεν έχω δει. 


Όπως καταλάβατε ελπίζω, και 
τα δύο έχουν και συν και πλην. 
Και το µεν Και το δε σε κατακτά 
µε το δικό του τρόπο. Γιατί λοιπόν 
η διαµόχη; Γιατί να µην παίζονται 
και τα δύο το ίδιο όμορφα, αλλά 
να υπάρχει αυτό το χάσμα; Αφού 
Το ένα συμπληρώνει το άλλο, 
όπως γίνεται στα περισσότερα 
αντίπαλα παιχνίδια. 

Φτόνουν όµως αυτά. ώρα ήρθε 
η ώρα να δώσω τα συγχαρητήριά 
µου στο ἰδΙΟ το “Ρζ Λήαείθγ΄ [Και 
όχι να το γλείψω) γιατί το αξίζει, 
και αυτό Και οἱ αναγνώστες του. Εἰ- 
στε το ΜΟΝΑΔΙΚΟ περιοδικό που 
ασχολείται µε την πειρατεία. Κανέ- 
να από όλα τα άλλα που έπεσαν 
στα χέρια µου δεν σσχολήθηκε 
ούτε Κατά το ελάχιστο µε αυτό το 
θέµα. ΚΙ όµως κι εδώ ας µην είµο- 
στε απόλυτοι. Αυτοί που λένε ότι η 
πειρατεία εἶναι το παν, σίγουρα α 
έχουν ζηλέψει και λαχταρήσει ένα 
αυθεντικό αντίτυπο µε το κουτί και 
το Βιβλίο οδηγιών του αγαπηµέ- 
νου παιχνιδιού τους. Επίσης σίγου- 
ρο όµως εἶναι το γεγονός ότι οἱ 
εχθροί της πειρατείας θα λαχτο- 
ῥρούν µε ένα σσήµαντο ποσό ολό- 
Κληρο το Με Αίθθ Οῄοβ. Απευδυ- 
νόµενος λοιπόν στους κύριους αἴ- 
πους τῆς πειρατείας, τους Ιδιοκτή- 
τες τῶν εταιριών, ερωτώ: Γιατί να 
ξοδεύω µία µικρή περιουσία για 
ένα παιχνίδι που Θέλω; Καιµη µου 
πείτε ότι αξίζει 10000 το πακέτο 
και το ππαπυαί[ Βάλτε τα παιχνίδια 
σε πμές από 6.000 έως 9000 και 
Οἱ πωλήσεις ὃα υπερτριπλασια- 
στούν, και το ξέρετε. 

Η πειρατεία, ας το παραδεχτού- 
µε, άλλοτε µας εξυπηρετεί και άλ- 
λοτε όχι. Βεβαίως, πίσω από µία 
ΕποαΠα Ώείυχε ή ένα ΜοΑ/εε Ο/: 
ῄοβ ή ακόµα και ένα Α[ἴεη νς 
ΡιθαάαΙοΓ υπάρχουν τόσοι όνθρω- 
ποι που περιμένουν κάποια ορ- 
σµένα έσοδα. Ναι, αλλά όχι για 
κάθε οοῄνστε να πληρώνω 
100 000-200.000 δρχ! Αυτό τα 
καδιστά προνόμια των ολίγων, 
ενώ τα χρειάζονται πολλοί. Κάδε 
καλό παιχνίδι όµως, µπορεί να 
υπολογίζει στους πιστούς του (βλ. 
Ηα![!1{ε, ΤΗΙΕί οἱαγεγαβ κ.λπ.) 

Τέλος πάντων. Μακρηγόρησα 


και ίσως να σας κούρασα. Όμως 
τα είπα και ξεθύμανα... 
(ΘΟογάοη ΓΠΘΘΠΊαΠ ή (οηροτα| 


5ῃθραια ή απλώς Ελευδερωτής. 


{1) Προς ΥΙπΙεππυ!θ: Λλην πωρώ- 
νεσαι πολύ µε την πειροτεία͵ έχω 
δε! πολλούς σαν και εσένα να Βρί- 
σκουν τον µπελά τους. Ίο όνομά 
σου το πήρες από |ό (1) για να ξέρω. 

(2) Προς ΗΙ6Η Ἱεπιρίαι ή Σταυ- 
ῥοφόρο: Προπμώ τους Ίειαη», 
αλλά δοκίµασε -αν δεν το έχεις 
κόνει ήδη: να γίνεις ο αφέντης του 
Σµήνους. Θα µε δυµηδείς.. Κερ 
οη βὶσηΙίπαΙ 

(4) Προς όλους: Το Ηαί[]ήε εἷ- 
ναι το ΚΑΛΥΤΕΡΟ παιχνίδι όλων 
των εποχών και δεν σηκώνει αντίρ- 
ρηση. Αν δεν το έχετε δοκιµόσει, 
χάνετε. 

(4) Προς το περιοδικό: Μόλις 
αποκτήσατε έναν καινούριο οπα- 
δό, που θα μυήσει και άλλους 
στην ομάδα. Συνεχίστε την καλή 
δουλειά, 

(5) Ελπίζω προς δημοσίευση, αν 
όχι τουλάχιστον περιµένω µια 
απάντηση. 

(6) ΤΕΛΟΣ. 


ἱ 4 Φίλεμας, 

Η αλήθεια είναι πως αυτή η 
διαμάχη ανάµεσα στους οπαδούς 
του ΏυακΚε 3 και τους φανατικούς 
του πγεαίἱ Ίουπισπιεη! Θυμίζει λίγο 
αγώνα Ολυμπιακού-Ποναθηναϊκού. 
Τελικά, φαίνεται πως έχουµε ανάγκη 
αυτό το δυϊσμό σε διάφορες εκ- 
φάνσεις της ζωής µας από ένστικτο 
και µόνο, έτσι για να έχουµε έναν 
“αιώνιο ανήπαλο΄ να ασχολούμα- 
στε, δεν εξηγείται αλλιώς... [ια να 
δούμε τι θα γίνει και το Μαρία! (θ- 
νίθν/ του οποίου δημοσιεύουμε σε 
αυτό το τεύχος που κρατάς στα χέ- 
ρια σου - ελπίζω τουλάχιστον να 
µην κάνουν διαδήλωση έξω από τα 
γραφεία µας τίποτα παραθρησκευ- 
τκές οργανώσεις καίγοντας αντίτυ- 
πα του παιχνιδιού παρέα µε το Βι- 
βλίο του Ανδρουλάκη! 

Όσον αφορά στην πειρατεία͵ δες 
σχετική απάντηση σε άλλη επιστολή 
που δημοσιεύεται στη στήλη µας 
αυτό το δεκαπενθήμερο. 


ΟΙ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΜΑΛΛΟΝ: Οι ὰ 


ΕΑΧ ΜΟΒΕΜ 56Κ πι 
Προγραμμα ΑΝΙΜΑ 


'ΑΜΟ Κ7 ΑΤΗΙ ΟΝ 6ΟΟΜΗΣ 


αἱ 
ο 
ο. 
Τ 
ϱ. 
π 
Ἓ 


ΟΛΟΙ ΟΙΓΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΣΕ 30 ΔΟΣΕΙΣ 


σα. ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΙΝΕ 


ΙΝΤΕΙ. ΟΕΙΕΒΟΝ 466Α”. Μονο 


ΜΒ ΕΙ/ΙΤΕ-5ΟυΝΟ ΟΑβΙ 


ΜΙΝΟΟΝΜ5 98 ΟΕΜ 
ΕΑΧΜΟΟΕΜ δ6Κ ἱπι 
Προγραμμα ΑΝΙΜΑ 


2600 το ΜΗΝΑ 
3500 το ΜΗΝΑ 
1900 το ΜΗΝΑ 
2150 το ΜΗΝΑ 
9500 Το ΜΗΝΑ 


3600 το ΜΗΝΑ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΠΟΤΕΒΟΟΚΣΞΣΕ10ΛΟΣΕΙΣ 


4 προς ἡ 


πρ 


Γπος τεραόι 


. 


ΜΙΞΡΡΙΟΝ: 
ΙΜΡΟΡΕΟΙΒΙ Ε-2 
Είδος 


Περιπέτεια 


Σκηνοθεσία ο/η Μοο 


Παραγωγή 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Τοπῃ (πυΐ5ε, Απῄιοηγ Ηορκίης 
Υπο Κῄαπῃος, Τπαπαϊθ Νθν/οη 
Ώουο(αγ οσο, Βγεπάαη Οἰθθσοη 


Ραταππουπ! 


ο “Μἰδείοη: Ιπιρος5ί- 
Ρἱϱ” υπήρξε µία πολύ 
πετυχημένη σειρά της 
αμερικανικής τηλεό- 
ρασης της δεκαετίας 
του ΄60. Αφορούσε 
στις περιπέτειες µίας ομάδας 
υπερκατασκόπων [ΙΜΕ), οι οποίοι 
χρησιμοποιούσαν όλα τα µέσα της 
σύγχρονης «για την εποχή: Τεχνο- 
λογίας για την ολοκλήρωση των 
αποστολών τους. Η σειρά ξανα- 
γνώρισε την επιτυχία τη δεκαετία 
που πέρασε, όταν γυρίστη- 
καν γέα επεισόδια για την τη- 
λεόραση, µε καινούριους 
ηθοποιούς και βέβαια µε τη 
χρήση όλων των νέων τεχνο- 
λογιών των υπολογιστών. Η 
κορύφωση της παρουσίας 
του “Μἰςσίοη: Ιπιροςςίοιθ” 
επήλδε µε το γύρισμα ται- 
γίας µε πρωταγωνιστή τον πασί- 
γνῶστο από τα “Ίορ Ουπ’, 'Ὄαγς 
οἱ Τπυπααι”, “Ζήτημα τιµής”, "Τευ- 
γηµένος την 4η Ιουλίου”, "6 
Μαουϊτε” κ.ά. και πολύ αγαπητό 
στη χώρα µας [κυρίως στο γυναι- 
κείο πληθυσμό) Τοπι 6πυΐςθ. Η 
ταινία, που γυρίστηκε στην Ευρώ- 
πη, µε την οµάδα ΙΜΕ να επιχειρεί 
ξεκινώντας απὀ την πανέμορφη 
Πράγα και να καταλήγει στο τού- 
γελ της Μάγχης, υπήρξε τρομερά 
πολυέξοδη Και παραφορτὠµένη 
µε εντυπωσιακά πλάνα, φτάνο- 
ντας στην υπερβολή, χαρακτηρι- 
ζόμενη από πολλούς [μεταξύ των 
οποίων Και ο συντάκτης του πα- 
ρόντος άρθρου) ὡς “φέσι”. Τούτη 
η παρατήρηση δεν µείωσε στο 
ελάχιστο την επιτυχία της, καθώς 


ΕΕ ΓΟΓς Μο:ιεΓ 


Στη στήλη αυτή 8α βρίσκετε θέµατα ταινιών ςἰ-ῇ, 
τεχνολογίας, {αη/α»γ και, γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους, 
Φότα, κάµερα, αςἰ!οη! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρετοςθεοπιρυρ/θς5.4: 


δεν ήταν λίγοι εκείνοι που έσπευ- 
σαν να γεμίσουν τις κινηµατογρα- 
φικές αίθουσες όπου παιζόταν. 
Αναμενόµενη αντίδραση των 
παραγωγών της ταινίας θεωρείται 
η δηµιουργία και δεύτερου µέ- 
ρους, µε το όνοµα “Μἰδείοη: |π]- 
ροεἰρἰθ-2” ἡ "ΜΙ-2΄” για συντο- 
µία, η οποία καταφθάνει όπου να 
'Ύαι Και στη χώρα µας. Τη σκηνο- 
δεσία έχει αναλάθει ο µαιτρ των 
περιπετειών ο/η ἸΝοο (“Σπασµένο 


θέλος”, “Εαεθ/οβ/”], ενώ 
ακόµη συμμετέχει και ο περιθόη- 
τος Ὀι Παππίθαι ἰθείθτ της “Σιω- 
πής των αμνών”, Απίποηγ Ηορκίης, 


ο οποίος σημειωτέον το µήνα που 
πέρασε έλαβε επισήµως την αµε- 
ρικανική υπηκοότητα. Ο Τοπι 
6τυῖδθ παραμένει αρχηγός της 
ΙΜΕ, η οποία σε αυτήν την Ταινία 
αναλαμθάνει να εμποδίσει την πα- 
ραλαθή ενός καταστροφικού ιού, 
γερμανικής προέλευσης, από µία 
οµάδα τροµοκρατών, µε τη δράση 
γα εξελίσσεται στη χώρα των κα: 
γκουρό, την Αυστραλία. Μία πολυ- 
φορεμένη η αλήθεια ιδέα, την 


οποία όµως προσπαθεί να µετα- 
τρέψει σε επιτυχία ο αριστοτέ- 
χνης /οβη ἸΝοο. Το περιπε- 
τειώδες θέμα ὃα εµπλουτίζε- 

ται και µε µία ιστορία αγάπης 
τύπου “Καζαμπλάνκα”, η 
οποία θα εξελίσσεται 
παράλληλα µε τη δράση και 

θα δημιουργεί ανατροπές 
στην πορεία των ηρώων της 

ΙΜΕ. 

Όπως άλλωστε ὃα περίµενε κά- 
ποιος, η ταινία "ΜΙΙ-2” κατακλύζε- 
ται απὀ ειδικά εφέ. Σε αυτόν τον 
τοµέα η συνεργασία µε την εται- 
ρία ΜαπΕΧ, η οποία είναι 
υπεύθυνη για τα πολυ- 
Βραθευµένα ειδικά εφέ 
του "ΜαΙηχ”, αλλά και ο 
υπεύθυνος του τεχνικού 
τοµέα Εἰσματα Ὑωπίοβίεῃ 
[(Βίαάε Ευππει”, “Στενές 
επαφές τρίτου τύπου”) 
του “Μ:Ι-2” µας προδια- 
Βέτουν για ένα άρτιο από 
τεχνικής πλευράς οπτικό 
αποτέλεσµα. Η πορεία 
της ταινίας µέχρι την 
ολοκλήρωσή της συνο- 
δεύτηκε από πολλές ανα- 


τροπές και εμπόδια. Κινδύνεψε να 
µην ξεκινήσει καν, αφού τα 135 
εκατ. δολάρια του αρχικού προῦ- 
πολογισμού κυριολεκτικά τρόµα- 
ξαν την Ραταπιουπ!. Επίσης δεν κα- 


τν «ναι ΣΕΙΓΤΕΙ 


τάφερε να ολοκληρωδεί στον 
προγραμματισμένο χρόνο, η συνο- 
λική διάρκειά της έπειτα από το 
πρώτο µοντάρισµα ξεπερνούσε 
κατά πολύ τα 140 λεπτά, βασικά 
στελέχη της παραγωγής αποχώρη- 
σαν έπειτα από διαφωνίες µε τον 
σκηνοθέτη /οἩη Ἰοο, ενώ συνέ- 
ϐησαν ένα σωρό µικροαποτυχίες 
και μικροτραυματισµοί κατά τη 
διάρκεια των γυρισμάτων. 

Στην παραγωγή της ταινίας συµ- 
μετέχει και ο ίδιος ο Ίοπι (/υἱ5θ, 
εναποδθέτοντας πολλές ελπίδες 
στην επιτυχία του εγχειρήματος 
των 125 εκατ. δολαρίων. Με δε- 
δοµένη την εἰσπραξη των 160 
εκατομμυρίων του πρώτου µέρους, 
οἱ παραγωγοί του ΄Μ:]-2” μάλλον 
δικαίως εμφανίζονται αισιόδοξοι. 
Εμείς, απλώς ευχόμαστε το “Μἰς- 
εἶοη: Ιπιροςςίδἰθ-2΄ να µην πάσχει 
από την ανούσια υπερβολή που 
παρουσίασε το πρώτο µέρος, 
αφού από τεχνικής άποψης η ται- 
γία περιλαµθάνει του κόσμου τα 
εφέ, αλλά να προσφέρει ένα ευ- 
χάριστο δίωρο στο δεατή, γεμάτο 
µε δράση και εντυπωσιακά -αλλά 
“προσγειωμένα”- πλάνα, 


ταινία που αυτόν τον καιρό σπάει ταµεία στους αμερικανικούς κι- 
νηµατογράφους (20 εκατ. δολάρια εισπράξεις το πρώτο σαθθα- 
τοκύριακο προθολών) ακούει στο όνοµα “0-57 1΄. Πρόκειται 
για µία πολεμική ταινία, υπογεγραμμένη από το διάσημο σκηνοθέτη και 
παραγωγό ταινιών δράσης Ρίπο Ὀ9 Ιαυγθη!ς. Όπως Όα καταλάβατε 
και απὀ τον τίτλο, η Ιστορία εκτυλίσσεται κατά τον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο 
και έχει να κάνει µε το φόβο και τον τρόμο τῶν συμμαχικών πλοίων, τα 
αθόρυβα -Ροαῖς, δηλαδή τα γερμανικά υποβρύχια. Το κλειστοφοθικό 
περιθάλλον αυτού του είδους των ταινιών, µε κυρίαρχη την κλασική πλέον 
ταινία "Ώας Βοο!’’, αλλά και τα εξαιρετικά “Τ19 Ἠυπ! {οι ἤιθ Κθά 
Οε/οβεΓ” και ζΓἴπισοη 
Τιάθ’ φαίνεται ότι αγγίζουν 
τα βαθύτερα ένστικτα επιθίω- 
σης του θεατή και γι΄ αυτό 
γνωρίζουν µεγάλη επιτυχία 
στις αίθουσες. 
Η υπόθεση του “09-571” 


αφορά στην προσπάθεια 
του πληρώματος του αµε- 
ρικανικού υποβρυχίου 9” 
39 να εντοπίσει ένα συ- 
γκεκριµένο ῳ-ροα! και να 
καταφέρει να αποσπάσει 
από αυτό την πολύτιμη 
γερμανική συσκευή αποκὠδικοποίησης μηνυμάτων “Επίφπια”. Όπως κα- 
ταλαθαίνετε, σχεδόν όλη η υπόθεση εξελίσσεται κάτω απὀ την επιφάνεια 
της Θάλασσας. Αν σας φάνηκε σκοτεινό και κλειστοφοβικό το Κυνήγι του 
Κόκκινου Οκτώβρη”, φανταστείτε πώς α νιώσετε µε τα πλάνα µέσα στα 
υποβρύχια του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου, τα οποία δίπλα στο εντυπωσιακό, 
ρωσικό πυρηνικό υποθρύχιο φαντάζουν σαν Βυθισµένα κατσαρολικά. 

Το πλήρωμα του αμερικανικού υποβρυχίου αποτελείται από τους Ηαι- 
ν9Υ Καΐμε[, ΒΙΙ{ Ραχίοπ, ΜαΗμεν/ Μεζοπαυφ/ϱΥ, Ὀανίά Κθὶηι και 
τον κουρεμένο για τις ανάγκες της ταινίας ἆοη Βοη «ονί, ο οποίος προ- 
σπαθεί πλέον να βρει το δρόµο του στον κινηματογράφο. Το σενάριο και τη 
σκηνοθεσία υπογράφει ο όχι και πολύ γνωστός 4οπαῄιαη Μος!ονν͵ ο 
οποίος όµως προσπάθησε να δώσει τον Καλύτερο εαυτό του σε αυτό το έρ- 
γο. Όπως αναφέρει ο ίδιος, μαγεύτηκε από την όψη ενός υποβρυχίου του Β΄ 
Παγκοσμίου Πολέμου που είδε το 1992 σε κάποιο μουσείο και έτσι του γεν- 
γήθηκε η Ιδέα να σχεδιάσει µία ταινία βασισμένη στα υποβρύχια. Όπως φαῖ- 
γεται και από τα νούμερα των θεατών, οι οποίοι γεμίζουν τις κινηµατογραφ:- 
κές αίθουσες, το αποτέλεσµα πρέπει να είναι Ιδιαίτερα επιτυχημένο. 


 ΟΙΝΕΜΟΙΟς ῃ 


Ο επόμενος 
]ω σούπερ ήρω- 

ας των ΛΛαινε] 

(οπιίς», ο οποί- 

ος Όα κάνει το ντεμπούτο 
του στη µεγάλη οθόνη και 
σκοπεύει να εκθρονίσει 
τον Βαΐπιαη, δεν είναι ἆλ- 
λος από τον δρίάειπῃαῃ. 
Πιθανότερος ηθοποιός 
για τη Θέση του ΡαθΓ 
Ραήκει (ή α αλλιώς άνδρω- 
πος- αράχνη) φαίνεται να 


εἶναι ο Ίυάς ἰαν [Θαήατα, 


θΧίςιθηΖ], ενώ την παρα- 
γωγή έχει αναλάθει η 
5ΟηΥ. Η έναρξη των γυρι- 
σµάτων της ταινίας ΤΟΠΟ: 
δετείται στις 4 Δεκεμβρί- 
ου του τρέχοντος έτους. 
Ἴ δρώπου είναι 
γνωστή σε 


όλους. Η ταινία του Ραυ] 
γδηποίθη “Ηοίίονν Μαπ”, 
µε πρωταγωνιστές τον 
Κενίη Βαεοη και την Εἰίζα- 
Ρα/Ἡ 5υ8, καταπιάνεται 
µε αυτήν ακριθώς την 
ιστορία και αποτελεί ένα 
μείγμα επιστημονικής φα- 


Η ιστορία του 
αόρατου αν- 


ντασίας και δρίλερ. Οι 
δύο πρωταγωνιστές υπο- 
δύονται τους επιστήµονες 
που ανακαλύπτουν τον 
τρόπο να γίνεται κάποιος 
αόρατος. Η δοκιμή μι. 
΄μυστικής φόρμουλα 
από τον ἴδιο τον βλὸς 
τον μεταφέρει σε µία ἆλ- 
λη διάσταση μυστηρίου 
και τρόμου. Το περιεχόµε- 
νο της ταινίας παραμένει 
μυστήριο, ενώ το µόνο 
που εἶναι γνωστό για το 
“Ηο]ίον/ Μαπ” εἶναι ένα 
τρέιλερ που πρόσφερε 
στο κοινό η παραγωγός 


εταιρία τον προηγούμενο 
μήνα. π 


Μπορεί τα 
δ]υαίος Ρἱ5- 8 


κά ΠεΥΝνα µας η 
έχουν συνηδίσει 
σε “παιδικές” παραγωγές, 
αλλά αυτόν τον καιρό 
έχουν καταπιαστεί µε ένα 
πολεμικό Θέμα, το οποίο 
επιχειρούν να αποδώσουν 
ετο μέγιστο δυνατό ρεα- ρ] 
νὰ Πρόκειται για το 
βομθαρθισμό του λιμανιού Ἡ 


Ρεαή Ἠαιροι της Χαθάη 
το 194] απὀ τους Ιάπω- 
γες, οπότε οι ΗΠΙΑ κήρυ- 
ξαν τον πόλεμο στη αυτο- 
κρατορική Ιαπωνία και εἰ- 
σήλθαν επισήµως στον Β΄ 
Παγκόσμιο Πόλεμο. Αυ- 
τός ακριθώς ο ρεαλισμός 
όµως οδήγησε σε απρὀο- 
πτα και τραγικά αποτελέ- 
σµατα. Κατά τη διάρκεια 
των γυρισμάτων ένα “Ία- 
πωνικό θομθαρδιστικό”, 
εκτελώντας χαμηλή πτήση, 
ήρθε σε επαφή µε έναν 
φοίνικα, και η γυναίκα πι- 
λότος έχασει τον έλεγχο 
του αεροσκάφους µε απο- 
τέλεσμα τη συντριθή του 
και το θάνατο της ίδιας. 
Το τραγικό αυτό γεγονός 
μα να συγκλόνισε την 
άδα της παραγωγής, 
αλλά η εξέλιξη του µεγα- 
λεπήθολου σχεδίου των 
105 εκατ. ο μεσα δεν 
φαίνεται να εμποδίζεται. 
Για την ιστορία, στην ται- 
γία "Ρθαή Ηαιροι” πρω- 
ταγωνιστούν οι Βεη Αί- 
ῄεεΚκ και (υδα Οοοαΐπα 
ζτ, ενώ η εἰσοδός της 
στις κινηματογραφικές α 
θουσες μον 
ται για το 200] 


Ρς Μας!ει 


ΜΑΣΤΕΡΟΙ ῬΤ]σ7τ,Ε 


Λύστε ἃ κερδίστε! 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 


αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 


οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Λἠπέλλος. 
Φυσικά, δεν λείπουν οἱ 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές. Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 


τυχερούς που θα μοιραστούν τα 


πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε 
σε όσο περισσότερα κουίζ 
αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 
και Τις δύο σελίδες (ή 
φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και στείλτε τον στη 
γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 


Νάσος Μπέλλος, πασο5ϐ/γθεπιαί]αΓ 


ΥΝΝΘ 8{θ ΜΙοΓοδοἩΠ. Ββειδί8ποβ 5 {ωήΕ 


Ε ΛΒΕ ΜΙΟΒΟΡΟΕΤΙ 

ν/ ΒΕΡΙΡΤΑΝΟΕ Ι5 ΕύΤΙ ΕΙ 
Υου ΝΙ ΒΕ 

ΛΟΦΣΙΜΙ ΑΤΕΡΙ! 


Αφιερωμένο εξαιρετικά στον 
Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση, μεγάλο 
οπαδό και ...φύλαρχο της 
ΜΙοΓγοδοῄ στην Ελλάδα. 


ο 1ό8]ζα Νλας!θΓ 


Το 
νναγο [ δοηνς μα 
γι 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΟΟΒ ΞΟΕΤΗΝΑΒΗΕ 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣΛΗΕΙΣ, 


ΖῬΤΡΠΠΤ-Ότπ- ο - «τον, πο 
Ῥπγσ-οπτππωτ Ἑπιο-πιτοκ-Ὢωτ 
ΣσσμγιπτωωππΠππᾶὭηω σωσπισωο 
ΟπΙτ- Ῥ -- «απ -ς-Οπιπτ--σσοος 
τοἊ-σ,οης υοο- σοοΟγος. ο πιπι 
ποσο ςἍἌἝα τῬΟοτη- 'οὺὉὸτ Ῥ Γγ 
οπιιὃ -ς.- ὍσΖσ «πος»,οτοσ 
δν Ες Ῥ ππηπιτο- πο - πω τπΟ 


ο στ Ῥπι- ποστ η Ζ -ὃὸὃΟοοοΟ πιο πι --γ- 
ΖῬ «πο πι Ὅ --ἵ- ο τω «νο 
Έςστονγοςσοιγπ--τωςο-ςσ ης 
πς»ρτοοΟοἝτηωνςσο--πσ Ῥο Ὢ Ἑ --ὪὭ 
σὌῬοσοο--οπ- Ἅ οι --ἵο-- απ σητηω-- 
πο  πΟπτωτοτὉυσωονι το τπτ ---- 
οσς»»πηπ Ὅπ ο πο τ-- ιτ Ἑ --γ πι 
ΖΟοΟσὐγΠπὸΟὂἘΕἘ-- Ὢ -ς. -ἵ---ᾱ ------ πιο 
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Θέμα µας σε αυτό το τεύχος οι χαρακτήρες του Οἱ80ἱο. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΒΦΙ-ΒΕΖΥΡΓΙΑΝΝΗΣ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ς 


.π 


. ΡύΚΕΚΑΤ 

» ΙΕ ΟΟΚΑΣΗ 
. ΑΙΒΑΕΓΗΤ 
. μΕοκις 

, ΕύΤΟΗΕΕΑ 

. ΜΕΡΗΙΣΤΟ 
. ΒΑΑΙ. 
.Ρυβ!ει. 

. ΑΝΟΑΡΙΕΙ. 


ΜΒΣΡΤΕΚΕΚ οἱ ΡΌὐὗΖΖΙΕ » 


Ελλ! - 
Συμπῆηρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα. 

Θα πρέπει να σχηματιστεί το όνοµα 
Να” ...... υπίουε 5ταΗ στο ΡἱαΡΙο. 


ΙΒ 
απ 1.1 


Ἀ 


ΕΙΝΑΙ. 9ΤΑΗ ΝΑΗΣ: ΡΙΑΒΙΟΙ ΜΑΝΕΡΤΥ ΞΗΡΕΒ 


ΕΑΝΤΑΡΦΥ9 ΕΟΒΟΕ ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ ΒΙΚΕ 2000 
Πόσο πρόσθετο ΠΊαΠα δίνει το ΚΟΥαΙ 


ΟΙΓοΙεῖ στο ΡἱΡΙΟ; 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του 'Ρ6 Μαςίθι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και Ρ. 340 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. Ε. 50 
Τ. Δεν δίνει πρόσθετο ΠΊ8Π8, αΏβά :-40 
ολα στοι/ς, 
α Ποια είναι η δημιουργός εταιρία του 
σ-ε εξ ΒαςΚθίμαΙἰ ΜάΠΑΦΕΓ; 


ο. ᾖΓεννάδειος Σχοβή 
υ.  νοιαχ Ιπῖθγαςῖἰνθ 
Ψ. Πήραμε το Ευρωπαϊκό, 
ΠΑΟ οῇέ... (άσχετο!) 
0 διευθυντής Σύνταξης 
του “Ῥς ΜαςίεΓ”. 
κ. Βαγγέῆης Κράτσας 
7. Γιάννης Πατρίκος 
5, Δημοσθένης Βεργής 
Είναι ΚΡΟ από την ΙΠ{ΟοΦΓαΠΊ85. 


ν 
οια σηµαντική επέτειος γιορτά- κκ λ ᾿ 
ζετα! στις 31 Ιουνίου; 


οια δουλειά σχετική µε το ξύ- 
λο γίνεται στα περισσότερα 


ο μά προφέρουν όλοι γραφεία; 


7. 251ΝΕΓ 
Το ανέκδοτο του 15ημέρου! ν΄ βάρη 


Το επίσημο εἰἴθ του "Ρς Μαςίε:”. 
Τ. ΕΙΥ.Τ0/Πᾶ550ς 

υ. νΑν ΙπαϊθΌῄσατες,εοΠΙ 

ι ΝΑΝΝΝ.ΡΕΠΠΔΣΙΕΓΙΦΓ 


Β Συγχώρεσέ µε, πάτερ, γιατί έχω 
αµαρτήσει. 


Β! Ησύχασε, τέκνο µου. Αυτό δεν είναι 
αμάρτημα, είναι ένα απΏό Λάθος. 


Β Περίτίνος πρόκεπαι, τέκνο µου, ”. ΤΙ σημαίνουν τα αρχικά ΑΑ 
Β! Εχω διαπράξει το αµάρτηµατης αβα- , ο κ για το ΡἱαΡΙο ΒαἴΤ.Νοῖ, 
- 9 - : και μερικα για να γιορτασουµε Ε, ΑΙΠΟΗ ΑΠΟεΙς 
ζονείας. Κάθε µέρα στέκοµαι µε τις Ε. ΑπΟηΥΠΠοις Αἰοποίίο 
ώρες µπροστά στον καθρέφτη και Β Ποιο είναιτο συνώνυµοτου Ιωαννίδη; ϱ. ΑΕθΑ08.. 
ν, : : 4 Απο Ρενέσε Τι σηµαίνει ο τίτβος του 5οµπᾶίΓαςΚ του 
θαυμάζω τον εαυτό µου και σκέφτο ΕΙΠαΙ ΕΑΠΙΑΣΥ 8 ἰ108ή ΕΔΙΣΙ: 


κ. µΠαιδιά της Μοίρας (ή κάτι σχετικό) 

5. θανάσιμη ΕΛευθερία (ή κάτι σχετικό) 
τ. Πήραμε το Ευρωπαϊκό, ΠΑΟ οῇέ, 

σ' αγαπώ... (πάΒι άσχετο!!) 


μαι πόσο ὠραία είμαι. Β! Και ποιο είναι το αντίθετο 
Ο ιερωμένος της ρίχνει | του Ρενέσες; 
από πάνω μέχρι κάτω καιτης« ἷ Ομπράντοβπο!!! 


ΟΡΟΙΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΛΛΟΥ Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 122 
Όλα τα συµπληρωμένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις Όα λόβουν µέ- 
ρος στην κλήρωση που Όα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ, ΝΛΑΣΤΕΑ Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 


ς Λαῖου 20ΟὉ. από την οπο ν Βούν 1Ο νικητές, Όι σω- . α ή { 1 Π 
σης 22 Μαῖου 2000, απὀ πῃ οποία Όα σνοδειθούν 10 νκητές Οι ο γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 


στές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμθολαιογράφο Αθηνών κ. ΛΛου- ᾿ 9 ι 
. δά . Ὃ αλ ας . στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
σογιάόννη. Δεκτοί Όα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής και την 


Δ . , “ ” 
26η Μῖου [σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε ου- την ένδειξη Μαρ!ει οἱ Ρυσχίς”. 


τούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων, Τα ονόματα των νικητών ὃα 
» τρ χε «Ακ ρ ας ναί ΠΟΝΟΣ Ιον νο νιοοοοὰ ρε πποπννοαξ νκ αρα ο ανα ος 

δηµοσιευθούν στο τεύχος 1] 25. Οι νικητές Θα µπορούν νο παραλόθουν τα 
δώρα τους µέχρι τς 17 Ιουλίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώραθα. | ΟΝΟΜΑ: «νθ κοπο να νον ο 
αποσταλούν τοχυδροµικώς. Τα δώρα εἶναι προσωπικά και δεν σντολλὀσ. | ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ....-.-ι-ο. ΤΗΣ ο ορ πα, 

σονται µε χρήµστα. Το περιοδικό διστηρεί το δικαίωµα µεταθολής των ηµε- 
ροµηλών ἡ ακόµα και ακύρωσης Του δισγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΙΔΙΟΤΗΤΑ: ..ννννοννεο. ο ο ο αρα. α 
κριθεί αναγκαίο για λόγους ανπκειµενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: «.ιιονοκκκκοονοοοοοο νοκ ορρον ο τα ο κ νο ἠρριοώῤ” πε. 

ο πλαν 7 οσο ΑΕ 

συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στην (οπιρυρ/θς» ΑΕ. και την 

ν ΙΚΑ, ὦ ΠΟΛΗ: οι δώ πρ ν νο δεκανἨν-μποπικνον. 


Β5|Βεργιόννης 


Ρς Μας!ιει Πόρο 3 


ΜΗΣΤΕΚΟΙ ῬΏσΖτξς 


σα οΣσ ης. Ἰ αΑ Εμ Ρ ΙΑ ΟΥ σσ 
Τα ροςΐεις κέρδισαν οι εξής: 
ΦΑΝΑΡΙΩΤΗΣ ΣΠΥΡος ........ ΠΑΞΟΙ ΤΣΩΛΗ ΛΙΝΑ........... ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 
Η γνωστή εταιρία είναι: ΤΑΡΑΜΙΓΚΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ ..... ΓΑΛΑΤΣΙ ο. μκνίς ....... ο σολ 
ΚΟΙΘΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ ........... Η 
πω ΝΙΑΡΧΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ....... ΠΑΤΗΣΙΑ πο 
Ι | Ν | Τ | Ε | κ | Ρ | . | Α | γ ΔΙΑΝΕΛΛΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ ....... ΒΟΛΟΣ πωπσς τν ΑΝΩ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
Πασίγνωστο "Ἱσησνόφωνο” αάνοπέυνθ ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ . ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΜΠΙΘΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ ......... ΠΥΡΓΟΣ 
της μιζβ»βΓῖς. : : 
ἓ, Όηῃ Άφαρος Τα ἀ4επιο ἀεοΚ5 κέρδισαν οἱ εξής: 
Ιω. οήπι Ρπάᾶπαο ΑΔΑΜΟΠΟΥΛΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ ... «ΑΘΗΝΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
τι σημαίνει η Λέξη ΜΙογοςοίς; ΠΑΠΠΑΣ ΚΩστας...... ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΕΑΣΙΛΗΣ νε... ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Ν. ΄᾿ Μικρό και µαβακό, και είναι ονομασία ΠΑΝΑΓΙΩΤΑΚΗΣ ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΑΚΙΔΗΣ 
για την εταιρία που ἵδρυσε ο ΒΙΙ Οαΐες. ΒΑΓΓΕΛΗΣ ...... ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ ο μός με κα με 
6. Μος Ιηϊριἰαθηί Οµ5ίοπιθις βθαΐίζθ ΟιΓ Σ ΣΤΕΦΑΝΟΣ ..... 
ςοβομηὸ ΟΠΗΥ Εσαὶς Ἰδογωσος ΜΟΥΡΤΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ .... .ΑΙΓΑΛΕΩ ολο. 
Ε. Βρε, δεν µας Παρατάς εσύ Και ῃ ΔΗΜΑΣ ΣΠΥΡΟΣ ........... ἌΘΗΝΑ  ΠΑΝΑΓΙΟΤΗΣ ........... ΚΑΛΑΜΑΤΑ 
Μαυροῇ.. ο υ- ολορΝα -Ἡ ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ....... ΑΘΗΝΑ 
Πώς ονομάζεται η στήβη που διαβάζετε; { ο πα εν σσνσσ σσ κτλ. ΒΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 
Τ,. Μαςίθγ ΟΕ Ριζζίες ΚΟΥΡΤΑΣ ΑΝΔΡΙΑΝΟΣ..... ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ...... ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Ρ, ΗΟΝ Το . ΜΠΑΛΑΦΑ ΣΤΑΥΡΟΥΛΑ ...... ΝΕΜΕΑ ΧΑΛΜΟΥΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ..... ΑΘΗΝΑ 
Ψγ.. θέῃετε Να Γίνετε Εκατομμυριούχος; ΞΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ ΒΗΣΣΑΡΙΟΥ ΠΑΥΣΑΝΙΑΣ ... «ΜΑΡΟΥΣΙ 
Το ψευδώνυμο του συντάκτη Βασίβη ΚΥΡΙΑΚΟΣ ........... ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΠΑΓΓΙΔΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ... ΒΥΡΩΝΑΣ 
Ττουβιά. ΠΑΤΡΑ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ ......... ΑΘΗΝΑ ΓΕΩΡΓΙΑΔΟΥ ΜΑΡΙΑ ........ ΤΑΥΡΟΣ 


Ε. ΄ ΡἰοπθθΓ 
ο. ΗΙαςΠί 
υ.  Ραπασοπίς 


Τιομάδα είναι ο μας "ΕάαΙ6’ Καφούρος; ΟΖ 
ὦ Ἐν ενοο Με τη σειρά που εμφανίζονται στο περιοδικό, οἱ εικόνες αντιστοιχούν στα εξής παιχνίδια: 


κ. Οβυμπιακός (πφφ...) 
Τ. ΑΕΚ. Ο πεβάτης έχει πάντα δίκιο... 9 Αν 8 
κ. ; Ἡ 


Τι αριθµό ”- είχε το "Ρ6 Μαςίε;" ἱ 

Σεπτεμβρίου 1998; ἃ . 
Ρ,΄ Ἠταν το τεύχος 98. : " ᾿ 
ην πιο ανα κκ. ΕΙΝΑΙ. ΒΟΑΒΟΌΕΒ ΝΟΧ ΜΙΙΟΥΜΙΟ ΒΟΙΙΕΒΟΟΑΦΤΕΒ 


- τ ΕΑΝΤΑΡΥ 8 ΖΟΝΕ ΝΕΡΤ ΤΥΟΟΟΝ 
Είναι τίτῃ. πρσρως τα 5ίαΓ 
ΤΙΘΚ αλλά καὶ αἄ-οη του ολο} 

ΓΟΟς ἸΛ/Γ 


τι υΙὰ Ἱ 


Ιη5ιΓγβςῖίοη 
Μ. ΝνογασεΓ 
” ς αλ ο πια λ]ΤοΑΤΡΤΕ ΤΤΕΤΤΕΤΗΤΙΙΤΤΟ 1) µ8ουνΑ 
οτι το - το ΕΑςΤΡΣΕΟΗΙΕΙΙΟςΕΥοΟοοΙτωΠα 
ς . Δεν ήξερες, δεν ρώταγες: ο σε ΝΕ  ττιοι στισ ρ/ίτ 5) ουστις 
Ἂ. Μος ναπίδά ΕΣ πι ΡΕ Υ σι ο ΡΤΤΖΥ πο Ἰτ[τ ο κ ο να 
ϱ: Μεταξύ Μας ΝΕ Ελ οπνσ νυν Ῥήερν ο χ οΊτιο σε 
5 κείιΑ ὗυ ο ον Ίντι η τρ κ΄ξ 5) ΊΑΝΙΝΕ 
ο τος Ἠτλος εἰταῖόρχ της ρου ον Α τ χ ουσ "κντὀστΊνι τσ 6) ΕΟΕΑ 
συνεργασία µε τη ὑρίσοῇ. νυν ντο Ὅ/ο αι ακ  ς ἜΈτ'επτετα απ 7) υΙΤΙΜΕΕΙΑ 
Υ. ΄ΤΙΘΟΟΓΔΟΥ σσ Νεα τον ρα σοττ.ν 6 -. 
Κ. Τηθοκγαῖςγ οΙα ΕΖΣΧΟοΝνΝΕΝΝΟΠΙΙΝΣΡ σ 
ι. ΤηθοάοΓος ΝΤΑ ΡΕὀΟΗΙΚΙΙΙΜΙαΑΙσΓΕΙα 9) ΒΙΝΟΑ 
ΑΊἹΙσοσπΕεαετΥσισςκσοπα εἙσίο.ι 
Οι ΕΡΕΟΗΜΙΚκΙιΠστὉυσοΡςτΥςΕεα,. 
ΜΑ] ΟΡΠΕΙΕΤΥ ΣἨΤΤΕΊΝΝΡΠΕ ΑΕ. 
5 ρε αα Ι κε τΤΕΙΕ ΣΕ τΙΕΙτ/Εα 6 
Κα ξοσκος τν ν ! Ν σαχ. Ι τ ΝΟ 
1, Οἱ κόκορες δεν γεννούν αυγά. Εετ εο "Εικ τοἳἝἜριὸσ Ἱ ν[οκ(κ]1 14) ΕΙΙΟΝΕ 
ος αινό ΑκσοεΕΕεΕτΓιΕο [ες 
2. Η Βέξη "και". Ρα νκλτηπ κ νσσςεισκσοσα... 


3. Κανένα. Η κιβωτός ήταν του Νώε. 16) ΚΙΚΟ 


ΕΜΗΤΩ;ς Μο: ε: 


το Ππροτο 


κκ-- 


νννννν! ασ. 


ὁ. Ν 
Κατοχή Η/Υ ΡαηΏῖωπι Ι2ΟΜΗΣ 
µε 32ΜΒ ΕΑΜ 


Πρόσβαση στο Ιπ]ειηοϊ 


« | ον Ὑ ; .΄ κ Ἡ 
Πρόγραµµα εἰἰεπί που θα .. 


σας αποσταλεί ταχυδρομικώς 


-  - . κ κ Ν Ν κ 
Αντιµετωπίστε 2090 διαφορετικούς και 
ας απρόβλεπτους αντιπάλους και τέρατα. 
Να " Μαζύμε τα τελικᾷ Ἡδετ Συνομµιλήστε και αντιµετωπίστε περισσότερους από 
10 καξ ρᾶςςνοτὰ ποῦ θα 1οο χρήστες που μπορούν΄να βρίσκονται οπ”]πθ 
σας ἀποσταλούν µε ταυτόχρονα. 
ο-πιᾶ1] στη διεύθυνσα Αξιοποιήστε τοὺς Περισσότερους από 30ο ΝΡΕ65 
που;έχετε προσδιορίσει καρακτήρες, οἱ οποίοι σας βοπθούν 
στο κουπόνι θα σας να βελτιώσετε τὶς δυνατότητές σας. 
σταλεί και π ειδική Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
συσκευασία µε τον γιγαντιαία ἀμπσθοπς συνολικής εικονικής έκτασης 
«5 οΗθηί Και τους 7.599.οοο τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 
. 
ω 
ο 


µία οπ-]ΐπε υππρεσία τπς 
Ρἱίσίία] Οοπίεπί 


Ἶ Το “Της 48ι ζοπιτισ” είναι 
σοι 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟ ΒΙ 


σρριΟε 1000  ΝΙΡΙΦ ΙΙ ως 


.3ἳ 


Φδ τηςθγηθς 5106: 


ΥΙΦΑ 
Πιστωτικές κάρτες: 


’ : ΕΒ-00-29Ί  ΜΙειοδοβ ΝαἰΜεείίπα 3 146 3.500 

αἱ [ροσωπικοί ΕΒ-00-28 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ομοοκ 2000 195 4.200 

- ας, ΕΒ-00-289  Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίβασο 2000 180 4.200 

ΕΒ-00-271 ΓΕοπίραϱε 98 193 3.500 

ΕΒ-00-2863 Ιπὶθπιεί ΕχΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 

ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ὑδεπεί 106 3.500 

ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 

ΕΒ-00-199 Οδηγός για ΙΒ0 121 3.500 

ΕΒ-00-219 Ἰοήά ΥΝΙά8 ΙΝ/εῦ Γἱγθοίοηγ 508 9 900 

ΕΒ-00-218 µνεῦ.υἱάθ 908 6.800 

π σε ΕΒ-00-204  κ9ιπίπῃ στο ΙπίεΓποί 364 4.200 

ΜΥΣ ΚΝΗΗΛΥΣΙΙΣ ἡ κ ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίεπηοί θ40 9.900 
ΠΗηπήρης 5. ΕΒ-00-16/ ΄Ιπίεπηεί έξυπνα τρυκ 339 5.200 
. πο ΕΒ-00-28Ί Ἡ σκοτεινή πλευρά του ΙπΙειῃεί 913 5.200 
8 ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίειποί 420 6.900 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάονις 2000 Ριοίθςσἰοπαί 496 6.800 

ΕΒ-00-307 Μάθετε τα Μλήπάον/ς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 

ΕΒ-00-278 ἸΝΙπάον/5 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ἸλΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


π Λ Ἡ Ρ ο) Φ ο Ρ ῑ κ Μ 


ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΠΐοε 2000 800 9.900 
ΕΒ-00-3086  Εύχρηστος οδηγός για το... Ιοιά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293  µΑναλυτικός οδηγός για το... Ιογά 2000 : 576 6.800 
ΕΒ-00-408  Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... ΕχοθΙ 2000 630 

ΕΒ-00-305 Αναλυτικός οδηγός για την... βοοθςς 2000 520 

ΕΡΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρομειβοίπί 2000 234 4.200 
ΕΒ-00-298  ΑμιοῦβΏ 2000 448 

ΕΒ-00-2064 ἍµΑιίοζΑΏ 14 για γΝπάοννς 380 6.800 
ΕΒ-00-29» Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοΏιανν 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300 30 5ιμάίο ΜΑΧ 3 416 

ΕΡ-00-277 30 5ιμάίο ΜΑΧ2.5 630 9 900 
ΕΡΒ-00-299  (Οο/δΙϱΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0οΓδΙΏΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 461 5.200 
ΕΒ-00-269 (ο/8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9.300 
ΕΒ-00-266 Προγραμματίστε σε «ἂνα ἃ «/ναΞοΠρί 357 5.700 
ΕΒ-00-244 Προγραμματίστε µε τη Ψδυαἱ Βα5ἱο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 ΗΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-217  Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. ιν] 3.900 
ΕΒ-00-2086 Τα μυστικά του ΡοΝ/6/ υ56: 325 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-208 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 


Ε Α Ν ολ: Α 5 Υ 


ΕΒ-00-275 τΤὶᾳαπᾶ (α᾿ τόμος) 442 4.800 


ΕΒ-00-276 τΤίραπ8 (β᾽ τόμος) 310 4.200 
ΕΡΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τό 312 4.200 


ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τό 316 4.200 


[Γ5Ιαπας το 
Ελληνικό : 
ΗΕ.” πάσει δὲ: 
Ὑπό έκδοση Τα κεκρυµµένα μα κος ’ 
ΕΒ-00-295 Έχουν έρθει! 900 4.800 αι ' 


Ε8-00-ζ87  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 
ΕΒ-00-142 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


ΔΒ-00-019  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (69-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἠ μαγεία του σιγεµά (00-ΒΟΜ) 9.000 


ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜΝ) 12.000 


ποπ ποπην 
αν οι κ νονς ε. .ο. σα 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ το παιχνίδι Ρἱαβίο 
και το αἀά-οπ του (Ηε/!ήπθ) αυ- 
δεντικά και, αν γίνεται, στο κουτί 
τους. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ἰοπαλίδης Ανδρέας 
Τηλέφωνο: (0297] 53243 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια Α0ε 
οἱ Επιρίτθς: Εἰςθ οἱ Βοπιθ, «οπι- 
πιαπά ὃς (οπαυθ;, (οἱίπ Μεβαε 
Καἰἱγ, Μἰάϊον/π Μαάπες». Που- 
λάω Α[ϊθης νς ΡιθάαἰοΓ προς 
6.000 δρχ. και Τισθιίαη 5υπ 
προς 4.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Αναστασίου Ἰάσος 
Τηλέφωνο: (031) 788134 
Ε-πιαί]: 5ο//γ]σ54Θ/Ιοἱ.α: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ η ελληνική έκδοση 
του Μἰςγοςοβ ΟΗ]ερ 5Ιαπάατά 
2000 σε άριστη κατάσταση. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σταθόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 9623608 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρς ᾳαπιες και 
προγράµµατα, σε πολύ χαμηλές 
τιµές. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε; 

Όνομα: Κεχαγιάς Παύλος 
Τηλέφωνο: (0343) 32120 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ «Ώ ᾳαπιες και 
προγράµµατα προς 2000 δρχ. 
Αντικαταβολές σε όλη την Ελλά- 
δα. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνδείτε: 

Όνομα: Εξίδης Κώστας 
Τηλέφωνο: 0997-197160 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ όλοι οι Πτλοι για 
Ρς και Ριαγ»Ια[ίοη από ].500 
δρχ. Ακόμη παρέχονται δωρεάν 
εἰχθαί, ραἴςᾖθ» και λύσεις για 
όλα τα παιχνίδια. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Νίκος 

Τηλέφωνο: 09Φ44-203630 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μας!εγ’ είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ήτο ε-πιαῖ! σας! Μη διστάζετε, λοιπόν 

το κουπόνι που υπάρχει στη 
διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα 9α Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
δημοσιεύοντα 


αγγελίες που 


΄ 


Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρς ᾳαπιες και 


προγράµµατα σε πολύ χαμηλές 
τιµές. Όλες οἱ νέες κυκλοφο- 


ρίες. Γίνονται και αντικαταβολές. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Όνομα: Χριστόπουλος Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0944-128574 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια Το- 
εα 2, (οἶίη Μεβαθ Καὶ, ΥΜαι οἱ 
ἤῃθ ὙΜοηάς, (εἰήτα, Βαἰάυγ 
6ᾳα16, Όυπε 2000 και Εδυτη 1ο 
Ζοήκ, όλα αυθεντικά. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Μανωλάς Σταύρος 
Τηλέφωνο: 2621072 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα επιπάχυνσης 
γραφικών ΦᾳΐΧ Ύοοφοο 2 ΡΙ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασίλης 

Τηλέφωνο: 0937-650770 
Ε-πιαῖι; ναρ![[ςθεςα αυ!λ.ᾳΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιαϊπΌοαιά προς 
15.000 δρχ., Βαηήυπι Ιἱ 3ΟΟΜΗΖ 
προς 25.000 δρχ., ΗΡῦΌ 6408 
(Ππερα[) προς 30000 δρχ., 
γιρε 39530 Ιυήρο προς 15.000 
δρχ., 0-8ΟΜ 32χ Ἰοσβίδα προς 
18.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πιαϊπδοαιά ΕἰΙε 
Ρ55Υ-Β µε 32Μ8Β ΚΑΜ (4χθ) και 
επεξεργαστή Ρεπῄίυπι ΜΛΑΧ στα 
1όόΜΗ7. Τιμή 40.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευδθυνδείτε: 

Όνομα: Ἰσουκάλης Ηλίας 
Τηλέφωνο: 6005130, 0937- 
593508 

Ε-πιαί]: 

Εἰίας Ι5ουκα[ἰσθ/ιοΙπιαϊ[.οοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Υαπια[α (ΕΝ/400] 
(60 Κεςοπάφη), σε καλή κατά- 

σταση µε το Εαδγ (Ώ (πθαίοι 4. 
Δώρο το Μοηαἱ Κοπιδα! 4. Όλα 


μαζ προς 90.000 δρχ. Επικοινω- 
γήστε απότις 2:00 μ.μ. έωςτις 
6:00 μμ. [ια περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μαργαριόπουλος 
Αγγελος 

Τηλέφωνο: (0491] 24468 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Γἰαπιοπα γρει 
770 ὑ]ια ΤΝΤ2 προς 45.000 
δρχ. και Ρζ ΤΝ [ήν µε είσοδο 
5εση!, Γαα[ο͵ ΙΘἱΘΙΘχΙ στην τιµή 
των 20.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιακουμογιαννάκης 
Αποστόλης 

Τηλέφωνο: (0821) 71216 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ δωδεκάµηνη σύνδε- 
ση Ιπίειπε! Ηθίίας Οπ [πε προς 
50.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αρθανίτης Εμμανουήλ 
Τηλέφωνο: 0944-244054 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το ασύρματο κρά- 
γος Υβ-Οθα( σε καλή κατάστα- 
ση. Περιλαμβάνει ασύρματο 
Κράνος, δέκτη 9απιθ ρα, καλώ- 
δια σύνδεσης ρα» /ητουςῇ και 
μικρόφωνο. Τιµή 25.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Συμεωνίδης Διονύσης 
Τηλέφωνο: (0541) 78045 


Ε-πιαί]: αἰοπί2θυςα.ηθί 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ |ογ»ίίοκ 4 κουμπιών, 
µε Ιγτοβθ και 4-ν/αγ νίθν͵ προς 
4.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Συμεωνίδης Διονύσης 
Τηλέφωνο: (0541) 78945 
Ε-πιαῇ; αἰοπί2θυςα.πε! 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οαπιεθογ µετο 
Ώοπκεγ Κοπο ἱαπά, σε πολύ κα- 
λή κατάσταση. Τιμή 12.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Συμεωνίδης Διονύσης 
Τηλέφωνο: (0541) 78945 
Ε-πιαί]: ἀἰοπί2θυςα.πε! 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρ6 Μακ!ο” σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
που παίζω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
εἶναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 
ασια ΕΠΑΙΤΕΑΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ 
αξιολόγησης): 
Προς: Ρς ΜΑΡΤΕΗ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ών. --ο.--- . -»5.ρΨο..ωσώ-. ζ».. ο: .5-----.υ --»Ο:Ούοὕ 5”... 


ΣΥΜΠΠΗΡΩΣΤΕ ΤΟΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΕΙΠΟΥΝ! 


αι ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
Τ) µμερ/ ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΚΟΣΤΟΣ 
τες ταυσεοκαςν πως ο 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε Το µέσω {8χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΡΤΕΒΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ὥδο-----.Ξύ .ὓω--  ....ο--- .»5---. .- .---- 5... .--------- 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΑΤΗΒΧΟΡΙΣΗΣ ΒΔΓΤΓΕΠΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι {5 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ ε 

στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 η] Ηαιάννατε α »οῄναιθ α Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


νὰ μα 
ο) --- 
κα 


α. 
ὶ 


ΕΙΜΑΙ ο ΚΟΜΗΣ. 
ΝΤΡΡΑΚΟΥΛΑΑ 
χε ,χέ 


ΚΑΙ ΑΌΤΟΣ Ο ΧΡΗΣΤΗΣ.. 
ΠΕΤΑΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ... 
ΑΣΕ Που ΔΕΝ ΑΌΕΙΒ2ΖΕΙ 


ΚΑΛΟΣ 4ΝΑΚΥΚΛΟΣΗΣ (Ἀεαειε ΒΝ)., 
ών | ” 


ὋχΙί πω ΑΡΧΕΙΟ) 
το ΒΡΗΚΑ’ 


ΝοσηΜεΣ 
« 
α.. 


ΠοιοΣ ΜΕ ΓΛΙΤΟΝΕΙ ΤΩΡΑ 3 
ΜΕ ΕΒΑΛΜΑΝ ΝΑ ΚΑΘΑΡΙΣΕ Γι ΤιΜοβίά ϱλο 
7ο ΚλδΟ ΑΝΑΚΙΚΛΟΣΗΣ Με ΕΝΑ ΦΠΑρΙ/ 


Απο ἽὍ ΠΛΑΣΜΑ 
ΓΛΙΟΣΑ.., Τρ 
ΆφενΠκο Δεν 
ἁ μρε Όσο ΧλλΛρΑ" 
Γ0ΝΟΣ σῃ ΚΑΤ 

Ἀσ 
Ἱο κνρςτκτ. :λόηκε 


Ρς Μας!εγ 


Ελ ΖΦΟΝ 


που τ. ὃυ Εαν 


[ἔχει ΤΙΠΟΤΑ 
ΚΑΛΟ Η εφ/ή- 


πΑιΖΟ αΑΡνΕεΝτάΠε ΜΕΝΑ 
ΦΙΛΑΡΑΜΙ έπιτι Μογ 


Ρε «ΞίΡΑ. ΡΕ. ΕΙΓΑ ΜΗ. π 
Με ΕΤΙΗΡΕΑΖοΟΥΝ ΤΑ παι- 


ΧΜΙΑΙΑ Τογ ΥΠΟΛΟΓ έτη. 


ει 


ΑΜΟΣξδ. ΕΚΕΙ ά 


ΕΗΗΤΩΓς Μουε: 


Διαβάστε 


./. 


στο τεύχος Μαΐου 


ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 


ΕΡΡΑΤΕ 


Κίνδυνοι για την 
ασφάλεια των 
δικτυωµένων στο 


τους. : ΟΙ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 
ΤΡΑΠΕΖΙΚΕΣ ΣΥΝ [ 4 η) ασ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΣΤΗΝ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ 


ΙΠίεγπεί υπολογιστών και ὸ- [4 ῶ "μα | | 
τρόποι αντιμετώπισής - -- ο 12 ἡ. Ὕ“ Ἔ ε.γο [ ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΑΣΕΙΣ ΚΑΙ 
. ---- ν-- 


μμ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 
/ 10 Ι) ΤΩΝ ΤΡΑΠΕΖΙΚΩΝ 
ΣΥΝΑΛΛΑΓΩΝ ΜΕΣΩ 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 


ΤΕΣΤ 


14 Νοίεθοολς και 
11 Πολυσυσκευές 
Γραφείου αξιολογούνται. 


ΝΕΤΡ(ΟΑΡΕ 


ΝΑΥΙΦΑΤΟΚ 6 


Ργευϊειυ της 
τελευταίας 
έκδοσης του 
δημοφιλούς 
ῥγοτυδεγ. 


Τα πάντα για την οικιακή 
επεξεργασία εικόνας. 


ΦΗΑΒΕΨΑΗΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΤΑΚΤΗΣΤΕ ΤΟ ΧΩΡΟΙ 


ΠΛ)! 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ Σ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


ΧΑΚΑ 30 ] 
Πλήρης έκδοση του κατα- 


ΦΟΕΙζΑΡ 30Ρ ΙΗΤΕ ].Ιό 


Λή5 ΟΡΕΙΓΕ οκ] πληκτικού προγράµµατος κ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 
ΒΕΟΣ ΡΕΒΣΟΝΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 5 ὁημιουργίος πρισδόστσων ψφνν Φδ 
τίτλων. ο πωύ πτλους 
νακυρε ' Ἱ Ἐν ατα ο Και ῃΠ1 προγράµµατα | ἥ ΔΑ ρΙΗΣΑ, 
Στις πλήρεις εκδόσεις τους! διαχείρισης και επεξεργασίας ἳ 


φωτογραφιών. 


ΛΣΥΓΚΡΙΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


γα επωωεῖέα 


σΟομ αο. 


Ριοςατῖο 1800 

ΙπίοΙ Ρθηύωπή ΙΙΙ 500 ΜΗΖ 
15"ΤΕΤΧΟΑ 

64 ΜΒ ΒΑΜ ωρίο 160 ΜΒ 

12098 Η.Ο.Ό. - Εἰηθιποί 

Ψ-90 Εαχ Μοάρπη 56 

ΌνΏ ΒΟΜ ΘΧ Βιαπάκια / 058 Εχί 


99ο ου 


{115.000 χ12 Μήνες" 


α σχ ια Ε "ει ἓ.ργοίθςςίοηα 


Ιηίθἱ “Ῥθηίίωπι Ρ/ΟΦΘΑΦΟΙ 600 ἆμω ΕΟΡΟΑ 
Μοίηθ/Όοα: 


48χ Ο0Ό ΒΟΜ Ὀήνο / ΜΒ ΑΘΡ µε επιτα εν : τν ουτ 
ἵτ ρολόι ) Οδο Μο Μοηιοι | 128 ὃν βδυρ ὃν 


πε ρτὸ ὁ «--- 
1.5 


Ττο5/ΡΙ/ΒΑ 


Θαϊοϊήο 2140 605 
ΑΌΜ Κ6-2 450 ΜΗΣΖ 3Ό 
32 ΜΒ ΒΑΜ / 4.3 98 Ηαιά Ὀίεκ Ὀπνθ 
24χΟὈ ΒΟΜ ἀήνο / 12,1" ΟΘΤΝ οοἱοι αἱδρίθγ 
2 ΜΒ Νιάθο ΒΕΠ 
Εαχ Μοάςπη 56 Υ. 
Εμ Μωὔπηθαϊα / ας 8. ΜιογορΏοπθ 


39  υυυ 


ᾖ46.500 χ 12 Μήνες" 


Ἔχ -] . 


Ιπίθ!' Οθίθγοπ” Ρτουβφφθοι 466 

κ οπν-α στ κ Μοϊπθίροβιά ωρ ὡς Ρο πίμτή Η! Ῥγουθςεο: 
ιο512 ΜΒ /8,4 98 Ηαιά Ὀίεκ Ὀπνθ 

48χΟὈ ΒΟΜ. νθ / 15" ΟοἱοΓ Μοηίογ 

1.44 ΕΟΟ / ΒΘουπά ΟµΓά / Μοόφπη 56Κ ἰπί 


ΥΠ 
Φφουοὐὀφοσ00 
Φοὀ966600 


ΜΗ/ΤΑς 


ΜΙποίο 61335 

Ιπιβ/’ ΟθἰθΓοΠ” ΡΓοςθθθο: 433 ΜΗΖ 

13.3" ΤΕΤ οοἱοι Ὀἱβρί8θγ 

32 ΜΒ ΒΑΜ ωρ ο 160 ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΦΑ ΑααρῖοΓ 


480ΒΗΟΟ./ ἀ κά» ο” 56Κ/ Εω! Μωήπηθαία 
η) μα. -ἁ εταφοράς νο» 
ή 66.0Οοο Χ 12 ΜήνεςἨ οφἰφγοη 


ε χ - [4 3 εριοδεείοπεί 


Ιπιθ!" Ρβπίίωπη ΙΗ Ῥγουθθδου 550 ΜΗΣΖ ΕΟΡΦΑ 
Μούὔιθίοοβιά ΒΧ ωρ ἴο: Ροπή ΙΙ 

ΜΒ ΒΑΜ ωρίο 512 ΜΒ / 84 98 Ηαια Ὀίεκ Ὀήνθ 
40χ ΟὉΌ ΒΟΜ Ὀήνο / ΜΒ ΑΩΟΡ ΑΤΙ ΘΝΟΑ ΟµΓά 
Μοπίοι 15" (1800Χ1280) / 56κ ν-90 Εαχ-Μοάςπι 


ΕΟΟ /56Κ Εαχ-Μοάφηη / ΚθγΏοα/ά ἃ, ΚθγΏΌοκΓά δ. Μουωθθ 144 Εὖο/ βουπα Οα/ά / ΚθγΌοκίά ἃ Μουφθθ 
2939 ο 199.900 ου 379.000 αδ 
ή37.500 χ12 Μήνες” ἡ 24.500 κ 12 Μήνες" ους ᾖ 35.900 χ 12 Μήνες" ρα 
κά, οομρώταης δὰ ο κ ει ω. 
τος «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 πο ποσαα 
ΤΗΛ: 38.15.9937 -ΕΑΧ: 38.75.9056 
-ϱΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


«δν Ν να. 


ΤΗΛ: 57.53.3886 - ΕΑΧ: 57.563.028 
Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 


ΤΗΛ. Ξ986ς37 -8 


ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ.: 9:00 - ιο ΤΡ. πε παρ. ος 9:00 - 20:00 ΣΑ8.: 9-00 - 15:00 
ο σμμαφθπκωαοτοναουσωσων» πατς κωισκν 
οι τιΜες Καὶ τα ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΑΜΠΟΡΟΥΝ Να ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩρισ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - 


ΣΥΜΓΙΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
Η ΟΟΘΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥθΥνΝετα! πα τω ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΝΑ 


